Okul Adr:

Ogretmen Ad:

Yas Grubu: 48-60 Ay (4 Yas)
Tarih: 24 / 11 / 2026

TURKCE ALANI
TADB. Dinleme / Izleme

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyallerde yer alan bilgiler ile giinliik yasami arasinda iliski kurar.
TAKB. Konusma

TAKB.3. Konusma siirecinde Tiirkgeyi dogru kullanabilme

TAKB.3.c. Ogrendigi yeni sozciikleri anlamina uygun kullanir.

TAKB.3.¢. Soylemek istediklerini agik bigimde ifade eder.

TAEOB. Erken Okuryazarhk

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme

TAEOB.1.a. Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.

TAEOB.1.¢. Giinliik yasamdan ornekler vererek yaziya neden ihtiyag duyuldugunu soyler.
SOSYAL ALAN

SBAB16. Elestirel Sosyolojik Diigsiinme

SAB.14. Toplumsal yasama yénelik nesne, olgu ve olaylari ¢éziimleyebilme
SAB.14.b. Mustafa Kemal Atatiirk'iin Tiirk toplumu igin 6nemini soyler.
SANAT ALANI

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.b. Sanat etkinligi igin gerekli materyalleri seger.

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde 6zgiin iriinler olugturur.

MUZIK ALANI

MSB2. Miiziksel Soyleme

MSB.2. Soyleme becerilerini sinif iginde sergileyebilme

MSB.2.a. Sarkiyi grupla ya da tek basina soyler.

El. Benlik Egilimleri
E1.2. Bagimsizlik

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERL
SDB2.1. Iletisim

DEGERLER

D14. Sayg:

D14.1. Nezaketli olmak

OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OBS5. Kiiltiir Okuryazarhgi



Duygu: Mutlu, heyecanh.
Ogretmen, muallim, emek, tesekkiir, Bagogretmen.
Resim kdgidi, yikanabilir parmak boyasi, si§ boya kaplari, yesil boya kalemi, masa ortiisi, kagit
havlu, renkli fon kartonu, gocuk makasi, yapistirici, biiyiik not kartlari, 6nceden kesilmis kalpler, Atatiirk'in
gocuklarla ve kara tahta basinda oldugu gorseller, yumusak top, duygu kartlari ve yoklama mandallar:.

Sinif ve 6grenme merkezleri. Sanat masalarinda kagit ve boyalar hazirlanir.
"Ogretmenime Notlar" panosu gocuklarin ulagabilecegi bir yere yerlestirilir. Cember oyunu igin alan bogaltilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar kapida karsilanir, esyalarini yerlestirmelerine gerektiginde yardim edilir. Cemberde duygu kartlariyla
duygularini paylasirlar. Mandallarla Yoklama Tablosu ile yoklama alinir; takvim ve hava durumu incelenir. Cigek
koklama ve mum iifleme hayaliyle birkag yavas nefes alinir. Piril Ogretmenler Giinii Sarkisi egliginde hafif
hareketler yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklar oynamak istedikleri 6Grenme merkezini seger. Isteyenler oyun hamuruyla oynar veya serbest resim
yapar. Dramatik oyun merkezinde 6gretmen ve dgrenci rolleriyle oyun kurulabilir. Ogretmen gerektiginde oyuna
katihr.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baslanir.
TOPLA TOPLA YERINE KOY
Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun
Arkadasin da oynasin
Sinifimiz giizel olsun.

Sarki esliginde gocuklar kullandiklari oyuncaklari ait olduklari kutulara yerlestirirler. Toplama islemi
tamamlandiktan sonra 6gretmen gocuklarla birlikte sinifi gozden gegirir.

"Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, guf cuf cuf.” tekerlemesiyle sira olunur. Beslenme
oncesinde eller yikanir. Cocuklar masaya yerlesir, beslenme gantalarini agmay: kendileri dener. Lokmalarini
gigneyip yuttuktan sonra konugmalari hatirlatilir. Beslenme sonrasinda kullanilan alan toplanir, eller yikanarak
sinifa gegilir.

Sanat (Bireysel Etkinlik)

Masalara gegilir. "Piril Ogretmenler Giinii Sarkisi” egliginde el ve parmak baskisiyla 6gretmenler igin gigek buketi
hazirlanir. Cocuklar kullanacaklar: kdgidi ve boya renklerini seger (SNAB.4.b, E1.2). Ogretmen baskinin yapiligini
gosterir. Isteyen ¢ocuk avucuna siiriilen yikanabilir boyayla kdgidin alt béliimiine el baskisi yapar. Eller
temizlendikten sonra baskinin bulundugu yerden yukariya dogru yesil gigek saplari gizilir. Saplarin uglarina
parmak baskilar: yapilarak gigekler olugturulur (SNAB.4.c).

Cocuklar gigeklerinin renklerini ve kdgit lizerindeki yerlerini kendileri belirler; buketlerine istedikleri gizgileri ve
sekilleri ekler (SNAB.4.¢). El baskisinin ortasina kiiglik bir kalp gizebilir veya onceden kesilmis bir kalp
yapistirabilirler. Boyaya dokunmak istemeyen gocuk gigeklerini boya kalemiyle gizer. Calismalar kurumaya
birakilir.,

Tirkge ve Sosyal (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Tekerleme hareketleriyle soylenerek minderlere gegilir:

Tik tik tik kim geliyor?

Minik ayaklar yiiriyor.

Cembere gelip oturuyor,

Kelebek simdi uyuyor!

Cocuklara 24 Kasim'in Ogretmenler Giinii oldugu saylenir. "Ogretmenimizle okulda neler yapiyoruz?”, “Sen
ogretmen olsaydin gocuklarla hangi oyunu oynardin?” sorulari tek tek sorulur. Cocuklarin diisiincelerini kisa
ciimlelerle anlatmalarina zaman taninir (TAKB.3.¢). "Ogretmen Kimdir?" egitici filminin kisa bir bélimii izlenir.
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"Filmdeki 6gretmen ne yapti? Biz sinifimizda neler yapiyoruz?" sorulariyla izledikleriyle kendi yasantilar
arasinda baglanti kurmalari desteklenir (TADB.2.q).

Ogretmenlerin gocuklarin yeni seyler 6grenmesine, oyunlar oynamasina ve merak ettiklerini kesfetmesine
yardimci oldugu agiklanir. “"Eskiden 6gretmenlere muallim de denirdi. Muallim, 6gretmen demektir.” denir.

.....

(TAKB.3.c).

Atatiirk'iin gocuklarla ve kara tahta basinda oldugu gorseller gosterilir. "Fotografta kimi goriyorsun? Atatiirk ne
yaptyor?"” sorulari sorulur; gocuklarin gorselleri inceleyerek yanit vermesine firsat taninir (OB4). Atatiirk'iin
gocuklarin okula gitmesine ve 6grenmesine onem verdigi, kendisine Basogretmen unvani verildigi soylenir.
"Atatiirk gocuklar igin neyi 6nemsiyordu?” sorusuyla gocuklarin egitime verdigi 6nemi kendi sozleriyle ifade
etmesi desteklenir (SAB.14.b). Ogretmenler Giini'niin iilkemizde 6gretmenlere sevgimizi ve tegekkiirimiizii
sundugumuz 6zel bir giin oldugu konusulur (OBb5).

"Ogretmenime Notlar" panosu hazirlanir. Cocuklar kartlarina 6gretmenleri igin bir resim gizer. Ogretmen "Bana
ne sdylemek istersin?” diye sorar ve gocugun kisa mesajini resmin yanina yazar (TAKB.3.¢). Yazdigi ciimleyi
parmagiyla takip ederek okur. "Kartinda resim nerede? Yazi nerede?” sorulariyla gocuklarin yaziyi gostermesi
saglanir (TAEOB.1.q).

"Bu karti baska bir 6gretmenimize gétiirsek soylemek istedigini nasil 6grenir?” diye sorulur. “Mesajimizi
okuyabilir.” yanitina rehberlik edilir. Evde kullanilan aligveris listesi veya bir yakina yazilan not hatirlatilarak
yaziyi ne igin kullandigimiz iizerine giinlik yasamdan ornekler alinir (TAEOB.1.¢). Cocuklar kartlarini panoya
yerlestirir. Tesekkiir ederken kullanabilecekleri nazik sozleri séyler (D14.1).

Daha énce dgrenilen parmak oyunlari hatirlanir. *Ogretmenim Parmak Oyunu" birlikte oynanir.

Ogretmenim

Sen benim canim

Sen benim birtanem

Sen benim melegim

Sen benim gigegim

Sen benim giizelim

Sen benim diinyamsin

Ben seni gok gok gok ¢ok seviyorum

“Biricik Ogretmenim" hikdyesi kisa duraklamalarla dinlenir. “Hikdyede 6gretmen gocuklarla neler yapti? Sen
ogretmeninle ne yapmayi seviyorsun?” sorulariyla gocuklarin hikdyeyi kendi okul yagantilariyla iligkilendirmesine
firsat verilir (TADB.2.a).

Miizik (Biyilk Grup Etkinligi)

*Ogretmenim Canim Benim" sarkisi kisa béliimler hdlinde séylenir. Cocuklar 6gretmeni tekrar ederek grupla
sarkiya katilir (MSB.2.a).

Ogretmenim canim benim canim benim

Seni ben pek ok pek ¢ok severim.

Sen bir ana, sen bir baba,

Her sey oldun artik bana.

Okut, 6gret ve nihayet, yurda yararli bir insan et.

Oyun (Biiyiik 6rup Etkinligi)

Cocuklar gember olur. " Top Kimde?" oyunu oynanir. . Miizik siirerken yumusak top elden ele verilir. Miizik
durdugunda top elinde olan gocuk dgretmenine bir mesaj sdyler veya birlikte yaptiklar: bir etkinligi hareketle
anlatir (SDB2.1). Istemeyen gocuk pas diyebilir. Oyun kimse elenmeden siirdiiriilir (E2.5).

Cocuklar galismalarini inceler, kisisel esyalarini toplar ve ertesi giin gériismek lizere ugurlanir.

Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iligkin deneyimlerini, disiincelerini ve duygularini paylagsmalarina firsat verilir. Daha sonra asagidaki
sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.


https://www.anneninokulu.com/ogretmenler-gunu-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/biricik-ogretmenim-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ogretmenim-canim-benim-sarkisi-2/
https://www.anneninokulu.com/top-kimde-oyunu/

* Cigek buketini nasil yaptin?

* Muallim ne demekti?

- Ogretmenine mesajini séylerken nasil hissettin?
* Top sana geldiginde ne hissettin?

+ Evde kime tesekkiir etmek istersin?

* Bir seyi hatirlamak igin nerede yazi kullaniriz?

* Buketinin hangi bélimiini kendin yaptin?

* Zorlandiginda nasil yardim istedin?

Cocuklar 6gretmenleriyle yaptiklar: etkinlikleri anlatti, fesekkiir mesajlarini s6z veya hareketle paylasti ve baski
calismalarinda kendi segimlerini kullandi. Kisa sorular, model olma ve mesajlari birlikte okuma yoluyla katilimi
destekledim; yaziyi gostermekte ve baski yapmakta zorlanan gocuklara bireysel rehberlik sundum. Sanat, hikaye,
miizik ve oyun etkinlikleri birbirini tamamladi; somut materyaller ve kisa uygulamalar grubun ilgi ve ihtiyaglarina
uygun ilerledi.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocugun tesekkiir mesajina nedenini eklemesi istenebilir. Ayni mesaji uzaktaki bir yakinina nasil
ulastirabilecegi lizerine konusulabilir. Buketine farkl baski izleri ve kendi gizdigi ayrintilar: eklemesi
desteklenebilir.

Destekleme: Baski agamalari tek tek gosterilebilir; gigek saplari énceden gizilmis kagit ve biiyiik kalp pargalar
sunulabilir. Boyaya dokunmak istemeyen gocuk boya kalemiyle ¢aligabilir. "Ogretmenim, seninle ... yapmay!
seviyorum.” ciimlesiyle sozel ipucu verilebilir. Resim ve yazi 6nce birlikte incelenebilir, sonra gocuktan yaziy
gostermesi istenebilir. Sarkinin kisa ve tekrarlanan bir bsliimiine katilmas: desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere "Bugiin Ogretmen Benim!” adli oyun éherilir. Cocugun aile bireylerine bildigi bir oyunu,
sarkiyi veya parmak oyununu gretmesine firsat verilmesi istenir. Ailelerin kendi 6gretmenleriyle ilgili kisa ve
olumlu bir anisini paylasmasi onerilir.

AILEYE BILGI NOTU

Sevgili Ailemiz,

Bugiin evinizde kiiglik bir 6gretmencilik oyununa ne dersiniz? Cocugunuza "Bugiin senin 6grencin olmak istiyorum.
Bana ne ogretmek istersin?” diye sorun. Bildigi bir sarkiyi, parmak oyununu veya sevdigi bir oyunu segmesine fir-
sat verin. Siz de onun anlattiklarini dinleyerek ve gosterdiklerini yaparak oyuna katilin. Gerektiginde "Bunu nasil
yapacagimi gosterebilir misin?” diyerek anlatmasini destekleyin.

Oyunun ardindan "Bana bir sey 6gretirken nasil hissettin?” diye sorarak duygularini dinleyin. Siz de kendi 6gret-
meninizle yasadiginiz, sizi mutlu eden kisa bir aninizi paylasin. Birlikte gegirdiginiz bu zamani "Seninle yeni bir
sey dgrenmek ¢ok giizeldi." diyerek tamamlayabilirsiniz.

Ilginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.

Sinif Ogretmeni

Toplum Katilimi:
ALTERNATIF LINKLER/ONERILER
Ogretmenim Canim Benim Sarkisi - Hakan Abi ve Gitari Boncuk

Canim Ogretmenim Sarkisi
Anlat Bana Ogretmenim Sarkisi

Canim Ogretmenim - Ogretmenler Giinii Cizqi Filmi

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
+% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Icerigin tiim haklari sakhdir. & OKUWU
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