Okul Adr:

Ogretmen Ad:

Yas Grubu: 48-60 Ay (4 Yas)
Tarih: 30 / 11/ 2026

Tirkge Alani
TADB. Dinleme / Izleme

TADB.3. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
goziimleyebilme

TADB.3.a. Dinledikleri / izledikleri materyallerdeki temel olaylar: belirler.
TADB.3.b. Yetiskin rehberliginde pargalar arasindaki iligkileri belirler.
TAKB. Konusma

TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme

TAKB.2.c. Yetigkin rehberliginde konusma siirecinde karsilagtirmalar yapar.
TAEOB. Erken Okuryazarlik

TAEOB.2. Ses bilgisel farkindalik becerileri gésterebilme

TAEOB.2.a. Ciimlede sozciikler arasinda bosluk oldugunu ifade eder.
TAEOB.2.b. Ciimleyi sozciiklerine ayirir.

TAEOB.3. Sozciik-harf iligkisini agiklayabilme

TAEOB.3.a. Sozciiklerin harflerden olustugunu soyler.

Matematik Alani

MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB.3. Matematikle ilgili durumlari yorumlayabilme

MAB.3.c. Farkh biiyiiklikte / yonlerde sunulan geometrik sekilleri dogru isimlendirir.
MAB3. Matematiksel Temsil

MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme

MAB.9.a. Temel geometrik gekilleri isimlendirir.

MAB.9.d. Temel geometrik sekilleri farkli materyallerle olusturur.
MAB.10. Matematikle ilgili temsilleri degerlendirebilme

MAB.10.a. Geometrik sekilleri kenar / kose, sayi ve 6zelliklerine gére isimlendirir.
Hareket ve Saglik Alani

HSAB2. Saglikh Yasam ve Oz Bakim Becerileri

HSAB.7. I¢ ve dis mekdnda fiziksel aktivitelere katilabilme

HSAB.7.a. I¢ ve dis mekdnda hareketli etkinliklere katilir.

HSAB.7.b. Hareketli oyunlar sonrasinda viicudundaki temel degisimleri sayler.
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

Miizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket

MHB.2. Miizik eserleriyle hareket / dans edebilme

MHB.2.a. Miizik esliginde grupla birlikte hareket / dans eder.

MSB2. Miiziksel Soyleme

MSB.2. Soyleme becerilerini sinif iginde sergileyebilme



MSB.2.a. Sarkiyi grupla ya da tek basina sayler.
EGILIMLER
El. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2. I Birligi
Degerler
D14. Saygi
D14.1. Nezaketli olmak
Okuryazarlik Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarhk
Kavramlar:
Geometrik Sekiller: Kare, licgen, daire, kenar, kose.
Sayi / Sayma: Dért.
Zit: Ayni-farkli.
Kare, esit uzunluk, kenar, kose, kose kapmaca, kus, kanat, gaga.

Materyaller: Onceden kesilmig biiyiik kare, iicgen ve daire pargalari; kalin boya kalemleri, yapigtirici, bog kagit,
esit uzunlukta dort genis gubuk, oyun hamuru, biiyiik kare sablonu, yer bandi veya tebesir, dort renkli kase
isareti. 4 Yas Cekirdek 1 "Merhaba, Kare" ¢alismasi (s. 55). Duygu kartlari ve yoklama mandallari. Ahmet'in
Kuslar: hikaye kitab, kitaptan segilmis iki biiylik kus gorseli, "Kus ugtu.” yazil biiyiik kart ve iki s6zciik karti.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, 6grenme merkezleri ve okul bahgesi. Sanat masalarina sekil pargalar: konur.
Matematik merkezine farkli biiyiiklikte ve yonde kareler yerlestirilir. Bahgede genis bir kare gizilir; koseler
belirginlestirilir ve gevresi bos birakilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALART
GUNE BASLAMA ZAMANI
Cocuklar kapida karsilanir, esyalarini yerlestirmelerine gerektiginde yardim edilir. Cemberde duygu kartlariyla

duygularini paylasirlar. Takvim ve hava durumu incelenir. Cigek koklama ve mum iifleme hayaliyle birkag yavas
nefes alinir. Kiiciik Kus Sarkisi ile Spor hareketleri yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar oynamak istedikleri 6grenme merkezini seger. Isteyenler oyun hamuruyla oynar veya serbest resim
yapar. Matematik merkezinde kare, iicgen ve daireler incelenebilir; bloklarla sekiller kurulabilir. Ogretmen
gerektiginde oyuna katilr.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif foplanmaya baslanir.
TOPLA TOPLA YERINE KOY

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun
Arkadasin da oynasin
Sinifimiz giizel olsun.

Sarki esliginde gocuklar kullandiklari oyuncaklari ait olduklari kutulara yerlestirirler. Toplama iglemi
tamamlandiktan sonra 6gretmen gocuklarla birlikte sinifi gozden gegirir.

"Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, guf guf guf.” tekerlemesiyle sira olunur. Beslenme
oncesinde eller yikanir. Cocuklar masaya yerlesir, beslenme ¢antalarini agmay: kendileri dener. Lokmalarini
gigneyip yuttuktan sonra konugsmalari hatirlatilir. Beslenme sonrasinda kullanilan alan toplanir, eller yikanarak
sinifa gegilir.


https://www.anneninokulu.com/wp-content/uploads/2026/10/okul-oncesi-4-yas-cekirdek-1-ders-kitabi_anneninokulu-com.pdf
https://www.anneninokulu.com/kucuk-kus-sarkisi-ile-spor/
https://www.anneninokulu.com/topla-topla-yerine-koy-sarkisi/

Sanat (Bireysel Etkinlik)

"Kare Ucgen ve Daireden Sevimli Kus" ¢aligmasi igin gocuklara biiyiik ve énceden kesilmis sekiller verilir. Kare
govde, liggen gaga ve daire bigimindeki pargalar birlikte incelenir. Cocuklar pargalar: once yapistirmadan
yerlestirir, ardindan kendi kuslarini olusturmak igin yapistirir ve kalin kalemlerle istedikleri ayrintilar: gizer
(SNAB.4.¢c).

Matematik ve Tiirkge (Biitlnlestirilmis Biylk Grup Etkinligi)
Tik tik tik kim geliyor?

Kanatlari renkli bir kelebek geliyor!

Sessizce gigegine konani,

Renkli Kelebek gok seviyor! Ssst...

Kelebek simdi uyuyor!

Tekerleme soylenerek minderlere gegilir. Once daire ve iicgen kartlari, ardindan kare gésterilir. Cocuklar
sekilleri gosterip adlarini soyler (MAB.9.qa). Biiyiik karenin kenarlari parmakla izlenir; her koseye bir kez
dokunularak dort kose sayilir. Dort esit gubuk yan yana hizalanir, uzunluklarinin ayni oldugu gosterilir. Cubuklarla
kare olugturularak "Sablondaki bu sekil kare. Dort kosesi ve egit uzunlukta dért kenari var.” denir. Cocuklar
kenar ve kose 6zelliklerinden yararlanarak kareyi adlandirir (MAB.10.a). Farkh biiyiiklikteki kareler cevrilerek
gosterilir; cocuklar bunlarin da kare oldugunu séyler (MAB.3.c).

“Kare Sekli Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” iginden birkag biyiik gorsel segilir. Cocuklar kareye benzeyen
yiizeyleri gosterir (OB4). "Sekilleri Ogreniyorum-Kare" ve “Kare Nasil Cizilir?" igeriklerinden uygun kisa béliim
izlenir. Sinifta masa veya kutu yiizeyleri incelenerek kareye benzeyenler aranir (E1.1). Cocuklar biiyiik kare
sablonunun lizerine dort esit cubugu yerlestirir; isteyenler hamurdan hazirlanan dért pargayi ug uca getirerek
kare olugturur (MAB.9.d). Uggen ve kare yan yana incelenir, kageleri birlikte sayilir. Ogretmen kare ve iiggeni yan
yana koyarak “Kdseleri ayni sayida mi?” diye sorar. Cocuklar koseleri gosterip birlikte sayar; "Karenin dort,
licgenin li¢ kogesi var.” gibi kisa ciimlelerle iki sekli karsilastirir (TAKB.2.c).

"Kare Sekli Parmak Oyunu” birlikte oynanir.
KARE SEKLI PARMAK OYUNU
Karedir benim adim

Dort kenar dort koseden yapildim

Haydi sen de 6gren bakalim

Kenarlari birlikte sayalim

1234

Bazen hediye paketi

Bazen de bir duvar saati

Dikkatini toplarsan

Bak gevren hep kareli

Hareket ve Saglik Alani (Agik Hava) (Kiigiik Grup Etkinligi)

Bahgeye ¢ikilir. Yiiz Yize 100 Cocuk Oyunu kapsamindaki "Kose Kapmaca”, dort yas igin sadelestirilerek
oynanir. Yere gizilen karenin dért késesi renklerle belirginlestirilir. Once dért gocuk késelere yerlegir;
ogretmenin adini soyledigi iki gocuk birbirine carpmadan yiiriiyerek yer degistirir. Bu asama anlagildiginda beginci
cocuk ortaya geger. Ogretmenin isaretiyle iki kogedeki gocuk yer degistirmeye baglar; ortadaki gocuk bogalan
kdseye yiiriiyebilir. Kosesiz kalan gocuk ortaya gegerek oyuna devam eder. Ayni kdseye ydnelen gocuklar durur,
ogretmen sirayi diizenler. Kogsma, itme ve gekme yapilmaz; kisa turlarla katilim saglanir (HSAB.7.a, E2.5).

Oyun sonrasinda dinlenilir. "“Nefesin simdi nasil? Isindin mi? Yoruldun mu?"” sorulariyla gocuklarin bedenlerinde
fark ettikleri degisimleri soylemeleri desteklenir (HSAB.7.b). "Nefesim hizlandi.” gibi kisa ifadeler yeterlidir.
Kisa serbest oyundan sonra sinifa doniilir.

Tiirkge, Miizik, Matematik ve Sanat (Bitiinlestirilmis Biyiik Grup, Kiigiikk Grup ve Bireysel Etkinlik)


https://www.anneninokulu.com/kare-ucgen-ve-daireden-sevimli-kus-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/kare-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-ogreniyorum-kare/
https://www.anneninokulu.com/kare-nasil-cizilir-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/kare-sekli-parmak-oyunu/
https://tegm.meb.gov.tr/dosya/100cocukoyunu.pdf#page=82

Dilimizin Zenginlikleri Projesi kapsaminda "Ahmet'in Kuslari” kitabi kisa béliimler halinde etkilesimli okunur.
Kapagi gosterilir; kitabin adi, yazari ve gizeri 6gretmen tarafindan okunur. “Kapakta ne gériiyorsun?” diye
sorulur. Her sorudan sonra gocuklara yanit vermeleri igin zaman taninir.

Okuma sirasinda bir veya iki gorselde durulur. "Bu resimde ne oldu?” diye sorularak gocuklarin gorselleri
incelemeleri saglanir (OB4). Cocuklar diisiincelerini sirayla paylasir; arkadasinin s6ziinii bitirmesini beklemesi ve
nazikge sz istemesi orneklenir (D14.1). Anlami bilinmeyen sézciikler gorsellerle agiklanir.

Okuma sonrasinda "Hikdyede ne oldu?" sorusuyla ¢ocuklarin temel olayi séylemeleri veya ilgili gérseli
gostermeleri desteklenir (TADB.3.a). Hikdyeden segilen iki gorsel sirayla gésterilir. "Once ne oldu? Sonra ne
oldu?” sorulari ve kisa hatirlatmalarla iki olay arasindaki iliski yetiskin rehberliginde anlatilir (TADB.3.b).
Hikdyenin tamamini siralamalari beklenmez.

Kitaptan segilen iki biiyiik kus gorseli yan yana incelenir. ocuklar kanatlari ve gagalari gésterir; gorsellerde ayni
olan ayrintilar: bulur (OB4). Ardindan 6gretmen biiyiik karta "Kus ugtu.” yazar ve ciimleyi okur. “Kus" ve “ugtu”
bosluk var.” demelerine firsat verir (TAEOB.2.a). Ciimle birlikte séylenir; "Kus" denildiginde bir, “"ugtu”
denildiginde bir kez alkiglanir. Sozciikler bélinmeden sdylenerek ciimle iki s6zciige ayrilir (TAEOB.2.b). Sonra
harfleri gosterir. "Sozciikler nelerden olusur?” sorusuna gocuklarin kendi sozleriyle yanit vermesi desteklenir
(TAEOB.3.a). Harf adlarini séyleme veya okuma galismasi yapilmaz. Bu oyun lig-bes dakika siirdirdilir.

4 Yas Cekirdek 1 kitabinin "Merhaba, Kare” galigmasi agilir (s. 55). Cocuklar yiizeyi kareye benzeyen gorselleri
bulup gosterir ve isaretler (MAB.9.a). Tavsani havuca gotiiren kare yolu 6nce parmakla izler, ardindan ilgili
kareleri boyar. Yonergeler birer birer verilir. Son bsliimde hazir kare sekline gizgiler veya renkli pargalar
ekleyerek bir resim olustururlar (SNAB.4.c). Biitiin sayfanin ayni siirede bitirilmesi beklenmez.

"Mini Mini Bir Kus Sarkisi" kisa béliimler hdlinde saylenir. Cocuklar 6zellikle tekrar eden béliimlere grupla katilir
(MSB.2.0).

MINI MINI BIR KUS SARKISI
Mini mini bir kugs donmustu

Pencereme konmustu

Mini mini bir kus donmustu
Pencereme konmustu
Aldim onu igeriye

Cik cik cik cik 6tsiin diye
Pir pir ederken canlandi
Ellerim bak bos kaldi

Pir pir ederken canlandi
Ellerim bak bos kaldi

Ortak resim oyunu dort gocukla baslatilir. Masalara biiyiik kdgitlar, anceden kesilmis sekiller ve boya kalemleri
konur. Cocuklar miizik esliginde genis alanda 6gretmenle birlikte yavasga hareket eder (MHB.2.a, HSAB.7.a).
Miizik durunca gosterilen yere geger ve oniindeki resme bir sekil yapistirir veya basit bir gizgi ekler (SNAB.4.c).
Kalemler masaya birakildiktan sonra miizikle yeniden hareket edilir. Sonraki durusta 6gretmenin gosterdigi
kdgida gegilir; arkadaginin ¢alismasini silmeden ortak resme katki sunulur (SDB2.2). Iki-ii¢ tur yeterlidir; gizim
yapmak istemeyen gocuk hazir sekil segerek katilabilir. Her turda herkesin bir katki yapmasina zaman verilir;
diger gocuklar kendi masalarinda sekil pargalariyla galisir.

Cocuklar kisisel esyalarini toplar ve ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini paylasmalarina firsat verilir. Daha sonra
etkinliklerle ilgili agagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

* Kareyi hangi malzemelerle olusturdun?
+ Kose Kapmaca oynarken nasil hissettin?
+ Hikdyenin hangi béliimii seni mutlu etti?


https://egitimdebirlikteyiz.meb.gov.tr/CmsFiles/Materyaller/6/Ahmetin_kuslari.pdf
https://www.anneninokulu.com/wp-content/uploads/2026/10/okul-oncesi-4-yas-cekirdek-1-ders-kitabi_anneninokulu-com.pdf
https://www.anneninokulu.com/mini-mini-bir-kus-sarkisi/

« Evinde hangi esyanin yiizeyi kareye benziyor?

* Hareketli oyundan sonra bedeninde ne degisti?

+ Kus resminin hangi baliimiini kendin yaptin?

* Zorlandiginda kimden yardim istedin?

Cocuklar kareyi tanidi, kenar ve koselerini inceleyerek liggenle karsilastirdi ve farkli materyallerle kare
olusturdu. Kisa ciimleyi sozciiklerine ayirma galismasina katildi ve hareketli oyun sonrasinda bedenlerinde fark
ettikleri degisimleri anlatti. Kisa yénergeler ve somut materyallerle etkinliklere rehberlik ettim; sekil olusturma
ve sozciikleri ayirma ¢alismalarinda ihtiyag duyan gocuklara destek sundum. Matematik, Tiirkge, sanat ve hareket
etkinlikleri birbirini tamamladi; oyunlarla desteklenen galismalar ve hareket aralari, programin gocuklarin yasina,
ilgi ve ihtiyaglarina uygun bigimde yiiriitilmesini saglad.

Zenginlestirme: Farkl biiyiikliiklerdeki karelerin ortak 6zelliklerini agiklamasi istenebilir. Kareyi farkli yonlere
gevirip adinin degismedigini gostermesi desteklenebilir. Kare ile liggenin bir benzer ve bir farkli 6zelligini
soylemesine firsat verilebilir. "Kus yem yedi.” gibi li¢ sozciikli kisa bir ciimleyi, her sozciikte bir kez alkislayarak
ayirmasi saglanabilir. Ortak resme yeni bir ayrinti ekleyip katkisini anlatmasi desteklenebilir.

Destekleme: Karenin kdseleri renkli noktalarla belirginlestirilebilir; dort esit gubuk biiyiik sablon iizerine birlikte
yerlestirilebilir. Sekil karsilastirmasinda yalnizca kare ve iiggen sunulabilir. “Karenin ... késesi var.” gibi ciimle
baslangiglar: kullanilabilir. Kose Kapmaca yetigkinle yiiriiyerek ve dort gocukla yer degistirme asamasinda
siirdiirilebilir. Hareket gereksinimine gére oyun alani diizenlenebilir. Hikaye iki gérselle hatirlatilabilir; isaret
ederek yanit vermesine firsat verilebilir. Ciimle oyununda iki biiyiik sozciik karti aralikli sunulabilir, her s6zciik
ogretmenle birlikte soylenebilir. Boyama igin kalin kalemler ve yapistirma igin biiyiik pargalar kullanilabilir.

Aile Katilimi: Ailelere "Evimizde Kare Avi” bilgi notu gonderilir. Cocuklariyla kareye benzeyen yiizeyleri
bulmalari, dort egit kagit seritle kare olugturmalari ve kisa bir sézciik oyunu oynamalari énerilir. Cocugun ilgisine
gore bir veya iki ¢alisma segmeleri, buldugu bir sekli ya da séyledigi kisa bir ciimleyi 6gretmenle paylasmalar:
istenir.

Toplum Katilimi:

AILE BIL6I NOTU

Evimizde Kare Awvi

Degerli Ailemiz,

Bugiin kareyi tanidik; sekillerden kuslar olusturduk, "Kose Kapmaca” oynadik ve kisa bir ciimledeki sozciikleri fark
etmeye calistik. Evde asagidaki oyunlardan gocugunuzun ilgisini geken bir veya ikisini segerek bes-on dakika
birlikte oynayabilirsiniz.

Kare avi: "Hangi egyanin yiizeyi kareye benziyor?" diye sorun. Buldugu yiizeyin kenarlarini parmagiyla izlemesine
ve dort kosesine tek tek dokunmasina firsat verin. Dért esit kagit seridi kare bigiminde yerlestirin; bir kdsesini
kitap kosesiyle karsilagtirin. Sekli gevirip “Cevirince yine kare mi?" diye konusun.

s

kartlara yazip aralikli yerlestirin; ciimleyi okuyarak aradaki boslugu gosterin. Cocugunuzdan okumasini, harfleri
adlandirmasini veya yazmasini beklemeyin.

Hareket ve dinlenme: Giivenli bir alanda kisa bir kus yiiriiyiisi yapin. Durup dinlenirken "Nefesin nasil? Isindin
mi?" diye sorun. Cocugunuzun fark ettigi degisimi kendi sozleriyle anlatmasini bekleyin; belirgin bir degisim
hissetmemesi de kabul edilebilir.

Cocugunuzun buldugu kareye benzeyen yiizeyi veya oyun sirasinda séyledigi bir ciimleyi kisa bir notla bizimle
paylagabilirsiniz. Ilginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.

Sinif Ogretmeni

"Minik Kusun Evi Masali - Modern Tiirk Masallar:

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
) 2 annenin
kopyalanmas, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmas yasaktir. I¢erigin tiim haklari saklidir. Okl



https://www.anneninokulu.com/minik-kusun-evi-masali-modern-turk-masallari/

