Okul Adi:

Ogretmen Ad:

Yas Grubu: 48-60 Ay (4 Yas)
Tarih: 13 / 11 / 2026

Tirkge Alani
TADB. Dinleme / Izleme

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyallerde yer alan bilgiler ile giinliik yasami arasinda iliski kurar.
TAKB. Konusma

TAKB.4. Konusma siirecini degerlendirebilme

TAKB.4.a. Konugma siirecine iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.
TAKB.4.b. Bagkalarinin goriisleri hakkinda kendi fikirlerini soyler.

TAEOB. Erken Okuryazarlik

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme

TAEOB.l.a. Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.

Sanat Alani

SNAB2. Sanat Eseri Inceleme

SNAB.2. Sanat eserini elegtirebilme

SNAB.2.c. Sanat eserinde dikkatini geken o6zellikleri séyler.

SNAB.2.d. Sanat eserine yonelik duygu / diisiincelerini ifade eder.

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.b. Sanat etkinligi igin gerekli materyalleri seger.

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir,

Hareket ve Saglik Alami

HSAB1. Aktif Yasam Igin Motor Beceriler

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.1.a. Basit yonergeler dogrultusunda yer degistirme hareketleri yapar.

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. Tletisim

Degerler

D1. Adalet

D1.1. Hak ve 6zgiirliiklerini bilmek ve korumak
D1.2. Hakkaniyetli davranmak

D11. Ozgiirlik

D11.1. Kararli olmak

D11.2. Kisisel ve toplumsal haklara saygi gostermek
Okuryazarlik Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarlik



Duygu: Mutlu, lizgiin.
Hak, oyun, saglik, egitim, dinlenme, korunma, 6zgiirliik, segim, saygt.

Biiyiik boy gocuk figiirii ve kapakli hak gérselleri, boya kalemleri, kiit uglu makas, yapistirici, fon
kartonu, oyun, saglik, egitim ve korunma hakkini anlatan resimli kartlar; iki yer seridi, algak képiik engeller ve iki
yumusak top. 4 Yas Cekirdek 1 kitabinin "Cocuk Haklar1” ¢alismasi (s. 47), duygu kartlari, yoklama mandallart,
kukla ve oyuncak mikrofon. Alternatif Haklar Agaci igin parmak boyasi, kdgit ve karton agag gévdesi.

Sinif, 6grenme merkezleri ve okul bahgesi. Kitap merkezine gocuk haklari gorselleri
yerlestirilir. Sanat masalarinda biyiik pargalar ve kat yerleri énceden belirginlestirilmis kagitlar hazirlanir.
Bahgede kisa, birbirinden ayri iki parkur kurulur; yollar kaygan ve ¢arpismaya yol agabilecek esyalardan
arindirihr. ¢alismalar igin gocuklarin goz hizasinda “¢ocuk Haklarimiz" panosu hazirlanir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar kapida karsilanir, esyalarini yerlestirmelerine gerektiginde yardim edilir. Cemberde duygu kartlariyla
duygularini paylasirlar. Mandallarla Yoklama Tablosu ile yoklama alinir; takvim ve hava durumu incelenir. Cigek
koklama ve mum iifleme hayaliyle birkag yavas nefes alinir. Ben Cocugum Sarkisi esliginde hareketler yapilir.
Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Istediginiz merkezi segip oyun kurabilirsiniz. Bir oyuna katilmak istediginizde arkadaginiza
soyleyebilirsiniz." denir. Cocuklar segtikleri merkezlerde oynar. Isteyenler kiigiik gruplar hélinde oyun hamurunu
sikar, yuvarlar ve sekillendirir; isteyenler serbest resim yapar. Kitap merkezinde hak gorselleri incelenebilir,
bloklarla ev ve park kurulabilir. Ogretmen ihtiyag duyan ¢ocuklara kisa yonergelerle rehberlik eder.

Toplanma zamani geldiginde " Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baslanir.

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadagin da oynasin

Sinifimiz giizel olsun.

Sarki egliginde gocuklar kullandiklari oyuncaklari ait olduklari kutulara yerlestirirler. Toplama islemi
tamamlandiktan sonra 6gretmen gocuklarla birlikte sinifi gozden gegirir.

"Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, guf guf guf.” tekerlemesiyle sira olunur. Beslenme
oncesinde eller yikanir. Cocuklar masaya yerlesir, beslenme gantalarini agmayi kendileri dener. Lokmalarini
gigneyip yuttuktan sonra konusmalari hatirlatilir. Beslenme sonrasinda kullanilan alan toplanir, eller yikanarak
sinifa gegilir.

Sanat (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Masalara gegilir. "Ben Cocugum Sarkisi” dinlenirken "Cocuk Haklari” sanat galismasi yapilir. Cocuklara gocuk
figliriiniin ve haklar: anlatan gérsellerin bulundugu galisma kagitlar: dagitilir. Gérseller birlikte incelenerek hangi
haklari anlattiklar hakkinda konusulur (OB4).

Cocuklar kullanacaklari boya kalemlerini ve renkleri segcer (SNAB.4.b). Biiyiik boy gocuk figiiriini ve hak
gorsellerini boyar. Dikdortgen parganin belirgin dis gizgileri, 6gretmenin gosterdigi sekilde kesilir; kesmekte
zorlanan gocuklara snceden kesilmis pargalar verilir. Ogretmen katlamay: bir kez gasterir. Iki yan kanat, isaretli
yerlerden ige dogru katlanir. Yalnizca orta béliimiin arkasina yapistirici siiriilerek figiiriin govdesine yapistirihr;
kanatlar agilip kapanmasi igin serbest birakilir. Cocuklar boyama, katlama ve yapistirma asamalarina yapabildikleri
ol¢iide katilir (SNAB.4.¢).

Cocuklar kapaklar: agip segtikleri hak gorselini arkadaslarina gosterir. "Ben oyun hakkini segtim.” gibi kisa
ciimlelerle segimlerini soyler; kendi tercihini ifade etmesi desteklenir (D11.1). Arkadaslarinin farkli renk ve
gorsel segimlerine saygi gosterilir; istemeyen gocuk konusmaya zorlanmaz (D11.2).
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Tamamlanan ¢alismalar birlikte incelenir. Cocuklar bir arkadasinin galismasinda dikkatini geken rengi, resmi veya

censee e

anlatir (SNAB.2.d). Neden agiklamasi zorunlu tutulmaz. Calismalar "Cocuk Haklarimiz" panosunda sergilenir.
Tiirkge (Blyiik 6rup Etkinligi)

"Cocuk Haklari Animasyon” ve “Cocuk Haklari Egitici Film" izlenir. Gerektiginde durdurularak gorseldeki
gocuklarin ne yaptigi konusulur.

Tik tik tik kim geliyor? (Parmaklar sirayla yere vurulur.)

.....

Sessizce gigegine konani, (Minder gosterilir.)
Renkli Kelebek gok seviyor! Ssst...
Kelebek simdi uyuyor! (Kisa bir siire sessizce beklenir.)

Tekerleme soylenerek minderlere gegilir. Oyun oynayan, okula giden ve saglk hizmeti alan gocuklarin resimleri
gosterilir. "Bu gocuk ne yapiyor?”, "Sen nerede oyun oynuyorsun?” sorulari sorulur. Oyun, egitim, saglik, dinlenme
ve korunmanin biitiin gocuklarin hakki oldugu somut orneklerle agiklanir. 20 Kasim'in Diinya ocuk Haklari Giini
oldugu kisaca belirtilir. Cocuklarin diigiincelerini soyleme ve dinlenme hakki vurgulanir (D1.1).

4 Yas Cekirdek 1 kitabindaki “"Gocuk Haklari” galismasi agilir (s. 47). Cocuklar gérselleri inceler; 6gretmenin
okudugu oyun, saglik, egitim ve korunma haklarini dinler. Okunan hakki anlatan kart, ¢cocuklarla birlikte bulunur
(OB4). Ogretmen bir balondaki yaziyi okuduktan sonra "Yazi nerede, cocuk resmi nerede?" diye sorar; cocuklar
resimler arasindaki yaziyi gosterir (TAEOB.1.a). Cocuklar balonlar: segtikleri renklerle boyar. Her gocugun
oyunlara katilabilmesi igin arkadaslarina yer agabilecekleri konusulur (D1.2).

Ogretmen kuklayi konugturur: “Biitiin oyuncaklarla yalniz ben oynayacagim." Cocuklara "Arkadaglari da oynamak
istiyor. Kuklaya ne séyleyelim?" diye sorar. Gerekirse "Birlikte oynayalim.” ve "Sirayla oynayalim.” ifadelerini
ornek olarak sdyler. Bir gocugun dnerisinden sonra "Arkadasinin fikri hakkinda sen ne diisiiniiyorsun?” denilerek
kisa yanitlar alinir (TAKB.4.b).

Ozgiirliik, "Hangi oyunu oynamak istedigimizi soyleyebiliriz. Arkadagimiz da kendi istedigini séyleyebilir."”
sozleriyle agiklanir. Arkadasinin bagka bir oyun segebilecegi ve istemedigi bir role zorlanamayacag: hatirlatilir
(D11.2).

Oyuncak mikrofon sirayla isteyen gocuklara verilir. Cocuk “Ben ... oynamak istiyorum.” ciimlesini tamamlar veya
segtigi gorseli gosterir. "Konusurken kendini nasil hissettin?" sorusuna kisa bir sozle ya da duygu karti segerek
yanit vermesi desteklenir (TAKB.4.q).

"Yusuf Ismi Parmak Oyunu” birlikte oynanir.

Yusuf'tur onun ismi
Caligir minik elleri
Yapar bize yemekler:i
Her giin femizler evi
Doga ile ig ige

Kosup oynasa bahgede
Cok merakh gozleri
Arastirir her seyi
Yiizii her zaman giiler
Yanaklari tath seker
Hig bitmez nesesi

En sevdigi hayvan kedi

“Nazli Haklarini Ogreniyor" hikdyesi gérsellerle desteklenerek kisa duraklamalarla dinlenir. Oyun veya dinlenme
hakkinin gegtigi bslimde "Sen nerede oynarsin?”, “Yorulunca ne yaparsin?” sorulari sorulur. Cocuklar hikayedeki
bir durumla kendi yasamlari arasinda baglanti kurar (TADB.2.a). Konusmak isteyen ¢ocuklar dinlenir; yanit igin
yeterli siire taninir.
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Drama (Kiigiik 6rup Etkinligi)

"Hakkimi Soyliyorum” dramasinda once oyun ve dinlenme hakkini anlatan iki kart gosterilir. Cocuklar kartlardaki
eylemleri soyleyerek veya géstererek tanir (OB4). Ug-dért kisilik gruplar olugturulur. Cocuklar 6gretmen
rehberliginde rollerini seger; isteyen gocuk kart tutarak ya da izleyerek katilir.

Ogretmen dnce kuklayla "Ben de oyuna katilmak istiyorum.” durumunu gésterir. Bir grup bu durumu canlandirir,
Diger grup igin "Bir arkadasimiz dinleniyor, biz yaninda oynhuyoruz.” durumu sunulur. Her grupta tek durum
lizerinde ¢ahgilir.

Canlandirma kisa bir duraklamayla kesilir. *Arkadasimiza nasil yer agabiliriz?" veya "Arkadasimiz dinlenirken nasil
oynayabiliriz?" diye sorulur. Cocuklar 6gretmenin gerektiginde sundugu iki ¢oziimden birini seger; kendi
onerilerini de soyleyebilir. “Gel, birlikte oynayalim.” veya "Biraz daha sessiz oynayalim.” diyerek canlandirmayi
tamamlar. Birbirini dinleme ve istegini s6z, isaret ya da hareketle anlatma desteklenir (SDB2.1).

Her gocugun oyuna katilma ve diisiincesini ifade etme hakki lizerinde durulur (D1.1). Roller paylasilirken ayni rolii
isteyen gocuklarin sirayla denemesi saglanir (D1.2). Kendi istegini soylerken arkadasinin tercihine de saygi
gostermesi desteklenir (D11.2).

Hareket ve Oyun (Kigik Grup Etkinligi)

Bahgede "Engelleri Asma" oyunu oynanir. Sandalyeler, cocuklarin aralarindan rahatca gegebilecegi araliklarla iki
ayri sira hdlinde yerlegtirilir. Iki parkurun bitis noktasina, her iki taraftan esit uzaklikta bir top konur. Cocuklar
iki gruba ayrilarak baglangig gizgisinin arkasinda siraya girer. Ogretmen sandalyelerin arasindan saga ve sola yén
degistirerek slalom yapmayi gosterir.

Ogretmenin “Baglal" isaretiyle her gruptan bir gocuk hareket eder. Cocuklar sandalyelerin arasindan slalom
yaparak ilerler (HSAB.1.a). Parkuru tamamlayip topu ilk alan gocuk o turun kazanani olur. Top yeniden yerine
konur; oynayan gocuklar kendi gruplarinin sirasinin sonuna geger. Oyun, siradaki gocuklarin katiimasiyla
siirdirdlir (E2.5).

Oyun dncesinde arkadasini itmeden, sandalyeleri devirmeden ve kendi parkurundan ilerleme kurallari hatirlatilir.
Her gocugun oyuna katilmasina firsat verilir. Gereksinim duyan gocuklar igin sandalye araliklar: genisletilir ve
parkur uzunlugu diizenlenir (D1.2).

Cocuklarla ara tatilde dinlenmek, oyun oynamak ve aileleriyle vakit gegirmek lizerine kisa bir sohbet edilir. Tatil
doniisiinde yeniden bir araya gelinecegi hatirlatilir. "Hepinize giizel bir tatil diliyorum. Yeniden bulusacagimiz
glini heyecanla bekliyorum.” denilerek vedalagilir.

Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini paylasmalarina firsat verilir. Daha sonra
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

e Bugiin hangi hak resimlerini gordik?

¢ Kuklaya ne séyledik?

e Arkadasglarin seni dinlerken nasil hissettin?

¢ Dramada ne yaptin?

¢ Evde hangi oyunu oynamak istersin?

¢ Arkadasin da oyuna katilmak isterse ne yaparsin?

¢ Hangi rengi veya oyunu segtin?

o Keserken ya da katlarken zorlaninca ne yaptin?

Cocuklar hak gorsellerini tanidi, fercihlerini sozle veya isaretle ifade etti.Kisa yonergeler ve model olma yoluyla
katilimi destekledim; kesme ve katlamada bireysel yardim sundum. Somut gorseller ve kisa canlandirmalar gocuk
haklari ile 6zgiirlik degerinin ele alinmasini kolaylastird.

Zenginlestirme: Cocugun segtigi hakla ilgili kendi yagamindan farkli bir 6rnek anlatmas: istenebilir. Arkadasinin
sanat ¢alismasinda dikkatini geken iki 6zelligi soylemesi desteklenebilir. Kuklanin sorununa yeni bir ¢oziim
onermesine firsat verilebilir. Parkurdaki hareket sirasini arkadasina basit yénergelerle anlatmasi istenebilir.
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Destekleme: Ayni anda iki hak gérseli sunulabilir. Cocugun yanitini kart segerek, isaret ederek veya tek sozciikle
vermesi kabul edilebilir. "Ben ... segtim.” gibi kisa climle baslangiglari kullanilabilir. Sanat ¢alismasinda biiyiik ve
onceden kesilmis pargalar verilebilir; katlama gizgileri belirginlestirilebilir. Boyama, katlama ve yapistirma ayri
adimlarda gosterilebilir. Parkur tek serit ve bir engelle sinirlandirilabilir; top tasima gikarilabilir.

Aile Katilimi: Ailelere, birlikte okunacak iki kitap ya da oynanacak iki oyun arasindan gocuklarinin segim
yapmasina firsat vermeleri 6nerilir. Cocugun tercihini s6zle veya isaretle belirtmesi kabul edilebilir. Aile lyeleri
farkli oyunlar istediginde sirayla segim yapilabilir. Haklarin biitiin gocuklara ait oldugu, 4diil olarak verilmedigi
veya ceza olarak geri alinamayacagi hatirlatilir.

Toplum Katilimi:

AILEYE BILGI NOTU

Sevgili Ailemiz,

Cocugunuza evde okunacak kitap veya birlikte oynanacak oyun gibi konularda segim yapma firsati verin. "Sen ne
diisiinliyorsun?” diye sorarak goriisiinii alin ve soziinii kesmeden dinleyin. Farkli istekleriniz oldugunda herkesin
fikrini soyleyebilecegi ve sirayla segim yapabilecegi goziimler bulun.

Birlikte oyun oynamaya zaman ayirin. "Bir arkadasin oyuna katilmak isterse ne yapabilirsin?” sorusu lizerine
sohbet edin. Kendi isteklerini ifade ederken baskalarinin tercihlerine ve sinirlarina da saygi géstermesine 6rnek
olun.

Oyun, egitim, saglik, dinlenme ve korunmanin biitiin gocuklarin hakki oldugunu; bu haklarin édiil olarak
verilmedigini veya ceza olarak geri alinamayacagini vurgulayin.

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
+13 annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullaniimast, yayinlanmasi ve dagitilmas yasaktir. Icerigin tim haklari saklidir. & OKull



