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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yuzen al sancak;
Sonmeden yurdumun Ustinde tuten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, cehreni ey nazl hilal!
Kahraman irkima bir gul! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokulen kanlanmiz sonra helal.
Hakkidir Hakk'a tapan milletimin istiklal.

Mehmet Akif Ersoy



ANDIMIZ
Tarkdm, dogruyum, caliskanm.

Tlkem kictiklerimi korumak, buytiklerimi saymak; yurdumu, milletimi
OzUmden ¢ok sevmektir.
Ulkim yiikselmek, ileri gitmektir.

Ey Buyuk Atatirk!
Actigin yolda, gosterdigin hedefe durmadan yUriyecegime ant icerim.
Varligim Turk varligina armagan ol sun.

Ne mutlu Turkim diyene!
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TURKCE ALANI
GIRIS
Bu kilavuz, Tiirkiye Yiizyill Maarif Modeli Okul Oncesi Ogretim Programi Tiirkge alani kapsaminda gretmenlere
yol gosterici bir kaynak olarak hazirlanmistir. Kilavuzda 6ncelikle Tiirkge alan becerileri olan dinleme / izleme,
okuma, konusma ve erken okuryazarlik alanlarinin her biri igin dikkat edilmesi gereken 6nemli noktalar ve
sinif igi uygulama 6nerileri yas gruplarinin (36-48 ay, 48-60 ay, 60-72 ay) gelisimsel 6zellikleri dikkate alinarak
sunulmaktadir. Ardindan okul 6ncesi donemde Tirkge becerilerinin gelisiminde énemli bir yeri olan etkilesimli
kitap okuma yontemine iliskin kapsamli agiklamalar yer almaktadir. Kilavuzun son boliimiinde ise Tirkce
alani etkinliklerinin programda yer alan diger alanlarla (matematik, fen, sosyal, hareket ve saglik, sanat,
miizik) ve programlar arasi bilesenlerle (sosyal-duygusal 6grenme becerileri, erdem: deger-eylem gergevesi,
okuryazarlik becerileri) nasililiskilendirilebilecegine dair dneriler sunulmaktadir. Kilavuz boyunca 6gretmenlere

yonelik ifadeler oneri niteliginde olup uygulamalar sinifin kosullarina, ¢ocuklarin bireysel farkliliklarina ve
gelisim diizeylerine gore uyarlanabilir.

TURKGE ALAN BECERILERI

TADB. DINLEME / iZLEME

Dinleme / izleme becerisi, gocugun siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi gesitli materyalleri
secerek dinlemesini / izlemesini, dinledikleri / izledikleri lizerinde anlamlar olusturmasini; bu materyalleri
olusturan unsurlari, unsurlar arasindaki iliskileri ¢éziimlemesini, siirece iliskin duygu ve disincelerini ifade
etmesini kapsar. Okul 6ncesidiizeyde dinleme / izleme alan becerisi, matrislerde yer verilen 6grenme ¢iktilarina
gore ele alinmistir.

Sinif igi Uygulama Onerileri

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

Sinifta gegici bir “Dinleme / izleme Merkezi” olusturulabilir. Bu merkezde farkl tiirlerde materyaller (resimli
hikaye kitaplar, siir kartlari, tekerleme afisleri, kisa ¢ocuk videolari veya animasyonlar) bulundurulabilir.
Cocuklarin bu merkeze gelerek dinlemek veya izlemek istedikleri materyali kendilerinin se¢mesine firsat
verilebilir.

“Bugiin Ne Dinleyelim / izleyelim?” panosu hazirlanabilir. Panoya giiniin seceneklerini gdsteren gorseller
yerlestirilebilir. Cocuklardan gline baslama zamani sirasinda o giin dinlemek ya daizlemek istedikleri materyali
oylayarak segmelerini istenebilir. Bu etkinlik cocuklarin materyal tercihinde 6zerklik gelistirmelerine katkida
bulunabilir.

Cocuklarin dikkat siirelerini kademeli olarak uzatmaya yonelik ¢calismalar planlanabilir. Materyalin siiresi yas
grubuna ve c¢ocuklarin ilgi diizeyine gore esnek tutulabilir, 36-48 aylik ¢cocuklarla kisa stireli materyallerle
baslanarak yas ilerledikge siire asamali bicimde arttirilabilir. Dinleme / izleme Oncesinde g¢ocuklarla basit
kurallar belirlenebilir. “Dinlerken / izlerken neler yapmaliyiz?” sorusu yoneltilerek ¢ocuklarin kurallari
belirleme siirecine katilmalari, siireci sahiplenmeleri ve dinleme kurallarina yonelik farkindalk gelistirmeleri
desteklenebilir; belirlenen kurallar gérsellestirilerek “Dinleme / izleme Merkezi"ne asilabilir.

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili yeni
anlamlar olusturabilme

Bir materyal dinletilmeden ya da izletiimeden dnce kapak gorseli, baslk veya kisa bir sahne izerinden tahmin

etkinlikleri yapilabilir. “Bu hikayede neler olabilir?”, “Bu resimde neler goriiyorsun”, “Sence hikdye ne hakkinda
olacak?” gibi sorularla gcocuklarda merak uyandirarak on bilgileri harekete gecirilebilir.

Dinleme / izleme etkinligi sirasinda uygun yerlerde duraklatarak gocuklara “Simdi ne olacak sence?”, “Karakter
neden bdyle davrandi?” gibi sorular sorulabilir.

Dinlenilen / izlenilen materyali gocuklarin glinliik yasam deneyimleriyle iliskilendirmelerine rehberlik edilebilir.
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“Hikdyedeki ¢ocuk parka gitmis, sen parka gittiginde neler yapiyorsun?”, “Bu durumda sen olsaydin ne
yapardin?” gibi sorularla baglanti kurmasi desteklenebilir.

iki farkli hikaye, siir veya videoyu dinledikten / izledikten sonra karsilastirma etkinlikleri yapilabilir. “Bu iki
hikayenin benzer ve farkli yonleri nelerdi?”, “Hangi hikéyeyi daha ¢ok begendin, neden?” gibi sorularla elestirel
diistinme desteklenebilir.

“Dinleme / izleme Sepeti” olusturulabilir. Sepetin igine dinlenilen / izlenilen materyalle ilgili somut nesneler
(oyuncak hayvan, kiiglik bir ev maketi, doga nesneleri gibi) koyulabilir. Cocuklarin bu nesnelerle materyal
arasinda iliski kurmasi saglanabilir.

TADB.3. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢oziimleyebilme

Dinleme / izleme sonrasinda “Kim, Nerede, Ne Zaman, Ne Oldu?” panosu kullanilabilir. Panoyu dort bolime
ayirarak her bolime ilgili sorunun gorseli yerlestirilebilir. Cocuklardan dinledikleri / izledikleri materyaldeki
karakter, mekan, zaman ve olay unsurlarini bu panoya uygun gorseller gizerek veya yapistirarak yerlestirmeleri
istenebilir.

36-48 aylik cocuklarla karakter tanima etkinlikleri yapilabilir. Dinledikleri hikdyenin kahramanlarinin resimlerini
gostererek “Bu kim?”, “Ne yapmis?” gibi basit sorular sorulabilir. 48-60 aylik gocuklarla “Hikayede ilk ne oldu,
sonra ne oldu?” seklinde olay siralamasi yapilabilir. 60-72 aylik ¢ocuklarla “Karakter neden bdyle davrandi?”,
"Bu olay olmasaydi ne olurdu?”, “Hikayede ilk ne oldu, ondan da 6nce ne olmus olabilir? Simdi ne oldu? Sonra
ne olacak? Peki ondan sonra ne olacak?” seklinde olay siralamasi yapilabilir ve unsurlar arasi etkilesimi ortaya
koyan sorular sorulabilir.

Hikaye haritasi etkinlikleri diizenlenebilir. Blylik bir karton izerinde hikdyenin baslangici, gelismesi, sonucu
ve olasi devamina yonelik dort gorsel alan olusturulabilir. Cocuklarin dinledikleri veya izledikleri materyaldeki
temel olaylari gorsel kartlar araciligiyla bu haritaya yerlestirmelerine rehberlik edilebilir, ardindan kendi
anlatimlariyla haritayi tamamlamalarina imkan taninabilir.

Cocuklara dinledikleri / izledikleri materyaldeki karakterleri temsil eden kuklalar verilebilir ve sahneyi yeniden
canlandirmalari istenebilir. Canlandirma sirasinda “Bu karakter ne hissediyordu?”, “Hikaye nerede gegiyordu?”
gibi sorularla unsurlarin fark edilmesi desteklenebilir.

Dinleme / izleme etkinliklerini planlarken stireci daha keyifli hale getirebilmek amaciyla sinifta hikaye ¢adirlari
kurulabilir, karanlik ortamda el feneriyle kitap inceleme etkinlikleri yapilabilir ya da bahgede battaniye lizerinde
hikdye dinleme zamanlari olusturulabilir.

TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
degerlendirebilme

“Duygu Termometresi” veya “Duyqu Yizleri” panosu olusturulabilir. Dinleme / izleme etkinligi sonrasinda
cocuklardan materyalin onlarda yarattigi duyguyu panodaki uygun ylz ifadesinin yanina isimlerini
kopyalamalarini veya bir isaret koymalari istenebilir. 36-48 aylik gocuklar icin jest, mimik veya ifade kartlariyla
gostermeleri, 48-60 ve 60-72 aylik cocuklardan duygularini s6zll olarak ifade etmeleri istenebilir.

“Kitap / Video Degerlendirme Karti” uygulamasi yapilabilir. Kart tGizerinde yildiz, kalp veya giilen / (izglin yiiz vb.
simgeler bulunabilir. Cocuklar dinledikleri / izledikleri materyali bu kartla degerlendirebilir.

Dinleme / izleme etkinligi sonrasinda sohbet gemberiolusturulabilir. “Bu hikayeyi / videoyu begendin mi?”, “Sana
ne hissettirdi?”, “En sevdigin b6lim hangisiydi?” gibi sorularla gocuklarin duygu ve distincelerini paylasmalari
saglanabilir. Cocuklarin birbirlerinin goriislerini de dinlemelerine firsat verilebilir.

TAOB. OKUMA

Okuma becerisi; okul 6ncesi donemde ¢ocugun resimli hikaye kitabi, dijital icerikler, afis, brosur gibi gorsel
okuma materyallerini inceleyerek se¢gmesini, bu materyallerden anlamlar lGretmesini, materyalleri olusturan
unsurlari ve aralarindaki iliskileri ¢6ziimlemesini ve siirece iliskin gorislerini degerlendirebilmesini kapsar. Bu
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dénemde okuma becerisi, harfleri ve sézciikleri coziimleyen geleneksel okuma anlaminda degil gérsel okuma
olarak ele alinmaktadir. Okul 6ncesi diizeyde okuma alan becerisi, matrislerde yer verilen 6grenme ¢iktilarina
gore ele alinmistir.

Dikkat Edilmesi Gereken Onemli Noktalar

« Okul 6ncesi donemde okuma becerisi gorsel okumayi ifade eder. Cocuklarin gevrelerindeki gorselleri
anlamlandirma ¢abasi okuma stirecinin temellerini olusturur.

« Gorsel okuma materyalleri gesitlendirilebilir. Yalnizca resimli hikaye kitaplariyla sinirh kalinmayip afis,
brosdr, dijital igerik, fotograf, harita, grafik ve ¢evresel yazili uyaranlar da gorsel okuma materyali olarak
degerlendirilebilir.

» Coziimleme becerisinde gdrsellerdeki karakter, olay, mekan gibi temel unsurlarin belirlenmesinden
unsurlar arasi iligkilerin ve olay akisinin bitlincil olarak degerlendiriimesine dogru asamali bir ilerleme s6z
konusudur. Sorularin basitten karmasiga dogru kademelendirilerek sorulmasi 6nerilebilir.

« Gorsellerle birlikte gorselde yer alan nesne, varliklarin adinin yazili olarak da sunulmasi, ¢ocuklarin yazi
farkindaligi becerilerinin gelisimini destekler.

« Gorsellere iliskin sorular sorulurken 5N1K (ne, neden, nerede, ne zaman, nasil, kim) sorularindan
yararlanilabilir.

« Giin iginde ¢ocuklarla ¢alisirken kendiliginden gelisen 6grenme firsatlarindan yola ¢ikarak gorsel okuma
etkinlikleri planlanabilir. Cevredeki tabelalar, afisler, semboller ve isaretler dogal birer goérsel okuma
materyali olarak degerlendirilebilir.

« Gorsel okuma etkinliklerinin yalnizca masa basi g¢alismalariyla sinirlandiriimamasi 6nerilir; agik alan
gezileri, doga yuriyusleri, miize, kiitliphane ziyaretleri gibi farkl ortamlarda da gergeklestirilebilir.

sinif igi Uygulama Onerileri
TAOB.1. Resimli dykii kitab, dijital igerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerini segebilme

Sinifta zengin bir “Kitap Merkezi” olusturulmalidir. Bu merkezde resimli hikdye kitaplari, dergiler, afisler,
brosiirler ve yasa uygun sesli betimlemeli etkilesimli hikaye kitaplari, gorsel-isitsel dijital sozliikler, dijital
ses kayit ve anlati araglari, dijital hikdye kartlari vb. dijital i¢erikler bulundurulabilir. 36-48 aylik cocuklar
yetiskin rehberligiyle bu merkeze yonlendirilerek materyalleri incelemeleri saglanabilir. 48-60 aylik gocuklarin
materyalleri daha bilingli bicimde inceleyerek tercih yapmalarina firsat verilebilir. 60-72 aylik ¢ocuklarin bu
merkezi bagimsiz olarak kullanmalari ve kendi okuma tercihlerini olusturmalari desteklenebilir.

“Haftanin Kitabi / Gorseli” uygulamasi baslatabilirsiniz. Her hafta farkh tirde bir gorsel okuma materyali
(resimli hikaye kitabi, afis, brosiir, fotograf vb.) sinifa tanitilabilir. Cocuklardan bu materyali incelemelerini
ve hafta boyunca materyal hakkinda gézlemlerini paylasmalari istenebilir. Cocuklarin materyal segimine
katilmalarini saglamak igin “Oniimiizdeki hafta hangisini inceleyelim?” diye sorarak tercihleri alinabilir.

Gorsel okuma materyalleri sinifin farkli noktalarina yerlestirilebilir. Duvarlara afisler, panolara fotograflar,
raflara kitaplar ve brosiirler koyarak ¢ocuklarin giin boyunca bu materyallerle kendiliginden etkilesim
kurmalarini saglanabilir. Materyalleri diizenli araliklarla yenileyerek ¢ocuklarin ilgisi canli tutulabilir.

“Kitap Gezisi” etkinligi diizenlenebilir. Siniftaki kitaplari bir masaya sergileyerek ¢cocuklar gorselleriincelemeye
ve ilgilerini geken materyalleri segmeye davet edilebilir.

Olanaklara bagl olarak gocuk kitiiphanelerine geziler diizenlenebilir. Kiitiphanede gocuklarin farkl tiirde
gorsel okuma materyallerini kesfetmeleri, incelemeleri ve ilgilerini gekenleri segmeleri saglanabilir. Bu deneyim
cocuklarin materyal tercihlerinde 6zerklik gelistirmelerine katkida bulunur.

TAOB.2. Resimli dykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gorsel okuma materyallerinden anlamlar
olusturabilme

Kitap okumadan once kitabin kapadindaki gorseller ¢cocuklarla incelenebilir. “Bu resimde ne gorlyorsun?”,
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“Sence bu kitap ne hakkinda olabilir?” gibi sorularla gocuklarin tahmin yirtitmeleri saglanabilir.

Gorselleri ginliik yasamla iliskilendirme etkinlikleri planlanabilir. Cocuklara bir afis, fotograf veya kitap gorseli
gosterdikten sonra “Bu resimde gordiigiin yere sen de gittin mi?”, “Bu duruma benzer bir sey basina geldi mi?”
gibi sorularla kendi deneyimleriyle baglanti kurmalari desteklenebilir.

“Cikarim Yapiyorum” etkinlikleri yapilabilir. Bir gorselin yalnizca bir bolimi gosterilerek “Resmin tamaminda ne
olabilir?” sorusu sorulabilir ya da bir hikaye kitabinin sayfalari sirayla gosterilerek her sayfada “Sence sonra ne
olacak?” diye sorulabilir. Bu etkinlik ¢cikarim yapma becerisini destekler.

Karsilastirma ve siniflandirma etkinlikleri diizenlenebilir. iki farkli kitabin kapak gdrselleri, iki farkl afis veya iki
farkl fotograf yan yana konularak ¢ocuklara “Bu ikisi arasindaki benzerlikler ve farkliliklar neler?” gibi sorular
sorulabilir. Cocuklardan garselleri belirli 6zelliklere gére (konu, renk, karakter vb.) gruplandirmalari istenebilir.

“Kendi Kitabimi / Afisimi Yapiyorum” etkinligi planlanabilir. Cocuklardan doga yiriyislerinde topladiklari
yaprak, tas ve cali gibi nesneleri, dergilerden kestikleri resimleri veya kendi gizimlerini kullanarak 6zgun
bir gorsel okuma materyali olusturmalari istenebilir. Bu etkinlik ¢cocuklarin yaratici ve elestirel diisiinme
becerilerini destekler.

“Dinleme / izleme Sepeti’ne benzer bigimde “Gérsel Okuma Kutusu” olusturulabilir. Kutuya incelenecek
materyallerle ilgili somut nesneler konulabilir. Cocuklardan nesnelerle gorseller arasinda iliski kurmalari ve
gozlemlerini paylagmalari istenebilir.

TAOB.3. Resimli oykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerini ¢oziimleyebilme

Gorsellerdeki temel unsurlari belirlemeye yonelik etkinlikler planlanabilir. 36-48 aylik gocuklara bir kitap sayfasi
ya da afis gosterilerek “Burada kim var?”, “Burasi neresi?”, “Ne oluyor?” gibi basit sorular sorulabilir. Cocuklarin
karakter, mekan, olay gibi unsurlari fark etmeleri ve séylemeleri istenebilir.

“Resmi Anlat” etkinligi diizenlenebilir. Cocuklara ayrintili bir resim gostererek bir siire bakmalarini sagladiktan
sonra resmi kapatarak ¢ocuklardan gorduklerini anlatmalariistenebilir. Bu etkinlik gorsel hafiza ve ¢6ziimleme
becerilerini birlikte destekler. 48-60 aylik ¢ocuklar icin resmin unsurlari arasindaki iligkilere, 60-72 aylk
cocuklar igin olay akisina dair sorular eklenebilir.

Olay siralama kartlari hazirlanabilir. Bir resimli hikdye kitabinin 6nemli sahneleri kartlara aktarilabilir. Kartlari
kanstirarak cocuklardan dogru siraya koymalari istenebilir. 36-48 aylik cocuklarla U¢ kartl basit siralamalar
yaparak, 60-72 aylik ¢cocuklarla bes-alti kartl daha karmasik siralamalar planlanabilir.

“Oncesi ve Sonrasi” etkinligi yapilabilir. Cocuklara bir gérseldeki olayin 6ncesinde ve sonrasinda neler olduguna
iliskin tahminleri ve ¢cikarimlari sorulabilir. Gordiikleri sahneye dayanarak bir hikaye olusturmalariistenebilir. Bu
etkinlik parcalar arasi iliski kurma becerisini gelistirir.

Dikkat ve gozlem oyunlari oynanabilir. Birbirine benzer iki resim gdstererek aralarindaki farklari bulmalarini
istenebilir. Aralikh ya da belirsiz gizgilerle gizilmis resimler gostererek hangi nesneye / hayvana ait olabilecegi
sorulabilir. Ciftler halinde resimli kartlarla eslestirme ve hafiza oyunlari oynanabilir. Bu tiir etkinlikler cocuklarin
gorsel materyallerdeki ayrintilari fark etme ve unsurlari ¢oziimleme becerilerini destekler.

60-72 aylik gocuklarla “Bitlnciil Degerlendirme” etkinlikleri yapilabilir. Bir resimli hikaye kitabini bastan sona
inceledikten sonra “Hikayenin basinda karakter nasildi, sonunda nasil degisti?”, “Bu olay olmasa sonug farkl
olur muydu?” gibi unsurlar arasi etkilesimi ortaya koyan sorularla gocuklarin materyali bitiincil bir bakis
acislyla ele almalari desteklenebilir.

TAOB.4. Resimli dykii kitabi, dijital igerikler, afis, brosiir gibi gorsel okuma materyallerini degerlendirebilme

“Begeni Panosu” olusturulabilir. Sinifta incelenen her gorsel okuma materyali igin panoya bir boliim ayirilabilir.
Cocuklardan materyali begenip begenmediklerini giilen yliz, diiz yiiz veya (izgiin ylz yapistirarak ifade etmeleri
istenebilir.

Gorsel okuma etkinligi sonrasinda sohbet gemberi olusturulabilir. “Bu kitabi / afisi / gorselibegendin mi?”, "Sana

ne hissettirdi?”, “En ¢cok dikkatini ceken ne oldu?” gibi sorularla gocuklarin duygu ve diisiincelerini paylasmalari
saglanabilir. Cocuklarin birbirlerinin goriislerini de dinlemelerine firsat verilebilir.
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“Kitap Tanitimi” etkinligi diizenlenebilir. Cocuklardan inceledikleri bir gorsel okuma materyalini arkadaslarina
tanitmalan istenebilir. “Bu kitabi neden bedendin?”, “Arkadaslarina tavsiye eder misin?” gibi sorularla
dederlendirme becerilerini desteklenebilir. Cocuklarla incelenen kitabin ya da gorselin tanitimiigin poster, afis
veya brostr hazirlanabilir.

“Gorsel Okuma Gunligu” olusturulabilir. Her cocuguninceledigi gérsel okuma materyallerine iligkin izlenimlerini
Gizim veya kisa ifadelerle kaydettigi bireysel bir giinliik tutulabilir. Bu gilinlik gocuklarin goérsel okuma
deneyimlerine iliskin degerlendirme aliskanligi gelistirmelerini destekler.

TAKB. KONUSMA

Konusma becerisi, gocugun konusma siirecini yonetmesini, konusmasinin igerigini olusturmasini; Tirkgeyi dil
bilgisi kurallarina uygun bigimde kullanmasini ve konusma siirecine iliskin gorislerini degerlendirebilmesini
kapsar. Baslangigta yetiskin rehberligiyle ve basit ifadelerle gerceklesen konusma deneyimleri, gelisimle
birlikte bagimsiz, planh ve kurallara uygun bir nitelik kazanmaktadir. Okul 6ncesi diizeyde konusma alan
becerisi, matrislerde yer verilen 6grenme ¢iktilarina gore ele alinmistir.

Dikkat Edilmesi Gereken Onemli Noktalar

« Cocuklarin kendilerini hazir hissetmeden grup 6niinde veya topluluk 6niinde konusmaya zorlanmamasi
onerilir. Konusmaistegi cocuktaigsel olarak olusabilir, bu slireg cesaretlendirme ve olumlu geribildirimlerle
desteklenebilir.

« Konusma siirecini yonetme becerisi yasla birlikte gelisir. 36-48 aylik ¢cocuklardan konu se¢cme, sira
bekleme ve gdz temasi kurma gibi temeliletisim davranislarini yetiskin rehberligiyle denemeleri beklenirken
60-72 aylik gcocuklarin bu stiregleri bagimsiz olarak yonetmeleri hedeflenir. Beklentilerin yas grubuna uygun
tutulmasi onerilir.

« Tiirkgeyi dogru kullanmaya 6zen gosterilmelidir. 0gretmen konusma siirecinde cocuklara model olmalidir.

« S6z varhiginin gelistiriimesi konusma becerisinin temelini olusturur. Yeni sozcikler farkl baglamlarda
tekrar tekrar kullanilabilir, gocuklarin bu s6zcikleri konusmalarinda etkin bigimde kullanmalarina rehberlik
edilebilir. 60-72 aylik cocuklarda es anlamli, zit anlamli ve sestes s6zclklere yonelik farkindalik calismalari
planlanabilir.

- Bedendili, jest ve mimikler konusmanin ayrilmaz parg¢asidir. Her yas grubunda ¢ocuklarin sézel ifadelerinin
yani sira beden dilini de etkili bicimde kullanmalarina yonelik gcalismalara yer verilebilir.

» Cocuklara ¢ok uzun ve karmasik ciimleler kurmaktan kaginilmasi onerilir, yonergeler ve sorular acik,
anlasilir bigimde ifade edilebilir. Kiiglik yas grubuna daha kisa ve az sayida yonerge verilebilir, yas grubu
ilerledikge bu sayi arttirilabilir. Ayni zamanda ¢ocuklarin kendi ifadelerini agik bigcimde olusturmalarina
yonelik destekleyici sorular sorulabilir.

sinif ici Uygulama Onerileri
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

Gline baslama ve giini degerlendirme zamaninda “Konusma Sirasi” uygulamasi baslatilabilir. Bir konugsma
nesnesi (mikrofon, 6zel bir top veya kukla gibi) belirleyip yalnizca nesneyi elinde tutan gocugun konusma
hakkina sahip oldugu agiklanabilir.

Cocuklarla ginliik yasamla ilgili herhangi bir konu hakkinda sohbet edilebilir. Konu ¢ocugun ilgi ve ihtiyaglari
dogrultusunda belirlenebilir ve o giin nasil hissettikleri, hafta sonu neler yaptiklari, hoslandiklari etkinlikler gibi
konular lizerinde konusulabilir.

“Gdz Temasi Oyunu” oynanabilir. Cocuklarla ciftler halinde karsilikh oturabilir ve birbirlerine bakarak kisa
cimleler sdylemeleri istenebilir. Bu etkinlik konusma sirasinda goz temasi kurma aliskanligini oyun yoluyla
destekler.

Konusma kurallar gorsellestirilebilir. “Dinle, bekle, konus” adimlarini igeren bir poster hazirlayarak sinifa
asilabilir. Her adimi simgeleyen basit goérseller kullanilabilir, gocuklarla birlikte bu kurallari belirleyebilir ve
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etkinlikler sirasinda gerektiginde panoya dikkat ¢ekilebilir.

“Topluluk Oniinde Konusma” etkinlikleri diizenlenebilir. Cocuklardan en sevdikleri oyuncagi, kitabi veya hafta
sonu deneyimlerini arkadaslarina anlatmalariistenebilir. Bu etkinlik konusma siirecini bagimsiz olarak yénetme
ve planli konusma yapma becerilerini destekler.

TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme

Cocuklarin konusma igerigini giinliik yasam deneyimleriyle iliskilendirmelerine rehberlik edilebilir. “Bugiin hava
nasil?”, “Disarida oynamak i¢in ne giymeliyiz?”, “Markete gitsek ne alirdik?” gibi giinliik yasama dayali sorularla
konusma baslatilabilir.

Cocuklara bir gorselin, hikdyenin veya sohbetin yarisini sunularak devaminda ne olacagini tahmin etmeleri
istenebilir. 36-48 aylik ¢cocuklardan basit tahminler beklerken 48-60 ve 60-72 aylik gocuklardan gerekgeli
tahminler yapmalariicin “Neden bdyle diisinliyorsun?” gibi sorularla derinlestirilebilir.

Karsilastirma ve siniflandirma etkinlikleri planlanabilir. “Kedi ile kdpedin benzerlikleri ve farkliliklari neler?”, “Bu
nesneleri renklerine gore nasil gruplayabiliriz?” gibi sorularla gocuklarin karsilastirma yaparak konusmalari
desteklenebilir.

“Yeniden Anlat” etkinlikleri yapilabilir. Cocuklara kisa bir olay, deneyim ya da hikaye anlattiktan sonra bunu
kendi cimleleriyle yeniden ifade etmeleri istenebilir.

"Haberci Oluyorum” etkinligi diizenlenebilir. Cocuklara bir mikrofon vererek siniftaki bir olay, yapilan bir etkinligi
veya gozlemledikleri bir durumu haber sunar gibi arkadaslarina anlatmalariniistenebilir. Bu etkinlik 6zellikle 60-
72 aylik gocuklarin topluluk 6niinde s6zlii sunum yapma ve hedef kitleye uygun konusma becerilerini gelistirir.

60-72 aylik cocuklarla “Ozgiin Hikaye Olusturma” calismalari yapilabilir. GCocuklara bir baslangic climlesi
verilerek hikayeyi siirdiirmeleri istenebilir. Sirayla her gocugun bir ya da birkag climle eklemesiyle sinif hikayesi
olusturulabilir. Hikdye tamamlaninca gocuklarin resmetmesi saglanarak ve hikaye yazili hale getirilebilir.

Okul 6ncesi donemde “hikaye kipleri”, gocuklarin konusma becerilerini gelistirmek igin kullanilabilir. Kiiplerin
her yiiziine hayvan, nesne veya eylem gibi gorseller yerlestirerek ¢ocuklarin atilan kiipteki resimden yola
cikarak cimle kurmasi tesvik edilebilir. Birden fazla kip atildiginda ¢gocuklar gorselleri birbirine baglayarak
kisa hikayeler olusturulabilir, bu da hem so6zciik dagarcigini hem de climle kurma becerisini destekler.

Gorseller konusmayi desteklemek icin kullanilabilir. Cocuklara resimler, fotograflar veya kartlar gosterilerek
bu gorseller hakkinda konusmalari istenebilir ve gorselleri konusmalarini destekleyecek bir ara¢ olarak
kullanmalari saglanabilir.

"o

Nefes ve ses kullanimina yonelik oyunlar oynatilabilir. “Fisiltiyla sOyle, badirarak soyle.”, “Yavas sOyle, hizli sdyle.”
gibi etkinliklerle gocuklarin vurgu, tonlama ve konusma hizina dikkat etmeye baslamalari desteklenebilir.

TAKB.3. Konusma siirecinde Tiirkgeyi dogru kullanabilme

Cocuklara Tirkgeyi dogru kullanma konusunda model olunmalidir. Cocuklarin dil bilgisi hatalarini dogrudan
diizeltmek yerine dogru bigimi konusma akisi i¢cinde dogal olarak tekrarlanabilir. f)rnetjin cocuk “Diin parka
gidecedgiz ve ¢ok eglenmistik.” gibi bir climle kurdugunda, ona “Hayir, 0yle denmez.” demek yerine “Evet, din
parka gittik ve orada gergekten ¢ok eglendik, degil mi?” gibi model olunabilir.

Yeni sozclklere farkh baglamlarda yer verilebilir. Her hafta belirli sézciikleri hedef alarak bu so6zciiklerin
anlamlari acgiklanabilir, ardindan g¢ocuklarin bu so6zciikleri konusmalarinda kullanmalarina firsat verilebilir.
Ogrenilen sézciiklerin listesi olusturularak diizenli olarak tekrar edilebilir.

Cocuklarla benzetme ve orneklendirme igeren ifadeler kullanma c¢alismalari yapilabilir. “Bulutlar pamuk gibi
yumusak”, “Tavsan gibi hizli kostu.” gibi 6rneklerle gocuklara benzetme kavrami tanitilabilir. Cocuklar kendi
benzetmelerini olusturmalari konusunda desteklenebilir.

60-72 aylik gocuklarla es anlamli, zit anlamli ve sestes s6zclik oyunlari oynatilabilir. “Blylk” s6zctigiiniin yerine
baska hangi sozcikleri (kocaman, iri, devasa vb. kullanabilecekleri sorulabilir. “Sicak, soguk, uzun, kisa” gibi
zit anlamli sozclik giftleriyle oyunlar planlanabilir. Bu etkinlikler s6z varliginin derinlesmesine katkida bulunur.
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Badlag, zamir, sifat, zarf, edat gibi dil bilgisi 6gelerini dogrudan 6gretim yerine baglam iginde dogal bigimde
kullanilabilir. Ornegin “Once parki gezdik, sonra dondurma yedik.”, “Bu gigek ok giizel ama dikenleri var.” gibi
cliimlelerle baglaglarinkullanimimodellenebilir. Cocuklarin benzer yapilarikendikonusmalarinda kullanmalarina
rehberlik edilebilir.

Farkh mekanlarda gegen konusmalari canlandirma etkinlikleri dizenlenebilir. Sinifta restoran, postane,
hastane, market gibi gegici 6grenme merkezleri kurularak ¢ocuklarin garson, doktor, misteri gibi rollere
girmesi saglanabilir. Bu rollerdeki konusmalari yonlendirecek “Bugiin meniide hangi yemekler var?”, “Hastanin
nesi var?” gibi sorular sorulabilir. Bu etkinlikler gocuklarin Tiirkgeyi farkli baglamlarda, kurallara uygun bigimde
kullanmalarini destekler.

Beden dili kullanimini destekleyen etkinlikler planlanabilir. “Sessiz Sinema” oyununda ¢ocuklardan yalnizca jest
ve mimiklerle bir durumu anlatmalari istenebilir. Ardindan ayni durumu hem s6zel hem de beden diliyle ifade
etmeleri saglanabilir. Bu etkinlik beden dilinin iletisimdeki rollini fark ettirmeye yardimci olur.

TAKB.4. Konusma siirecini degerlendirebilme

Konusma etkinligi sonrasinda “Nasil Hissettim?” ¢gemberi olusturulabilir. 36-48 aylik ¢ocuklarin konusma
slirecinde yasadiklari duygulari jest, mimik veya kisa ifadelerle ortaya koymalarina firsat verilebilir.

“Arkadasimi Dinledim” etkinligi dizenlenebilir. Bir ¢ocugun konusmasinin ardindan diger g¢ocuklardan
arkadaslarinin ne anlattigini kendi s6zciikleriyle ifade etmeleri istenebilir.

“Konusma Yildizi” uygulamasi baslatilabilir. Her gocugun konusma deneyimini olumlu y6nleriyle vurgulayan

kisa geri bildirimler verilebilir. “Cok glizel g6z temasi kurdun.”, “Sesini ¢ok iyi ayarladin.”, “Arkadaslarina giizel
sorular sordun.” gibi ifadelerle gocuklarin konusma siirecine iliskin farkindaliklari arttirilabilir.

Portfolyo Paylasim Giinleri diizenlenebilir. Cocuklarin yaptiklari galismalari ailelerine sunmalarini saglanabilir.
Bu etkinlik planlh konusma yapma, topluluk 6niinde sunum yapma ve konusma sirecini degerlendirme
becerilerini bir arada destekler.

TAEOB. ERKEN OKURYAZARLIK

Erken okuryazarlik becerisi; ¢ocugun yazi farkindaligi gelistirmesini, ses bilgisel farkindalik becerileri
gostermesini, s6zclik-harf iliskisini kavramasini, okuma éncesi ve yazma 6ncesi becerileri kazanmasini kapsar.
Cocuklar giinliik yasamda karsilastiklari semboller, yazilar, kitaplar ve gesitli materyaller araciligiyla yazih dilin
islevini sezmeye ve okuryazarligin temellerini olusturmaya baslamaktadir. Baslangigta yetiskin rehberligiyle
ve somut deneyimlerle sekillenen bu siireg, gelisimle birlikte gocugun yaz sistemine iliskin daha bilingli ve
bagimsiz farkindaliklar gelistirmesine zemin hazirlamaktadir. Okul 6ncesi diizeyde erken okuryazarlik alan
becerisi, matrislerde yer verilen 6grenme ¢iktilarina gore ele alinmistir.

Dikkat Edilmesi Gereken Onemli Noktalar

Tiirkiye Ylizyili Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programi’'nda okuma ve yazma 6gretimiyeralmamaktadir. Erken
okuryazarlik galismalari harf 6gretimi degil yazi farkindaligi, ses bilgisel farkindalik ve okuma-yazma oncesi
becerilerin kazandiriimasini amaglar. Bu temel ilke yiritilen tim ¢alismalarda g6z 6niinde bulundurulmahdir.

Yazi farkindahgi gelisimsel bir siireci kapsar. 36-48 aylik gocuklardan yazinin gevrelerinde var oldugunu fark
etmelerive gorsel sembollerden ayirt etmeye baslamalari beklenirken, 48-60 aylik cocuklardan yazinin yonini
ve islevini anlamaya baslamalari, 60-72 aylk gocuklardan ise yazinin anlamini yorumlayabilmeleri ve daha ileri
diizeydekinoktalamaisaretlerini tanimalaribeklenmektedir. Beklentiler bu gelisimsel siraya uygun tutulmaldir.

Ses bilgisel farkindalik becerileri; sézcik farkindaligi, uyak farkindalgi, hece farkindaligi ve ses birimi
farkindahgi alt gorevlerinden olusmaktadir. Ses bilgisel farkindalik becerilerine iliskin olarak;
- Sesbilgisel farkindalik calismalari harf 6gretimini degil sesleri fark ettirmeyi amaglar. Bu nedenle harflerin
isimleri(a, be, ce vb.) degil harflerin sesleri(/ b / =bi, / z / =zzz gibi) gikarilabilir.

- Ses bilgisel farkindalik ¢alismalarina harflerin seslerinden once isitsel alglyi destekleyecek galismalarla
baslanabilir. Sesli yonergeleri takip etme, sesin geldigi yonu ve kaynagini bulma, dogadaki sesleri tanima
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ve muzik etkinlikleri ile gocuklarin sesleri ayirt etme becerileri 6ncelikli olarak desteklenebilir. Yagsamdan
ornek sesler ve o sesle baslayan materyaller ile dikkat ¢ekilebilir, ardindan etkinliklerdeki s6zciklerin
seslerine yogunlasilabilir.

« CUmleleri sozcliklerine; sozcikleri hecelerine ayirirken nesne, hareket ve mizikten yararlanilabilir.
Ornekler verilirken resim karti ve somut nesneler kullanmak etkinliklerin etkisini artirabilir.

« Sozcik farkindaligina iliskin secilen climledeki sézciik sayisi, cimleyi sozclklerine ayirma gorevinin
zorlugunu dogrudan etkiler. 36-48 aylik ¢ocuklarla iki s6zclklli climlelerden baslanabilir, 48-60 aylik
cocuklarla climlelerdeki sodzclk sayisi arttirilabilir. 48-60 aylik ¢ocuklarla ayrica ciimlede soézcukler
arasinda bosluk oldugu kavrami tizerinde durulabilir.

« Uyakli tekerlemeler, sarkilar, bilmeceler ve parmak oyunlarindan olabildigince yararlanilabilir. Hikaye
kitaplari secilirken uyakl olarak yazilmis olanlar tercih edilebilir.

« Cocuklarin uyagi taniyabilmesiigin dogrudan “Hangisi uyakh?” diye sorulmamasi énerilir. Uyakli olani fark
etme goreviicin “Hangi sozciiklerin soylenisleri benzer?” diye sormak daha uygun olabilir.

« Uyakh sozciikler secilirken kolaydan zora dodru su sira izlenebilir: Tek heceli ve sadece ilk sesi farkh
olan s6zciikler (tuz-buz, tas-bas vb.), birbirini iceren sézcikler (ev-dev, incir-zincir vb.), ilk sesi farklilasan
ornekler (tencere-pencere, masa-kasa vb.), ayni hece sayisina sahip sézciiklerden yalnizca son hecesi ayni
olanlar (gilek-yelek vb.), hece sayilari farkli olan s6zciiklerden son heceleri benzer olanlar (bebek-kelebek
vb.) ve son olarak son hecelerindeki ses sayisi farkli olan sozclikler (gilek-kelebek vb.).

« Uyak Uretme, uyak farkindaligindaki en zor gérevlerden biridir. Bu nedenle mimkin oldugunca ¢ok uyadi
fark etme etkinligi yapildiktan sonra bu goreve gegilmesi faydali olabilir. Uyak Gretmede ¢ocuklarin anlamli
olmayan 6rnekleri de kabul edilebilir (masa-pasa gibi).

- Iki heceli sozciiklerle galismak, ii¢ heceli sdzciiklerle galismaktan daha kolaydir. Galismalara iki heceli
sozctklerle baslanabilir.

« Bazi gocuklarin isimleri veya nesneler tek heceden olusabilir. Bu sozciiklerin tek heceli oldugu ve baska
heceye ayrilamadigi da ¢ocuklara séylenebilir.

» Hecelere ayirmayi kolaylastirmak icin alkis, ayak vurma gibi fiziksel hareketler kullanilabilir ancak hangi
hareket segilirse ¢ocuklar bunu kavrayana kadar tutarl bicimde ayni hareketin kullaniimasi dnerilebilir.
Ogretmen acisindan alkisi gdzlemlemek, ayak vurmayi ayirt etmeye gére daha kolay olabilir.

» SOzciik yapisi, ses yapisi ve sozciikteki sesin yerine dikkat edilebilir.

« Sesli harflerin fark edilmesi daha kolaydir; bu nedenle 6nce sesli harflerle galisilabilir.

« 48-60 aylik ¢ocuklarla sozciklerin ilk sesini sdyleme ve ilk sesinden yeni s6zciikler Gretme cgalismalari
yaplilabilir. 60-72 aylik ¢ocuklarla hem ilk sesi hem de son sesi belirleme ve bu seslerden yeni sozciikler
tiiretme etkinlikleri planlanabilir.

« Sozcuk-harf iliskisine yonelik galismalarda 36-48 aylik gcocuklarin harflerin varligini sezmeye baslamalari
yeterli iken 80-72 aylik gocuklardan sozciiklerdeki biyiik ve kiiciik harfleri gostermeleri beklenmektedir.
Bu slirecte ¢cocuklar harf yazmaya zorlanmamali, sadece farkindalik diizeyinde desteklenmelidir.

« Okuma oncesi becerilerde kitabi dogru tutma, sayfalari ¢evirme, kitabin fiziksel yapisini tanima gibi
davranislar asamali olarak kazandiriimalidir. 36-48 aylik gocuklar bu davranislan yetiskin destegiyle
deneyimlerken 60-72 aylik cocuklarin kitap kullanim davranislarini aliskanlik haline getirmeleri
hedeflenmelidir.

« Yazma Oncesi beceriler igin

- Hazirlik etkinliklerine gizgi galismalarindan 6nce somut nesneler (bakliyat, kum, ip vb.)ile baslanmalidir.

« Yazmaya hazirlik galismalari yalnizca masa basinda yapilan gizgi gcalismalari olarak degerlendiriimemelidir.
Bu calismalar sanat, hareket, mizik, oyun drama gibi birgok etkinlikle gerceklestirilebilir.

- Kalem tutmak igin sol elini kullanan bir ¢ocuk, asla sag elini kullanmaya zorlanmamalidir. Bu zorlama
g¢ocugun yazi yazmaya karsi olumsuz bir tutum gelistirmesine neden olabilir.
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« Cocuklar kendi isimlerini tanimalari ve yazmalari konusunda asamali bigcimde desteklenmelidir ancak isim
yazmalari konusunda kesinlikle zorlanmamalidir.

+ 48-60 aylik gocuklarin harf benzeri sekiller gizerek adini kopyalama girisiminde bulunmasi, 60-72 aylik
¢ocuklarinise adini / soyadini kopya edebilmesi beklenmektedir.

Sinif igi Uygulama Onerileri
TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme

Cevredeki yazili uyaranlara dikkat ¢cekerek okuma ve yazmanin 6nemi hakkinda konusulabilir. Sinifin gesitli
noktalarina (dolap, kapi, pencere, raf vb.) etiketler asarak gocuklarin yazinin gevrelerinde var oldugunu fark
etmeleri saglanabilir. 36-48 aylik gocuklarla “Bu nedir, bak burada bir yazi var.” gibi basit dikkat gekme ifadeleri
kullanirken 60-72 aylik ¢cocuklara “Bu yazi ne anlama geliyor sence?” diye sorarak yorumlama becerileri
desteklenebilir.

Gunlik yasamda sik karsilasilan yazi ve sembolleri sinifa tasinabilir. Market logolari, trafik isaretleri, yon
levhalari, bilinen markalarin gorselleri gibi gevresel yazilari pano héalinde diizenlenebilir. Cocuklardan bu
sembolleri tanimalari istenebilir. Cocuklara “Yaziya neden ihtiya¢ duyuyoruz?” sorusunu yonelterek ginlik
yasamdan érnekler vermeleri saglanabilir.

Yazinin tarihgesini gocuklara uygun bir hikdye biciminde anlatilabilir. Magara duvarlarina yapilan resimlerden
cGivi yazisina, farkl alfabe tlrlerine (Braille Alfabesi, farkl Ulkelerin alfabeleri vb.) iliskin gorselleri sinifta
bulundurulabilir. Bu etkinlik yazinin bir iletisim araci oldugu kavramini somutlastirir.

Cocuklarla yazinin yonini kesfetme etkinlikleri yapilabilir. Kitap okurken kapaktaki metinleri parmadinizla
takip ederek yazinin soldan saga, yukaridan asagiya dodgru oldugu fark ettirilebilir. Parmak kuklalarindan
yararlanarak gocuklarin okuma yoniini takip etmeleri saglanabilir. Ogretmen ve gocuk es zamanl olarak
parmak kuklalarini takabilir, okuma sirasinda kukla ile ilerleyebilir ve gocuk metnin yonuinii izleyebilir.

48-60 aylik cocuklara temel noktalama isaretleri(nokta, soru isareti, inlem) tanitilabilir. 60-72 aylik gocuklara
virgiil isareti de tanitilabilir. Kitap okurken bu isaretlere dikkat cekerek kiiglik bir oyuncak veya parmak kuklasi
kullanarak baslangic sézcligiinde “ilerle.”, noktalamaisaretlerinde “Dur!” ydnergesi verilebilir. Birkag tekrardan
sonra ¢ocuklardan uygun yonergeleri vermeleri istenebilir.

Cocuklarin ulasabilecegi yerlere (masasi, dolabi, kalemligi vb.) onlar igin yazilmis notlar veya mesajlar
birakilabilir. Sinifta bir mesaj panosu olusturulabilir ve gocuklari da yazi benzeri karalamalar veya resimlerle
distincelerini bu panoda ifade etmeye cesaretlendirilebilir.

Sinifin posta kutusu gocuklarla olusturulabilir. Kutunun siislenmesine ve yerlestiriimesine karar verilebilir.
Diizenli olarak kutuya mesajlar, resimler ve tesekkiir notlari atarak gocuklarla incelenebilir. Posta kutusunun
yanina kagit ve kalem konularak ¢ocuklarin bunlari kullanmalari tesvik edilebilir. Cocuklar aile tiyelerine veya
arkadaslarina mektup yazmaya yonlendirilebilir.

TAEOB.2. Ses bilgisel farkindalik becerileri gésterebilme

36-48 aylik gocuklarla iki sdzcUkli climleleri sozciiklerine ayirma ve iki heceli sézclkleri hecelerine ayirma
etkinlikleri yapilabilir. Ayirma etkinlikleri yaparken ¢ocuklarin alkislama, parmak siklatma, ayagini yere vurma
gibi fiziksel hareketleri kullanmalari tesvik edilebilir. Ornegin “masa” sézcligii hecelerine ayrilirken her bir
hecede ¢ocugun alkis yapmasi saglanabilir.Cocuklarla marakas yapilabilir, marakas yardimiyla ctlimleleri
sOzcuklerine, sozclkleri hecelerine ayirma c¢alismalar gerceklestirilebilir. Bir sozciik hecelerine ayrilarak
sOylenebilir ve gcocuklardan hece sayisi kadar marakasla ses ¢ikarmalari istenebilir.

48-60 aylik gocuklarla cimlede sézcukler arasinda bosluk oldugunu fark ettirme etkinlikleri yapilabilir. Tahtaya
yazilmis bir climle go6sterilerek s6zclkler arasindaki bosluklara dikkat cekilebilir. Nesneler (blok, lego vb.)
kullanarak her s6zciik igin bir nesne koyma etkinligi yapilabilir.

Uyakli s6zclik galismalari planlanabilir. Uyakh sarki, siir ve tekerlemeler okunabilir. “Aldim; pazardan bir kilo
patates, yanina da bir kilo domates.” gibi 6rneklerde patates ve domates soézciklerinin ses benzerliklerine
dikkat cekilerek cocuklarin uyad fark etmeleri saglanabilir. Cocuklardan uyakh sozciikleri eslestirmeleri,
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soylenen sozcikle uyakli yeni sozclikler Gretmeleri istenebilir. Gorseller kullanarak birbiriyle uyakl olan ve
olmayan sozclkleri eslestirme oyunlari oynanabilir.

Sézciiklerin ilk ve son sesini fark ettirmeye yonelik etkinlikler diizenlenebilir. Ornegin ses sandalyesi oyunu
oynatilabilir. Mzik durdugunda 6gretmenin soyledigi s6zcigtin ilk sesini sdyleyen oturur.

48-60 aylik gocuklarla sozciiklerin ilk sesini sdyleme ve ilk sesinden yeni sozciikler lretme galismalari
yapilabilir. 60-72 aylik cocuklarla hemiilk sesihem de son sesi belirleme ve bu seslerden yeni sdzclikler tiiretme
etkinlikleri planlanabilir.

Her ses igin bir kutu hazirlanabilir. Kutunun Ustiine hangi sese ait oldugunu yazilabilir ve o sesle baslayan bir
gorsel yapistirilabilir. Cocuklarla gazete ve dergilerden kesilen gorseller ilgili ses kutusuna konulabilir. Belirli
bir siire gorselleri biriktirdikten sonra kutularin igindeki gérsellerle ses oyunlari oynatilabilir. Ornegin bu sézciik
kartlariile ses avi etkinligi diizenlenebilir, sinifta veya bahgede belirli bir sesle baslayan nesneleri bulma oyunu
oynatilabilir.

TAEOB.3. Sozciik-harf iliskisini agiklayabilme

36-48 aylik gocuklara sozciiklerin harflerden olustugunu fark ettirmeye yonelik etkinlikler planlanabilir.
Siniftaki nesnelerin lizerine isim etiketleri yapistirarak harflerin varligina dikkat cekilebilir. “Bak, bu s6zciik
harflerden olusuyor; surada bir harf var, surada bir harf daha var.” gibi 6gretmen rehberligiyle gocuklarin
harfleri sezmeye baslamalari desteklenebilir.

48-60 aylik cocuklarla sozciklerin harflerden olustugunu daha bilingli bicimde kavrama etkinlikleri yapilabilir.
Manyetik harflerle oyun oynayarak sozciiklerin harflerden meydana geldigi go6sterilebilir. Cocuklarin kendi
isimlerinin harflerini tanimalari desteklenebilir. Harfleri birlestirme ve ayirma oyunlari ile s6zcik-harf iliskisi
somutlastirlabilir.

60-72 aylk gocuklarla biylk ve kiiglik harf ayrimi etkinlikleri diizenlenebilir. Kitap, afis ve gevresel yazilarda
biyiik ve kliglik harflere dikkat ¢ekilebilir, ayni harfin biiylik ve kii¢lik bigimlerini eslestirme kartlarihazirlayarak
oyun oynatilabilir.

Harflerin farkli bigimlerinin oldugunu fark ettirmeye yonelik bulmacalar ve eslestirme etkinlikleri planlanabilir.

Sinifta bir “Harf Duvari” olusturabilirsiniz. Duvara harfleri biiyiik ve kiiclik bigimleriyle birlikte asilabilir, her
harfin yanina o harfle baslayan nesnelerin gorselleri yerlestirilebilir. Cocuklarin bu duvarla etkilesim kurarak
sozcuk-harf iliskisini kesfetmeleri saglanabilir.

TAEOB.4. Okuma 6ncesi becerileri kazanabilme

Cocuklara kitabi dogru tutma, sayfalari gevirme gibi temel kitap kullanim davranislari oyun yoluyla
kazandirilabilir. Cocuklarla birlikte “Kitabimizi nasil tutariz?” etkinligi yapilarak kitabin 6nd, arkasi ve sayfalari
hakkinda konusulabilir. Cocuklarin kitap tutma ve sayfa ¢cevirme becerilerini glinliik kitap okuma rutinlerinde
dizenli olarak desteklenebilir.

Cocuklara kitabin 6n kapak, arka kapak, sayfa, yazar adi ve resimleyen gibi temel unsurlari tanitilabilir. Kitap
okumadan once kapadi incelenilerek “Bu kitabi kim yazmis?”, “Resimleri kim ¢izmis?”gibi sorularla gocuklarin
kitabin fiziksel yapisini tanimalari desteklenebilir.

Cocuklarla kitabin yapisal 6zelliklerini kapsamli bigimde kesfetme etkinlikleri yapilabilir. Yazar adi ve gizerleri
hakkinda konusulabilir. Cocuklarin kitap kullanim davranislarini aliskanlik haline getirmeleri desteklenebilir.
Cocuklarla birlikte kitaplardan olusan sergiler diizenlenebilir. Kitaplari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirarak
sergilemeleri saglanabilir. Bu etkinlik kitabin yapisal 6gelerini tanima becerisini pekistirir.

Kitap merkezindeki kitaplar etkilesimli kitap okuma yontemiile tekrar tekrar okunabilir. Cocuklara kitap okuma
yerine ¢ocuklarla birlikte okumaya 6nem verilmelidir. Her okuma deneyiminde kitabin fiziksel yapisinailiskin bir
unsura dikkat ¢ekilebilir.

TAEOB.5. Yazma oncesi becerileri kazanabilme

Cocuklarla biiylik daireler, yatay ve dikey ¢izgiler gizme etkinlikleri planlanabilir. Bu etkinliklerde kagit
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kalem disinda farkll materyaller kullanilabilir. Ornegin kum havuzuna parmakla ¢izgi gizme, oyun hamuru ile
sekil olusturma, ipe boncuk dizme, havaya parmakla daire gizme vb. yaptirilabilir. ince motor becerilerini
destekleyecek kesme-yapistirma ve kagit katlama calismalari yapilabilir.

Cocuklarla harf benzeri sekiller gizme ve isim kopyalama etkinlikleri diizenlenebilir. Cocugun ismini biyuk
harflerle yazarak altina kopyalamasi igin bosluk birakilabilir. Cocuklari zorlamadan kendi hizlarinda deneme
yapmalarini saglanabilir. Cesitli ylizeylerde (kum, un, kdpiik vb.) harf benzeri sekiller gizme firsati sunulabilir.

Cocuklara kalemi dogru tutma aliskanliklarini kazandirma calismalari yapilabilir. Uygun oturma pozisyonunu
gosterilerek kalemi dogru tutmak igin lic parmagin islevsel kullanimi modellenebilir. isim ve soyadini kopya
etme calismalar yapilabilir ancak bu siirecte cocugun rahat hissetmesi ve yazma eylemine olumlu tutum
gelistirmesi birincil dnceliktir.

Yazmaya hazirlik calismalari gesitli etkinlik tiirleriyle biitiinlestirilebilir. ipten nesneler gegirme, ip baglama,
¢ozme gibi el kaslarini gliglendirecek ¢alismalar yapilabilir. Gélgenin olustugu bir zaman diliminde agik alana
cikarak gocuklarin birbirlerinin golgelerini gézlemlemelerini ve golge gizimlerini yapmalari saglanabilir.

Strekli, kesik, diiz ve dalgali gizgilerle serbest ve diizenli gizgi ¢alismalari icin kadgit kalem disinda lego, ip.
kurdele, blok ve mandal gibi somut nesneler kullanilabilir. Cizgi ¢alismalarina somut nesnelerle baslayarak
kademeli olarak kagit-kalem galismalarina gegilebilir.

Cocuklarin olusturduklari yazi benzeri Griinleri (karalamalar, harf benzeri sekiller, isim kopyalari) biriktirecegi
bir “Yazma Portfoyl"” olusturilabilir. Bu portfdy cocugun yazma 6ncesi becerilerindeki gelisimi somut bigimde
gosterir ve aile ile paylasilabilir.

OKUL ONCESi OGRETMENLERI iCiN ETKILESIMLI KITAP OKUMA REHBERI

ETKILESIMLI KITAP OKUMA

Etkilesimli kitap okuma, dgretmenin g¢ocuklara kitap okudugu siradan bir dinleme etkinligi degildir. Bu
yontemde gocuk, dinleyici koltugundan kalkip etkinligin tam ortasina girer. Tahmin yapar, sorular yanitlar,
gordiiklerini kendi sozleriyle anlatir, dykiideki olaylari kendi yasantisiyla iliskilendirir. Ogretmen de bir anlatici
olmaktan ¢ikip bir konusma ortagina dénistir.

Arastirmalar bu doniisimin gercek bir fark yarattigini ortaya koymaktadir. Etkilesimli kitap okuma yéntemi,
geleneksel okumaya kiyasla gocuklarin sozciik dagarcigini, dinleme ve anlama becerilerini ve dil becerilerini
¢ok daha qugli bicimde desteklemektedir. Ancak bu farkin ortaya gikmasi igin yontemin dogru ve planh
uygulanmasi gerekir.

Bir kitabi sinifa ilk kez o glin agiyorsaniz, o giin icin etkilesimli kitap okuma yapmiyorsunuz demektir. Kitabi
onceden okumak, Gzerinde diislinmek ve hazirlanmak bu yéntemin olmazsa olmaz baslangi¢ adimidir.

ETKILESIMLI KITAP OKUMA ONCESIi HAZIRLIK

Etkilesimli kitap okuma siireci, sadece bir metni seslendirmek degil gocuklarin dil becerilerini destekleyen
planh bir yolculuktur. Okuma aninin verimli, akici ve merak uyandirici gegmesini saglamak igin asagidaki temel
hazirlik adimlarinin 6nceden tamamlanmasi kritik 6nem tasir.

1. Kitap onceden okunmali ve taninmali

Kitap 6nceden bastan sona okunmal, kitaptaki resimler dikkatlice incelenmeli, hikayenin akisi zihinsel olarak
kavranmalidir. Hangi sayfalarda duraklamak istenildigine, hangi anlarin soru sormak icin uygun olduguna
onceden karar verilmelidir. Bu adim olmadan diger tiim hazirlik adimlari havada kalir.

2. Hedef sozciikleri belirleyin

Her kitap igin okuma oncesinde en az li¢ hedef sdzciik segilmelidir. Bu sozciikler gocuklar igin yeni ancak
Oykulyu anlamak igin islevsel olan sozciikler olmalidir. Segilen sézciiklerin nasil agiklayacadi, hangi sayfada ve
nasil bir baglamda tanitacagini planlanmalidir. Agiklamalar kisa, somut ve gocuk dostu olmalidir.
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Ornek: “Yorgun” szciigii icin “Cok kostuktan ya da galistiktan sonra enerjimizin bittigini hissetmemiz demektir.
Siz de uzun siire oynadiktan sonra yorgun olmuyor musunuz?”

Ornek: “Nazik” sézciigii icin “Birine giizel ve kibar davranmak demektir. Mesela birine ihtiyag duydugu konuda
yardimci olmak nazik bir davranistir.”

Hedef s6zclkler okuma sirasinda gegtiginde kisa bir agiklama yapilmali, okuma sonrasinda ise bu sozclikler
tekrar giindeme getirilerek pekistirilmelidir.

3. Sorular 6nceden hazirlanmali

Her sayfa ya da sayfa giftii¢cin hangi sorunun sorulacagi énceden distiniilmeli ve not edilmelidir. Biitiin sorulari
okuma sirasinda dogaglama bulmaya calismak akisi bozar. Daha 6nemlisi hazirliksiz sorular ¢ogunlukla
yuzeysel kalir ve gocuklari gergek anlamda distndirmez. Asadidaki strateji tirlerinden hangisini nerede
kullanilacagina 6nceden karar verilmelidir.

Etkilesimli Kitap Okuma Stratejileri
Konusmayi baslatma stratejileri

Bu stratejiler 6gretmenin ¢cocukla diyalogu baslatmasini saglar. Bes temel strateji sunlardir:
Tamamlama: Ogretmen ciimleyi yarida birakir ve gocugun tamamlamasini bekler. Tekrarlayan ya da uyakli
ifadeler iceren kitaplarda 6zellikle ise yarar, gocuk dykiiniin ritmine girerek siradaki s6zciigl tahmin eder.
Ornek: “Kiiciik kdpek yagmurdan islandi ve eve girince tir tir ___"(Ttitredi.)
Hatirlama: Ogretmen cocugun dykiide olup bitenleri hatirlamasina yardimci olacak sorular sorar. Bu sorular
kitabin hem basinda hem sonunda kullanilabilir, 6nceki oturumda okunan bir kitabi animsamak i¢in de gok
ise yarar.
Ornek: “Gegen giin okudugumuz kitapta kiiclik kurbaga nereye gitmek istiyordu, hatirliyor musunuz?”
Acik Uglu Sorular: Cocugun “Evet.” ya da“Hayir.” yerine cliimle kurarak yanit vermesini gerektiren sorulardir.
Ayrintil resimlerin oldugu kitaplarda ¢ok etkilidir, cocugu goérdiklerini kendi sozleriyle ifade etmeye
yonlendirir.
Ornek: “Bu sayfada neler oluyor, bana anlatir misin?”
5N1K Sorulari: Kim, ne, nerede, ne zaman, nasil, neden sorulariyla gocugun &ykinin igerigini daha
derinlemesine kavramasi saglanir.
Ornek: “Tavsan neden ormandan cikmak istemedi?”, “Kiigiik kiz kardesine nasil yardim etti?”
iliskilendirme: Gocugun dykiideki olaylari kendi yasantisiyla iliskilendirmesi istenir. Bu strateji kitap ile
gercek diinya arasinda kopri kurar ve 6grenilen s6zciik ve kavramlarin kalici hale gelmesini destekler.
Ornek: “Kitaptaki cocuk ilk kez denizi gériince cok heyecanlandi. Sen hig ilk kez bir sey gérdiigiinde bdyle
heyecanlandin mi?”

Konusmayi siirdiirme stratejileri: Baslat - Degerlendir - Genislet - Tekrarlat

Bu dort strateji birbirini izleyen bir dongti olarak ¢alisir ve 6gretmenin ¢ocukla kurdugu her diyalog aligverisinin
temelini olusturur.
Baslat: Ogretmen resimdeki bir nesneye isaret ederek ya da sayfa hakkinda bir soru sorarak ¢ocugu
konusmaya davet eder.
Ornek: Resimdeki kdpriiye isaret ederek “Bu nedir?” diye sorulur. Gocuk: “Koprii.” der.
Degerlendir: Ogretmen, gocugun yanitini dogrular ya da nazikge yonlendirir.
Ornek: “Evet, burasi bir kdprii! Gok giizel buldun.” ya da “Emin misin? Bir daha bakalim mi?”
Genislet: Ogretmen, cocugun yanitina birkac sézciik daha ekleyerek ifadeyi zenginlestirir.
Ornek: “Bu ahsap, uzun bir kdprii. Kopriiler iki yakayi birbirine baglar.”
Tekrarlat: Cocuktan 6gretmenin genislettigi ifadeyi tekrar etmesiistenir. Bu adim, gocugun yeni sdzciik ve
ifadeyi etkin olarak kullanmasini saglar.
Ornek: “Simdi sen de séyle bakalim. Bu nasil bir kdpriiymiis?” Cocuk: “Ahsap, uzun bir kdprii.”
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Her sayfada soru sormak zorunda dedgilsiniz. Bu hem hikayenin akisini bozar hem de gocuklarin dikkatini dagitir.
Etkilesimli kitap okumada amag kitabi sorulara bogmak degil, dogru yerlerde dogru soruyu sormaktir.

Hangi sayfalarda durulacagi, hangi stratejinin nerede kullanilacagi hazirlik asamasinda zaten belirlenmis
olmalidir. Bazi sayfalar yalnizca okunur; ¢gocuklarin hikéyeye daldigi, sesi hissettigi ve ritmi takip ettigi o anlar
da bu stirecin degerli bir pargasidir. Soru, hikdyenin anlasiimasina ya da s6zcilik 6grenimine katkida bulunacak
anlarda gelirse ¢ok daha etkili olur.

4. Fiziksel ortam hazirlamali

Cocuklarin kitabin resimlerini rahatca gorebilmesi igin oturma diizeni ayarlanmalidir. Dikkat dagitici unsurlari
azaltilmalidir. Cocuklarin kitaba dokunmak ya da sayfalari tutmak istemesi halinde buna izin verilmelidir; bu
dogal ve desteklenmesi gereken bir merak belirtisidir.

5. Kapak tanitimini planlanmali

Okumaya her zaman kapakla baslanmalidir. Kapak resmi, baslik, yazar, gizer ve yayinevi bilgisini cocuklara nasil
tanitacaginizi planlanmalidir. Kapak, ayni zamanda ilk tahmin sorularini sormak i¢in dogal bir kapi araligidir.

Ornek: Kapakta yalniz bir gocuk resmi varsa “Bu gocugun yiiziine bakin, sizce ne hissediyor? Bu kitabin ne
hakkinda oldugunu diisiintiyorsunuz?”

6. Okuma sonrasi etkinligi planlanmali

Kitabi kapattiktan sonra 6ykiniin 6zetlenmesi, yasantiyla iliskilendirme sorulari ve baglantili bir sanat ya da
oyun etkinligi 6grenilen igerigin pekismesine biliylik katkida bulunur.

Ornek: Dostluk temali bir kitabin ardindan gocuklardan bir arkadaslarina kiigiik bir kartpostal cizmeleri
istenebilir.

AYNI KITAP, HER SEFERINDE FARKLI BiR SEKILDE OKUNABILIR

Etkilesimli kitap okumanin en gigli yanlarindan biri ayni kitabin birden fazla oturumda, her seferinde farkli
bir odakla okunabilmesidir. Ayni kitabi tekrar agmaktan ¢ekinmeyin, aksine bir kitabi tek oturumda bitirip
rafa kaldirmak bu yontemin sundugu en bliylk firsati harcamak anlamina gelir. Ayni kitabin birden fazla kez
okunmasi so6zciik 6grenimini tek seferlik okumaya kiyasla gok daha fazla derinlestirmektedir.

Her okuma oturumu igin farkli bir amag belirlenebilir:

Birinci Okuma - Tanima ve Sézciik Odag: Kitap ilk kez okunur. Oykiiniin genel akisi kavranir, secilen hedef
s6zcukler tanitilir. Sorular daha ¢ok “Ne goriiyorsun?”, “Bu nesnenin adi ne?” gibi giris diizeyindedir.

ikinci Okuma - Anlama ve iliskilendirme Odagi: Cocuklar dykiiyii zaten bildiklerinden bu kez daha derin sorular
sorulabilir. “Sence bu neden oldu?”, “Sen o durumda ne yapardin?” gibi sorular hem 6yku anlayisini hem de
cocuklarin kendi deneyimleriyle baglanti kurmasini destekler. Yeni bir ya da iki hedef s6zciik eklenebilir.

Uclincii Okuma - Anlati Becerisi 0dag: Kitap bu kez cocuklara anlattirilir. 0gretmen resmi gésterir, cocuklar
o sayfada ne oldugunu kendi sozleriyle anlatir. Bu asama g¢ocuklarin dili Gretici bigimde kullanmasini, climle
kurmayi ve Oyki yapisini i¢csellestirmeyi dogrudan destekler. Onlarca kitabi ylizeysel bigimde okumak yerine
daha az kitabi bu derinlikte okumak, gocuklarin dil becerilerine gok daha biiyiik katkida bulunur. Onemli olan
kitap sayisi degil her kitaptan elde edilen derinliktir.

ETKILESIMLi KITAP OKUMA ILE ERKEN OKURYAZARLIK BECERILERININ DESTEKLENMESI

Etkilesimli kitap okuma yalnizca so6zel dil becerilerini degil erken okuryazarligin birden fazla boyutunu bilingli ve
planl bigimde desteklemek igin de kullanilabilir. Bunun igin 6gretmenin o oturumda hangi erken okuryazarlk
bilesenini hedefledigini 5nceden belirlemesi ve sorularini, duraksamalarini buna gore planlamasi gerekir.

Yazi Farkindahigi

Yazi farkindaligi, gocugun yazinin ne oldugunu ve ne ise yaradigini anlamaya baslamasidir. Yazinin soldan saga
ilerledigini, sayfanin Ustlinden altina dogru okundugunu, her s6zciigtin ayri durdugunu, noktalamaisaretlerinin
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bir anlam tasidigini fark etmek bu becerinin pargalaridir. Etkilesimli kitap okuma, gocugun gergek bir kitapla
yiiz ylize geldigi icin bu beceriyi desteklemek agisindan son derece elverisli bir baglamdir.

Ornek Uygulamalar

« Kitabiagmadan 6nce kapak gosterilerek: “Burada hem resim hem de yazi var. Hangisi yazi, hangisi resim?”
diye sorarak basligin tizerinde soldan saga parmadginizi gezdirilmeli ve ylksek sesle okunmalidir.

« Sayfa cgevrilirken “Simdi bu sayfanin neresinden basliyoruz?” diye sorarak ¢ocuklarin okuma yonuni
gostermesiistenmelidir.

« Bir sdzclige isaret ederek “Bu sozcik kitabin baska bir yerinde de gegiyor, haydi bulahm.” diyerek s6zciik
arama etkinligi yapiimalidir.

« Bir ciimlenin sonundaki nokta gdsterilerek “Bu isaret ne anlama geliyor? Ogretmen sesini neden burada
dislrdi?” diye sorulmalidir.

Ses bilgisel Farkindalik Becerileri

Ses bilgisel farkindalik becerileri, gocugun konusma dilinin kiiglik parcalara ayrilabilecegini fark etmesidir.
Cimleyisozclklere, sézciiklerihecelere ayirabilmek; iki sozciiglin uyakh oldugunu duymak, ayni sesle baslayan
sozcukleri fark etmek bu becerinin gostergeleridir. Etkilesimli kitap okuma; 6zellikle tekrarlayan ifadeler,
uyakli dizeler ve zengin sesli anlatim igeren kitaplarda bu beceri icin miikemmel bir firsat sunar.

Ornek Uygulamalar

» Uyakl ifadeler gectiginde duraksayarak “Dikkat edin, bu iki s6zclgiin soylenisleri birbirine benziyor
mu? Nasil bir benzerlik var?” diye sorun, ardindan iki s6zcigu yavasga sdyleyerek sonlarindaki ortak sesi
vurgulanmalidir.

« Uzun bir s6zciik gegtiginde “Bu s6zciigli hep birlikte parcalara bolelim.” diyerek her hecede ¢ocuklarin
dizlerine vurmasini ya da ellerini ¢cirpmasini istenmelidir.

- Belirli bir sesle baslayan nesneler icin “Bu sayfada 't’ sesiyle baslayan kag sey bulabiliriz?” diye sorarak ses
bilgisel farkindalik becerilerini resim izerinden galistiriimalidir.

. ik sesi fark ettirmek icin 6ykiiniin bir climlesinde ayni sesle baslayan sozciikler varsa bunlar yavasca
okunabilir ve “Bu sozcliklerin hepsi ayni sesle basliyor, duydunuz mu?” diye sorulabilir.

Etkilesimli kitap okuma, 6grenilmesi biraz zaman alan ama pratikte giderek i¢sellesen bir yontemdir.
Baslangigta her seyi milkemmel yapmaya galismak yerine, her oturumda bir stratejiyi bilingli olarak uygulama
hedeflenmelidir. Zamanla bu stratejiler dogal bir konusma ritmine dontstr ve sinif kitap okumalari gocuklar
icin gergekten anlamli bir deneyime doniismeye baslar.

TURKGE ALANI ETKINLIKLERININ PROGRAMDA YER ALAN DIGER ALANLARLA
ILISKILENDIRILMESI

Tlrkge alan becerilerinin kazandirilmasi planlanirken 6ncelikli olarak gocuklarin gelisim diizeyleri ve ihtiyaglari
g6z onlinde bulundurulabilir. Tirkge alani 6grenme ciktilari edinimi siire¢ gerektirdidi igin bu ciktilarin
ihtiyaca gore farkh yontem ve tekniklerle tekrar tekrar ele alinmasi 6nemlidir. Boylece 6grenme giktilarinin
edinilmesi ve pekistirilmesi kolaylasabilir. Bir beceri daha kapsamli baska bir becerinin 6n kosulu olabilir veya o
becerinin igcinde alt beceri olarak yer alabilir. Beceriler ele alinirken bilinenden bilinmeyene, somuttan soyuta,
yakindan uzada ilkelerine dikkat edilebilir. Etkinlikler oyun temelli olarak planlanabilir. Cocugun butincdil
gelisimi onemlidir. Etkinlikler planlanirken diger alan becerileri ile Tiirkge alan becerileri birlikte ele alinarak
bltdlnlestirilmis etkinliklerin planlanmasi gocuklarin dil becerilerinin gelisimini destekleyebilir.

Matematik Alaniile iliskilendirme

Tirkce alani etkinlikleri matematik alani becerileriyle dogal bir biitlinliik icinde ele alinabilir. Dinleme /
izleme etkinliklerinde cocuklara okunan hikéayelerde gegen sayi, miktar, siralama ve karsilastirma kavramlari
matematik alani ile iliskilendirilebilir. Ornegin bir hikayedeki karakterlerin sayilmasi, olaylarin siralamasi veya
nesnelerin blyuklik-klgciklik iliskilerinin belirlenmesi hem ¢6ziimleme becerisini hem de matematiksel
diisiinme siireclerini destekleyebilir.
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Konusma ile ilgili Tlrkge alan etkinliklerinde ¢ocuklarin karsilastirma ve siniflandirma yaparak diistincelerini
ifade etmeleri matematiksel akil yiiriitme ile iliskilendirilebilir. “Hangisi daha biiyiik?", “Kac tane var?”, “Once
ne oldu, sonra ne oldu?” gibi sorularla hem igerik olusturma becerisi hem de matematiksel kavramlarin sézel
ifadesi desteklenebilir.

Gorsel okuma galismalarinda grafik, sema gibi gorsel materyallerin incelenmesi matematiksel temsiller ile
dogrudan baglanti kurulmasina olanak taniyabilir. Cocuklarin gorsellerdeki miktar iligkilerini, orlintileri ve
uzamsal konumlari yorumlamasi hem goérsel okumanin anlam olusturma boyutunu hem de matematik alani
becerilerini gelistirebilir.

Erken okuryazarlik etkinliklerinde cimleleri sozciiklerine, s6zciikleri hecelerine ayirma ¢alismalari sayma ve
birebir esleme becerileriyle biitiinlestirilebilir. Cocuklarin hece sayisini belirlerken alkislama, parmakla sayma
gibi yontemler kullanmasi matematiksel becerilerle ses bilgisel farkindalik galismalarinin birlikte ele alinmasina
ornek olusturabilir.

Fen Alaniile iliskilendirme

Tlrkee alani etkinlikleri fen alani becerileriyle biitiinlestirilerek ¢ocuklarin hem dil gelisimi hem de bilimsel
diistinme becerileri desteklenebilir. Dinleme / izleme etkinliklerinde doga olaylari, hayvanlar, bitkiler ve
mevsimlerle ilgili hikaye, siir ve belgeseller kullanilabilir. Cocuklarin bu materyalleri dinleyerek / izleyerek
g6zlem yapma, sorgulama ve ¢ikarimda bulunma siire¢leri hem anlam olusturma becerisinihem de fen alaninin
temel yaklasimi olan arastirma-sorgulama siirecini destekleyebilir.

Konusma etkinliklerinde cocuklarin dodada gozlemledikleri olaylari anlatmalari, deney sonuglarini
arkadaslariyla paylasmalari ve “Neden boyle oldu?”, “Ne olurdu acaba?” gibi sorulara yanit aramalari hem igerik
olusturmahem de bilimsel siire¢ becerilerini gelistirebilir. Cocuklarin neden-sonugiliskisikurarak konusmalari,
tahminlerini dile getirmeleri ve goézlemlerini sézciiklerle ifade etmeleri fen alani ile Tlrkce alaninin kesisim
noktalarindan birini olusturabilir.

Gorsel okuma etkinliklerinde doga fotograflari, bitki gelisim asamalarini gésteren goérseller, hayvan yasam
donglleri ve basit deney afisleri kullanilabilir. Cocuklarin bu gorselleri inceleyerek olaylari siralama,
karsilastirma yapma ve ¢ikarimda bulunma stirecleri hem ¢6ziimleme becerisini hem de bilimsel gézlem ve
kayit tutma aligkanligini destekleyebilir.

Erken okuryazarlik etkinliklerinde dogadaki seslerle (rlizgar, yagmur, kus sesleri gibi) calismalar yapilarak
ses bilgisel farkindalik galismalarina gegis saglanabilir. Doga yiirliylislerinde karsilasilan yazili uyaranlar (bitki
isimleri, uyari levhalari, bilgilendirme tabelalar) yazi farkindaligi galismalariyla iliskilendirilebilir.

Sosyal Alan ile iliskilendirme

Tarkee alani etkinlikleri sosyal alan becerileriyle bitiinlestirilerek ¢ocuklarin toplumsal farkindalik, empati
ve iletisim becerileri desteklenebilir. Dinleme / izleme etkinliklerinde farkh kdiltirlere, mesleklere, aile
yapilarina ve toplumsal kurallara iliskin hikayeler, tiyatro oyunlari ve animasyonlar kullanilabilir. Cocuklarin
bu materyallerdeki karakterlerin duygularini ve davranislarini anlamaya c¢alismalari hem anlam olusturma
becerisini hem de empati ve toplumsal farkindalik gelisimini destekleyebilir.

Konusma etkinliklerinde c¢ocuklarin duygu ve diisiincelerini ifade etmeleri, baskalarini dinlemeleri, sira
beklemeleri ve grup iginde is birligi yaparak konusmalari sosyal alan becerileriyle dogrudan iliskilendirilebilir.
Konusmayi yonetme becerisinde yer alan g6z temasi kurma, sira bekleme, uygun zamanda s6z alma gibi
davranislar aynizamanda sosyal alanin temel bilesenlerini olusturabilir. Drama etkinlikleri araciligiyla gocuklarin
farkl rolleri deneyimlemeleri hem kural uygulama becerisini hem de toplumsal rolleri anlama becerilerini
gelistirebilir.

Gorsel okuma etkinliklerinde toplumsal yasama iliskin gérseller (aile fotograflari, bayram kutlamalari, farkli
meslekleri gosteren afisler, trafik kurallari posteri vb.) kullanilabilir. Cocuklarin bu gorselleri inceleyerek
toplumsal kurallari, dederleri ve iliskileri anlamlandirmalari hem gorsel okuma becerilerini hem de sosyal alan
kazanimlarini destekleyebilir.
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Erken okuryazarlk etkinliklerinde sinifta olusturulan mesaj panolari, posta kutulari ve davetiye yazma
calismalari yazi farkindaliginin yani sira toplumsal iletisim becerilerini de gelistirebilir. Cocuklarin birbirlerine
mektup, tesekkiir karti veya davetiye hazirlamalari hem yazma 6ncesi becerileri hem de sosyal iliski kurma
becerilerini butilnlesik bicimde destekleyebilir.

Hareket ve Saglik Alani ile iliskilendirme

Tlrkge alani etkinlikleri hareket ve saglik alani becerileriyle bitiinlestirilerek gocuklarin hem dil gelisimi hem
de motor becerileri ile saglkli yasam aliskanliklari desteklenebilir. Dinleme / izleme etkinliklerinde harekete
dayali tekerleme, sarki ve parmak oyunlar kullanilabilir. Cocuklarin dinledikleri yonergelere uygun hareket
etmeleri, ritim tutmalari ve dans etmeleri hem dinlemeyi yonetme becerisini hem de kaba motor becerilerini
gelistirebilir.

Konusma etkinliklerinde gocuklarin hareket deneyimlerini, oynadiklari oyunlari ve beden hareketlerini
sOzcliklerle ifade etmeleri icerik olusturma becerisiyle iliskilendirilebilir. Beden dilini etkili kullanma, jest
ve mimiklerle desteklenen konusma calismalari hem konusma becerisini hem de beden farkindaligini
gelistirebilir. "Sessiz Sinema” gibi yalnizca beden diliyle anlatim etkinlikleri hareket alaniile konusma becerisinin
bitilnlestiriimesine drnek olusturabilir.

Ses bilgisel farkindalik etkinliklerinde hece ayirma galismalarinda alkislama, ayak vurma, ziplama gibi kaba
motor hareketleri kullanilabilir. Climleleri sézciiklerine ayirirken her sdzclik igin bir adim atma, sozclikteki hece
sayisi kadar top ziplatma gibi hareket temelli etkinlikler planlanabilir. Bu yaklasim hem ses bilgisel farkindalik
gelisimini hem de hareket becerileri ve koordinasyonu destekleyebilir.

Yazma oncesi becerileri dogrudan ince motor gelisimiyle iliskilidir. Cizgi ¢alismalari, kalem tutma, makasla
kesme, ip baglama ve ¢ézme gibi etkinlikler hem yazma 6ncesi becerileri hem de ince motor becerilerini
birlikte destekleyebilir. Saglikli yasam konulu hikayeler ve gérseller (beslenme, temizlik, spor) ise Tiirkge alan
etkinlikleri iginde saglik bilinci olusturmak amaciyla kullanilabilir.

Sanat Alaniile iligkilendirme

Tlrkge alani etkinlikleri sanat alani becerileriyle butinlestirilerek gocuklarin yaraticilik, estetik duyarllik ve
ifade becerileridesteklenebilir. Dinleme / izleme etkinliklerinde sanat eserlerinin tanitildigimateryaller, miize ve
sergi ziyaretlerine iliskin videolar veya sanatgilarin yasam oykiilerini anlatan hikayeler kullanilabilir. Cocuklarin
dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygularini ifade etmeleri sanat alaninin estetik degerlendirme
boyutuylailiskilendirilebilir.

Konusma etkinliklerinde gocuklarin kendi sanat galismalarini arkadaslarina tanitmalari, bir resmi veya heykeli
betimlemeleri ve sanat eserlerinin onlarda yarattigi duygulari sézciiklerle ifade etmeleri hem igerik olusturma
hem de estetik algi becerilerini gelistirebilir. Cocuklarin yaptiklari resimleri, kolajlari veya el islerini s6zel olarak
sunmalari konusma becerisinin sanat alaniyla bitinlestiriimesine olanak taniyabilir.

Gorsel okuma etkinliklerinde sanat eserleri, resimler, heykeller, fotograflar ve gesitli gérsel kompozisyonlar
materyal olarak kullanilabilir. Cocuklarin bu gorselleriinceleyerek renk, bigim, doku ve kompozisyon unsurlarini
fark etmeleri hem ¢dziimleme becerisini hem de sanatsal algi becerilerini gelistirebilir.

Erken okuryazarlik etkinliklerinde yazma dncesi ¢alismalari sanat etkinlikleriyle dogrudan butinlestirilebilir.
Serbest c¢izim, boyama, kolaj yapma, hamurla sekillendirme gibi sanat etkinlikleri ince motor gelisimini
desteklerken ayni zamanda yazma oncesi becerilere zemin hazirlayabilir. Harf benzeri sekiller gizme ve isim
kopyalama gibi ¢calismalar sanat etkinlikleri kapsaminda degerlendirilebilir.

Miizik Alaniile iliskilendirme

Tirkge alani etkinlikleri miizik alani becerileriyle bitiinlestirilerek cocuklarin hem dil becerilerini hem de ritim,
melodi ve miizikal ifade becerileri desteklenebilir. Dinleme / izleme etkinliklerinde sarkilar, tekerlemeler,
ninniler ve mizikli hikayeler temel materyaller olarak kullanilabilir. Cocuklarin sarki sézlerini dinleyerek
anlam cikarmalari, sarkidaki olaylari siralamalari ve duygusal tepkilerini ifade etmeleri hem dinleme / izleme
becerisinin tiim boyutlarini hem de mizik alani becerilerini destekleyebilir.
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Konusma etkinliklerinde ritim ve melodi kaliplari konusmanin prozodik 6zelliklerini (vurgu, tonlama, durak)
gelistirmek amaciyla kullanilabilir. Cocuklarin nefes kontroli, ses tonu ayarlama ve konusma hizini diizenleme

becerileri miizikal etkinliklerle desteklenebilir. “Fisiltiyla s6yle, bagirarak soyle.”, “Yavas soyle, hizli séyle.” gibi
¢alismalar hem kural uygulama hem de miizikal ifade becerilerini gelistirebilir.

Ses bilgisel farkindalik etkinlikleri miizik alaniyla en gigli bagdi kuran alandir. Uyak farkindaligi ¢galismalarinda
uyakli sarkilar, tekerlemeler ve parmak oyunlari temel araglar olarak kullanilabilir. Hece farkindaligi
calismalarinda ritim aletleri (davul, marakas, ritim gubuklari) esliginde hecelere bdlme etkinlikleri yapilabilir.
Mizik alanindaki ritim kaliplarini algilama ve Uretme becerileri, ses bilgisel farkindaligin temelini olusturan
isitsel ayirt etme becerisiyle iliskilidir. Gorsel okuma etkinliklerinde sarki sdzlerinin yazili oldugu afisler,
nota gorselleri ve muzik aletlerinin tanitildigi kitaplar materyal olarak kullanilabilir. Cocuklarin bu gorselleri
inceleyerek miizikle yazili dilin iligkisini fark etmeleri hem goérsel okuma hem de miuizik alani becerilerini
bitinlesik bicimde destekleyebilir.

Yazma oncesi becerileri miizik alani etkinlikleriyle bitilinlestirilebilir. Cocuklarin ritim kaliplarini gizgiyle
temsil etmeleri, uzun ve kisa sesleri farkh uzunluktaki gizgilerle gostermeleri, sarki s6zlerini resimleyerek
gorsellestirmeleri hem yazma oncesi ince motor becerilerini hem de mizikal sembolleri anlamlandirma
slirecini destekleyebilir. Miizik aletlerini galma sirasinda parmak koordinasyonu gerektiren galismalar (piyano
tuslarina basma, ritim cubuklarini tutma, fllit deliklerini kapatma vb.) yazma icin gerekli olan el-parmak
kaslarinin giiclenmesine katkida bulunabilir. Ayrica ¢ocuklarin dinledikleri bir sarkinin kendilerinde yarattigi
duyqulari karalama, gizgi veya harf benzeri sekillerle kdgida aktarmalari miizikal deneyimi yaziyla ifade etme
istegi uyandirarak yazma motivasyonunu destekleyebilir.

:I'l'.JRK.CE ALANI ETKFNLiKLERiNiN PROGRAMLAR ARASI BILESENLERLE
ILISKILENDIRILMESI

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

Tarkge alani etkinlikleri, gocuklarin sosyal-duygusal 6grenme becerilerinin gelistiriimesinde 6nemli firsatlar
sunabilir. Programda yer alan sosyal duygusal 6grenme becerileri Tiirkge alan becerileriyle karsilikh olarak
birbirini besleyen bir iliski igindedir. Cocuklar duygularini tanidik¢a ve ifade ettikge dil becerileri gelisebilir, dil
becerileri gelistikge de sosyal-duygusal yetkinliklerini daha etkili bicimde ortaya koyabilirler.

Dinleme / izleme etkinliklerinde ¢ocuklarin hikaye, siir, tiyatro, animasyon gibi materyallerdeki karakterlerin
duygularini tanimalari ve bu duygularin nedenlerini anlamaya galismalari benlik becerilerini destekleyebilir.
Anlam olusturma siirecinde ¢ocuklarin “Karakter neden tiziildi?”, “Sen olsaydin ne hissederdin?” gibi sorularla
kendi duygusal deneyimleriyle baglanti kurmalari 6z farkindalik ve duygu tanima becerilerini gelistirebilir. Ayni
etkinliklerde cocuklarin karakterlerle empati kurmalari, farkli bakis agilarinianlamaya ¢alismalari sosyal yasam
becerilerini destekleyebilir. Streci degerlendirme asamasinda ¢ocuklarin dinledikleri / izledikleri materyalin
kendilerinde yarattigi duygulariifade etmeleri, duygu termometresi veya duygu yizleri gibi araglarla duygularini
tanimlamalari hem benlik becerilerinin hem de ortak / birlesik becerilerin gelisimine katkida bulunabilir.

Konusma etkinlikleri, sosyal-duygusal 6grenme becerilerinin en yogun bigimde desteklenebildigi alandir.
Konusmayi yonetme becerisinde yer alan sira bekleme, géz temasi kurma, baskalarini dinleme ve uygun
zamanda s0z alma gibi davranislar sosyal yasam becerilerinin temelini olusturabilir. Cocuklarin kendilerini
hazir hissetmeden grup 6niinde konusmaya zorlanmamasi, konusma istedinin i¢sel olarak olusmasinin
desteklenmesi benlik becerileri kapsaminda 6z ydnetim ve 6z giiven gelisimiyle iliskilendirilebilir. igerik
olusturma stirecinde gocuklarin duygularini, diisiincelerini ve deneyimlerini sézclklerle ifade etmeleri benlik
becerilerini desteklerken, baskalarinin konusmalarini dinleyerek anlamaya ¢alismalari ve grup iginde is birligi
yaparak konusmalari sosyal yasam becerilerini gelistirebilir. Stireci degerlendirme asamasinda g¢ocuklarin
hem kendi konusma deneyimlerini dederlendirmeleri hem de arkadaslarinin konusmalarini olumlu bigimde
yorumlamalari ortak / birlesik becerilerin gelisimini destekleyebilir, bu sliregte 6z degerlendirme ile sosyal
farkindalik bir arada ise kosulabilir.

Gorsel okuma etkinliklerinde gocuklarin gorsellerdeki karakterlerin duygu durumlarini, beden dilini ve yiz
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ifadelerini yorumlamalari benlik becerileri kapsaminda duygu tanima ve sosyal yasam becerileri kapsaminda
sosyal ipuglarini okuma becerilerini destekleyebilir. Farkl duygu durumlarini yansitan gorsellerin incelenmesi,
¢ocuklarin hem goérsel ¢oziimleme becerisini hem de duygusal ifadeleri anlama ve empati kurma yetkinliklerini
gelistirebilir. Cocuklarin gorsellerdekitoplumsal etkilesimleriyorumlamalari, grupigiiliskileridegerlendirmeleri
ortak / birlesik becerilerin gorsel okuma baglaminda desteklenmesine olanak taniyabilir.

Erken okuryazarlik etkinliklerinde sinif icinde olusturulan mesaj panolari, posta kutulari ve tesekkiir karti
calismalari sosyal yasam becerilerini desteklerken gocuklarin duygularini gorsel bigimde ifade etme deneyimi
yasamalarina olanak taniyarak benlik becerilerini de gelistirebilir.

Erdem: Deger-Eylem Cercevesi

Programda yer alan degerlerin edinimi siirecinde Tlirkge alan becerileri dogal bir baglam olusturabilir. Dinleme
/izleme etkinliklerinde deder icerikli hikayeler, masallar, siirler ve animasyonlar kullanilabilir. Yardimseverlik ve
merhamet temalariniigleyen bir hikayenin dinlenmesi, diiriistliik ve adalet kavramlarini ele alan bir animasyonun
izlenmesi veya dostluk ve sevgi konulu bir siirin paylasilmasi ¢ocuklarin bu degerlerle anlaml bigimde
karsilasmalarini saglayabilir. Anlam olusturma siirecinde gocuklarin hikdyedeki karakterlerin davranislarini
“Bu dogru muydu?”, “Baska ne yapabilirdi?”, “Sen olsaydin ne yapardin?” gibi sorularla degerlendirmeleri ahlaki
muhakeme becerilerinin gelisimini destekleyebilir. Coziimleme asamasinda karakterlerin davranislarinin
sonuglarinirincelemeleri sorumluluk, sabir ve duyarlilik gibi degerlerin eylem boyutunu somutlastirabilir.

Konusma etkinliklerinde gocuklarin degerlere iliskin glinlik yagsam deneyimlerini paylasmalari erdem-deger-
eylem biitiinliigiinii pekistirebilir. icerik olusturma siirecinde gocuklarin aile biitiinliigii, dostluk ve sevgi
ile ilgili anilarini anlatmalari, tasarruf, temizlik gibi konularda diislncelerini ifade etmeleri degerlerin sozel
diizeyde i¢sellestiriimesini destekleyebilir. Kural uygulama becerisinde ¢cocuklarin konusma sirasinda saygil
bir dil kullanmalari, baskalarinin fikirlerine deger vermeleri, farkli diisiincelere hosgori géstermeleri ve sira
bekleyerek sabir gdstermeleri saygi, miitevazilik, 6zgiirliik ve sabir degerlerinin dogal baglamda uygulamaya
doniismesine zemin hazirlayabilir. Drama etkinliklerinde ¢ocuklarin dederleri eyleme donistiirmesi
desteklenebilir.

Gorsel okuma etkinliklerinde deger temelli gorseller, afigsler ve resimli hikdye kitaplari materyal olarak
kullanilabilir. Cevre duyarliligi ve siirdiriilebilirlik konulu gorseller duyarlilik degerini, temizlik ve saglikli yasam
afisleri ilgili degerleri, vatanseverlik ve mahremiyet konularini ele alan materyaller ise bu degerlere iliskin
farkindaligi destekleyebilir. Cocuklarin gorsellerdeki davranislari dederlendirmeleri; estetik unsurlar fark
etmeleri ve gorseller Gizerinden adalet, 6zgurliik ve galiskanlik gibi soyut kavramlari somutlastirmalari siireci
dederlendirme becerisiyle erdem-deder gergevesini biitlinlestirebilir.

Erken okuryazarlik etkinliklerinde deger igerikli sozciikler ses bilgisel farkindalik calismalarinda kullanilabilir;
sevgi, sayql, sabir, dostluk gibi sozcliklerin hecelenmesi, ilk ve son seslerinin belirlenmesi gibi etkinlikler hem
ses bilgisel farkindalik hem de deder s6z varliginin gelisimini destekleyebilir. Yazi farkindaligi galismalarinda
sinifa asilan deger gorseller gocuklarin degerlerle karsilasma sikhgini artirabilir.

Okuryazarhk Becerileri

Turkgealanietkinlikleri, programlararasibilesenlerarasindayeralan okuryazarlik becerilerinin gelistiriimesinde
temel bir islev Ustlenebilir.

Dinleme / izleme etkinliklerinde farkh tiirde materyallerin kullanilmasi bilgi ve dijital okuryazarhigin temellerini
olusturabilir. Cocuklarin farkli kaynaklardan gelenbilgileridinleyerek / izleyerek karsilastirmalari, “Bu bilgidogru
olabilir mi?”, “Bunu nereden anliyoruz?” gibi sorularla sorgulamalari elestirel diisiinme ve bilgi okuryazarlgi
becerilerini destekleyebilir. Doga ve gevre konulu materyallerin dinlenmesi / izlenmesi siirdiirilebilirlik
okuryazarligina, farkl kdltlrlere ait hikayelerin kullaniimasi kiltiir okuryazarligina, toplumsal kurallar ve
haklari konu alan animasyonlar ise vatandaslik okuryazarligina zemin hazirlayabilir.

Konusma etkinliklerinde g¢ocuklarin farkl kaynaklardan edindikleri bilgileri arkadaslariyla paylasmalari,
gordikleri veya duyduklari bir bilgiyi kendi sozcikleriyle ifade etmeleri bilgi okuryazarlhid becerilerini
destekleyebilir. igerik olusturma siirecinde gocuklarin market deneyimlerini, alisveris kavramlarini konusmalari
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finansal okuryazarhigin sdzel temellerini olusturabilir. Sanat eserleri hakkinda duygu ve diistincelerini
ifade etmeleri sanat okuryazarligini, gevre koruma ve tasarruf konularinda konusmalari sirdirulebilirlik
okuryazarhigini, sinif kurallari ve haklar izerine tartismalari ise vatandaslik okuryazarligini destekleyebilir.

Gorsel okuma etkinlikleri okuryazarlik becerilerinin en dogrudan desteklenebildigi alandir. Cocuklarin
resimli 0yku kitaplari, afigler, brostrler, dijital icerikler, fotograflar ve ¢evresel yazili uyaranlari inceleyerek
anlamlandirmalari gérsel okuryazarhgin temelini olusturabilir. Erken okuryazarlik etkinlikleri kapsamindakiyazi
farkindaligi galismalarinda gocuklarin gevrelerindeki yazili uyaranlari fark etmeleri ve okuma 6ncesi beceriler
kapsaminda kitabin yapisal 6zelliklerini tanima, sayfalari dogru bigcimde ¢evirme, yazinin yonini bilme gibi
kazanimlar bilgi okuryazarliginin temelini olusturur.
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TURKCE ALANI ETKINLiK ORNEKLERI
ETKINLIK ADI: Hatira Kutusu
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERi, 60GRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAOB. Okuma
TAOB.1. Resimli dykii kitabi, dijital igerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerini segebilme
TAOB.1.a. Yetiskin rehberliginde, kendisine sunulan gérsel okuma materyallerini inceler.
TAOB.1.b. Kendisine sunulan segenekler arasindan gérsel okuma materyallerini seger.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik)

Degerler
D2. Aile Biitiinliigti
D2.1. Aile i¢i dayanisma gostermek
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D15. Sevgi
D15.1. Anlayish ve baris¢il olmak

Okuryazarlik Becerileri
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Duygu: mutluluk
Zaman: 6nce, simdi
Zit: eski, yeni
Sozciikler: hatira, ani, sembol, hatira kutusu, ait olma

Materyaller: her gocuk igin kiiglik karton kutu, kutular siislemek igin artik materyaller (simli eva, diigme,
kurdele, pul, boya, yapistirici, renkli kagitlar), cocuklarin kendilerini mutlu hissettikleri anlari
cizdigi gorseller, evden getirdikleri kiiglik hatira niteliginde nesneler (deniz kabugu, bir tas, eski
bir anahtarlik, bir diigme, fotograf vb.), cocuklarin bebeklik fotograflari (Velilerden énceden
temin edilir veya ciktisi alinir.)

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Etkinlik sinifin gember diizenine uygun, rahat hareket edilebilen bir alaninda
gerceklestirilir. Ortama siislenmis 6rnek bir hatira kutusu, ¢ocuklar igin bos kutular, resimli 6yki kitaplari,
fotograf kartlari, sembol kartlari, gocuk ¢izimleri, gocuklarin bebeklik fotograflari, evden getirilen hatira
nesneleri, yapistirici ve hatira panosu olusturmak igin biiylik bir kagit hazirlanir.
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Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

+ Cember olduktan sonra slislenmis 6rnek bir “Hatira Kutusu” ortaya getirilir. “Bu benim ¢ok 6zel
bir kutum. Iginde benim igin dederli seyler var. Bakmak ister misiniz?” denilerek ¢cocuklarin merak
duymalari saglanir (E1.1).

« Kutudan sirayla birkag nesne gikarilir. Ornegin bir deniz kabugu gdsterilerek “Bu kabugu tatilde
bulmustum.”, bir resim gosterilerek “Bu resmi bir arkadasim bana hediye etmisti.” denir. Her nesnenin
Ozel bir aniyr hatirlattigi ve mutluluk verdigi agiklanir (SDB1.1, D15.1).

« Masanin lizerine resimli bir 6yku kitabi, fotograf kartlari ve gocuklara ait gizimler yerlestirilir. “Burada

resimler ve bir kitap var. Hangisini incelemek istersiniz? Birini segebilirsiniz” denilerek ¢ocuklarin
gorselleriincelemeleri ve sunulan segeneklerden birini segmeleri saglanir (TAOB.1.a, TAOB.1.b).

« Cocuklardan sectikleri gorseli gostererek “Ben bunu segtim.” demeleriistenir. “Neden bunu segtin?”
sorusu yoneltilerek segimleriyle ilgili kisa agiklamalar yapmalari desteklenir (D4.2, 0B4).

o

é « Ardindan daha once ailelerden temin edilen bebeklik fotograflari gdsterilir. “Bugiin size siirpriz

= | fotograflar getirdim. Bu bebek kim olabilir?” sorusu yoneltilir. Fotograftaki bebedin kendisi oldugunu

5 fark eden gocuda resimle ilgili kisa ve somut sorular sorulur (TAOB.1.a, 0B4).

I | Her gocugun fotografiigin benzer bir sohbet siireci yiiriitiiliir. Sohbetin sonunda “Hepimiz biiyiidiik
ve birgok glizel sey yasadik.” denir.
« Her ¢cocuda bos bir kutu verilir. “Simdi siz de kendi kutunuzu hazirlayacaksiniz. Bu kutuda sizin igin
0zel olan seyler saklanacak.” agiklamasi yapilr. “Simdi kutularimizin i¢ine bizim igin 6zel olan seyleri
yerlestirelim.” denilerek evden getirilen ani nesnelerinin, bebeklik fotograflarinin ve cocuklarin
cizdikleri resimlerin kutulara yerlestirilmesi istenir.
« Nesneler kutularayerlestirilirken “Bu nedir?”, “Bunu neden seviyorsun?” gibi kisa sorular yoneltilerek
cocuklarin duygu ve distincelerini ifade etmeleri desteklenir (OB1). Bu sirada diger ¢ocuklarin
arkadaslarini dinlemeleri saglanir (E2.1, D4.2).
« Etkinligin sonunda kutular siniftaki bir masanin (zerine yan yana yerlestirilir. Her gocuktan
kutusunu arkadaslarina géstermesi ve kutusundaki bir nesneyi “En sevdigim sey bu” diyerek tanitmasi
istenir (D4.2, D15.1). “"Herkesin kutusunda birbirinden farkl ve giizel seyler var.” denilerek ¢ocuklarin
birbirlerinin kutularini incelemeleri desteklenir (E2.1, SDB1.1, 0B4).

w | Kutuna ne koydun? En gok hangisini seviyorsun?

E « Kutundaki nesnelerden en ¢ok hangisini seviyorsun?

'g - Bebeklik fotografina baktiginda nelerin dedistigini diistiniiyorsun?

i |« Simdi bebekken yapamadigin hangi seyleri yapabiliyorsun?

,g « Kutunu siislerken nasil hissettin? Eglenceli miydi?

& |« Arkadasinin kutusunda ne varmis? Sende de benzer bir sey var mi?

« Masadaki resimlerden hangisini sectin? Onu neden begendin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Ogretmen, her cocugun kutusundaki bir nesneyi secerek “Bu nesne bize ne anlatiyor?” diye
sinifa soru sorabilir ve gocuklarin birbirlerinin hatiralari hakkinda konusmalarini destekleyebilir. Etkinligin
sonunda kutularin sunumu asamasinda ¢ocuklar bir “miize rehberi” roline girerek hatira kutularindan
olusan mini bir sinif sergisi diizenleyebilir ve arkadaslarina kendi kutularini anlatirken onlardan gelen sorulari
yanitlamalari tesvik edilebilir.

Destekleme: Cocuklarin uzun cevap verebilecedi acik uglu sorularin yani sira 6gretmen, nesneyi gocuklarla
birlikte tutarak “Bu ne? Bunu sevdin mi?” gibi "Evet, hayir.” veya tek sozclklik yanit gerektiren sorularla
destek olabilir. Kutu siisleme asamasinda blytik pargall hazir siislemeler (6nceden kesilmis yildizlar, kalpler),
kalin firgalar kullanilabilir. Ogretmen, ihtiyag oldugunda yapistirma ve boyama islemlerinde gocuklara destek

saglayabilir.
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AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi: Etkinlik dncesinde ailelerden gocugun bebeklik fotografi ve evden kiiglik bir hatira nesnesi
gondermeleri istenebilir. Etkinlik sonrasinda ailelere bilgi verilebilir. “Hatira Kutulari” bir haftaligina sirayla
evlere gonderilebilir. Ailelerden kutuyu ¢ocuklariyla birlikte agmalari, igindeki nesneler hakkinda basit sorular
sormalari (Bu nedir? Bunu hatirliyor musun? vb.) ve birlikte bir aile fotografi ya da kiiglik bir nesne eklemeleri
istenebilir. Cocuklar kutuyu sinifa geri getirdiginde 6gretmen rehberliginde arkadaslarina yeni eklenen nesneyi
gosterilebilir.
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ETKINLIK ADI: Kis Uykusuna Yatan Hayvanlar
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAOB. Okuma
TAOB.2. Resimli dykii kitabi, dijital igerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerinden anlamlar
olusturabilme
TAOB.2.a. Yetiskin rehberliginde gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glnlik yasami
arasindaiiliski kurar.
TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili basit tahminlerde bulunur.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletisim
SDB2.3. Sosyal Farkindahk

Degerler
D16. Sorumluluk
D16.2. Topluma karsi gérevlerini yerine getirmek
Okuryazarhk Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarlk

Kavramlar: Duyu: sicak, soguk
Sozciikler: kis uykusu, ayl, uyku, soguk

Materyaller: 365 Giin Oykii kitaplarindan “Bu Kis Uyumasak Olmaz mi?” isimli hikaye kitabi; ayi, sincap, kirpi ve
kaplumbadaya ait biiylik boyutlu gorseller, gocuk sayisi kadar hayvanlarin farkli durumlarina ait
gorsel kartlari (uyuyan ayi, yemek yiyen sincap, lstiyen kirpi vb.), sinif panosu igin karton

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Ay, sincap, kirpi ve kaplumbagaya ait biiyiik boyutlu gérseller hazirlanarak sinifin

uygun bir alanina yerlestirilir. Ayrica hikdye okuma siirecinde kullanilacak kitap ve kitapta yer alan hayvanlarin
farkh durumlarini gésteren gorsel kartlar hazir bulundurulur.
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Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Etkinlige ayi, sincap, kirpi ve kaplumbadaya ait bliylik boyutlu gorseller sinifa getirilerek baslanir.
Gorseller, cocuklarin gorebilecedi sekilde tek tek gdsterilir. Her gorsel igin “Bu hayvani taniyor
musunuz?” ve “Bu hangi hayvan?” gibi sorular yéneltilir (E1.1).

« Cocuklarin yanitlar dinlendikten sonra “Biz geceleri uyuruz. Sizce hava sogudugunda bu hayvanlar
ne yapiyor olabilir?” sorusu sorulur (TAOB.2.a). Yanitlarin alinmasinin ardindan gorseller sinifin uygun
bir alanina asilir.

« 365 Giin Oykii kitaplarindan “Bu Kis Uyumasak Olmaz mi?” adli kitabin okunmasi igin hazirlik yapilir.
Okuma oncesinde “Kitaplarimizi 6zenli kullanmaliyiz.” ve “Kitap okunurken sessizce dinlemeliyiz.”
gibi kisa hatirlatmalarda bulunulur (SDB2.3, D16.2). Kitabin kapadi gcocuklara gosterilir. “Kapakta
neler goriiyorsunuz?” ve “Sizce bu kitap ne hakkinda olabilir?” sorulari yoneltilerek ¢cocuklarin kapak
gorselinden hareketle tahminde bulunmalari desteklenir (TAOB.2.b). Kitap, gorselleri gocuklara
gosterilerek yavas ve anlasilir bir sekilde okunur. Okuma sirasinda uygun sayfalarda durularak “Bu
resimde neler var?” ve “Bu hayvan ne yapiyor?” gibi kisa sorular yoneltilir.

« Okumanin ardindan kitabin belirli sayfalari yeniden agilir. “Bu resimde neler gériiyorsunuz?”, “Bu
hayvan ne yapiyor?” ve “Sizce bu hayvan uyuyor mu?” gibi sorularla gocuklarin gérselleri incelemeleri
ve gorsellerden hareketle tahminde bulunmalari desteklenir (TAOB.2.b). “Evinizde sizinle yasayan bir
hayvan var mi?”, “Hayvaniniz nerede uyuyor?” ve “Hava sogudugunda siz neler yaparsiniz?” sorulari
yoneltilerek kitaptaki olaylarla giinliik yasam arasinda iliski kurulmasi saglanir (TAOB.2.a, E3.2).

« Ardindan cember olusturularak oturulur. Onceden hazirlanan biiyiik boyutlu gérsel kartlar gocuklara
gosterilir. Kartlarda kitapta yer alan hayvanlarin farkl durumlarini gésteren resimler bulunur. Her
gocuda bir kart verilir. “Kartinda hangi hayvan var?”, “Bu hayvan ne yapiyor?” ve “Kitapta bu hayvan
ne yapiyordu, hatirhyor musun?” gibi sorular yoneltilerek gorsellerin tanimlanmasi ve kitapla
iliskilendirilmesi desteklenir (TAOB.2.a, 0B4). Cocuklarin sirayla sz alarak kartlarindaki hayvani ve
hayvanin ne yaptigini anlatmalari saglanir (SDB2.1).

ETKINLiKLER

« Oykiide hangi hayvanlar vardi?

« Kartinda ne vardi?

« Kitabin kapaginda ne gordiin? Kitap ne hakkindaydi?
« Kitaptaki resimler sana neler hatirlatti?

DEGERLENDIRME

« Sence hayvanlar kis uykusuna yatmasaydi ne olurdu?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Etkinlik siresinin kullaniimasinda alternatif olarak g¢ocuklardan sinifta atik materyaller
kullanilarak hayvanlar i¢in basit yuva modellemeleri olusturmalari istenebilir. Cocuklardan kitaptaki hayvan
gorsellerini biiylikten kiiglige siralamalari istenebilir. Ogretmen rehberliginde kitaptaki gorseller tekrar
incelenerek “Bu hayvan nerede uyuyor?” sorusuyla ¢ocuklarin gorseldeki bilgiler ile giinliik yasamlari arasinda
iliski kurmalari desteklenebilir.

Destekleme: Ogrenme igerigini basitlestirmek icin hayvan gorseller az sayida ve biiyiik boyutlu olacak sekilde
diizenlenerek gocuklarinincelemesi saglanabilir. Gorsel kartlarindaki detaylarina dikkat gekmekigin 6gretmen,
gorselin belirli bolimlerini gocuklara isaret ederek “Bak, bu hayvanin gozleri kapali mi?” gibi basit yonlendirici
sorular sorabilir. Cocuklarin sozel katilimini desteklemek igin gerektiginde “Evet mi hayir mi?” seklinde kapali
uclu sorular sorulabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden ¢cocuklariyla birlikte evde bir resimli kitap segerek kitabin kapagindaki resme bakmalari
ve “Bu kitap ne hakkinda olabilir?” diye birlikte tahmin etmeleri, ardindan okumalariistenebilir. Ayrica ailelerden
evdeki dergi veya brostirlerdeki hayvan resimlerini gocuklariyla birlikte inceleyerek “Bu hayvan nerede yasar?
Biz bunu nerede gormistiik?” gibi sorularla glinliik yasamla iliskilendirmeleri istenebilir.

Toplum Katilimi: Bir veteriner hekim ya da doga goniillisi sinifa davet edilerek cocuklara hayvan gorselleri
esliginde kis uykusuna yatan hayvanlar hakkinda basit ve kisa bilgiler vermesi istenebilir.
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ETKINLIK ADI: Kitap Dedektifleri
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TADB. Dinleme / izleme
TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.a. Yetiskin rehberliginde dinledikleri / izledikleri materyallerde yer alan bilgiler ile giinliik yasami
arasindaiiliski kurar.
TADB.2.b. Gorsellerden yararlanarak dinleyecegi / izleyecegdi hakkinda basit tahminlerde bulunur.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.6. Analitiklik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletigim

Degerler
D16. Sorumluluk
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak

Okuryazarhk Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarlk
Kavramlar: Zit: ayni, farkli
Boyut: blyuk, kiiglik
Sozciikler: dedektif, kitap, kapak, biylk, kiglik, insan, hayvan

Materyaller: sinif kitapligindan secilmis, kapak gorselleri net ve blyilk olan 6-8 adet resimli ¢cocuk kitabi,
Gzerinde “insan” ve "hayvan” sembolleri(bliylik ve renkli gérseller) olan iki adet sepet

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Gocuklarin inceleyebilecedi, kapaklarinda insan ve hayvan gérsellerinin yer
aldigi farkli boyutlardaki kitaplar hazirlanir. Ayrica sinifin uygun bir béliimiine insan ve hayvan sembollerinin
bulundudu iki sepet yerlestirilerek etkinlik alani diizenlenir.
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Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Kitaplar gocuklarin 6niine yerlestirilir ve her cocuktan bir kitap segmesiistenir. Cocuklarin segtikleri
kitabin kapaginiincelemeleri saglanir (0B4). Kapak gérselleri gosterilerek “Kapakta ne gériiyorsun?”,
“Bir insan mi var, bir hayvan mi?” gibi kisa sorular yoneltilir (SDB2.1). Ardindan gocuklara kitaplarin
sayfalarini incelemeleri igin kisa bir siire verilir. Kapaktaki gorseller ile kitabin i¢ sayfalarindaki
gorseller arasinda iliski kurmalari desteklenir. Ornegin “Kapakta bir kedi var. Evinizde veya gevrenizde
kedi goriiyor musunuz?” ve “Kediler neler yapar?” gibi sorular yoneltilerek kitaptaki gorsellerin glinliik
yasamla iliskilendirilmesi saglanir (TADB.2.a).

« Cocuklarin yan yana oturarak kitaplarini birlikte incelemeleri saglanir. iki kitabin kapagi gosterilerek
“Bu kitabin kapaginda kim var?”, “Diger kitabin kapaginda kim var?” ve “iki kapakta benzer ya da
farkl neler var?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin kapak gorsellerindeki benzerlikleri ve farkliliklari ifade
etmeleri desteklenir (SDB2.1). Ardindan iki kitap yan yana getirilir. “Hangi kitap daha biy(ik?”, "Hangi
kitap daha kli¢iik?" sorulari yoneltilerek ¢ocuklarin kitaplarin boyutlarini karsilastirmalari saglanir
(E3.6).

- Sinifin ortasina lizerinde “insan” ve "hayvan” sembolleri bulunan iki sepet yerlestirilir. Kitaplarin
kapak gorselleri gocuklarlabirlikte incelenir. “Kapakta birinsan mivar, bir hayvan mi?” sorusu yoneltilir.
Ornek olmasi amaciyla bir kitabin kapagi gdsterilir. “Bu kitabin kapaginda bir cocuk var. Gocuk bir
insandir. Bu nedenle kitabi insan sepetine yerlestiriyorum.” denilerek siniflandirma stireci agiklanir.
Cocuklardan sirayla kitaplarinin kapaklarini incelemeleri ve kitaplarini uygun sepete yerlestirmeleri
istenir. “Senin kitabinin kapaginda kim var?”, “Bu bir insan mi, hayvan mi?” gibi sorular yoneltilerek
siniflandirma yapmalari desteklenir (TADB.2.b). Sepetlerden birinden bir kitap segilir ve kitabin
kapadi ¢cocuklara gosterilir. “Bu kitabin kapaginda neler goriiyorsunuz?” ve “Sizce bu kitapta neler
olabilir?” sorulari yoneltilerek gocuklarin kapak gorselinden hareketle tahminde bulunmalari saglanir
(TADB.2.b).

« Cocuklarin tahminleri dinlendikten sonra kitap okunmaya baslanir. Okuma sirasinda uygun yerlerde
durularak gorseller gosterilir. “Burada neler oluyor?” ve “Evinizde, bahgenizde veya gevrenizde buna
benzer bir olay yasadiniz mi?” gibi sorular yoneltilerek ¢ocuklarin kitaptaki olaylarla kendi yasamlari
arasinda iliski kurmalari desteklenir (TADB.2.a, D16.3).

ETKINLIiKLER

« Kitabinin kapaginda ne vardi? icinde de onu gérdiin mii?
« Kitabi hangi sepete koydun? Neden oraya koydun?
« Hikayede ne oldu?

DEGERLENDIRME

« En ¢ok hangi kitap hosuna gitti?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklar yaptiklari sekli, resmi kitaplarinin yanina koyarak sinif kitapliginda sergileyebilirler.
Gorsellerle ilgilidaha karmasik tahminlerde bulunmalariicin gocuklar ek sorularla desteklenebilir. Gorsellerden
¢ikarim yapmalari beklenebilir.

Destekleme: Ogretmen gocuklarin konusmayi baslatmalari igin dogal 6gretim stratejilerinden yararlanabilir.
Ornegin kullanilacak materyali ulasilmasi zor bir noktaya koyabilir bdylece gocuklarin materyal dogrultusunda
konusmay! baslatmalarina firsat sunulabilir. ihtiyag duyuldugunda cocuklara kitaplarinin kapagindaki resmi
isaret ederek “Bak, burada bir tavsan var. Tavsan bir insan mi, hayvan mi?” diye sorulabilir. Cocuklar yanit

verdikten sonra 6gretmenle uygun sepete yuriyebilir ve kitabi birakabilirler.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere gonderilen biiltende, gocuklariyla birlikte evdeki kitaplarin kapak resimleriniinceleyerek
basit bir kitap kesif oyunu oynamalari onerilebilir. Aile, gocugun birkag kitabini 6niine koyarak “Bu kitabin
kapaginda kim var? Bir insan mi, bir hayvan mi?” diye sorabilir. Ardindan kitabi acarak igindeki resimlerle
kapaktaki resmi “Kapaktaki kediyi icerde de bulabildik mi?” diye karsilastirabilirler. Ebeveyn, cocugun kitaplari
blyuk / kiigiik olarak ayirmasina da rehberlik edebilir.



TURKCE ALANI

Toplum Katiimi: Yakin cevredeki bir cocuk kiitiiphanesine gezi diizenlenebilir. Ogretmen rehberliginde
cocuklar raflardaki kitaplarin kapak resimlerini inceler. Ogretmen, “Bu kitabin kapaginda ne var? Bir hayvan
mi, bir insan mi?” diye sorarak gocuklarin gérsel okuma becerilerini giinlik yasam ortaminda uygulamalarini

desteklenebilir.



TURKCE ALANI

ETKINLIK ADI: Mikrofon Piril
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAKB. Konusma
TAKB.4. Konusma siirecini degerlendirebilme
TAKB.4.a. Konusma siirecine iliskin duygu ve diisiinceleriniifade eder.

EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler
E2.3. Giriskenlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Okuryazarhk Becerileri

0B4. Gorsel Okuryazarlk

Kavramlar: Duygu: mutluluk, utanma

Sozciikler: mikrofon, duygu, mutlu, heyecanl, utangag

Materyaller: atik malzemelerden yapilmis bir mikrofon (karton rulo, parlak folyo, ponpon, simli kagit), Gg biiylik
duygu yiizi karti (mutlu, heyecanl, utangag), yumusak fon miizigi icin ses sistemi, minderler

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Ogretmen cocuklar gelmeden énce sinifin ortasinda hali {izerinde yarim daire
olusturur. Yarim dairenin ortasina lg¢ biylik duygu ylizi kartini yan yana yere serer. Mikrofon gocuklarin
goremeyecedi bir kutuda hazir bekletilir. Yumusak fon miizigi 6nceden ayarlanir.



TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklarin halida yarim daire seklinde oturmalari saglanir. “Cocuklar, bugiin sinifimiza ¢ok 6zel bir
konuk geldi. Adi Piril. Piril farkli bir mikrofon. Onu eline alip bir sey sOyleyen kisinin s6zlerini parlatip
sevgiyle havaya uguruyor.” denir. Kutunun iginden rengarenk bir mikrofon gikarilarak gocuklara
gosterilir. Cocuklara mikrofonu yakindan incelemeleri ve dokunmalariigin firsat verilir. Etkinligin kurali
“Piril kimin elindeyse o konusur, digerleri dinler.” climlesiyle kisa ve agik bir sekilde hatirlatilir (E2.3).
Mikrofon kullanilarak gocuklara érnek olunur. “Bugiin sizinle birlikte oldugum igin gok mutluyum.”
denir. Ardindan yerde bulunan mutlu yiiz kartinin tizerine basilarak “Piril ile konusurken kendimi mutlu
hissettim.” agiklamasi yaplilir. Bdylece konusma ile hissedilen duygu arasinda nasil iliski kurulacagi
gosterilir.

« Yumusak bir miizik acilir. Mikrofonun yarim daire boyunca elden ele dolastiriimasi saglanir. Miizik
durduruldugunda mikrofonun bulundugu gocuga soz hakki verilir. Cocuktan Piril'a istedigi bir seyi
sOylemesi istenir. Adini, en sevdigi hayvani, sevdigi bir rengi veya istedigi bir s6zciigi sdyleyebilir.
Konusmak istemeyen ¢ocugun Piril'a dpticiik gondermesine, el sallamasina veya istedigi bir beden
hareketiyle sirasini tamamlamasina firsat verilir. Cocugun paylasimi tamamlandiginda “Piril'a
konusurken kendini nasil hissettin?” sorusu yoneltilir. Cocuktan ayaga kalkmasi ve hissettigi duyguyu
en iyi yansitan yiiz kartinin (zerine basmasi istenir (0B4). Yapilan segim so6zel olarak ifade edilir.
Ornegin “Mutlu yiizii sectin. Piril ile konusmak seni mutlu etmis olabilir.” denir (TAKB.4.a). Daha fazla
paylasimda bulunmak isteyen cocuklara “Konusurken yuziin giiliyordu. Sence bunun nedeni ne
olabilir?” veya “Konusurken kendini rahat mi, heyecanli mi, yoksa biraz gekingen mi hissettin?” gibi kisa
ve destekleyici sorular yoneltilebilir. Duygusunu sozciiklerle ifade etmek istemeyen veya edemeyen
cocuklarin yiiz kartlarindan birini segmeleri de bir ifade bigcimi olarak kabul edilir. “Duygunu segtigin
kartla anlattin. Tesekkiir ederim.” denilerek yapilan segim desteklenir (TAKB.4.a, SDB1.2).

« Etkinligin sonunda “Bugiin Piril ile birgok duygu ve diistince paylastik. Piril simdi dinlenmek igin
kutusuna doniyor.” denir. Mikrofon kutusuna yerlestirilerek etkinlik sonlandirilir.

ETKINLIiKLER

« Piril senin elindeyken neler hissettin?

« Pirilile konugsmadan dnce kendini nasil hissediyordun? Konustuktan sonra nasil hissettin?
« Hangi yliz senin duygunu en iyi anlatti? Neden?

« Konusmak hosuna gitti mi yoksa zor mu geldi?

« Pirilyarin geldiginde ona ne sdylemek istersin?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: ilgi ve isteklerine gdre gocuklara Pirilile iki ciimlelik kiigiik bir hikaye anlatma firsati verilebilir.
Sonrasinda gocuktan hikdyesinianlatirken hissettiklerinibirden fazla duygu kartiniyan yana koyarak géstermesi
istenebilir. Boylece ¢ocuklar konusma siireci boyunca duygularinin nasil degistigini fark edebilir.

Destekleme: So6zel katihmi desteklemek amaciyla Piril'a konusmak yerine bir hayvan sesi ¢ikarmak, bir el
hareketi yapmak ya da Piril'1 tutup dogrudan duygu kartina yiiriimek de yeterlidir. 0gretmen cocugun yanina
¢omelip gerekirse mikrofonu gocukla birlikte tutar ve s6zel ifade yerine viicut diliyle yaptigi paylasima tesekkiir
edebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden evdeki bir karton rulo ile gocuklariyla birlikte kendi mikrofonlarini yapmalari istenebilir.
Aksam yatmadan dnce mikrofon aile bireyleri arasinda elden ele dolastirilarak gliniin en giizel ve en zor ani
paylasilir. Aile, gocugun anlatimi sirasinda “Bunu anlatirken nasil hissettin?” sorusunu sorabilir.

Toplum Katilimi: Okul icinde baska bir gruba kisa bir ziyaret diizenlenebilir. Cocuklar yanlarinda Piril ile gider
ve diger gruptan bir arkadasa adlarini ya da sevdikleri bir seyi sdylerler. Donliste sinifta bu deneyim sirasinda
neler hissettikleri kisa bir sohbetle paylasilabilir.



TURKCE ALANI

ETKINLIK ADI: Kuklami Konusturuyorum
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAKB. Konusma
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
TAKB.1.a. Yetiskin rehberliginde konusacadi konuyu seger.
TAKB.1.b. Yetiskin rehberliginde uygun zamani bekleyerek bir konu hakkinda konusur.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. 0daklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik)
SDB2.1. iletisim
Degerler
D4. Dostluk

D4.2. Arkadaslariile etkili iletisim kurmak

Kavramlar: Yon / Mekdnda Konum: onilinde, arkasinda

Sozciikler: goz temasi, sira bekleme, dinleme, konu segme

Materyaller: en az 6 farkli karakterden el kuklalari, her ¢ocuk igin bir tane parlak boyall “sira tasi”, kukla
sahnesi, resimli “Konu Kartlari” sepeti (sevdigim yemek-oyuncak-hayvan-renk-aile), kdpiik ya da
kartondan yapilmis “mikrofon”, taslari toplamak icin orta boy sepet

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sinifin odak noktasinda yer alan ve gocuklarin kuklalari konusturabilecekleri bir

kukla sahnesi kurulur.



TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

- Sinifin bir kosesinde bulunan kukla sanhesinin arkasindan ordek sesi gibi gesitli hayvan sesleri
cikarilarak ¢ocuklarin dikkati gekilir. Cocuklarin sahnenin karsisindaki minderlere oturmalari saglanir.
Her minderin 6niine bir “sira tas!” yerlestirilir. Bu tasin konusma sirasi gelene kadar dinleme siirecini
hatirlatan somut bir ara¢ oldugu agiklanir. Paravanin lizerine birbirinden farkh ve kolayca ayirt
edilebilen el kuklalari yerlestirilir. Kuklalardan biri ele takilarak sahnenin penceresinden gikarilir. Ses
tonu degistirilerek kukla araciligiyla gocuklara seslenilir: “Vak vak vak! Merhaba gocuklar, ben Ordek
Vakvak! Minderlerinizin 6ntinde piril piril sira taslari var. Tasimiz elimizdeyken konusan arkadasimizi
gozlerimizle izler, kulaklarimizla dinleriz. Ben konusmami bitirdigimde pencereye baska bir kukla
arkadas gelecek. Hazir misiniz? Vak vak!”

« Ardindankukla yerine birakilir ve oyunun nasil oynanacadi agiklanir:“Buradabir¢ok kukla arkadasimiz
var. Sirayla paravanin arkasina gegecegiz ve istedigimiz bir kuklayi segecegiz. Daha sonra sepetten
bir “konu karti” alarak kuklamizi bu konu hakkinda konusturacagiz. Bir arkadasimiz konusurken
minderimizde oturup sira tasimizi tutarak onu dinleyecegiz. Siramiz geldiginde tasimizi sepete birakip
paravanin arkasina gegecedgiz.” (E3.2). ilk cocuk paravanin arkasina davet edilir. Kuklalari incelemesi
ve canlandirmak istedigi karakteri kendi tercihine gore se¢mesi saglanir. Ornegin “saskin maymun”
kuklasi segilebilir (TAKB.1.a, SDB1.1).

« Sevilen yemek, en sevilen oyuncak, aile, en sevilen renk ve en sevilen hayvan gibi konulari gdsteren
resimli kartlarin bulundugu sepet gocuga sunulur. “Kuklan bugiin ne anlatmak ister?”, “"Hangi karti
secmek istersin?” sorulari yoneltilerek konusma konusunu belirlemesi desteklenir. Cocuktan segctigi
karti géstermesi istenir. Koplik veya kartondan hazirlanan mikrofon ¢ocuga uzatilir. Segilen konu
kartina gére kisa bir agiklama yapilir. Ornegin sevilen yemek karti secildiyse “Maymun arkadasimiz bize
en sevdigi yemegi anlatacakmis. Mikrofonumuz hazir, haydi onu dinleyelim.” denir. Cocugun kuklayi
paravanin penceresinden gikararak sectigi konu hakkinda konusturmasi desteklenir. Gerektiginde
“En sevdigi yemek neymis?”, “Bu yemedin tadi nasiimis?” veya “Onu ne zaman yemeyi seviyormus?”
gibi acik uglu ve kisa sorular yoneltilebilir. Bu sirada minderlerde oturan gocuklarin kuklayi izlemeleri
ve anlatilanlan dinlemeleri saglanir. Konusan arkadasinin s6ziini kesmek isteyen ¢ocuda Sira Tasi
hatirlatilarak “Sira Tasin hala elinde. Simdi kukla arkadasimizi dinliyoruz. Tasinl sepete biraktiginda
senin siran gelecek.” denir. Boylece ¢ocugun konusmak igin uygun zamani beklemesi desteklenir
(TAKB.1.b, SDB2.1). Konusmasini tamamlayan ¢ocugun kuklayi yerine birakmasi ve sira tasini alarak
minderine donmesi saglanir.

ETKINLIiKLER

« Siireg, tim gocuklara segtikleri bir kuklayl konusturma firsati verilinceye kadar siirdiirilir (D4.2).
Etkinligin sonunda “alkis treni” oyunu oynanir. Cocuklarin minderlerinden kalkarak kuklalari sahnenin
ondne siralamalari saglanir. Kuklalarin 6niinden gegilirken “tak tak tak, vak vak vak!” denilerek hafif
ve ritmik bigcimde alkis yapilir (SDB2.1, D4.2). “Bugiin hepimiz konustuk, hepimiz birbirimizi dinledik!”
denir ve etkinlik sonlandirilir.

« Kukla sahnesinin arkasina gegtiginde orada duran kuklalardan hangisini eline takmak istedin? O kuklayi
neden segtin?

« Arkadasin kukla sahnesinin penceresinden kuklasini konustururken ve ona bakarken elindeki sira tasini
tutup beklemek sana ne hissettirdi?

« Arkadasimiz iceride kuklasiyla konusurken biz taslarimizi birakip odada kossaydik veya konussaydik,
maymunun muz yedigini duyabilir miydik? Neden?

« Evde annemiz, babamiz ya da kardesimiz bize bir sey anlatirken bizim de buradaki gibi siramizi beklememiz
neden 6nemlidir?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Kuklasini rahatlikla konusturabilen ¢ocuklardan, kuklayl yalnizca fiziksel oOzellikleri
Uzerinden konusturmalari yerine karakterin duygusunu, karsilastigi bir sorunu veya bir hayalini kurgulayarak
canlandirmalari istenebilir. Ornegin “Ben bir maymunum, muz yerim.” ifadesi yerine “Arkadasimi bulamadigim
icin Uzglnim.” veya “GOkylziinde ugmayi hayal ediyorum.” gibi ifadeler kullanilabilir. Cocuklarin sahnenin
arkasinatek tek gegmeleriyerine“diisiin-esles-paylas”teknigindenyararlanilabilir. ikiserligruplar olusturularak
once konu tizerinde diistinmeleri, ardindan esleriyle fikirlerini paylagsmalari ve kuklalari birlikte konusturmalari
saglanabilir.



TURKCE ALANI

Destekleme: Konugsmaya gegisi ve kukla segimini kolaylastirmak igin 6gretmen paravandaki segenekleri ikiye
indirebilir. ﬁtjretmen kendi eline de bir kukla takarak karsilikll konusma baslatabilir. “Bak tavsan sana el salliyor,
seninki de ona merhaba desin mi?” diyerek gocugun tek kelimelik de olsa siirece sdzel katilim géstermesine
rehberlik edebilir. Sira bekleme siirecini desteklemek igin gocugun elindeki tasa 6gretmen tarafindan hafif
ritmik dokunuslar yapilarak bekleme siiresi somutlastirilabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere kiiglik bir not gdnderilebilir. Evde eski bir gorabin ucuna iki tane goz gizerek basit bir
“gorap kuklasi” yapmalariistenebilir. Aksam sohbetinde aile Uyelerinin bu gorabi sirayla ellerine takmasi, gorap
kimin elindeyse digerlerinin s6z kesmeden (sira tasi kuralina benzer sekilde bir nesne tutarak) uygun zamani
beklemesi ve gorabin agzindan gliniin nasil gectigini anlatmasi istenebilir.

Toplum Katilimi: Sinifa okulun Ust yas gruplarindan (60-72 ay) bir gocuk davet edilebilir. Bu davetli gocuk,
paravanin arkasina gegerek minik yas grubuna kendi sectigi bir kuklayr konusturur. 36-48 ay grubu gocuklar;
disaridan gelen bu blylik arkadaslariniminderlerinde sira taslarini tutarak, odaklanarak ve siralarini bekleyerek

dinleyebilir.



ETKINLIK ADI: Kutudaki Kartlar
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAEOB. Erken Okuryazarhk

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme

TAEOB.1.a. Yetiskin rehberliginde, gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.

TAEOB.1.b. Giinliik yasamda sik karsilastigi temel yazi ve sembolleri tanir.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Degerler
D16. Sorumluluk
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak

Okuryazarhk Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarlk
Kavramlar: Zit: diizenli, daginik

Sozciikler: sembol, yazi, kart

TURKCE ALANI

Materyaller: kapali bir kutu, cocuk sayisi kadar izerinde yazi ve sembollerin bulundugu kartlar, A4 kagit, boya

kalemleri

Egitim / Ogrenme Ortamlan: Uzerinde farkli sembollerin (hava durumu, yoklama, kurallar panolarinda sembol

ve yazi Gifti, sayl sembolleri ve yazilari merkez etiketleri vb.) oldugu kartlar hazirlanarak kutuya konur.



TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Icinde cesitli kartlarin bulundugu bir kutu sallanarak sinifa getirilir. Gember olusturularak oturulur.
“Cocuklar, sizce bu kutunun iginde ne olabilir?” sorusu yoneltilerek etkinlik baslatilir (E1.1). Kutu elden
ele dolastirilir. Cocuklardan kutuyu sallamalari, ¢ikan sesi dikkatlice dinlemeleri ve kutunun iginde
ne olduguna iligkin tahminde bulunmalari istenir. Tahminler dinlendikten sonra kutu agilarak kartlar
gosterilir. Kartlarin bazilarinda yazilar, bazilarinda ise giinliik yasamda sik karsilasilan semboller
bulunur. Hava durumu, yoklama ve sinif kurallari panolarinda kullanilan sembol-yazi eslestirmeleri,
sayl sembolleri ve yazilariile 6grenme merkezlerine ait etiketler bu kartlara 6rnek olarak verilebilir.

« Kartlar, tim cocuklarin gorebilecedi sekilde c¢cemberin ortasina karisik olarak yerlestirilir.
Cocuklardan kartlarin yerlesimini incelemeleri istenir. Kartlarin karisik oldugu fark edildikten sonra
benzer sembol veya yazi 6zelliklerine gore gruplandiriimalari saglanir (TAEOB.1.a, 0B4). Yazi bulunan
kartlar gosterilerek yazinin, duygu ve disiinceleri anlatmak ve bilgi vermek amaciyla kullanilan
isaretlerden olustudu basit bir dille aciklanir.

« Ardindan boya malzemeleri alinarak masalara gegcilir (SDB1.2). Her ¢cocuda bir A4 kagidi verilir ve
¢emberin ortasinda bulunan sembollerden birini se¢mesi istenir. Cocuk sayisi kadar farkl sembol
bulunmamasi durumunda ayni sembolden birden fazla kart hazirlanabilir. Cocuklarin segtikleri
sembolii dikkatlice incelemeleri saglanir. “Bu sembolii daha 6nce gordiin mii?”, “Bu semboll nerede
gormdis olabilirsin?” ve “Sence bu sembol bize ne anlatiyor?” gibi sorular yoneltilerek kisa bir sohbet
gerceklestirilir (TAEOB.1.b, OB4). Cocuklardan sectikleri sembolii boya kalemleriyle kagitlarina
cizmeleriistenir. Cizim slirecinde semboliin bigimine ve ayrintilarina odaklanmalari desteklenir (E3.2).

« Cizimler tamamlandiktan sonra her ¢ocuktan galismasini gostermesi ve ¢izdigi semboli tanitmasi
istenir. Sembollerin anlamlari ¢ocuklarla birlikte konusulur (D16.3). Etkinligin sonunda gizilen
semboller yeniden incelenir ve anlamlari kisaca hatirlanir. Cocuklarin ¢alismalarini sinif panosunda
sergilemeleri saglanarak etkinlik tamamlanir (D16.3).

ETKINLIiKLER

« Kartlarin izerinde yazi olanlari bana gosterebilir misin? Yazi olan kartlar hangileriydi?
« Busembolii daha 6nce gordiin mii? Neredeydi?

« Cizdigin sembol neye benziyor?

« Hangi sembolii sectin, gosterebilir misin?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Sinif iginde bir sembol merkezi olusturularak gocuklarin gin iginde kartlari incelemesi
saglanabilir. Ogretmen farkli giinlerde yeni sembol ve yazi kartlari ekleyerek cocuklarin yazi ile sembol
arasindaki farki pekistirmesi desteklenebilir. Buna ek olarak gocuklar gevrelerinde goérdiigii yazi ve sembolleri
bu merkeze getirip arkadaslariile paylasmasiigin tesvik edilir. Sinifta iletisimi artirabilecek sembol tasarimlari
da yapilabilir.

Destekleme: Materyali gorsel olarak islevsel hale getirebilmek igin gocuklarin kullanabilecegdi yaz kartlari
farkl bir renkte hazirlanarak ayirt etmeleri kolaylastirilabilir. Sembol segiminde ¢ocuklara rehberlik edilerek
en tanidik sembollerden baslamasi saglanabilir. Etkinlige baslamadan 6nce her sembol 6gretmen tarafindan
tek tek gosterilip adlandirilabilir ya da kartlardaki gorseller betimlenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katimi: Cocuklardan aileleri ile evde ve gevrelerinde karsilastiklari yazi ve sembolleri (market tabelalari,
trafik levhalari, eczane isareti, geri doniisiim sembolii vb.) gézlemlemeleri ve bu sembollerle yazilarin ne
anlama geldigi hakkinda sohbet etmeleri istenebilir.

Toplum Katilimi: Mahallede gorev yapan bir trafik polisi sinifa davet edilerek trafik isaretleri ve bu isaretlerin
toplumsal 6nemi hakkinda sohbet etmesi saglanabilir.



TURKCE ALANI

ETKINLIK ADI: Harflerim El Ele
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAEOB. Erken Okuryazarhk
TAEOB.3. Sozciik-harf iliskisini agiklayabilme
TAEOB.3.a. Yetigkin rehberliginde sozctiklerin harflerden olustugunu soyler.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. 0Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2. is Birligi
Degerler
D3. Caliskanhk
D3.1. Azimli olmak

Okuryazarhk Becerileri
OB?7. Veri okuryazarhg

Kavramlar: Miktar: parga-butiin, az-gok
Sozciikler: harf, sdzcik

Materyaller: 2 ve 3 harften olusan kisa s6zclklerin (EV, AL, AT, KOL, KEDI) her harfi biylik A4 boyutunda renkli
karta yazilmis halde 6gretmenin elinde tutacagi ve lizerinde s6zciiglin resmiile harflerinin bliylik
punto ile yazil oldugu s6zciik kartlari (ev resmi ile birlikte EV yazisi vb.); her gocugun boynuna
asllacak, uzerinde tek harf yazil yakalik kartlar, yere yapistirilacak kirmizi ve mavi iki blyik
¢ember, kirmizi ve mavi renkte boyanmis harf kartlari ile bir sepet, her ¢ocuk igin lzerine yildiz
cikartmasi yapistirilacak “yapbozcu kartl”, etkinlik sonunda daditilacak “s6zciik yapbozcusu”
yildiz rozetleri

Egitim / Ogrenme Ortamlan: Etkinlik; cocuklarin gember diizeninde toplanabilecedi bir hali alani ve oyunlar
icin genis, glivenli serbest hareket alanina sahip sinifta gergeklestirilir. Zemin, lzerinde yiirinecek harf
kartlarinin kaymayacadgi ve renkli gemberlerin (mavi-kirmizi) birbirinden ayri konumlandirildigi bir diizenekle
hazirlanir. Harf kartlari, sepet, yildizl takip kartlari ve rozetler gocuklarin kolayca erisebilecedi, dikkat dagitici
unsurlardan arindirilimis merkezi noktalarda bulundurulur.



TURKCE ALANI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Tiirkce (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklarin halida toplanmalari saglanir ve her ¢ocuda bir “Yapbozcu Karti” verilir. “Bugtin yazil
sozclkleri inceleyecek ve bunlarin harflerden olustugunu kesfedecegiz. U¢ oyun oynayacagiz. Her
oyunun sonunda kartimiza bir yildiz yapistiracagiz. Hazir misiniz?” agiklamasi yapilir.

« ilk oyun igin lizerinde “EV” sbzciigiiniin yazili oldugu biiyiik ve renkli bir kart gocuklara gésterilir.
Karttaki sozciik yetiskin tarafindan okunarak “Burada ‘ev’ yaziyor. Bu sozciik harflerden olusuyor.”
aciklamasi yapilir. Ardindan sozclik karti iki yapboz pargasina ayrilir. Sirasi gelen gocuktan, bitiin
hali gosterilen s6zciik kartini model alarak pargalari uygun bigcimde yan yana getirmesi istenir.
Parcgalar birlestirildikten sonra sézcik yeniden yetiskin tarafindan okunur. Ayni galisma “AL" ve “AT”
sozclkleriyle tekrarlanir. Bu siiregte ¢ocuklardan harflerin adlarini sdéylemeleri veya sozciikleri
okumalari beklenmez. Calismayl tamamlayan ¢ocuklarin Yapbozcu Kartrna ilk yildizi yapistirmalari
saglanir (TAEOB.3.a, E3.2).

- ikinci oyuna gecilmeden dnce “Arkadasimizin elini nazikce tutacagiz.” kurali hatirlatilir. Cocuklardan
ikisine "EV” sdzcliguni olusturan harflerin bulundugu yakaliklar takilir. Bliylik “EV” karti gosterilir ve
sozclk yetiskin tarafindan okunur. Cocuklardan, yakaliklarindaki harfleri kartta yer alan yazili sézcikle
gorsel olarak eslestirerek uygun sirada yan yana gelmeleri istenir. Ardindan s6zciigin kag harften
olustugu birlikte sayilir. Oyun “AL" s6zclguyle tekrarlanir. Cocuklarin farkli harfleri temsil etmelerine
firsat verilir; ancak harflerin adlarini séylemeleri beklenmez. ikinci oyuna katilan gocuklarin kartlarina
ikinci yildizi yapistirmalari saglanir (TAEOB.3.a, SDB2.2).

« Son oyun igin zemine kirmizi ve mavi iki bliyiik gember yerlestirilir. Kirmizi ve mavi harf kartlari
bir sepete konur. “Siramizi bekleyecegiz ve sepet bosalincaya kadar birlikte oynayacadiz.” kural
hatirlatilir. “Kirmizi harfler kirmizi alana, mavi harfler mavi alana!” denilerek oyun baslatilir. Sirasi
gelen gocuktan sepetten bir kart se¢gmesi, kartin rengini incelemesi ve giivenli adimlarla ayni renkteki
¢embere ilerleyerek karti birakmasi istenir. Bu sirada “Hop hop, dogru alan” ifadesiyle ritim tutulabilir
(0B7).

« Sepetteki kartlar tamamlandiktan sonra gemberlerde bulunan harf kartlari birlikte sayilir. “Hangi
gemberde daha ok harf var?”, “Hangi gemberde daha az harf var?” ve “iki gemberde esit sayida harf
var mi?” sorulari yoneltilerek miktarlar karsilastirilir. Oyuna katilan gocuklarin kartlarina tGi¢inci yildizi
yapistirmalari saglanir (SDB2.2, D3.1, 0B7).

« Etkinligin sonunda halka olusturulur ve Yapbozcu Kartlari birlikte incelenir. Tiim ¢ocuklara etkinlige
katilimlarini simgeleyen “S6zciik Yapbozcusu” rozeti verilir. “Bugiin yazili sézcikleri inceledik ve
soOzclklerin harflerden olustugunu fark ettik.” denilerek etkinlik sonlandirilir (D3.1).

« Bir s6zciik olusmasiigin nelere ihtiyag var? Harfler olmasaydi “EV” s6zcliglimiizi soyleyebilir miydik?
« Bugiin oynadigimiz “EV” s6zciigii kag harften olusuyordu? Hadi parmaklarimizla birlikte sayalim.

« Harf Patikasi oyununda en sevdigin s6zciik hangisiydi? O s6zciik kag harften olusuyordu?

« Harflerim “el ele” oyununda birlikte hangi kurallari belirledik? Arkadasimizin elini nasil tuttuk?

« Yapbozcu kartindaki t¢ yildizi da toplayabildin mi? En ¢ok hangi oyunda eglendin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Ogretmen, isimlerinin bas harfini biiyiik renkli bir karta yazarak gdsterir ve “Bu, seninismininilk

harfi! ismin de harflerden olusuyor, hadi birlikte parmaklarimizla sayalim.” der. Gocuk, isim kartindaki harflerin

Uzerinden parmadiyla kendisi gegerek harfleri sayar. Ardindan isminin harf sayisini bir arkadasinin isminin harf

sayislyla karsilastirmasi ve hangi ismin daha ¢ok harften olustugunu sdylemesi istenebilir.

Destekleme: Sozciigun harflerden olustugunu fark etme siirecini desteklemek igin 6gretmen, karti gocugun

g0z hizasina getirir ve her harfin lzerine sirayla parmagini koyarak yavasca tek tek gosterir: “Bak, bir harf...

iki harf!” Gerekirse cocugun parmadini da harfin lizerinde gezdirir. Once yalnizca 2 harfli sézciiklerle (EV, AL)

calisilir, gocuk hazir oldugunda (¢ sesli sozciiklere gegilir. Cocuklarin evde siireci aileleriyle oyunla tekrar

etmeleri desteklenebilir.



TURKCE ALANI

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi: Ailelerden, cocuklariyla birlikte evdeki bir resimli gocuk kitabiniincelemeleri; resimlerin altindaki
kisa s6zciiklerden (anne, baba, ev gibi) birkagini birlikte segmeleri, her bir s6zciigiin harflerini parmaklariyla
teker teker sayarak “Su sozciik kag harften olusuyor?” sorusunu gocuklarina yoneltmeleri istenebilir.

Toplum Katiimi: Yakin ¢evrede bulunan market, firin, eczane veya kirtasiye gibi is yerlerine kisa bir gezi
diizenlenebilir. is yeri sahiplerinden ya da calisanlardan tabelalarinda yer alan yaziyi gocuklara gstermeleri
ve is yerinin adini agiklamalari istenebilir. Cocuklarin tabelalardaki harfleri incelemeleri, harfleri tek tek
gostermeleri ve birlikte saymalari saglanabilir. Ardindan gocuklara “Bu tabelada hangi harfleri fark ettiniz?”, “is
yerinin adi kag harften olusuyor?” gibi sorular yoneltilebilir. Gezi sonunda g6zlemlenen tabelalara ait gérseller

veya ¢ocuklarin gizimleri bir araya getirilerek “Cevremizdeki Yazilar” panosu olusturulabilir.



TURKCE ALANI

ETKINLIK ADI: Hop Hop iki Sbzciik
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAEOB. Erken Okuryazarhk
TAEOB.2. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
TAEOB.2.a. Soylenen iki sozclkli cimledeki sdzciikleri fark eder.

EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.2. Bagimsizlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Okuryazarhk Becerileri
0B4. Gorsel Okuryazarlk
Kavramlar: -

Sozciikler: s6zcuk, iki, hop

Materyaller: iki s6zclkll kisa climleler igin biiyilik resim kartlari (“Anne geldi.”, “Top ziplad1.”, “Kedi miyavlad..”,

“Bebek-qlildii.”), yere konacak iki renkli hulahop (kirmizi ve mavi), parmak kuklalari, iki kiiglik

sepet, “sdzcik yildizi” gikartmalari, bahge etkinligi igin renkli tebesir

Egitim / 0grenme Ortamlari: Yere yan yana iki farkli renkte hulahop yerlestirilir. Hulahoplarin igine iki s6zciikli

cimleleri temsil eden resimli kartlar konulur. Cocuklarin sirayla etkinlige katilabilecekleri sekilde oturma

diizeni olusturulur.



TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklarin gember seklinde oturmalari saglanir. “Bugtin iki sdzciikten olusan climlelerle eglenceli
bir oyun oynayacagiz.” denilerek gocuklarin dikkatleri etkinlige gekilir. Yere kirmizi ve mavi iki hulahop,
aralarinda glivenli bir gecis mesafesi birakilarak yan yana yerlestirilir. “Anne” gorseli kirmizi, “Geldi.”
gorseli ise mavi hulahopun icine konur. Gorsellere sirayla dokunularak “Anne geldi.” climlesi yavas ve
anlasilir bigimde séylenir (0B4). Cocuklardan duyduklari her s6zclik igin bir kez alkis yapmalariistenir.

& | Ardindan hulahoplarin lizerinde sirayla ilerlenir. Her hulahopa gegildiginde iginde bulunan gérselin

:‘_c' adi soylenir: “Anne geldi.” Hulahoplar arasindaki gegis sessizce yapilir. Cocuklarin da sirayla ayni

= | sekilde ilerleyerek climledeki her s6zciigii ayri ayri sdylemeleri saglanir (TAEOB.2.a). “Birinci s6zciik

‘2 | ‘anne’, ikinci sozciik ‘Geldi’. Bu climlede iki s6zclk var.” denilerek s6zclik sayisi parmaklarla gosterilir

o (E12). Oyun “Kedi miyavladl.”, “Bebek gildi.” ve “Top zipladi.” gibi iki sézciklu farkli climlelerle
tekrarlanir. Her ciimlede hulahoplarin igindeki gorsel kartlar degistirilir. Cocuklardan énce ciimleyi
dinlemeleri, ardindan her s6zciik igin bir hulahopa ilerleyerek ciimleyi s6zciiklerine ayirmalari istenir.
Sira gegislerinde “Simdi arkadasimizin sirasi. Hulahoplarin disinda belirlenen alanda bekliyoruz.”
hatirlatmasi yapilarak yonergeyi takip etme ve sirasini bekleme becerileri desteklenir (SDB1.2).
« Etkinligin sonunda “Buglin iki sdzciikten olusan ciimleleri dinledik, her sézcik igin bir hulahopa
ilerledik ve ciimlelerdeki so6zclkleri saydik.” denilerek slireg birlikte 6zetlenir.

w | Hulahoplara kag kere “hop” dedik?

E « Kirmizi hulahopta hangi s6zciik vardi?

E « Mavi hulahopta hangi sézciik vardi?

i« "Top zipladi.” dersem ellerini kag kez girparsin?

E « “Kedi miyavladl.” dedigimde kag sozclik duyuyoruz?

& |« Bugiin en gok hangi oyunu sevdin?

« Sen de bana iki sdzckli bir climle soyleyebilir misin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Hazir olan ¢ocuklara {i¢ s6zciikli kisa bir ciimle (Anne kek yapti.) sdylenebilir. Uglincii bir
hulahop eklenerek ayni “hop” oyunu li¢ hulahopla oynanabilir. Cocuk kendi sectigi iki sdzcikli bir cimleyi
(Kopek havladi.) arkadaslarina s6yleyip onlari hulahoplardan atlatabilir. Fiziksel hareketi gesitlendirmek adina,
hulahoptan hulahopa her zaman diiz ziplamak yerine; tek ayak Ustiinde, geri geri veya yan yana sigrama gibi
farkli motor segenekler sunulabilir.

Destekleme: Sozclkleri ayirt etme sirecini desteklemek igin yalnizca iki s6zciikli tanidik climleler (“Anne

"o

geldi.”, “Sit i¢tim.”) kullanilabilir. f)(jretmen her sozciikte gocukla birlikte alkislar, gerekirse hulahoptan
hulahopa gocukla birlikte atlar ve “Bir... iki..." diye sayar. Hulahoptan atlamalariigin gocuklar ikili eslestirilebilir.
Yere “bekleme noktalarin” gosteren renkli bantlar, hali kaydirmazlar veya ayak izi gorselleri yapistirilarak

fiziksel sinirlar netlestirilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden giinliik yasamda kullanilan “Siit i¢tim.”, “Ayakkabi giydim.” ve “Anne 6pti.” gibi iki
sOzcikli kisa cimleler belirlemeleri istenebilir. Climle yavasca soylenir ve duyulan her s6zciik igin bir kez alkis
yapilir. Ardindan cliimlede kag sdzclk bulundugu birlikte sayilir. Hareketli ¢alisma igin zemine kaymayacak
bigimde iki minder veya iki renkli alan yerlestirilebilir. Cocuktan climledeki her sézciik igin bir alana adim atmasi
veilgili s6zcuigl sdylemesiistenir. Alanlar arasindaki gegis sessizce yapilir. Calisma, giyinme, yemek gibi giinliik
rutinlerde kullanilan iki sézcuikli cimlelerle sirdirilebilir.

Toplum Katilimi: Aile Uyeleri, mahalle sakinleri veya yakin ¢evrede gorev yapan kisiler okul bahgesine davet
edilebilir. Bahgeye tebesirle yan yana iki biiylik daire gizilir ve iglerine iki sézciikli climleleri temsil eden gorsel
kartlar yerlestirilir. Cocuklar ve davetliler eslestirilerek climledeki her sézcik igin bir daireye adim atmalari
ve gorseldeki s6zciigli sdylemeleri saglanir. Daireler arasindaki gegis sessizce yapilir. Ardindan davetlilerden
glinlik yasamda kullandiklari iki sdzcikli kisa climlelere 6rnek vermeleriistenebilir.



TURKCE ALANI

ETKINLIK ADI: Hece Trenimiz Guf Guf
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAEOB. Erken Okuryazarhk
TAEOB.2. Ses bilgisel farkindalik becerileri gésterebilme
TAEOB.2.b. Sdylenen iki heceli sdzciikteki heceleri fark eder.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)
SDB2.1. iletigim

Okuryazarhk Becerileri

OBS5. Kiiltiir Okuryazarhgi
Kavramlar: -

Sozciikler: hece, sozclik, sehir

Materyaller: yere sek sek dizilimi gibi yan yana yapistiriimis 3-4 adet renkli halka (vagonlar), bir makinist
sapkasi, bir diidiik, ¢cocuklarin fotograflarinin basil oldugu kartlar, renkli bir torba

Egitim / 0grenme Ortamlari: Sinifin uygun bir alanina sek sek diizeninde 3-4 renkli halka yerlestirilir. Cocuklarin
fotografh isim kartlari, iki heceli sdzciik kartlari ve sehir isimlerinin yer aldigi kartlar ile makinist sapkasi

hazirlanir.



TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

- Hali Uzerine U¢ veya dort renkli halka, gocuklarin giivenli bigimde ilerleyebilecekleri araliklarla yan
yana yerlestirilir. Makinist sapkasi takilarak diidiik sesi ¢ikarilir ve “Cocuklar, sinifimiza bir hece treni
geldi. Her vagon bir heceyi gosterecek. Sozclkleri hecelerine ayirarak vagonlarda ilerleyecegiz.”
denilerek gocuklarin merak duymalari saglanir (E1.1). Oncelikle uygulama gdsterilir. “Anne” sézciigii
yavasca “an-ne” bigciminde hecelenir. “An” denildiginde birinci halkaya, “ne” denildiginde ikinci halkaya
gecilir. Halkalar arasindaki gegis sirasinda baska bir sdzclik veya ses kullaniimaz. Ardindan “Anne
sOzclgu iki heceden olusuyor. Bu nedenle iki vagonda ilerledik.” agiklamasi yaplilir ve hece sayisi

5 | birlikte gbsterilir.

:‘_c' « Cocuklarin fotograflarinin bulundugu kartlar, renkli bir torbaya yerlestirilir. Her ¢ocuktan sirasi

= | geldiginde torbadan bir kart segmesi istenir. Kartta yer alan iki heceli ad, 6rnegin “Ay-se”, “A-li" veya

2 | “E-ce”, hecelerine ayrilarak sdylenir. Cocuk, duydugu her hece igin bir halkaya ilerler (TAEOB.2.b). Her

= o e e . S gesers e . e N

Ll | sozcugunardindan kag halkadailerlenildigi birlikte sayilir. Bylece sézciigin kag heceden olustugunun
fark edilmesi desteklenir (SDB1.2). Cocuklarin siralarini takip etmeleri, arkadaslarini izlemeleri ve
oyun siirecine istekli bigimde katilmalari saglanir (SDB2.1). Etkinlik “an-ne”, “ba-ba", “ka-p!", “top-rak”
ve “ki-tap” gibi tanidik iki heceli s6zciiklerle stirdurilir. Cocuklardan sozciikleri hecelerine ayirarak
her hecede bir halkaya ilerlemeleri istenir (E3.2).
+ Son olarak Bursa, Konya, Sivas, izmir gibi iki heceli sehir adlari kullanilir. Sehir adlari “Bur-sa”, “Kon-
ya", “Si-vas” ve “lz-mir” bigciminde hecelenir (0B5). Etkinligin sonunda kullanilan s6zclikler yeniden
hatirlanir. “Hangi sozciiklerde iki vagonda ilerledik?” ve "Her vagonda neyi soyledik?” gibi sorular
yoneltilerek silireg kisaca degerlendirilir.

w | Her halkada s6zciigiin hangi bolimiini soyledik?

E « Hece trenimizde “anne” so6zciiglinde kag kez zipladigimizi hatirliyor musunuz?

E « Kendiadinizi sdylerken vagonlarda kag kez zipladiniz?

“l |« Siniftan iki kez “hop hop” diyerek ziplayabilecegimiz iki heceli bir oyuncak ya da nesne ismi s6yleyebilir

E misiniz?

W Etkinlik sirasinda sozcukleri nasil pargalara ayirdik?

« Bir sozciigln kag heceden olustugunu nasil anladin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: iki heceli sézciikleri ziplayarak ayiran gocuklardan hece treninin vagonlarina basarak baska
iki heceli s6zclikler (el-ma, ki-tap, ko-pek) bulup séylemeleri istenir. Ayrica li¢ heceli sdzciiklerle (a-ra-ba, ke-
le-bek) Gi¢ vagonluk denemeler yapilabilir. Tim sinifin sadece halkalarda ziplamasi yerine alternatif istasyonlar
kurulabilir. isteyen gocuklar halkalarda ziplayabilir, isteyen cocuklar her hece igin birbirine gegmeli bloklardan
vagon insa edebilir, isteyenler ise tebesirle yere hece sayisi kadar vagon gizebilir.

Destekleme: Ziplama ya da heceleri ayirma sirecini desteklemek igin gerektiginde birebir ¢alisilabilir.
Ogretmen gocugun ellerinden tutarak halkadan halkaya birlikte ziplar ve cok tanidik iki heceli sézciikleri (an-
ne, ba-ba) gok yavas bir tempoyla sdyleyerek her hecede bir halkaya birlikte adim atar. Cocugun parkurda
ziplamasi yerine; masa Uzerinde ¢izili bir tren yolunda kigilik bir oyuncak treni hece sayisi kadar ilerletmesi
veya onilindeki bos kutuya hece sayisi kadar “yolcu” (ponpon) atmasi gegerli bir 6grenme Uriinii olarak kabul
edilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelere gonderilecek bir notla evde “yatak yolunda hece treni” oyunu 6nerilebilir, uyyumadan 6nce
ebeveyn ve gocuk, yataga giderken iki heceli aile bireylerinin isimlerini (an-ne, ba-ba, ab-la) sdyleyerek el ele iki
kez “hop hop” diye ziplarlar.



TURKCE ALANI

ETKINLIK ADI: Tohumun Siiri
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TADB. Dinleme / izleme
TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyallerle ilgili
yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.a. Yetiskin rehberliginde dinledikleri / izledikleri materyallerde yer alan bilgiler ile giinliik yasami
arasindaiiliski kurar.
TADB.2.b. Gorsellerden yararlanarak dinleyecegi / izleyecegdi hakkinda basit tahminlerde bulunur.

EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletigim

Okuryazarhk Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarlk

Kavramlar: Yon / Mekénda Konum: altinda, Ustlinde
Boyut: kiglik, blyuk

Sozciikler: tohum, toprak, glines, yagmur, adag, yaprak

Materyaller: “Tohumun Siiri” adli 6§retmen tarafindan hazirlanmis kisa siir metni (biiylik punto ile yazilmisg),
biyiik boyutlu resimli kartlar (tohum, adag, glines, yagmur), gizemli bir kutu iginde gergek
tohumlar (fasulye), el kuklasi (tohum karakteri)

Egitim / Ogrenme Ortamlari: igerisinde gesitli tohumlarin bulundugu bir kutu hazirlanir. Ayrica siirde gegen

tohum, yagmur, glines, filiz ve agac gorsellerini iceren resimli kartlar ile biiylik puntolu siir metni gocuklarin

gorebilecedi sekilde hazir bulundurulur.



ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)
« Cocuklarin gember seklinde oturmalari saglanir. iginde tohumlarin bulundugu bir kutu yavasga
sallanarak ¢ikan ses dinletilir. “Sizce bu kutunun iginde ne olabilir? Dikkatlice dinleyelim.” sorulari
yoneltilir (E1.1, SDB2.1). Kutu elden ele dolastirilir. Her gocuga kutuyu sallamasi, gikan sesi dinlemesi
ve kutunun iginde ne olduguna iliskin tahminini paylasmasi igin firsat verilir (SDB2.1). Tahminlerin
ardindan kutu agilarak igindeki tohumlar gosterilir. “Bunlar birer tohum. Tohumlar topraga ekildiginde
uygun kosullarda blylimeye baslar. Simdi bir tohumun biyiimesini anlatan siiri dinleyelim.” denilerek
siire gegilir.

Kiglcuk bir tohum topragin altinda,

Sessiz sessiz uyur karanlikta.

Yagmur gelmis, tik tik vurmus,
“Uyan!” demis, tohumu uyandirmis.

Tohum gerinmis, uzanmis asadi,
Kokleriyle sikica tutmus topradi.
Sonra basini gevirmis yukari,
“Glnes nerede?” deyip aramis I1sigi.

Filiz olmus, topradi delmis,

Gokyuziine "Merhaba!” demis.
Yapraklariniagmis glinese,

Kiglk tohum dontismis koca bir agaca.

« Siir, biylik ve okunakli bigimde yazilarak uygun bir alana asilir. Tohum, yagmur, kok, filiz, glines ve
agac gorselleri siirin yanina yerlestirilir. Siir yavas ve ritmik bir ses tonuyla okunur. Her dizede ilgili
gorsel gosterilir. ilk béliimiin ardindan siirin devamina iliskin tahminlerde bulunulmasi desteklenir.
Tohum karti gosterilerek “Sizce tohuma bundan sonra ne olabilir?” yagmur karti gosterilerek “Yagmur
yagdiktan sonra tohumda nasil bir degisiklik olabilir?” sorulari yoneltilir. Agag karti gosterilerek “Sizce
kiigliclik tohum biiylidiigiinde neye doniisebilir?” diye sorulur (TADB.2.b, 0B4).

« Cocuklarin tahminleri dinlendikten sonra siirin kalan béliimleri okunur. ilgili gérseller her dizede
gosterilerek olaylarin sirasinin takip edilmesi desteklenir. Ardindan kartlar yeniden incelenir ve “Bu
gorselde neler gorliyorsunuz?”, “Tohum topradin altinda nasil degisti?” ve “Filiz topragin izerine nasil
GiIkti?” gibi sorular yoneltilir. Siirin tamamlanmasinin ardindan gocuklarin giinliik yagsam deneyimleriyle
baglanti kurmalari desteklenir. “Daha 6nce hi¢ tohum ektiniz mi?”, “Bahgede veya saksida biiytiyen bir
bitki g6rdiiniiz mii?” ve “Tohum blyiidigiinde neye doniisebilir?” sorulari yoneltilir (TADB.2.a).

« Siir bir kez daha bastan sona okunur. Cocuklarin “tik tik”, “Uyan.” ve “Merhaba.” gibi tekrarlanan
ifadeleri birlikte sdylemelerine firsat verilir. Ardindan yagmur karti gosterilerek “Siirde yagmur ne
yapt1?” ve “Tohuma ne sdyledi?” sorulari yoneltilir. Tohum ve agac¢ kartlari yan yana gosterilerek
“Tohum ile aga¢ arasinda hangi farkliliklari goriiyorsunuz?” diye sorulur. Giines karti gosterilerek
“Gunes tohumun bliyiimesine nasil yardimci olmus olabilir?” ve “Gilines olmasaydi sizce ne olurdu?”
sorulari y6neltilir (TADB.2.a, TADB.2.b). Cocuklarin yanitlari dikkatlice dinlenir. “Yagmurun tohumu
uyandirdigini diisiindiin.” veya “Tohumun blylyerek agaca donistiglind fark ettin.” gibi agiklayici
geri bildirimlerle dislncelerinin anlasildigi gosterilir. Etkinligin sonunda “Bugin bir tohumun nasil
blyldigunu anlatan siiri dinledik. Tohumun kok olusturdugunu, filizlendigini ve zamanla blyudigina
kesfettik.” denilerek siire¢ kisaca 6zetlenir.

« Siirde tohum ne sdyledi? Tohum sevingli miydi?

« Siirde en ¢ok neyi sevdin? Hangi sézciik hosuna gitti?

« En ¢ok hangi resmi begendin?

« Tohum gibi biiylimeyi gdsterebilir misin? Kollarini yukari kaldir, agac ol! Nasil hissettin?



TURKCE ALANI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklardan resimli kartlari siirdeki siraya gore dizmeleri istenebilir. f)gretmen “Once ne
oldu, sonra ne oldu?” diye sorarak gocuklarin siralama yapmasi desteklenebilir. isteyen gocuklar, el kuklasiyla
tohumu canlandirarak arkadaslarina gosterir.

Destekleme: Ogretmen gerektiginde cocuklarin yanina oturarak resimli kartlari birlikte incelemeye davet
edebilir. Siire eslik ederken hareketlere alternatif olarak yalnizca hareketleri el hareketleriyle (agma-kapama,
yukari kaldirma) yapma alternatifi cocuklara sunulur. Siirdeki tekrarlayan sézcikleri (tik tik vb.) 6gretmenle
birlikte s6ylemeleri tesvik edilir. Siirin uzun bolimleri gerektiginde sadelestirilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katihmi: Ailelere gonderilen haftalik biltenle, gocuklarin okulda siir dinleme ve resimli kartlarla anlama
etkinligi yaptiklari paylasilabilir. Ailelerden evde gocuklariyla birlikte kisa ve tekrarh siirleri yliksek sesle

okumalari, siirdeki resimleri birlikte incelemeleri ve “Bu resimde ne var?” gibi basit sorular sormalariistenebilir.



TURKCE ALANI

ETKINLIK ADI: Yazilarin Yonii
ALAN ADI: Tiirkge
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAEOB. Erken Okuryazarhk
TAEOB.4. Okuma dncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.4.a. Yetigkin rehberliginde uygun okuma seklini gdsterir.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletisim

Degerler
D16. Sorumluluk
D16.2. Topluma karsi gorevlerini yerine getirmek

Okuryazarlik Becerileri

0B4. Gorsel Okuryazarlk

Kavramlar: Zit: ters, diiz

Sozciikler: kapak, resim, sayfa

Materyaller: 365 Glne Hikayeler, kagit, boya kalemleri

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Etkinlik dncesinde gember oturma diizeni olusturulur. Etkilesimli okuma
stirecinde kullanilacak hikéye kitabi, cocuklarin sayfa cevirme deneyimi yasayabilecekleri kitaplar ile resim

giziminde kullanilacak materyaller 6grenme ortaminda hazir bulundurulur.



TURKCE ALANI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

- Ayakkablilar kasith olarak ters giyilerek sinifa girilir ve gcocuklarin arasinda dogal bigimde ydrindir.
Cocuklarin bu farklihgi ve yirlyusteki glicligl fark etmeleri beklenir. Bir karisiklik oldugu belirtilerek
¢ocuklarin yonlendirmeleri dogrultusunda ayakkabilar dogru bigcimde giyilir. Ardindan “365 Giin
Hikaye" serisinden segilen bir kitap ¢ocuklara gosterilir ancak kasith olarak ters tutulur. Kitabin
sayfalari agilmaya ¢alisilir ve yasanan gii¢liik jest ve mimiklerle yansitilir (E1.1).Cocuklarin kitabin ters
tutuldugunu ve gorsellerin bas asadi durdugunu fark etmeleri beklenir. Ayakkabilarin ters giyilmesiile
kitabin ters tutulmasi arasindaiiliski kurularak nesneleri uygun yoniin disinda kullanmanin olusturdugu
guglikler Gizerine konusulur. Cocuklarin yonlendirmeleriyle kitap diiz konuma getirilir.

. “Kitabin diiz durdugunu nasil anladik?" sorusu ydneltilir. On kapaktaki gorsel incelenerek kitabin
hangiyonde tutulmasi gerektigine iliskin ipuclarinin fark edilmesi desteklenir. “Kitabi nasil tutmaliyiz?”
ve “Sayfalari nasil gevirmeliyiz?” sorulari yoneltilir. GonUlll bir gocuktan kitabi uygun bigimde tutmasi
ve sayfalarini dikkatli bir sekilde gevirmesi istenir. Gerektiginde sbzel ve gorsel ipuglariyla destek
saglanir (TAEOB.4.a).

« Ardindan kitap etkilesimli okuma yontemiyle okunur. Okuma sirasinda sayfadaki gorseller ve metin
béliimleri parmakla gosterilerek gocuklarin dikkatlerinin kitaba yénelmesi saglanir (E3.2). Sayfalar
yavas ve dikkatli hareketlerle gevrilir. “Sayfayl kdsesinden tutuyorum ve yavasc¢a geviriyorum.”
denilerek yapilan hareket agiklanir. Cocuklarin kitabin nasil tutuldugunu ve sayfalarin nasil gevrildigini
gozlemlemelerine firsat verilir. Okumanin ardindan “Kitabi bu sekilde tutmayi ve sayfasini gevirmeyi
kim denemek ister?” sorusu yoneltilir. Gonuillli gocuklardan kitabi iki elleriyle uygun bigimde tutmalari
ve bir sayfayl kosesinden alarak yavasga gevirmeleriistenir. Gerektiginde gocugun izni alinarak fiziksel
destek sunulur (TAEOB.4.a).

« Diger g¢ocuklara da sirayla ayni uygulamayl deneme firsati verilir. Kitaba 6zenle dokunulmasi,
sayfalarin gekilmeden ve burusturmadan gevrilmesi, incelenen sayfadaki gorsellerin arkadaslara
gosterilmesidesteklenir(TAEOB.4.a). Tim gocuklarinuygulamayideneyimlemelerininardindan “Kitabi
uygun bigcimde tuttugumuzda ve sayfalarini yavasga gevirdigimizde neleri daha kolay yapabildik?”
sorusu yoneltilir. Cocuklarin deneyimlerini kendi climleleriyle anlatmalar saglanir (SDB2.1, D16.2,
OB4).

« Etkinligin sonunda her ¢gocuda bir kagit ve boya kalemleri verilir. Cocuklarin éniine yaslarina uygun
kitaplar yerlestirilir. “Kitabinizi dikkatli bir sekilde tutun, sayfalarini yavasca gevirin ve ilginizi geken bir
gorsel bulun.” yonergesi verilir. Cocuklarin kitaplarini uygun bigimde tutmalari, sayfalarini dikkatlice
cevirmelerive segtiklerigorselikagitlarina gizmeleri desteklenir (TAEOB.4.a). Tamamlanan galismalar
sinif panosunda sergilenir.

« Bugiin kitabi nasil tuttuk?

« Kitabin sayfalarini nasil gevirdik?

« Kitabi ters tuttugumuzda ne oldu?

« Kitabi dogru tuttugumuzda neleri daha kolay gorebildik?

« Kitaplara neden dikkatli davranmaliyiz?

- Kitabiniginde en ¢gok hangi resmi begendin?

« Evde kitap okurken bugiin 6grendiklerimizden hangisini yapabilirsin?

« Kitaplarin yirtimamasiigin neler yapabiliriz?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Yazinin sadece soldan sada (Tiirkge) yazilmadigini, diinyada yukaridan asagiya (Japonca)

yazilan yazilarin oldugunu ve yazinin farkli yonlerin de oldu 6rneklerle kesfedilir. Cocuklarin masasina kitabin

unsurlarini hizla taniyan gocuklar igin sinifa farkli boyut ve bigimlerde kitaplar (kiiglik boy, biyiik boy, kare,

dikdortgen) getirilebilir. Etkinlikleri erken bitiren gocuklarin kitaplariincelemesine firsat verilir.

Destekleme: Cocuklarda kitabi ters / diiz ayrimini yapmalarini desteklemek igin kitabin 6n kapadina renkli

bir gikartma (yildiz, kalp vb.) yapistirilarak diiz tutma yoni belirgin hale getirilebilir. Sayfalari gevirmeyi

desteklemek icin 6gretmen ¢ocuklara birebir fiziksel destek sunarak sayfa kdsesinden tutmayi ve yavasca



TURKCE ALANI

gevirmeyi gdsterebilir. ihtiyag duyuldugunda, gocuklarin kitabi tutarken zorlanmamalariigin kitap sehpasi veya
minder lizerine yaslanmis destekler saglanabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerin evde cocuklariyla birlikte kitap secerek kitabin kapagindaki resmi ve adi birlikte
incelemesi, kitabi ¢ocugun eline vererek dogru sekilde tutmasina rehberlik etmesi ve sayfalar birlikte
cevirmesi istenebilir.

Toplum Katiimi: Cevrede bulunan bir gocuk kiitiiphanesine veya kitabevine gezi diizenlenebilir. Kiitiiphane
gorevlisinin rehberliginde cocuklar raflardaki kitaplarin kapaklarini inceleyerek resimleri ve kitap adlarini
kesfeder, bir kitap segerek dogru sekilde tutma ve sayfalarini gevirme denemesi yapabilirler.
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ETKINLIK ADI: Minik Muhabirler
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

TURKGE ALANI

TAKB. Konusma

TAKB.3. Konusma siirecinde Tiirkgeyi dogru kullanabilme

TAKB.3.a. Yetigkin rehberliginde konusacadi konuyu planlar.
TAKB.3.b. Yetiskin rehberliginde konusurken benzetme ve 6rneklendirme igeren basit ifadeler kullanir.
TAKB.3.c. Yetiskin rehberliginde 6grendigi yeni sdzclkleri anlamina uygun kullanir.
TAKB.3.c. Soylemek istediklerini kisa climlelerle ifade eder.
TAKB.3.d. Tuirkgenin basit s6zciik ve climle yapilarina uygun konusur.
TAKB.3.e. Konusmasinda beden dilini kullanir.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Degerler
D5. Duyarlhk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

Okuryazarhk Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarlik
Kavramlar: Boyut: blyik, kiigik
Miktar: az, gok
Zit: eski-yeni, ayni-farkh
Sozciikler: gazete, haber, muhabir, resim, yazi

Materyaller: renkli ve bol resimli gazete sayfalari, oyuncak ya da kadgittan yapilmis bir mikrofon, hafif

enstrimantal mizik, ses cihazi, biyiik yapiskanli renkli noktalar

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Gazete sayfalari sinif zeminine aralikli olarak yerlestirilir. Renkli noktalar ve
oyuncak mikrofon gocuklarin kolaylikla ulasabilecegi bicimde hazirlanir.
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Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Etkinlik oncesinde gazeteler incelenir ve gocuklarin gelisim diizeyine uygun, renkli gorsellerin
bulundugu sayfalar secilir. Her sayfanin bir kosesine renkli bir nokta yapistirilir. Sayfalar sinif zeminine
aralikh olarak yerlestirilir. Cocuklarin hafif mizik esliginde sayfalarin arasinda yiriimeleri saglanir.

Mizik durdugunda her gocuktan yakinindaki sayfayi almasi ve begendidi bir gorseli géstermesiistenir
(E3.2).

« Oyuncak mikrofon gosterilerek “Bu nesnenin adi nedir?” ve “Kimler mikrofon kullanir?” sorulari
yoneltilir (E1.1). Ardindan muhabirlerin olaylari arastirarak insanlara aktardigi agiklanir ve gocuklarin
etkinlikte birer muhabir olacadi belirtilir. Mikrofon sirayla verilerek gocuklarin adlarini sylemelerine
firsat taninir.

« Gazete, gorsel, yazi, haber ve muhabir sozciikleri gazete sayfalari lizerinden tanitilir. Cocuklardan
sayfalarindaki bir gorseli ve yazili bolimi gostermeleriistenir. “Gérselde neler var?” gibi sorularla yeni
s6zclklerin anlamina uygun climlelerde kullaniimasi desteklenir (TAKB.3.c).

« Her gocuktan anlatmak istedigi bir gorseli segmesi istenir. “Hangi gorseli anlatmak istersin?” ve “Bu

(v

Y | gorselde neler var?” sorulariyla kisa bir konusma plani olusturulur. Segilen gérsel renkli bir noktayla

= | isaretlenir (TAKB.3.a).

5 « Oyuncak mikrofon sirayla gocuklara verilerek segtikleri gorseli kisa climlelerle anlatmalari saglanir.

= “Benim gorselimde bir kedi var. Kedi uyuyor.” gibi climlelerle érnek olunur. Eksik veya dil bilgisi
acisindan uygun olmayan ifadeler dogrudan yanlis olarak belirtimeden dogru bigimiyle tekrar edilir
(TAKB.3.d).
« Yalnizca isaret ederek yanit veren ¢ocuklara “Gorselde ne var?” ve “Ne yapiyor?” gibi kisa sorular
sirayla yoneltilir. Verilen sozciikler “Kus uguyor.” gibi kisa bir climle haline getirilerek modellenir
(TAKB.3.¢).
« Cocuklarin basit benzetmeler kurmalari da desteklenir. “Bu bulutlar pamugda benziyor.” seklinde
ornek verilir. Gerektiginde “Sari top limona mi, giinese mi benziyor?” gibi segenekler sunulur
(TAKB.3.b).
» Cocuklardan segctikleri gorselleri bedenleriyle canlandirmalari, ardindan kisa bir cimleyle
anlatmalariistenir. Hareketler ile mutlu, Gizglin, saskin gibi yiizifadelerijest ve mimiklerle gosterilebilir
(TAKB.3.e, 0B4).
- Etkinligin sonunda gazete sayfalarinin farkh calismalarda yeniden kullanilabilecedi agiklanir.
Sayfalarin burusturularak yumusak toplar haline getiriimesi ve geri donlisim kutusuna atiimasi
saglanir (E2.2, D5.2).

(T}

=

a

% « Gazetende en ¢ok hangi resmi sevdin?

k|« Muhabir ne yapar?

)E « Eskigazeteleri cope atmak yerine ne yaptik?

[

a

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklarin sectiklerigazete gorselininyanindaincelemeleriiginikincibir gérsel sunulabilir. “Bu
iki gorselin benzer 6zellikleri nelerdir?” ve “Gorseller arasinda hangi farkliliklari fark ettin?” sorulari yoneltilerek
benzerlik ve farkliliklari kisa ciimlelerle ifade etmeleri desteklenebilir. Cocuklara gorseli beden hareketleriyle
canlandirma, resmini gizme, gérselle ilgili kisa bir climle kurma, ses gikarma veya kuklayla anlatma gibi farkl
ifade se¢enekleri sunulabilir.

Destekleme: Gerektiginde ¢ocuklar sozel olarak desteklemek igin cocuklar 6gretmenleriyle “ikili muhabir”
olabilir. Ogretmen “Resimde ne var?” diye sorabilir, gocuklar parmagiyla isaret edebilir ya da tek kelimeyle yanit
verebilir. Ogretmen gocuklarin yanitlarini kisa bir climleye doniistiirerek mikrofonla tekrarlayabilir. Gocuklar
dilerse yalnizca beden diliyle de siirece katilabilir.
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AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Evde bulunan bir gazete veya dergiden gocudun ilgisini geken bir gérsel segilebilir. Gorsel, bir
aile Uyesinin destegiyle kesilerek bos bir kdgida yapistirilir. Cocugun gorselde gordiklerini kisa ve anlasilr
cimlelerle anlatmasi desteklenir. Kurulan cimleler, bir aile liyesi tarafindan gorselin altina okunakli bigimde
yazilir. Hazirlanan “Aile Haberleri” ¢calismalari okula getirilerek sinif panosunda sergilenebilir.

Toplum Katilimi: Yakin gevrede gorev yapan bir muhabir, yerel gazete ¢alisani veya belediyenin basin biriminden
bir gorevli sinifa davet edilebilir. Davet edilen kisiden gazete, haber, muhabir, gorsel ve yazi kavramlarini
¢ocuklarin gelisim diizeyine uygun bigimde tanitmasi ve mesledinde kullandigi araglari géstermesi istenebilir.
Hazirlanan ciimleler ve etkinlik sirasinda olusturulan gorseller bir araya getirilerek “Sinifimizdan Haberler”

panosunda sergilenebilir.
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ETKINLIK ADI: Milli Muharip Ucak Kaan
ALAN ADI: Tiirkge
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TADB. Dinleme / izleme
TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
degerlendirebilme
TADB.4.a. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve distincelerini ifade eder.

EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Orenme Becerileri

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Degerler
D19. Vatanseverlik
D19.1. Milli biling sahibi olmak

Okuryazarlik Becerileri
0B2. Dijital Okuryazarhk
0B4. Gorsel Okuryazarlk
Kavramlar: Zit: ters, diiz
Sozciikler: mihendis

Materyaller: “Milli Muharip Ugak Kaan"in fotograflarinin oldugu ciktilar, 6nceden kesilmis kagit ucak parcalari
(kanat, gévde), boya kalemleri, gikartmalar, yapistirici kalem

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sinema igin uygun ortam hazirlanir. Milli Muharip Ugak Kaan'in birkac fotografi
cikti alinarak hazir bulundurulur.



TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

- “Buglin sinifimiz sinema oluyor! Birlikte ugaklarla ilgili glizel bir film izleyecegiz. Hep birlikte hazir
miyiz?” denilerek gocuklarin dikkati etkinlige c¢ekilir. Ugak yapma etkinlidi icin 6nceden kesilmis kagit
ucak parcalari, boya kalemleri, gikartmalar ve yapistirici kalem bir masanin lizerine hazirlanir. Ailelere
ve ¢ocuklara “sinema giini” yapilacadi bilgisi bir giin 6nceden verilir. “Milli Muharip Ugak Kaan"in
fotograflarinin oldugu kagitlar ters cevrilerek tutulur. Kagitlarda ne olabilecedi ile ilgili cocuklarin
tahminleri alimir (E1.1). Tahminlerden sonra “Milli Muharip Ugak Kaan"in fotograflari ¢ocuklara
gosterilir. “Bu nedir? Bunu hi¢ gordiiniiz mi? Ugaga binmek ister miydiniz?” gibi sorular sorulur ve
cevaplar dinlenir. Ardindan gorseldeki ugagin hangi ugak oldugu bilgisinin sinema saatinden sonra
verilecedi belirtilir. Film baslamadan 6nce ¢ocuklara “Filmde ugaklari gérecediz. Dikkatlice bakalm,
sonra konusacagiz.” denir. Cocuklara rahatca oturmalari ve film bitene kadar arkadaslarini rahatsiz
etmemeleri hatirlatilir.

« Ucaklarla ilgili kisa sireli bir film izlenir. Film sonunda 6nce film hakkinda degerlendirme sorulari
sorulur: “Film hosuna gitti mi? Filmde ugaklari goriince ne hissettin?” Cocuklarin filmle ilgili duygu ve
dislincelerini paylagsmalari tesvik edilir (TADB.4.a).

« Degerlendirmelerin ardindan gocuklar sandalyelerine geger. Cocuklara “Peki, biliyor musunuz,
bizim de kendi ugagimiz var! Simdi size "Milli Muharip Ugak Kaan"I tanitmak istiyorum. Bu ugagi Tirk
mihendisleri yapti. Hep birlikte ‘1, 2, 3!" diyelim.” denir, hep birlikte sayilir. “Milli Muharip Ugak Kaan"in
fotograflari cocuklara gésterilir. Cocuklar fotograflari inceler (0B4). Ogretmen tablet ya da telefonla
“Milli Muharip Ugak Kaan"in baska fotograflarini gocuklara gésterir (0B2). “Bizim ugagimiz gok giizel
ve ¢ok gii¢ll. Bu ugadin bizim tilkemizde yapilmis olmasi sana ne hissettirdi?” gibi sorularla gocuklar
yorum yapmaya tesvik edilir (D19.1).

. Sohbetinardlndan(;ocuklarucakmasasmaga(j_r_lllr.Cocuklarmasadanboyakalemlerivec;lkartmalarl
alir, kdgit ucak parcalarini boyayip sislerler. Ogretmen pargalarin birlestiriimesine yardim eder
(SDB1.2). Herkes kendi ugagini boyayip ve siisledikten sonra gocuklar ugaklariile oynarlar.

ETKINLIiKLER

« Daha 6nce gergek bir ugak gordiin mii?

« Filmde hangi ulasim aracini gérdiik?

« Filmde en ¢ok aklinda kalan bdliim hangisiydi?

« Milli Muharip Ucak Kaan hakkinda neler hatirliyorsun?

DEGERLENDIRME

« Milli Muharip Ugak Kaan'in lilkemizde yapilmis olmasi sana nasll hissettirdi?
« Bir giin Milli Muharip Ugak Kaan'i yakindan gormek ister misin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Egerimkan var ise eski ve yeni ugaklarin yer aldigi bir miize ziyaret edilerek gocuklarin ugaklar
yakindan incelemelerine ve sevdikleri ugagi géstermelerine firsat verilebilir ya da sinifa bir ugak miihendisi yliz
ylize veya videolu gorliismeyle davet edilerek ugaklar hakkinda kisa bir sohbet yapilabilir. Cocuklar yaptiklari
ucag arkadaslarina gosterip “Bu benim ucagim, adi ...” diyerek kisaca tanitabilirler. Sinifta kiiglik bir “ugak
merkezi” olusturularak farkl ugak maketleri, fotograflari ve havacilikla ilgili gocuk kitaplar yerlestirilebilir.
“Sizin de bir ugaginiz olsa nasil olurdu? Hangi renklere boyardiniz?” diye sorularak ¢ocuklarin hayal etmeleri
saglanabilir, attk materyallerle (kagit kutu, pipet, kisa makarna) basit ugaklar yapilabilir.

Destekleme: Fotograflara dokunsal 6zellikler eklenerek veya zit renkli zemine yapistirilarak fotograflar
gorme bakimindan iglevsel hale getirilebilir. Cocuklarin fotograflari tek tek incelemelerine firsat verilebilir.
Ucak boyama ve slisleme sirasinda destege ihtiya¢ duyan gocuklar olursa farkli tiirlerde ipuglari ve yardim
sunularak destek olunabilir. Onceden bir model ucak yapilip 6rnek olmasi agisindan gocuklara gdsterilebilir.
Sorular basitlestirilerek ve yanitlar igin ipuglari sunularak gocuklarin katilimlari desteklenebilir. Cesitli tiirlerde
geri bildirimler verilerek cocuklarin etkinlige katihmlari arttinlabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katihmi: Ailelerden gocuklariyla birlikte etrafta goérdikleri tasitlarin (araba, ugak, otoblis) adlarini



TURKCE ALANI

soylemeleri istenebilir. Cocuklarin evden bir oyuncak tasit getirip sinifta arkadaslarina gostermesi ve adini
sOylemesi saglanabilir. Cocuklara yaptiklari ugaklari evde ailelerine gésterme ve birlikte ugakla oynama gorevi

verilebilir.



TURKCE ALANI

ETKINLIK ADI: Kartta Ne Var?
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAEOB. Erken Okuryazarhk
TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme
TAEOB.1.a. Yetiskin rehberliginde, gorsel semboller arasindan yaziyi gdsterir.
TAEOB.1.b. Glinliik yasamda sik karsilastigi yazi ve sembolleri tanir.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Degerler
D16. Sorumluluk
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak

Okuryazarhk Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarlk
Kavramlar: -

Sozciikler: sembol, yazi, kart

Materyaller: kapali bir kutu, cocuk sayisi kadar izerinde yazi ve sembollerin bulundugu kartlar, A4 kagit, boya
kalemleri

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sinifin gember alani etkinlik igin diizenlenir. Sanat masalarina A4 kagitlari ve boya
kalemleri hazirlanir. Yazi ve sembol kartlari ile kutu etkinlik alanina yerlestirilir. Etkinlik sonunda ¢ocuklarin

galismalari sinif panosunda sergilenir.



TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Ogretmen, elindeki kutuyu sallayarak sinifa gelir. “Gocuklar, bu kutunun iginde ne olabilir?” diye
sorulur(E11). Busiiregte kutu elden ele dolastirilir ve gocuklarin kutuyu sallayarak ¢ikan sesi dinlemesi
ve bir tahminde bulunmasini istenir. Yapilan tahminlerin ardindan kutu agilarak kartlar gdsterilir.
Kartlarin bazilarinin (izerinde yazilar bazilarinda da gevremizde gordiigimiiz semboller bulunmaktadir
(hava durumu, yoklama, kurallar panolarinda sembol ve yazi ¢ifti, sayl sembolleri ve yazilari merkez
etiketleri vb.). Kartlar tiim gocuklarin gérebilecedi sekilde gemberin ortasina dizilir. Cocuklardan
sirayla yerdeki kartlardan lizerinde yazi olan bir tanesini bulup almalari istenir (TAEOB.1.a, 0B4). Tim
¢ocuklar yazi olan kartini aldiginda 6gretmen, yazinin ne oldugunu basit bir sekilde anlatir ve kartlarin
lzerindeki yazilari gocuklara gosterir. f)cjretmen, yazlyl parmadiyla takip ederek gocuklara yazinin
nasil gériindligiini fark ettirmelerini saglar. Ardindan gocuklar boya malzemelerini alarak masalarina
gecer (SDB1.2).

« Masasina gecgen cocuklara 6gretmen bir tane A4 kagit verir ve ¢ocuklardan yerde bulunan
sembollerden birini se¢melerini ister (Cocuk sayisi kadar sembol olmamasi durumunda ayni
sembolden birka¢ adet hazirlanabilir). Cocuklar sectikleri sembolii inceler. Daha 6nce bu semboli
goriip gérmedigi hakkinda her cocukla kisa bir sohbet edilir (TAEOB.1.b, 0B4). Cocuklar boya
kalemlerini kullanarak segtikleri sembolleri kagitlarina gizmeye ¢alisir (E3.2). Cizimlerin ardindan her
gocugun ¢gizdigi semboliin gosterilmesiistenir ve semboliin ne oldugunu birlikte konusulur (D16.3).

« Cocuklarin gizimleri toplanir ve her semboliin ne oldugu kisaca hatirlatilir. Cocuklarin gizimleri sinif
panosuna asilarak etkinlik tamamlanir (D16.3).

ETKINLIiKLER

« Gunliik yasamda baska nerelerde yazilar ve semboller goriiyorsunuz?
« Yazi olan kart ile sembol olan kartlar arasinda nasil bir fark gérdiiniiz?
« Yazinin hangi taraftan basladigini hatirllyor musunuz?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Sinif iginde bir sembol merkezi olusturularak ¢ocuklarin gin iginde kartlari incelemesi
saglanabilir. Ogretmen ve ilgilerine gdre gocuklar farkli giinlerde yeni sembol ve yaz kartlari ekleyerek
cocuklarin yazi ile sembol arasindaki farki pekistirmesi desteklenebilir. Gerektiginde gocuklarin bu merkezde
zaman gegirmeleriigin ek sire verilebilir.

Destekleme: Yazi kartlari kontrast renklerde hazirlanarak gorsel agidan islevsel hale getirilebilir ve gocuklarin
yazilari ayirt etmeleri kolaylastirilabilir. Sembol segiminde gocuda rehberlik edilerek en tanidik sembollerden
baslamasi saglanabilir. Etkinlige baslamadan 6nce her sembol 6gretmen tarafindan tek tek gosterilip
adlandirilabilir. Ters yiiz 6grenme stratejisi kullanilarak gocuklarin evde sembollerle tanismasina firsat

sunulabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Gocuklardan aileleriile evde ve gevrelerinde karsilastiklari yazi ve sembolleri (market tabelalari,
trafik levhalari, eczane isareti, geri dénlisiim sembolii vb.) gézlemlemeleri ve bu sembol ve yazilarin ne anlama
geldigi hakkinda sohbet etmeleri istenebilir.

Toplum Katilimi: Mahallede gorev yapan bir trafik polisi sinifa davet edilerek trafik isaretleri ve bu isaretlerin
toplumsal 6nemi hakkinda sohbet etmesi saglanabilir.



TURKCE ALANI

ETKINLIK ADI: Ciz Bakalim
ALAN ADI: Tirkge, Sanat
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

TURKGE ALANI
TAEOB. Erken Okuryazarhk

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme

TAEOB.1.a. Yetiskin rehberliginde, gorsel semboller arasindan yaziyi gdsterir.

SANAT ALANI
SNAB&4%. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde 6zgiin Grlnler olusturur.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. 0daklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik)

Degerler
D12. Sabir
D12.2. istikrarli olmak

Okuryazarlik Becerileri

0B4. Gorsel Okuryazarlk

Kavramlar: Geometrik Sekil: gember
Boyut: biyik, kiigiik

Sozciikler: gizgi, gember, kalem, gizmek

Materyaller: kalin boya kalemleri, A3 kagitlari, cizgi ve gember sablon kartlari, oyun hamuru, renkli yapistirma

bantlan

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sinifta tren oyununun oynanmasina olanak saglayacak genis bir bos alan, masa

calismalari igin diizenlenmis oturma alani ve gember etkinlikleri i¢cin uygun bir 6grenme ortami hazirlanir.

Etkinlikte blyik ve renkli gérsel kartlar (ayi, araba, elma vb.), ritim gubugu ve ¢ocuklarin rahatga hareket

edebilecekleri genis bir alan kullaniir. Ogrenme ortami, gocuklarin bireysel ve grup halinde etkilesim

kurabilecekleri, hareket ederek dgrenebilecekleri ve ilk ses farkindaligini oyun yoluyla deneyimleyebilecekleri

sekilde dlizenlenir.



TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Etkinlik 6ncesinde tahtaya biylk bir gember ve gemberin altina bir yatay, bir dikey cizgi gizilir.
Tahtaya ayrica bir gérsel ve kisa bir kelime yerlestirilir. Cocuklarin tahtadaki sekilleri ve gorselleri
incelemelerine firsat verilir. “Tahtada hangi sekilleri gériiyorsunuz?”, “Bu yuvarlak sekil size neyi
hatirlatiyor?”, “Burada hangisi yazi?” gibi sorular sorularak gocuklarin gorsel semboller arasindan
yazlyl gostermeleri saglanir (TAEOB.1.a, 0B4).

« Daha sonra 6gretmen tarafindan ¢ocuklara “Bugiin biz de bu sekilleri olusturacagiz.” agiklamasi
yapilarak masalarda bulunan A3 kagitlari ve kalin boya kalemlerine dikkat gekilir. Cocuklarin masalara
gectikten sonra dncelikle havada ¢izim calismasi yapilir. Cocuklardan kollarini kaldirmalari istenir ve
ogretmen rehberliginde biyik bir gember gizme hareketi gergeklestirilir. Ardindan yukaridan asagiya
dogru dikey cizgi ve soldan saga ya da sagdan sola yatay c¢izgi cizme hareketleri uygulanir. Havada
yapilan gizim galigsmalari gocuklarin katiim durumuna gére birkag kez tekrarlanir (E3.2).

ETKINLIiKLER

« Hareket ¢alismalarinin ardindan gocuklarin kalin boya kalemlerini kullanarak A3 kagitlarina biyik
bir gember gizmeleri desteklenir. Daha sonra gemberin altina dikey bir ¢izgi, ardindan yatay bir gizgi
eklemeleriistenir. Cocuklarin sekilleri kendi hizlarinda olusturmalarina firsat taninir (SNAB.4.¢, D12).

« Etkinligin sonunda ¢ocuklarin olusturduklari galismalarini incelemelerine firsat verilir. Cizdikleri
sekiller hakkinda konusmalari, en ¢ok hangi sekli gizmeyi sevdiklerini, hangi sekli olustururken
farkli deneyimler yasadiklarini paylasmalari desteklenir. Boylece c¢ocuklarin hem Uriinlerini
degerlendirmeleri hem de siregle ilgili duygu ve diisiincelerini ifade etmeleri saglanir (SDB1.1).

« Hangi sekilleri gizdin?

« Etkinlikte senizorlayan bir béliim oldu mu?

« Duz ¢izgi ¢cizmek mi daha kolaydi yoksa gember mi?

« Sekilleri havada ¢izmeyi mi yoksa kaditta ¢izmeyi mi tercih edersin? Neden?
« En gok hangi sekli gizmeyi sevdin?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Sinif ortami sadece standart masalarla sinirli kalmayip ¢ocuklarin ilgi ve tercihlerine gore bir
ressam atolyesi veya mimarlik merkezine donusturulebilir. A3 kadgidina gizim yapmalarina alternatif olarak,
cocuklar istedikleri takdirde oyun hamurlari ve tellerle bu sekillerin li¢ boyutlu modellerini tasarlayabilir,
bedenlerini kullanarak sekillerin dansini sergileyebilir veya dijital araglar kullanarak tasarim Uretebilir.
Gerektiginde ¢ocuklara ek siire verilebilir.

Destekleme: Cizgi ¢cizme siirecini desteklemek igin ¢ocuklara sablon kartlarinin izerinden parmakla gegme
calismasi yapilabilir. Materyallerde daha kalin boya kalemleri veya mum boyalar alternatif olarak sunulabilir.
Ogretmen cocuklarin elini tutarak fiziksel destek saglar ve birlikte cizim yapabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi: Ailelerden gocuklariyla birlikte evde bliylik kdgitlara gember ve gizgi gizmeleri, gizdikleri sekilleri
renkli kalemlerle boyamalari istenebilir. Evdeki yuvarlak ve diiz nesneleri (tabak, kasik sapi vb.) birlikte
kesfetmeleri tesvik edilebilir.



TURKCE ALANI

ETKINLIK ADI: Gezelim, Segelim
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAOB. Okuma
TAOB.4.Resimlioykiikitabi, dijitaligerikler, afis, brosiir gibigorsel okumamateryallerinidegerlendirebilme
TAOB.4.a. Gorsel okuma siirecine iliskin duygu ve diisiincelerini sdyler.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Degerler
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak

Okuryazarhk Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarlk
Kavramlar: Boyut: blyiik, kiiglk
Sozciikler: resim, sayfa

Materyaller: yumusak bir battaniye veya hal pargasi, birka¢ yastik, bliylik boy resimli dyki kitaplar, A4
boyutunda renkli resim kartlari, sevimli bir el kuklasi ya da pelus oyuncak (kiiglik bir tavsan)

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Etkinlik, sinifin sessiz ve rahat bir kdsesinde gergeklestirilir. Ortama battaniye,
renkli yastiklar, blyik resimli éyki kitaplari, renkli resim kartlari, sevimli bir kukla ve resimlerin sergilenecedi
pano hazirlanir.



TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklar gelmeden 6nce sinifin uygun bir kdsesine yumusak bir battaniye serilir, lizerine birkag
renkliyastik yerlestirilir ve bu alan bir resim kdsesi haline getirilir. Battaniyenin Gizerine farkliboyutlarda
biyiik resimli 6yku kitaplari ve renkli resim kartlari gocuklarin ulasabilecedi bigcimde dizilir.

- Daha sonra sevimli bir kukla (kiliglik bir tavsan) ortaya ¢ikarilir ve gocuklarin dikkatini gekmek
amaciyla “Bakin, bugiin sinifimiza Pitircik gelmis. Pitircik resimlere bakmayi ¢ok seviyormus. Haydi,
birlikte resimlere bakalim.” denilir (E3.2).

« Birkag sayfa birlikte incelendikten sonra kukla sirayla gocuklara uzatilir. Her gocuga “Bu resimde
ne gordin?” ve “Bu resme bakinca kendini nasil hissettin?” gibi kisa ve anlasilir sorular yoneltilir
(0B4). Cocuk konusurken diger ¢ocuklarin onu sessizce dinlemeleri saglanir. Gerektiginde “Simdi
arkadasimiz konusuyormus, biz de onu dinliyormusuz.” denilerek dinleme davranisi desteklenir
(D4.2). Kukla sirayla tiim gocuklara uzatilir ve her gocugun en az bir kez konusmasina firsat verilir.

« Daha sonra biiylik resim kartlar yere yerlestirilir. Cocuklara “En ¢ok hangi resmi sevdin?”,
"Hangi resme bakinca mutlu oldun?” ve “Hangi resim seni guldiirdi?” gibi basit sorular yoneltilerek
duyqularini ifade etmeleri desteklenir (TAOB.4.a, SDB1.2). Verilen cevaplar 6gretmen tarafindan
olumlu ifadelerle tekrar edilerek pekistirilir. Ornegin “Bu resme bakinca mutlu olmussun.” denilerek
¢ocuklarin paylasimlarina deger verildigi hissettirilir.

« Etkinligin sonunda her gocuktan en sevdigi resmi se¢gmesi istenir. Segilen resimler sinifin bir
duvarina “Bizim Sevdigimiz Resimler” bashgi altinda birlikte asilir ve etkinlik tamamlanir.

ETKINLiKLER

« Pitircikile resimlere bakmak nasildi?
« Baktigin resimlerde en ¢ok ne hosuna gitti?
« Hangiresme bakinca giildiin ya da mutlu oldun?

DEGERLENDIRME

« Resimde gordiigin bir sey sana neyi hatirlatti?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Resim kdsesine farkli dokulara sahip (kabartmali, kumas kapli, parlak ylizeyli) resimli kitaplar
eklenebilir. Cocuklardan parmaklariyla en sevdikleri bir resmi gostererek o resimdeki bir seyi (renk, hayvan,
nesne) soylemeleri, isaret etmeleri ve canlandirmalan istenebilir. Etkinligin sonunda “Bizim Sevdigimiz
Resimler” basligi altinda asilan resimler gocuklar tarafindan aileleriyle paylasilabilir. ilgi ve tercihlerine gére
cocuklar bu paylasimlar sirasinda farkli rol ve sorumluluklar alabilir.

Destekleme: Dikkatini toplamakta zorluk yasayan ¢ocuklar icin resimler tek tek ve blylk boyutta gosterilebilir;
her resimde yalniz bir tek nesne bulunmasi tercih edilebilir. Cocuklarin kendilerini s6zel olarak ifade etmelerinin
yani sira Pitircik kucaga verilerek s6zll cevap yerine resmi parmakla gésterme ya da basini sallayarak (evet /
hayir) ifade etmelerine firsat taninabilir. Gerektiginde ¢ocuklara ek siire verilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi: Ailelerden gocuklariyla evdeki resimli bir kitaba bakmalari ve gocugun en sevdigi bir resmi(kitabin
kendisi, fotografi veya ciktisi) ertesi glin okula géndermeleri istenebilir. Cocuk bu resmi sinifta arkadaslarina
gosterdigi sirada 6gretmen “Bu resim sana ne hissettirdi?” diye sorarak paylasima rehberlik edebilir.

Toplum Katiimi: Cocuklar ile yakin gevrede bulunan bir kiitiiphane ziyaret edilebilir. Kitiphanede uyulmasi
gereken kurallar hakkinda konusularak bu kurallara uyarak goérsel materyal incelemeleri yapilabilir.



TURKCE ALANI

ETKINLIK ADI: Torbada Ne Var?
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAKB. Konusma
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
TAKB.2.a. Yetiskin rehberliginde konusacagi konu ile giinlik yasami arasinda baglanti kurar.
TAKB.2.b. Konusmanin devami hakkinda basit tahminini sdyler.

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletigim

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarhk Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarlk
Kavramlar: Zaman: 6nce, sonra
Sozciikler: tahmin, ipucu, sira

Materyaller: bir adet “hikaye torbasi” ve yavru kedi, siit kdsesi, kara bulut, semsiye, sicak ¢gorba, renkli bir gicek,
itfaiye arabasi, aga¢ dali gorsellerinden olusan kartlar

Egitim / Ogrenme Ortamlan: Etkinlik, gocuklarin birbirlerini rahatca gdrebilecekleri cember diizeninde

hazirlanmis sinif ortaminda gergeklestirilir. Sinifin ortasina iginde gilinliik yasamdan nesne, hayvan, doga olayi

ve gesitli durumlari yansitan resimli kartlarin bulundugu hikaye torbasi yerlestirilir.



TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)
« Cocuklarla gember diizeninde oturulur. Cemberin ortasina bir hikdye torbasi yerlestirilir. Torba
hemen agilmaz, dikkat gekmek amaciyla yavascga sallanir ve “Bu torbada bir seyler var. Duyuyor

musunuz? Sizce i¢cinde ne olabilir?” sorulari yoneltilerek gocuklara diistinme ve tahminlerini paylasma
firsati sunulur (TAKB.2.b).

« Daha sonraiginde resimli kartlarin karisik halde bulundugu hikaye torbasi agilarak kartlar gosterilir.
“Bu torbada gorsel kartlar bulunuyor. Bunlarla eglenceli bir oyun oynayacagiz.” agiklamasi yapilir.
“Cocuklar; bu torbanin icinde dogadan, evden ve sokaktan gelen pek ¢ok farkli seyin kartlar var.
Hepsi birbirine karismis goriiniiyor ama aslinda her biri bir hikaye zincirinin parcgasi olabilir. Disuniin.
Sabah gokyiziinde kara bulutlar gériirseniz ne olacagini tahmin edebilir misiniz? Bulutlar yagmuru
getirir, yagmur baslayinca semsiyeye ihtiya¢ duyariz, semsiyeyle disari gikinca belki su birikintisinde
titreyen bir yavru kedi goriiriiz. Her sey birbiriyle baglantili, tipki sizin yasadiginiz olaylarda oldugu
gibi.". Torbadanilk kart tamamen rastgele cekilir (yavru kedi). Karti geken ¢ocuk, arkadaslarina gorseli

{5 | gdstermeden ve ne oldugunu dogrudan sdylemeden bu gérselle ilgili kendi yasamindan bir aniyi

< | hatirlar. Anisininerede ve ne zaman yasadigini, ne hissettigini ve neden dyle oldugunu ayrintilandirarak

g anlatir; arkadaslari hem aniyi dinler hem de hangi karti ¢ektigini tahmin etmeye calisir (TAKB.2.a,

‘Z | E3.3, SDB2.1). Tim gocuklar katilana kadar etkinlik strddrldr.

L. Her yeni kartta ¢ocuklardan once ipuglari vermeleri, ardindan kartlar arasinda iliski kurarak
tahminlerini paylasmalari beklenir. Sorular, segilen kartlarin igerigine gore c¢esitlendirilerek
¢ocuklarin glinliik yasam deneyimlerinden yararlanmalari, kartlar arasinda baglanti kurmalari ve basit
cikarimlarda bulunmalari desteklenir (TAKB.2.a, TAKB.2.b, E2.5, D3.4).

« Birkag kart agildiktan sonra gemberin ortasinda bulunan kartlar birlikte incelenir. Kartlar arasindaki
basit iligkilerin fark edilmesini desteklemek amaciyla “Once kedi ¢ikti, sonra siit ¢ikti. Kedi st iger,
degdil mi?” gibi yonlendirici ifadeler kullanilir. Ardindan “Sizce sirada hangi kart gikabilir?” sorusu
yoneltilerek gocuklarin 6nceki kartlardan hareketle basit tahminlerde bulunmalari desteklenir
(TAKB.2.a, TAKB.2.b).

« Tlm Kkartlar agildiktan sonra kartlar sirasiyla gézden gegirilir. “Once hangi kart ¢ikti? Sonra hangisi
geldi?” sorulari yoneltilerek gocuklarin kartlari olus sirasina gore hatirlamalari desteklenir. Etkinlik
sonunda ¢ocuklarin giinlik yasam deneyimlerinden yararlanarak kartlar arasinda iliski kurduklar
ve tahminlerde bulunduklari vurgulanarak siire¢ olumlu geri bildirimlerle sonlandiriir (TAKB.2.a,
TAKB.2.b).

1]

E « Kartin ne oldugunu tahmin ederken hangiipuglarindan yararlandin?

E « Kartlar arasinda nasil bir baglanti kurdun?

k1 |« Sence hangiiki kart birbirine en gok uyuyordu? Neden?

,E « Ginlik yasaminda bu kartlardan hangilerini gériiyorsun?

& |« Baskahangikart torbada olsaydi oyuna uygun olurdu?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: ileri diizey cocuklardan kademeli olarak 6gretmen yardimi olmadan karti kisa ciimlelerle kendi
baslarina anlatmalari istenebilir. Ayrica bu ¢cocuklardan yerdeki iki karti gostererek aralarindaki baglantiyi
“Kedisitiger.” gibi basit bir climleyle s6ylemeleri beklenebilir. Gerektiginde 6gretmen rehber olarak gocuklarin
verdigi cevabi genisletebilir.

Destekleme: Karti anlatmakta zorlanan gocuda kartlarin anlasiimasini desteklemek igin 6gretmen iki kart
gorseli gostererek “Bunlardan hangisini ¢ektin?” diyerek ¢ocuklara segenek sunabilir. Cocuklar parmadiyla
gosterdiklerinde 6gretmen climleyi onlarin yerine kurabilir. “Arkadasimiz kedi karti gekmis! Kedi demis, miyav!”
Boylece ¢ocuklar hem katilmis hem de dogru dil kalibini duymus olur. Tahmin agsamasindaise 6gretmen “Sence
sirada siit mu gikacak, gicek mi?” gibi iki secenekli sorularla gocuklarin katilimini destekleyebilir.



TURKCE ALANI

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelere, gocuklariyla birlikte evde oynayabilecekleri basit yonergeler génderilebilir. Yonergelerde
“Evdeki iki tanidik nesneyi (bir kasik, bir bardak) yan yana koyun.”, “Bu nesne nedir? Bu nesneyi nerede
kullaniyoruz?”, “Bu iki nesne birlikte ne yapabilir?” gibi ifadeler yer alabilir.



TURKCE ALANI

ETKINLIK ADI: Cit Cit Sézciikler
ALAN ADI: Tiirkge
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAEOB. Erken Okuryazarhk
TAEOB.2. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
TAEOB.2.a. Cliimlede s6zciikler arasinda bosluk oldugunu ifade eder.
TAEOB.2.b. Cimleyi sozciiklerine ayirir.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. 0daklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.1. Azimli olmak

Okuryazarlik Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarlk

Kavramlar: Miktar: parga, bitiln
Sozciikler: climle, s6zclk, bosluk

Materyaller: 6nceden tahtaya yazilmis on adet ciimle, her ¢ocuk igin ayni climlelerin basili oldugu ¢alisma
sayfalari, makas, kesilen sozcukleri biriktirmek igin kiiglik kaplar veya zarflar, renkli tahta

kalemleri

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Etkinlik sinif ortaminda uygulanir. Tahtanin 6niinde gocuklarin yarim gember
olusturabilecedi ve ziplama oyunu sirasinda serbestce hareket edebilecedi agik, engelsiz bir alan diizenlenir.
Masalar, gocuklarin ikiser ya da Ucer kisilik kiiglik gruplar halinde oturabilecegi ve rahatca kesme islemi

yapabilecedi bigimde yerlestirilir, her masada kap veya zarf igin yeterli alan birakilir.



TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Etkinlik 6ncesinde 6gretmen yaz tahtasina aralarinda belirgin, genis bosluklar birakarak su on
ctimleyi yazar: “Kus uguyor. Araba gitti. Bebek agladi. Gines acti. Elma tatl. Kedi sit igiyor. Anne
yemek yaptl. Cocuk parkta oynadi. Kirmizi balon ugtu. Ogretmen kitap okudu.”

« Cocuklar yarim gcember diizeninde tahtanin 6niine toplanir. Tahtadaki yazilar gosterilir. “Cocuklar,
burada bizim konustugumuz ciimleler yaziyor.” denilerek 6nce ciimle yapisi ve ardindan bosluklar
parmakla goésterilir (0B4). Ardindan “Simdi bir oyun oynuyoruz. Ben tahtadaki climleleri sirayla
okuyacagim. Ben okurken, renkli kalemimle o s6zciigiin altini gizecegim. Benim ¢izgim durup bosluga
geldiginde, siz de oldugunuz yerde ziplayacaksiniz.” denilir.

« ik climlenin alti cizilir: “Kedi” (Cocuklar bekler). Kalem, sézcligiin sonuna gelip boslukta durur
(Cocuklar hep birlikte bir kez havaya ziplar) (TAEOB.2.a, E3.2). Bu oyun tahtadaki diger climlelerle
tekrar edilir.

« Ardindan gocuklar masalara yonlendirilir (SDB1.2). Her gocugun masasina tahtadaki ciimlelerin
aynisinin yazil oldugu galisma sayfalari ve makaslar dagitilir. Cocuklardan 6nce sayfadaki ciimleleri
yatay cizgilerinden keserek seritler haline getirmeleri istenir. Tim clUmleler kesildikten sonra
ikinci asamaya gegilir. “Simdi bu climle seritlerindeki s6zciikleri, tipki tahtada zipladigimiz o bosluk
yerlerinden makasimizla ¢it ¢it diye keserek birbirinden ayiralim.” denilir. Cocuklar her ciimlenin
icindeki soOzcuklerin arasindaki bosluklardan dikey kesimler yaparak cimle bdtinini so6zcik
parcalarina ayirirlar (TAEOB.2.b). Kesilen her bir s6zciik pargcasi masadaki kaplara toplanir (D3.1).

« Cocuklar 6gretmenin etrafinda yeniden yarim ay diizeninde toplanirlar. Ogretmen tahtadaki
cliimlelerden bazilarini sirayla sesli okumaya devam eder. Cocuklar her sdzclikte bir parmak kaldirarak
sayar, climle bitince hep birlikte kag s6zclik saydiklarini soylerler (TAEOB.2.b). Oyun birka¢ farkh
climleyle sirdurilir.

ETKINLiKLER

« Tahtada kelimelerin altini gizerken hangi anlarda havaya zipladik?
« Calisma sayfalarindaki cimleleri keserken makasimizla tam nereden kestik? O bosluklar ne ise yariyordu?
« Bir cimlenin iginde birden fazla sézciik oldugunu nasil anladik?

DEGERLENDIRME

« Bugin kelimeleri keserek ayirmak mi daha gok hosunuza gitti yoksa bosluklarda ziplamak mi?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklardan kestikleri sézciik parcalarini masanin lzerinde tekrar yan yana getirerek
(aralarinda yine bosluklar birakarak) orijinal climleyi yeniden olusturmalari / yapboz gibi birlestirmeleri
istenebilir. Dinleme etkinliginde ise bu ¢ocuklara 4-5 sozcikli daha uzun climleler okunabilir; kag s6zciik
saydiklarini soyledikten sonra kestikleri s6zcik kartlarini kullanarak ciimleyi masada yeniden kurmalari ve
parmak sayisiyla eslestirmeleri istenebilir.

Destekleme: Kesme ve bosluk sinirlariniayirt etme siireglerini kolaylastirmak igin gcalisma sayfalarindakibosluk
noktalari 6gretmen tarafindan renkli bir fosforlu kalemle belirginlestirilebilir. Kesim esnasinda 6gretmen “Tam
bu renkli bosluktan kesiyoruz” diyerek fiziksel ve sdzel destek sunabilir. S6zciik sayma stirecini desteklemek
icin 6gretmen her sézcligi belirgin duraklamalar ve yavas tempoda okuyabilir; yalnizca iki sézciikli kisa
climlelerle (Kedi uyuyor.) baslanarak s6zciik sayisi kademeli olarak arttirilabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelere yapilan etkinlikler hakkinda bilgilendirme notu gdnderilebilir. Evde gocuklarla eski bir
dergi ya da gazetedeki biiylik puntolu ciimleleri bularak sozciiklerin arasinda kalan bosluklari renkli bir boya
kalemiyle isaretlemesi ve bosluk yerlerinden gazete / dergi sayfasini makasla keserek sozciklere ayirmasi

istenebilir.



TURKCE ALANI

ETKINLIK ADI: Duygular Sahneye Cikiyor
ALAN ADI: Tiirkge
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TADB. Dinleme / izleme
TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
degerlendirebilme
TADB.4.a. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve distincelerini ifade eder.

EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Okuryazarhk Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarlk

Kavramlar: Duygu: mutluluk, Gziintu, 6fke, korku, saskinlik, utanma

Sozciikler: duygu, kiip

Materyaller: parmak kuklalari, sahne arka plan karti, boya kalemleri, kagit, duygu kiipi

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Etkinlik dncesinde sinifta gocuklarin rahatga gember olusturabilecedi bir alan
dizenlenir. Parmak kuklalari, tiyatro sahnesi karti, duygu kiipl, resim kagitlari ve boya kalemleri etkinlikte

kullanilmak Gzere hazir bulundurulur.



TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cember seklinde yere oturulur. “Cocuklar bugiin yiiziimiizii kullanarak bir oyun oynayacadgiz.
Sdyledigim climleler sizde hangi duyguyu hissettiriyorsa yliziiniizde duyguyu géstermenizi istiyorum.”
denilir. “Mehmet’in en sevdidi oyuncak kirilmis”, “Esra’ya ailesi yeni bir oyuncak almis.”, “Seda,
ablasinin geldigini goriince gok sasirmis”, “Ali karanlik odaya girince ne olacagini bilemeden durmus”,
“Ayse, kardesi en sevdigi oyuncadini izinsiz alinca ¢ok kizmis”, “Zeynep arkadaslarinin oniinde
disilince yanaklari kizarmis” vb. érneklerle siirece baslanir. Cocuklarin dinledikleri ciimledeki duyguya

odaklanarak bu duyguyu yiiz ifadeleriyle ortaya koymalari beklenir (E3.2).

« Cocuklarinilgi ve istedi dogrultusunda ctimleler arttirabilir. Ardindan parmak kuklalariigin 6nceden
hazirlanan sahne arka plan karti ¢ocuklara gdsterilir, cocuklar karti inceleyerek sahnede neler
olabilecegini tahmin eder (0B4). Ardindan gocuklar igin parmak kuklalariyla birkag farkll duyguyu
barindiran tiyatro sahnesi canlandirilir. Kuklalardan biri sevdigi oyuncagini kaybedip Gziiliir, arkadasi
ona yardim etmek ister ve aramaya cikarlar, beklenmedik bir yerde baska bir seyle karsilasarak
sasirirlar, sonunda oyuncadi birlikte bularak sevinirler. Sahnenin belirli noktalarinda duraklanir; “Sence
kuklamiz su an ne hissediyor? Yardim eden kukla nasil hissediyor olabilir? Sen onun yerinde olsan ne
hissederdin?” vb. sorularla ¢ocuklarin izledikleri tiyatro sahnesine iliskin duygu ve diisiinceleriniifade
etmeleri desteklenir (TADB.4.a, E2.1).

« Tiyatronun tamamlanmasinin ardindan gemberin ortasina bir duygu kiipi getirilir. Cocuklar sirayla
kiipu atar. Cikan duygu incelenir. “Hikayenin hangi kisminda sen de kendini bdyle Gizglin hissettin?
Hikayede senin de sasirdigin bir yer oldu mu? Hikayenin en ¢ok hangi kismi seni mutlu etti?” tarzinda
sorularla gocuklarin izledikleri tiyatroya iliskin duygu ve dislincelerini ifade etmeleri desteklenir
(TADB.4.a).

« Ardindan ¢ocuklar boya kalemlerini ve kagitlarini alarak masalara gecger. Cocuklardan izledigi tiyatro
oyununu distinmeleri ve resmini yapmalari istenir. Cizimler bittikten sonra her ¢gocuk arkadaslarina
resmini ve tiyatro hakkinda ne diisind(iglinii birkag climleyle anlatir (TADB.4.a, SDB1.2).

ETKINLIiKLER

« Tiyatroda kuklalar oyuncagi ararken sence neler hissetmis olabilirler?

« Duygu kiipiinde gelen duygu hangisiydi? Bu duyguyu ne zaman hissedersin?
« Tiyatroyu izlerken hissettiklerini gizim ile rahat anlatabildin mi?

Tiyatroyu izledikten sonra neler hissettin?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Sinifa farkh duygu ifadelerinin bulundugu fotograflar getirilebilir. Cocuklar fotograflan
inceleyerek duygularin isimlerini tahmin edebilir ve bu duygulari yasadiklari bir aniyi akranlariyla paylasabilirler.
isteyen cocuklar parmak kuklalariyla bir duygudan baska bir duyguya gegcisin yasandigi kisa bir gdsteriyi
arkadaslarina yapabilir. izleyen gocuklardan sahnedeki duygu degisimini ve nedenini degerlendirmeleri
istenebilir.

Destekleme: Duyqgularin ifade edilmesini desteklemek igin mutlu, Gizgiin, saskin ve kizgin gibi temel duygulari
gosteren gorsel kartlar kullanilabilir. Cocuklardan so6zlii olarak agiklamak yerine karti segmeleri veya isaret
etmeleriistenebilir. Gerektiginde yonlendirici sorularla destek saglanabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden ¢ocuklariyla evde giin i¢cinde yasadiklari bir olayl konusmalari ve bu olay sirasinda
hangi duygulari hissettiklerini paylasmalariistenebilir. Cocuk ertesi giin ailesiyle yaptigi duygu sohbetinden bir
ornedi sinifta anlatabilir.

Toplum Katilimi: Okul iginden veya yakin gevreden bir biiylik (bir biiylikanne / biiylikbaba veya okul rehber
ogretmeni) sinifa davet edilerek gocuklara, gocukluklarina iliskin bir anisini paylasabilir. Ardindan ¢ocuklar
dinledikleri aniya iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.



TURKCE ALANI

ETKINLIK ADI: Duygularim
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAKB. Konusma
TAKB.4. Konusma siirecini degerlendirebilme
TAKB.4.a. Konusma siirecine iliskin duygu ve diisiinceleriniifade eder.
TAKB.4.b. Baskalarinin gorisleri hakkinda kendi fikirlerini soyler.

EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Degerler
D14. Sayaqi
D14.1. Nezaketli olmak

Okuryazarlik Becerileri

0B4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Duygu: mutlu, mutsuz, kizgin, lizglin, saskin
Sozciikler: gark, ifade, paylasmak, dinlemek

Materyaller: lzerinde duygu gorsellerinin yer aldigi énceden hazirlanmis duygu ¢arki, oyun hamuru, poset
dosyaya gegirilmis, yiiz ifadeleri olmayan insan resimleri, kiiglik el aynalari, duygu kartlari; sakin
fon muzigi

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sinifin gesitli yerlerine farkli duygulari anlatan gérseller asilir. Cocuklarin birbirini
rahatga gorebilecedi bir paylasim gemberi olusturulur. Cocuklara sirayla gérsellerde neler gordiikleri sorulur

ve resimdeki kisinin nasil hissettigini diistindikleri dinlenir.



TURKCE ALANI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Etkinlige baslamadan 6nce sakin bir fon miizigi acilir ve gocuklar paylasim gcemberine davet edilir.
Cocuklarla sinifa asilan duygu gorselleri tek tek incelenir. Her bir gérselde neler oldugu, resimdeki
kisinin yiiz ifadesinin nasil goriindiigli, gozlerinde, kaslarinda ve agzinda hangi ipuglarinin yer aldigi ve
kendisini nasil hissediyor olabilecegi hakkinda gocuklarin diislinceleri dinlenir (E2.1, 0B4).

« Cocuklara “Sizce bu kisi neden mutlu, lzgln, saskin ya da kizgin olabilir?”, “Onun yerinde olsaydin
sen ne hissederdin?” gibi sorular yoneltilerek duygu ve diistincelerini sozli olarak ifade etmeleri
desteklenir. Ardindan c¢ocuklara kiiglik el aynalari dagitilir ve “Simdi biraz da kendi yiziimizi
inceleyelim.” denir. Cocuklar aynaya bakarak sirayla mutlu, tizgiin, kizgin ve saskin yiz ifadelerini
canlandirir. Bu sirada yiizlerinde, gézlerinde ve agizlarinda neler degistigini fark etmeleri igin sorular
sorulur. Aynalar toplandiktan sonra “Duygularin bazilarinin bize kendimizi iyi hissettirebilecegi,
bazilarinin ise hosumuza gitmeyebilecegi” soéylenir ve gorsellerdeki olaylar Uzerinden hangi
duyqgularin iyi, hangilerinin daha zor hissettirdigi Gzerine sohbet edilir. Kizgin, tizgiin ya da korkmus
hissettigimizde duygumuzu fark etmenin dnemli oldugu soylenir. Bdyle hisler yasadigimizda, derin
nefes alip sakinlesebilecegimizi, sevdigimiz bir yetiskinle ya da arkadasimizla konusabilecegimiz
hatirlatilir. Ardindan gocuklarla birlikte birkag derin nefes alip verme denemesi yapilir (SDB1.2).

« Dahasonra”Simdibirlikte eglenceli bir oyun oynayacagiz.” denilerek 6nceden hazirlanan duygu ¢arki
¢ocuklara tanitilir. Cark lizerinde yer alan duygu gorselleri gocuklarla incelenir. Her gorselin hangi
duyguyu anlattigi cocuklarla adlandirilir. Cocuklar paylasim gemberinde sirayla ¢arki gevirir. Carkta
¢ikan duyguyu daha dnce ne zaman ve nerede hissettiklerini bir olayla anlatir. O sirada bedenlerinde
ve distincelerinde neler oldugunu arkadaslariyla paylasir. Konusan gocugun s6zu kesilmeden dinlenir
(D14.1).

« Cocuklar arkadaslarinin anlattiklari olaylari dinledikten sonra “Ben olsaydim farkli hissedebilirdim.”,
“"Bence o kisi baska bir sebepten dolayl da bodyle davranmis olabilir.”, “Arkadasimin soyledigine
katiliyorum ¢linki...” gibi ifadelerle baskalarinin gorisleri hakkinda kendi fikirlerini sOylemeleri igin
tesvik edilir (TAKB.4.b). Her goriisiin dederli oldugu vurgulanir, farkli diisinmenin dogal oldugu
hatirlatilir (D14.1).

« Oyunun ardindan g¢ocuklar oyun hamurlarini alarak masalara geger. Her ¢ocuda (zerinde yiiz
ifadeleri bulunmayan, poset dosyaya gegcirilmis insan resimleri dagitilir. “Bu resimlerde neler eksik?”,
“Bu kisinin nasil hissettigini nereden anlariz?”, “Bir kisinin duygusunu yiiziiniin hangi bolimlerine
bakarak anlayabiliriz?” sorulari sorulur ve gocuklarin gérseli dikkatlice inceleyerek verdikleri cevaplar
dinlenir (OB4). Daha sonra gocuklar goz, kas, burun ve agiz gibi ayrintilari oyun hamuru ile tamamlar.
“Mutlu oldugumuzda yiiziimiiz nasil goriiniir?”, “Uzgiin oldugumuzda kaslarimiz ve agzimiz nasil olur?”
gibi sorularla gocuklarin yiiz ifadeleri (izerinden duygulari canlandirmalari desteklenir. Ardindan her
¢ocuk iginden sectigi bir duyguyu oyun hamuru kullanarak yiiz gérseline yansitir. Etkinligin sonunda
o0gretmen ¢ocuklari tekrar paylasim gemberine alir ve kisa bir degerlendirme sohbeti yapar. “Bugiin
duygularimizi konusurken neler hissettiniz?”, “Konusmak ya da arkadaslarini dinlemek sana nasil
geldi?”, “Bugiin konusurken kendini en ¢ok ne zaman iyi hissettin?”, “Bir arkadasinin soyledigi sey
sana farkli bir sey diisindiirdi mii?”, “Arkadasinin fikrine katildigin ya da farkh diistindtigiin bir an oldu
mu?” sorulari yéneltilerek cocuklarin hem konusma siirecini hem de baskalarinin gérisleri hakkindaki
distincelerini degerlendirmelerine firsat verilir (TAKB.4.a, TAKB.4.b).

« En ¢ok ne zaman mutlu olursun? Bu duyguyu yasadigini arkadaslarina anlatirken kendini nasil
hissediyorsun?

« Mutsuz birini gérdiigiinde ne hissedersin? Onunla konusmak ister misin, neden?
« Seni en gok ne korkutur? Bunu birine anlatmak sana iyi gelir mi?
« Suanda kendini nasil hissediyorsun? Bu duyguyu arkadaslarinla paylasmak nasil hissettirdi?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme: “Sizi en ¢ok ne mutlu eder?”, “Sizi en ¢ok ne Gzer?”, “En ¢ok ne heyecanlandirir?”, “En ¢ok ne

korkutur?” gibi sorular yoneltilerek cocuklarin kendilerini ifade etmeleri saglanabilir. Uzerinde duygu ifadeleri

olan kartlar kullanilarak gocuklarin o duygulara uygun jest ve mimiklerle hareket etmeleri, arkadaslarinin ifade

ettigi duyguyu hangiipuglarindan yola gikarak tahmin ettiklerini anlatmalari istenebilir.



TURKCE ALANI

Sinifta yasadiklari 6rnek olaylar anlatilip kendi hissettikleri duygulara uygun kartlari bulmalari saglanabilir.
Ayrica ¢ocuklardan kisa bir “duygu hikayesi” olusturup arkadaslarina anlatmalariistenebilir; anlatimin ardindan
dinleyen ¢ocuklarin hikdyedeki karakterin yerinde olsalardi neler hissedeceklerini paylagsmalari tesvik edilebilir.
Destekleme: Resimler farkh blylkliklerde ve zit renkli ylizeylere paspartu yapilarak hazrlanabilir. Carki
cevirdiginde ¢ikan duyguyu s6zll olarak anlatmak yerine gorseller lizerinden o duygunun yasandigi durumlari
cocuklarin gostermesi istenebilir. Resimlerde eksik olan goz, kas, burun gibi ayrintilarin oyun hamuru ile
tamamlanmasi siirecinde gerektiginde akran destedi saglanabilir. Duygulara ait yliz ifadelerini ¢gocuklarin
canlandirmalari, bunlarin fotograflarinin gekilerek gorsellerle eslestiriimesi saglanabilir. Kendini ifade etme
siirecini desteklemek igin iki segenekli sorulardan (Mutlu mu hissettin, (izglin mii?) yararlanilabilir, gocugun
yaniti bir duygu kartini gostererek vermesine olanak taninabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katimi: Ailelerden gocuklari ile giin iginde yasadiklar duygular hakkinda sohbet etmeleri istenebilir.
Aksam yemedgi ya da uyku dncesinde “Bugiin seni en ¢ok ne mutlu etti?”, “Bugtlin Gzildigln ya da kizdigin bir
an oldu mu?”’, “Bunu bana anlatmak sana nasil geldi?” gibi sorularla gocugun duygularini paylasmasi tesvik
edilebilir. Aileler, cocuklariyla evde bulunan dergi ya da kitaplardaki yliz gorsellerini inceleyerek hangi duyguyu
ifade ettiklerini konusabilir. Ayrica ailelerden ¢ocuklariyla kiiglik bir “duygu defteri” hazirlamalari, her gin
¢ocugun o glinkli duygusunu gizmesi ya da anlatmasi ve birlikte dederlendirmeleri istenebilir.



TURKCE ALANI

ETKINLIK ADI: Fikir Yagmuru
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAKB. Konusma
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
TAKB.2.a. Konusacadi konu ile giinliik yasami arasinda baglanti kurar.
TAKB.2.b. Konusmanin devami hakkindaki basit tahminini sdyler.

EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.3. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.3. Sosyal Farkindahk

Degerler
D16. Sorumluluk
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak

Okuryazarhk Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarlk

Kavramlar: Zit: ayni, farkli

Sozciikler: fikir

Materyaller: gocuklarin algilayabilecedi basit gérseller (top, ganta, semsiye, kitap, su birikintisi vb.), semsiye

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Grsel okuma materyalleri gocuklarin tiim gérselleri rahatlikla gérebilecekleri ve
inceleyebilecekleri sekilde dlizenlenir.



TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Acik bir semsiye ile sinifa girilir. Cocuklarin dikkati ¢ekildikten sonra semsiye kapatilir ve gocuklarla
¢ember seklinde oturulur (E1.1). “Cocuklar, bugiin okula gelirken gokyiiziinde kocaman gri bulutlar
gordiim. Hava biraz soguktu. Yagmur yagacagini diistinerek yanima semsiyemi aldim. Sizler yagmur
yagdiginda neler yaparsiniz? Disari gcikmaniz gerekirse neler giyersiniz?” sorulariile gocuklarla sohbet
baslatilir (TAKB.2.a). Cocuklar yagmurlu havalarda neler yapmayi sevdiklerini, neler giydiklerini
arkadaslariile paylasir. Onceden hazirlanan gérsel okuma materyalleri cocuklara gdsterilir ve gocuklar

5 | gorselleriinceler (OB4). Gorseller sirayla gdsterilerek cocuklara birkag ciimlelik kisa bir olay 6rgiisii

< | sunulur (Bu top, Ayse'ye ait. Ayse oyun oynarken topu yandaki bahgeye kagmis). Olay rgiistiniin belli

% bir noktasinda durularak “Devaminda ne olmus olabilir cocuklar?” sorusunu yoneltilir. Cocuklarin

‘% | tahminleri dinlenir (TAKB.2.b).

L. Once “fikir" sézciigiini tanitilir. Ardindan gocuklara herkesin kendine ait bir fikri oldugu, fikirlerimizin
bazen ayni bazen de farkli olabilecedi ve bu nedenle ¢ok farkli cevaplar gelebilecegi aciklanir. Bu
noktada “ayni” ve “farkll” sézciikleri zit anlamli sézctikler olarak tanitilir. “lkiniz de “Top bahgede kald1.”
dediniz. Bu, ayni fikirdir. Sen “Top bahg¢ede kaldi.” dedin, arkadasin ise “Topu biri eve gotiirdi.” dedi.
Bunlar farkli fikirlerdir. Ayni ve farkli sdzctikleri birbirinin zittidir.” Cocuklarla fikirlerin neden ayniya da
farkli olabilecedgi tizerine konusulur (SDB2.3).

« Sirecin sonunda ¢ocuklara bir hikaye olusturacaklari soylenir. Birkag cliimle soyleyerek bir hikaye
baslatilir. Cemberi takip edecek sekilde sirasi gelen gocuk hikayeye ciimle ekler (E3.3, D16.3).

L

E « Arkadaslarinin seninkinden farkl bir fikir sdylemesi seni nasil hissettirdi?

E « Arkadasinla ayni fikri mi sdyledin yoksa farkli bir fikrin mi vardi?

k1« Bugiin yeni bir sey 6grendin mi? Ne 6grendigini bize anlatir misin?

)E « Bir dahaki etkinlikte farkli ne yapmak isterdin?

& |+ Gunliik hayatinda bir seyi tahmin etmeye galistigin oldu mu? Bize anlatir misin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklar ikili veya kiglik gruplar halinde c¢alisarak gorsellerden sectikleri nesneleri
kullanarak kendi hikaye kartlarini olusturabilirler. Cocuklar 6nce segtikleri gorselden yola ¢ikarak hikayelerinin
devamini sozll olarak tahmin edebilir ve arkadaslarina anlatabilir, anlatirken giinliik yagsamlarindan 6rnekler
vermelerine firsat taninabilir. Cember alani sadece sandalyelerin dizildigi bir yer olmaktan ¢ikarilip semsiyeler,
yagmurluklar, mavi tiiller konulup arka planda bir yagmur sesi agilarak ¢ocuklarin role girmeleri ve yaratici
hikayeler tretmeleri gesitlendirilebilir.

Destekleme: Tahmin sirecini desteklemek igin iki segenekli sorulardan yararlanilabilir. “Sence top bahc¢ede
mi kaldi, yoksa baska bir yere mi gitti.” Cocugun giinlik yagsamindan o6rnekler verilebilir. “Sen higbir seyini
kaybettin mi? 0 zaman ne olmustu?” Hikdye olusturma stirecini desteklemek igin olay sirasini gosteren gorsel
kartlar sunulabilir. Ogretmen yarim birakilan ciimlelerle (Ayse topu almak igin...) gocugun diisiincesini s6zlii

olarak tamamlamasina zemin hazirlayabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katimi: Ailelerden giinliik yasamda tahmin firsatlari yaratilmasi istenebilir (“Hava bulutlu, sence
semsiyeyi alsak mi?”, “Kapi galindi, kim olabilir?”). Ayrica evde g¢ocuklariyla kisa bir hikdye olusturmalari ve
hikdyenin sonunu gocugun tamamlamasina firsat vermeleri istenebilir. Olusturulan hikayeler ertesi giin sinifta
paylasilabilir.



TURKCE ALANI

ETKINLIK ADI: Hece Hece Zipla
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAEOB. Erken Okuryazarhk
TAEOB.2. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
TAEOB.2.c. ikiden fazla heceden olusan sozciikleri hecelerine ayirir.

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Degerler
D12. Sabir
D12.1. Disiince, duygu ve davranislarinda kontrolli olmak

Okuryazarlik Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarlik
Kavramlar: -

Sozciikler: hece, kule, gember

Materyaller: ikiden fazla heceli resimli kartlar (patates, dinozor, gikolata vb.), bloklar, tebesir veya yere gizmek

icin renkli gemberler

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Etkinlik, sinif iginde iki farkli alanda gergeklestirilir. Birinci asamada gocuklarin
blok ¢alismasi yapabilmesiicin masa diizeni hazirlanir, ikinciasamada ise sinif zeminine tebesir veya bantla yan

yana ¢emberler gizilerek bir hareket alani olusturulur.



TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklarin masalarina oturmalari ve dnlerinde biiylik yapi bloklarinin hazir olmasi saglanir. Yazi
tahtasina ikiden fazla heceden olusan sozciklere ait renkli ve resimli kartlar asilir. Tahtadaki
kartlardan biri isaret edilerek gocuklara gosterilir ve gorselde ne oldugu sdylenir. Cocuklarin karta
dikkatlice bakmalari ve gorseldekivarligi tanimalari beklenir (OB4). Ardindan gosterilen sézciik, biitiin
sinifla ritmik olarak hecelerine ayrilir. Cocuklarin sézciiglin ritmine ve hece sayisina dikkat etmeleri
saglanir (E3.2). Sozciik hep birlikte hecelenirken (pa-ta-tes) gocuklardan soéyledikleri her hece igin
masalarindaki bloklardan birini digerinin lzerine yerlestirmeleri istenir. Béylece her s6zclk igin bir
blok kulesi olusturulur (TAEOB.2.c). Kule tamamlandiginda bloklar teker teker sayilir. Blok sayisi
ile sd6zcligiin hece sayisi arasindaki iliski somutlastirilir. Tahtadaki diger kartlar icin de ayni ¢alisma
tekrarlanir.

ETKINLIiKLER

» Masada gercgeklestirilen somutlastirma galismasinin ardindan yerdeki oyun alanina gegilecegi
belirtilir ve oyunun kurallari agiklanir. Cocuklarin masalarindan kalkarak sinif zemininde yan yana
yerlestirilen gemberlerin bulundugu alana diizenli bir sekilde gegmeleri saglanir (SDB1.2). Oyun siireci
baslatilir (E2.5). Her cocuktan sirayla tahtadaki kartlardan istedigi bir s6zcligli segmesiistenir. Cocuk,
sectigi sozcligu yiksek sesle hecelerken her hecede bir gemberden digerine ileriye dogru ziplar
(TAEOB.2.c). Bir cocuk gemberlerde ilerlerken diger gocuklarin arkadaslarini dikkatlice izlemeleri
ve cemberlerin kenarinda siralarini beklemeleri saglanir (D12.1). Tim gocuklarin sectikleri sézciikleri
heceleyerek gemberlerde ilerlemelerinin ardindan etkinlik sonlandirilir.

« Buglin tahtadaki sdzclkleri hecelerine ayirirken masadaki bloklarla neler yaptik?

« Kendi segtiginiz sozclikle gemberlerden ziplarken neler hissettiniz?

« Sizce 3 bloktan olusan bir sozciik mi daha uzundur, yoksa 4 bloktan olusan bir s6zciik mi? Neden?
« Heceleme yaparken ziplama disinda baska nasil hareketler yapabiliriz?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklar ig-dort heceli s6zciikleri ayirdiktan sonra tahtaya 5 veya daha fazla heceden olusan
daha uzun ya da birlesik s6zciiklerin kartlari eklenebilir. Tim ¢ocuklarin sadece ¢gemberlerde ziplamasi yerine
“l¢ kare secim tahtasi” stratejisi kullanilabilir. Cocuklara kendiilgileridogrultusunda segebilecekleriistasyonlar
sunulur. isteyen gocuk cemberlerde ziplayabilir, isteyen gocuk masada oyun hamuruyla hece sayisi kadar kule
yapabilir. isteyen cocuk ise seksek parkurunda hece sayisi kadar kutucuk cizebilir.

Destekleme: Heceleme, blok dizme ve ziplama becerilerini desteklemek igin siire¢ kolaydan zora dogru
asamalandirilabilir. Gerektiginde tahtadan 3-4 heceli s6zcukler yerine dncelikle 2 heceli somut nesne kartlari
(el-ma, ma-sa) sunulabilir. Cocuk masada bloku kule yaparken 6gretmen onunla heceleyerek ritim destegi
sa@layabilir. Yerdeki gemberlerden ziplama asamasinda ise 6gretmen ¢ocugun elinden tutarak hareket
dengesine ve yonlendirmeye rehberlik edebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelere gonderilen haftalik biiltende sinifta gergeklestirilen etkinlige yer verilebilir. Ailelerden,
evdeki ginlik rutinler sirasinda, 6rnedin yemek hazirlanirken veya esyalar toplanirken, adi (i¢ ya da daha fazla
heceden olusan nesneler belirlemeleri istenebilir. Belirlenen nesnelerin adlarinin aile tyeleriyle birlikte el
cirpilarak veya marakas sallanarak hecelerine ayrilmasi dnerilebilir. Ornegin “buz-do-la-bi” ve “te-le-viz-yon”
sOzclkleri ritim esliginde hecelenir. Evde gerceklestirilen bu eglenceli deneyimlerin okula dénildiigiinde
arkadaslarla paylasiimasi tesvik edilebilir.

Toplum Katihmi: Cocuklarla okul bahgesinde veya okula yakin gilivenli bir gocuk parkinda kisa bir yiirliyls
gerceklestirilebilir. Yiirlylis sirasinda gevrede karsilasilan ikiden fazla heceli unsurlar (ka-rin-ca-lar, sa-ln-

cak, ¢op-ku-tu-su) fark edilir.



TURKCE ALANI

ETKINLIK ADI: Kitap Yapboz Ustalari
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAEOB. Erken Okuryazarhk
TAEOB.4. Okuma dncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.4.a. Kitabin temel unsurlarini agiklar.
TAEOB.4.b. Uygun okuma seklini gosterir.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. 0Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BIiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarlik Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarlk

Kavramlar: Yon / Mekénda Konum: 6n, arka
Zit: ters, diiz

Sozciikler: yazar, gizer, kapak

Materyaller: hikaye kitaplari

Egitim / Ogrenme Ortamlari: On kapak, arka kapak ve i¢ sayfalardan olusan biiylik boy kitap parcalari
hazirlanarak bir kutuya yerlestirilir. Her ¢ocuk igin bir hikaye kitabi, minderler ve hareket etkinligi icin uygun

bos alan diizenlenir.



TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Etkinlik 6ncesinde bliyiik boyutlu ve ilgi ¢ekici bir resimli hikaye kitabinin 6n kapadi, arka kapadi ve
i¢ sayfasina ait birkag sayfanin biiyitiilmis gorselleri hazirlanir. Gorseller dayanikli hale getirilerek bir
kutunun icine yerlestirilir.

« Kutu sinifa getirilir ve gocuklarin halida toplanmalari saglanir. “Cocuklar, bugiin sinifimiza ilging bir
konuk geldi. Pargalari birbirinden ayrilmis bir kitap. Bu kutunun iginde kitabin parcgalar var. Birlikte
"kitap yapboz ustasl” olup parcalari birlestirebilir miyiz?” denilerek ¢ocuklarin merak duymalari
saglanir.

« Pargalar halinin ortasina, bazilari ters bazilar diiz olacak sekilde karisik olarak yerlestirilir.
Pargalardan biri gosterilerek “Bu pargada biiyiik bir resim ve kitabin adi bulunuyor. Sizce bu parga
kitabin hangi bolimu olabilir?” sorusu yoneltilir. Cocuklarin yanitlari dinlenir. Bliylk resim ve kitap
adi gibi gorsel ipuglarindan yararlanilarak bu parganin 6n kapak oldugu belirlenir. Ayni yontemle arka
kapak ve i¢ sayfalar tanitilir. Bélimlerin adlari cocuklarla birlikte tekrar edilir (TAEOB.4.a, OB4).

- Ardindan “yapboz sirasi oyunu”na gegilir. Pargalardan biri bilerek ters yerlestirilir. “Bu parga ters
yerlestirilmis. Sizce nasil diizeltebiliriz?” ve “Diiz durmasi i¢in ne yapmaliyiz?” sorulari yoneltilerek
“ters” ve “diz” kavramlari lzerine konusulur. Cocuklarin yénlendirmeleri dogrultusunda pargalar
diizeltilir ve kitap sirasina gore yerlestirilir. Once 6n kapak, ardindan i¢ sayfalar, son olarak arka kapak
yan yana dizilir. Birlestirilen kitap yapbozu birlikte incelenir. On kapak gosterilerek “Kitabin dykiisiinii
yazan Kisiye ‘yazar’, resimlerini yapan kisiye ise ‘gizer’ denir.” agiklamasi yapilir. Cocuklardan kapak
Uzerinde yazarin ve gizerin adlarinin bulundugu béliimleri géstermeleriistenir (TAEOB.4.a).

« Sonraki asamada “heykel okur oyunu” oynanir. Her ¢ocuda kiiclik bir hikaye kitabi verilir ve hafif
bir mizik acilir. Cocuklarin kitaplarini iki elleriyle dikkatli bir sekilde tasiyarak sinifta dolagmalari
saglanir. Miizik durduruldugunda “Minderlerinize giderek dik duruslu bir okur olun.” ydnergesi verilir.
Cocuklarin minderlere oturmalari, sirtlarini dik tutmalari ve kitaplarini gézlerine ¢ok yakin ya da gok
uzak olmayacak sekilde tutmalari istenir. Cocuklarin duruslari gézlemlenir ve gerektiginde uygun
sekilde desteklenir (TAEOB.4.b). Miizik yeniden baslatilir. Mizik her durduruldugunda asadidaki
yonergelerden biri verilir. “Kitabin 6n kapadini havaya kaldirin.”, “Kitabin arka kapadini gosterin.”,
“Yazarin adinin bulundugu bélimii parmadinizla gésterin.”, “Bir sayfayi bas ve isaret parmadinizla
ucundan tutarak yavasga gevirin.”, “Kitabinizi diiz tutun.”, “Kitabinizi ters gevirdikten sonra yeniden
diizeltin.” Yonergeler oyun boyunca doniistimli olarak verilerek kitabin temel béliimlerinin, “6n-arka”
ve “ters-diiz” kavramlarinin, uygun kitap kullanma davranislarinin ve okuma durusunun pekistirilmesi
saglanir (TAEOB.4.a, TAEOB.4.b, E3.2, SDB1.2, D3.4). Cocuklardan etkinlikte neler yaptiklarini ve
kitaplarla ilgili neler 6grendiklerini kendi s6zclikleriyle anlatmalari istenir.

ETKINLiKLER

« Bugiin kitaplarimizla oynarken en ¢ok hangi bolim hosunuza gitti?

« Kitabimizin resimlerini gizen kisi burada olsaydi ona ne s6ylemek isterdiniz?
- Bana elindeki kitabin 6n / arka kapagini gésterebilir misin?

« Kitabi ters tuttugumuzda neden okuyamayiz? Dogru yonu nasil olmal?

DEGERLENDIRME

« Kitap okurken nasil oturmaliyiz? Bunu bana gdsterebilir misin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Standart bir resimli hikdye kitabinin temel bolimlerinin tanitiimasiyla sinirli kalinmayarak
icerik derinlestirilebilir. Cocuklarin ilgi ve hazir bulunusluklarina gére igindekiler boliimi ve sayfa numaralari
gibi daha ayrintili kitap unsurlari da “kayip parcalar” arasina eklenebilir. Ayrica yalnizca basil kitaplarla sinirh
kalinmayarak (i¢ boyutlu kitaplar, kumas kitaplar, e-kitaplar ve ses efektli kitaplar da siirece dahil edilebilir.
Boylece ¢ocuklarin farkli duyularina hitap eden gesitli okuma materyalleriyle karsilasmalari saglanabilir.
Destekleme: Sayfa ¢evirme becerisini desteklemek icin kalin karton kitaplar, kege / kumas kitaplar veya
sayfalarinin ucuna atas / kiigik yapiskan siingerler yapistiriimis kitaplar tercih edilebilir. Sayfa kenarlarina
dil cubuklari da yapistirilarak materyal fiziksel olarak islevsel hale getirilebilir. Bu siingerler ve dil gubuklar
ile cocugun sayfayl parmadiyla kolayca kavrayip tek tek cevirmesini kolaylastirarak uygun okuma seklini
sergilemesine destek olunabilir.
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AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Aileler evde ¢ocuklariile kitap okuma saati yapabilir. Kitap okuma etkinligi sirasinda aileler uygun
oturma pozisyonunda oturarak kitabin yazari, gizeri, kapadi, sayfalari hakkinda gocuklariile sohbet edebilir.
Toplum Katilimi: Bir yazar ya da gizer sinifa davet edilerek gocuklara kitap yazma siireci hakkinda bilgi verebilir.
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ETKINLIK ADI: Mahallemizde Konusuyoruz
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

TURKGE ALANI

TAKB. Konusma

TAKB.3.Konusma siirecinde Tiirkgeyi dogru kullanabilme

TAKB.3.a. Yetiskin rehberliginde konusacadi konuyu planlar.
TAKB.3.b. Yetiskin rehberliginde konusurken benzetme ve 6rneklendirme igeren ifadeler kullanir.
TAKB.3.c. Ogrendigi yeni s6zciikleri anlamina uygun kullanir.
TAKB.3.¢. Soylemek istediklerini agik bicimde ifade eder.
TAKB.3.d. Turkge dil bilgisi kurallarina uygun konusur.
TAKB.3.e. Konusmasinda beden dilini kullanir.

EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.2. Bagimsizlk
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.3. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletisim

Degerler
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak

Okuryazarlik Becerileri

OB1. Bilgi Okuryazarligi

Kavramlar: -

Sozciikler: restoran, hastane, market, postane

Materyaller: gegici merkezleri olusturmak igin kullanilacak materyaller

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sinifta restoran, hastane, market ve postaneyi temsil eden dért gegici oyun

merkezi olusturulur.
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ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Olusturulan merkezlere etkinlie uygun gorseller, oyuncak materyaller, basit s6zciik kartlari ve
rolleri destekleyen gorev kartlari yerlestirilir. “Misteri olarak siparis ver”, “Rahatsizligini doktora anlat”
ve “Gondermek istedigin paketi gorevliye teslim et” gibi yonergeler kullanilabilir.

» Cocuklar Ug veya dort kisilik klglk gruplara ayrilir. Her grubun istedigi merkezi segerek
canlandirmaya baslamasi saglanir. Gruplardan biriyle kisa bir siire galisilirken diger gruplarin gérev
kartlarindan yararlanarak canlandirmalarini siirdirmeleri desteklenir. Daha sonra sirayla diger
gruplara gegilir. Canlandirma 6ncesinde “Restoranda neler konusulabilir?”, “Postanede hangi sorular
sorulabilir?” ve "Markette bir Grlini bulmak igin nasil yardim istenebilir?” gibi sorular yoneltilerek
konusmalarin igeriginin kisaca planlanmasi saglanir (TAKB.3.a, OB1).

« Canlandirma sirasinda “Gorba sicak bir giines gibi igimizi isitiyor olabilir mi?” ve "Bu paket tiiy kadar
hafif mi?” gibi 6rneklerden yararlanilarak gocuklarin benzetme ve orneklendirme igeren ifadeler
kullanmalari desteklenir. Cocuklara kendi benzetmelerini olusturmalari igin firsat verilir (TAKB.3.b,
E1.2). Etkinlik boyunca mend, siparis, recete, miisteri, posta, zarf, kargo, kasiyer, 6deme ve muayene
gibiyeni sézcikler konusmalarin dogal akisiiginde kullanilir. Cocuklarin bu sézciklerin anlamlarini fark
etmeleri ve sozciikleri uygun ciimleler iginde kullanmalari desteklenir. Gerektiginde 6rnek climleler
kurularak model olunur (TAKB.3.c, E3.3). Rol oynama sirasinda gocuklarin isteklerini, ihtiyaclarini ve
distincelerini agik ve anlasilir climlelerle ifade etmeleri saglanir. “Bir tabak ¢orba almak istiyorum.”,
"Paketimi bu adrese gondermek istiyorum.” veya “Karnim agriyor. Muayene olmak istiyorum.” gibi
climleler 6rnek olarak kullanilabilir (TAKB.3.¢, SDB2.1). Cocuklarin konusmalarindaki eksik veya
uygun olmayan kullanimlar hata olarak belirtilmeden, climlenin dogru bi¢imi dogal konusma akisi
icinde tekrar edilir. Ornegin “Ben corba istiyor” diyen bir gocuga “Bir tabak gorba istiyorsun” denilerek
dogru kullanim modellenir (TAKB.3.d).

« Canlandirmalar sirasinda beden dilinden yararlaniimasi da tesvik edilir. Garson roliindeki ¢gocuk
siparis alirken giilimseyebilir, doktor roliindeki ¢ocuk karsisindaki kisiyi dinlerken ona dogru
yonelebilir, misteri tesekkiir ederken basini sallayabilir, posta gorevlisi paketi uzatirken uygun jest ve
mimikler kullanabilir (TAKB.3.e, D4.2).

« Tim gruplarla galisma tamamlandiktan sonra bir araya gelinir. Cocuklardan canlandirdiklari mekani,
Ustlendikleri roll, kullandiklari yeni sozciikleri ve en sevdikleri konugsma bdélimiini arkadaslariyla
paylasmalariistenir. Yapilan paylasimlarla etkinlik kisaca degerlendirilir (D4.2).

« Buglin hangi mekanda rol aldin?

« Canlandirma sirasinda kendini nasil hissettin?

« Arkadasini dinlerken neler diistindiin?

« Arkadasinin seni anladigini nasil fark ettin?

« Konusurken zorlandigin bir an oldu mu? Ne yaptin?

« Konusmadan dnce ne sdyleyecedgini distindiin mi?

« Bugtin 6grendigin yeni s6zciiklerden hangisini kullandin?

« Konusurken ellerini veya yiiz ifadelerini kullandin mi?

« Etkinlikte en gok neyi begendin?

« Buoyunu yeniden oynasaydin neyi farkl yapmak isterdin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme: Cocuklar kendi hayal gi¢lerini kullanarak eczane, kiitliphane, firin, kuafér veya veteriner

klinigi gibi yeni mekanlar olusturur. Bu mekanlara 6zgu kisa diyaloglari bagimsizca planlar ve arkadaslarina

sunarlar. Konusmalarinda mekana 6zgu yeni sdzcukler kullanmalari ve kendi 6zgiin benzetmelerini kurmalari

tesvik edilir. Isteyen cocuklar canlandirmalarini ses, jest ve mimiklerini etkili bicimde kullanarak biitiin grupla

paylasabilir.

Destekleme: Dil ve ifade becerilerini desteklemek amaciyla s6zcik kartlari, gorsel ipuclari ve “Ben ...

o

istiyorum.”, “Bana ... verir misiniz?” gibi climle kaliplari sunulabilir. Benzetme kurma becerisini desteklemek

icin “Corba sicak bir ... gibi” seklinde tamamlama ifadelerinden yararlanilabilir. Gilimseme, basini sallama ve
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karsisindaki kisiye yonelme gibi basit beden dili hareketleri birlikte denenebilir. Agik uglu sorular yoneltilerek
¢ocuklarin kendilerini s6zlii ve s6zsiiz yollarla ifade etmeleri desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden ¢ocuklariyla market aligverisi, restoran ziyareti veya kargo gonderme gibi ginlik
yasam durumlarini canlandirmalari istenebilir. Canlandirma 6ncesinde hangi ifadelerin kullanilabilecegi ve
neler konusulabilecedi birlikte kisaca planlanir. Glinliik sohbetlerde benzetme iceren ifadelere dikkat gekilmesi
ve gocugun benzer ifadeler kullanmasinin desteklenmesi onerilir. Jest, mimik ve ses tonundan yararlanilarak
konusmalara 6rnek olunur. Ogrenilen yeni sézciikler, giinliik konusmalarin dogal akisi iginde tekrar edilir.
Cocugun yasadigi deneyimi ertesi glin sinifta arkadaslariyla paylasmasi desteklenebilir.
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ETKINLIK ADI: Mikrofonumla Konusuyorum
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAKB. Konusma
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
TAKB.2.c. Yetiskin rehberliginde konusma siirecinde karsilastirmalar yapar.
TAKB.2.g. Yetiskin rehberliginde konusma siirecinde siniflandirmalar yapar.
TAKB.2.d. Bir konuyu basit climlelerle yeniden ifade eder.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Okuryazarlik Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarlhk

Kavramlar: -

Sozclikler: benzerlik, farkhlik, siniflandirma

Materyaller: oyuncak mikrofon, hayvan kartlari(kedi, kopek, fil, aslan, tavsan vb.), meyve kartlari(elma, armut,
muz, (izim, cilek vb.), tasit kartlari (araba, ugak, tren, otobls, bisiklet vb.), pano veya yerlestirme

alani

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Hayvan, meyve ve tasit kartlari, tim cocuklarin ulasabilecedi ve gérselleri
kolaylikla segebilecedi bigimde yere veya panoya yerlestirilir.
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Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Oyuncak bir mikrofon ile gocuk sayisinin iki kati kadar hayvan, meyve ve tasit karti sinifa getirilir.
Kartlar, tim ¢ocuklarin gorebilecedi sekilde yere veya panoya yerlestirilir. Etkinlikte karsilastirma
yapilacadi ve gocuklarin birer haberci olarak gézlemlerini arkadaslarina aktaracaklari agiklanir.

« Cocuklar sirayla etkinlik alanina davet edilir. Her cocuktan oyuncak mikrofonu almasi ve kartlar
arasindan iki kart se¢cmesi istenir. Segilen iki kartin incelenmesi ve kartlardaki varliklarin kendi
ciimleleriyle tanitilmasi saglanir. “Bu iki varligin benzer o6zellikleri nelerdir?”, “Birbirlerinden hangi
yonleriyle farkhdirlar?” gibi sorular yoneltilerek karsilastirma yapilmasi desteklenir. Secilen kartlarin
ozelliklerine gore “Hangisi daha buytk olabilir?”, “Hangisi daha hizli hareket eder?”, “Hangisi canlidir?”

ﬁ veya “"Hangisini yiyebiliriz?” gibi ek sorulardan yararlanilabilir. Cocuklarin karsilastirma iceren ifadeler

x| kullanarak anlatimlarini genisletmeleri saglanir (TAKB.2.c, SDB1.2). Tiim gocuklarin kartlarini segerek

= | karsilastirmalarini tamamlamalarinin ardindan kartlar birlikte incelenir. “Bu kartlari 6zelliklerine gére

E nasil gruplandirabiliriz?” sorusu yoneltilerek gocuklarin disiincelerini paylagsmalari saglanir. “Bu

L | kartlarin ortak 6zelligi nedir?” ve “Hangi kartlar ayni grupta yer alabilir?” gibi sorularla gruplandirma
slireci desteklenir. Cocuklarin kartlari inceleyerek hayvanlar, meyveler ve tasitlar seklinde
gruplandirmalari saglanir (TAKB.2.¢, E3.2, OB4).
« Her grup olusturulduktan sonra kartlarin neden ayni gruptayer aldigi tizerine konusulur. Gruplardaki
varliklarin ortak 6zelliklerinin gocuklar tarafindan agiklanmasi desteklenir. Siniflandirma ¢alismasinin
ardindan oyuncak mikrofon yeniden sirayla gocuklara verilir. “Simdi haberci sensin. Bugiin yaptigimiz
galismalari bize anlatir misin?” yonergesi verilerek gocuklarin etkinlik sirecini kendi cimleleriyle
anlatmalariistenir. Gerektiginde “Once ne yaptik?”, “Daha sonra ne yaptik?”, “Kartlarihangi 6zelliklerine
gore gruplandirdik?” ve “Hangi gruplari olusturduk?” gibi sorular yoneltilerek etkinlik sonlandirilir
(TAKB.2.d).
« Sectigin iki kartin benzer 6zellikleri nelerdi?

g  Buiki kart arasinda hangi farkliliklari fark ettin?

.g « Kartlari hangi gruplara ayirdik?

& |+ Hayvanlarile tasitlar arasinda hangi farkliliklar vardir?

ﬁ « Kartlari gruplandirirken hangi ézelliklere dikkat ettin?

& |+ Birkartihangi gruba koyacagina nasil karar verdin?

a

« Kartlari baska hangi 6zelliklerine gore gruplandirabilirdik?
Buglinki etkinligi burada olmayan bir arkadasina nasil anlatirdin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Etkinlik, kart sayisi artirilarak ve yeni kategoriler (sebzeler, giysiler, meslekler vb.) eklenerek
genisletilebilir. Cocuklar segtikleri kartlarla ilgili kisa hikayeler olusturarak haber sunumu yapabilirler. Ayrica
gergek nesneler kullanilarak goériiniisiin yaninda doku, agirlik gibi duyusal 6zelliklere gore de siniflandirma
calismalari gergeklestirilebilir. Bunun yaninda ¢ocuklar segtikleri kartlari konusma siirecinde daha fazla
ozellik agisindan karsilastirabilir. Benzer ve farkli yonleri daha kapsamli bir anlatimla ifade etmeleri igin tesvik
edilebilir.

Destekleme: Gerektiginde ¢ocuklara daha az sayida kart sunulabilir. Karsilastirma yapmalarini desteklemek
amaciyla “ikisinin de rengi ayni mi?”, “Hangisi daha biiyiik?" ve “Bu kartlardan hangisi hayvan?” gibi kisa ve somut
ipucu sorulari yoneltilebilir. Cocuklarin yanit vermekte zorlandiklari durumlarda “Bu kartlar birbirine benziyor
¢linki...” veya “Bu karti hayvan grubuna koyuyorum ¢iinkd...” gibi 6rnek climleler kurularak konusmalari
desteklenebilir. Siniflandirma sirasinda gorsel ipuglarindan ve renklerle belirlenmis grup alanlarindan
yararlanilabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katimi: Ailelerden evde c¢ocuklariyla birlikte farkl nesneleri (oyuncaklar, mutfak araglari, meyveler
vb.) benzerlik ve farkliliklarina gére karsilastirmalari ve gruplamalari istenebilir. Cocuklarin evde yaptiklar
siniflandirma galismasini ertesi giin sinifta arkadaslariyla paylasmalari tesvik edilir.

Toplum Katilimi: Yerel bir gazeteci, radyo sunucusu veya okul midurd gibi kisiler sinifa davet edilerek gocuklarin
hazirladiklari “"haber sunumlarini” konuk kitleye mikrofon araciligiyla sunmalari saglanabilir.
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ETKINLIK ADI: Yagmur Yagiyor, Seller Akiyor
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TADB. Dinleme / izleme
TADB.3. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢oziimleyebilme
TADB.3.a. Dinledikleri / izledikleri materyallerdeki temel olaylari belirler.
TADB.3.b. Yetiskin rehberliginde parcalar arasindaki iligkileri belirler.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. 0daklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletisim

Degerler
D12. Sabir
D12.1. Disiince, duygu ve davranislarinda kontrolli olmak

Okuryazarlik Becerileri

OB1. Bilgi Okuryazarhgi
Kavramlar: -

Sozcilikler: tekerleme, bilmece

Materyaller: ritim gubuklari, tahtaya asilacak li¢ adet gorsel (yagmur bulutu, pencereden bakan kiz, semsiye),
her gocuk igin bir adet kart (yagmur bulutu, pencereden bakan kiz, semsiye gorseli)

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Tekerlemeyle iliskili yagmur bulutu, pencereden bakan cocuk ve semsiye
gorselleri, tiim gocuklarin rahatlikla gérebilecegdi uygun bir alana yerlestirilir.
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Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklar gember diizeninde oturur. Ogretmen tarafindan ritim gubuklari ile tempolu bir sekilde
“Yagmur yadiyor, seller akiyor, / Komsu kizi camdan bakiyor. / Semsiyeler nereye gidiyor?” tekerlemesi
sOylenir. Tekerleme cocuklarla tempo tutarak birkac kez tekrarlanir. “Cocuklar, bu tekerlemede
gokytuzlinde ne oluyor? Kim, ne yapiyor?” sorulari sorulur. Cocuklarin cevaplari alinarak tekerlemedeki
ana olayin yagmurun yagmasi oldugu vurgulanir (TADB.3.a, E3.2).

« Sinifta uygun bir yere tekerlemeyle ilgili ti¢ gorsel asilir (1. yagmur bulutu gérseli, 2. pencereden

ﬁ bakan kiz gocugu, 3. semsiye gorseli)
é « Gokylziinde griolur, sip sip damlar etrafiislatir. Bu hangi resim?
5 « Sacinda renkli tokalar var, pencerenin arkasinda durur, disariyl merakla seyreder. Bu hangi
= resim?
« Yagmur yaginca acgariz, islanmaktan kagariz. Bu hangi resim?
« Cocuklar tahtadaki gorseller arasindan bulup dogru karti isaret ederek gdsterirler (SDB2.1,
D12.1).
« Ardindan yagmur bulutu ile semsiye gorselli ve gocuk gorseli ile yagmur bulutu gorseli yan yana
getirilerek neden-sonug iliskisi hakkinda konusulur (TADB.3.b, OB1).Son olarak (i¢ gérsel birlikte
incelenir ve ¢ocuklarin gorseller arasindaki iliskiyi aciklayarak tekerlemedeki olayi kendi climleleriyle
ifade etmeleri istenir.
L
.g « Bugiin sdyledigimiz tekerlemede hava durumu nasildi? Gokyliziinde ne oluyordu?
& |« Sizce tekerlemedeki kiz gocugu, neden camdan bakiyordu?
5 « Yagmur yagarken siz neler yaparsiniz?
'S, |+ Kartbulma oyununda yagmur bulutu ile semsiye karti neden birbirinin yanina gitti?
a

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklardan tekerlemenin anlamina uygun yeni bir dize olusturmalari istenebilir. Yagmurla
iliskili baska nesne veya durumlar (yagmurluk, gizme, su birikintisi vb.) Oneriler sunmalari istenebilir.
Cocuklardan eslestirdikleri iki nesne / durum arasindaki iliskiyi acgiklamalari istenebilir. Cocuklardan
eslestirdikleri nesne / durum giftlerinden birini segerek kendi bilmecelerini Gretmeleri ve arkadaslarina
sormalari istenebilir.

Destekleme: Bilmecelerin yanitlanmasini kolaylastirmak igin iki gorsel arasindan segim yapma secgenegi
sunulabilir. Tekerleme soylenirken sozler, hareketlerle desteklenebilir. Kart eslestirme oyununda gerektiginde
model olma ve s6zel ipucu sunulabilir. Akran destedi saglanabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Aileler yapilan galismalar hakkinda bilgilendirilebilir. Evde gocuklarina bilmece sormalari ve
birlikte yeni bilmeceler tiretmeleri dnerilebilir.

Toplum Katiimi: Kitiiphane gorevlisi, gocuk kitaplarialaninda galisan bir kisi veya tekerleme, bilmece alaninda
yetkin bir kisi sinifa davet edilerek ¢cocuklarla kisa bir dinleme etkinligi gergeklestirilebilir.
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ETKINLIK ADI: Sira Bende, S6z Hikayede
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TADB. Dinleme / izleme
TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme
TADB.1.a. Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleyecekleri / izleyecekleri materyalleri seger.
TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler / izler.

EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.2. Bagimsizlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Degerler
D12. Sabir
D12.1. Disiince, duygu ve davranislarinda kontrolli olmak

Okuryazarlik Becerileri
0B4. Gorsel Okuryazarlk

Kavramlar: -
Sozciikler: orman, denizalti

Materyaller: ormandinyasiigin orman temaligocukkitabi, yapraklar, agag dallari, kozalaklar, taslar, blyitecler,
yesil / kahverengi oyun hamurlari ve acgik uglu ahsap bloklar; deniz alti diinyasi igin, denizaltinda
temali gocuk kitabi, deniz kabuklari, mavi / yesil tiller, balik figlrleri, yapay deniz bitkileri, renkli
taslar ve agik uglu ponponlar, ipler

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sinifa iki alan hazirlanir. “Orman DiinyasI” masasi ve “Denizalti DiinyasI” masalari
hazirlanir. Her alan, o diinyaya ait dogal ve agik uglu materyallerle zenginlestirilir. Masalar arasinda, bir grupta
kitap sesli okunurken diger grubun sessizce c¢alisabilecegi yeterli mesafe birakilir.



TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Sinifta iki farkli masa hazirlanir. Birinci masa “Orman Diinyas!” olarak hazirlanir ve lizerine orman
temall bir kitap, yanina kozalaklar, dallar ve yapraklar konulur. ikinci masa “Denizalti Diinyasi” olarak
tasarlanir, Uzerine deniz alti temal bir kitap, yanina mavi tiller, deniz kabuklari ve balik figlrleri
yerlestirilir. Cocuklarla ¢gember diizeninde oturulur. “Cocuklar, bugiin sinifimizda iki farkh kitap
diinyasi kuruldu. Biri agaglarin, kuslarin oldugu orman, digeri ise baliklarin yiizdigi deniz alti. Simdi
herkes hangi diinyaya misafir olmak istiyorsa o masaya gegsin ve yerlessin” denir. Cocuklar kendi
0zgiir iradeleriyle masalara gegerler (TADB.1.a, E1.2).

« Herkes yerlestikten sonra iki grubun da duyacadi sekilde kurallari ve ne yapacaklari belirtir: “Su an
herkes kendi merak ettigi diinyada. Simdi gok énemli bir oyun kuralimiz var. Ben 6nce birinci grubun
(orman masasi) yanina oturacagim ve onlara hikayeyi okuyacagim. Ben onlara kitap okurken, ikinci
gruptaki (deniz alti masasi) arkadaslarimizin gérevi, masadaki deniz kabuklarini ve tilleri hi¢ ses
¢tkarmadan elleriyle incelemek ve dnlerindeki kitaplarin sadece resimlerine bakarak gizlice denizalt
diinyasini kesfetmektir. Yan masanin hikayeyi ¢ok iyi duyabilmesi icin sessiz olmalisiniz, sadece
gozlerinizle ve ellerinizle sessizce kesif yapabilirsiniz. Ben zili caldigimda sira size gegecek ve bu kez
orman masasl tamamen sessiz olacak.” denir.

ETKINLIiKLER

« Ogretmen birinci masaya oturur. Kitabi heyecanli, ses tonunu degistirerek okumaya baslar. Cocuklar
hikayeyi sectikleri hikaye kitabini dinlerler (TADB.1.b). ikinci grup, onlerindeki deniz kitaplarinin
sayfalarini gevirir, resimleri inceler (OB4). Masadaki malzemeleri (deniz kabuklari, mavi tiiller) ses
cikarmadan yan masanin dikkatini dagitmamayi (sessiz kalmayi) basarirlar ve sabirla siralarini
beklerler (D12.1). Ogretmenin hikayeyi bitirip zili calmasi ile gruplarin rolleri degisir (SDB1.2). Hikayeyi
dinlemis olan birinci grup, sessiz olma sirasinin kendilerinde oldugunu bilerek masadaki agik uglu
malzemeleri (kil, oyun hamuru, dallar, bloklar) kullanarak dinledikleri orman hikayesinden akillarinda
kalan bir sahneyi veya orman kahramanini sessizce tasarlarlar. Birinci grup tasarimini yaparken, ikinci
grubun deniz alti temali hikaye kitabi gocuklara okunur.

« Bugln hangi kitap diinyasini(orman / deniz alt1) se¢tin? Senin 0 masayi segmeni saglayan malzeme neydi?

« Hikayeyi dinlerken seni en ¢ok etkileyen ya da aklinda en gok kalan béliim hangisiydi?

» Diger masa kitap okurken, kendi masanizda sessizce resim inceleme ve malzeme kesfetme gorevini
yapmak size nasil hissettirdi?

« Sessiz kalma kuralimiz sayesinde arkadaslariniz hikdyeyi rahat¢a duyabildi mi? Onlara nasil yardimci
oldunuz?

DEGERLENDIRME

« Hikayeyi dinledikten sonra masadaki acik uglu malzemelerle neler tasarladin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Hikayeyi dinledikten sonra masadaki agik uglu materyallerle (kozalak, tdil, tas vb.) tasarim
yapma asamasina hizla gegen ¢ocuklara, tasarladiklari Griinii kullanarak hikayeyi kendi hayal gliclerine gore
devam ettirme firsati verilebilir. Deniz alti masasi mavi tiiller, los 1sik ve fenerlerle bir deniz alti kesif aracina,
Orman masaslise minderler ve ¢adir kumaslariyla bir Orman Kampina donistiirllerek ortam fiziksel ve duyusal
olarak gesitlendirilebilir.

Destekleme: Ogretmen diger gruba kitap okurken bekleme siirecinde masaya “merak kartlari” birakilabilir. Bu
kartlarin lizerinde gocuklarininceleyerek bulabilecedi somut gorevler yer alabilir. Bu sayede ¢gocuklarin dikkati
somut bir gorevle masadaki nesnelerde tutulur ve beklemeleri kolaylastirilabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katimi: Ailelere okulda gercgeklestirilen etkinlikler hakkinda bilgilendirme notu gonderilebilir. Evde
cocuklara dinlemek veya izlemek isteyebilecekleri iki farkli icerik segenedi sunulmasi istenebilir. “Bir gocuk
siiri mi dinlemek istersin yoksa doga sesleriigeren bir miizik mi?” sorusu yoneltilerek se¢im yapmalari saglanir.
Cocuklarin segimlerinin ardindan segcilen igerik birlikte dinlenir ya da izlenir.



TURKCE ALANI

ETKINLIK ADI: S6z Sende, Oyuncaklar Sahnede
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

TURKGE ALANI

TAKB. Konusma

TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme

TAKB.2.e. Baskalarinin gorislerini degerlendirir.
TAKB.2.f. Konusma siirecinde nefesini / sesini uygun sekilde kullanir.
TAKB.2.g. Yetiskin rehberliginde konusmasini desteklemek igin gorselleri kullanir.
TAKB.2.§. Yetiskin rehberliginde hedef kitleye uygun sézlli sunum yapar.

EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri

E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Degerler
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak

Okuryazarhk Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarlk

Kavramlar: -

Sozcilikler: nefes, egzersiz

Materyaller: gocuklara ait oyuncaklar, oyuncaklar ile gekilmis fotograflar

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Nefes egzersizi ve ses galismalari icin oyuncak mikrofon hazir bulundurulur.
Cocuklarin evden getirdikleri oyuncaklar ve oyuncaklarla gekilmis fotograflar etkinlikte kullaniimak lzere
sinifa getirilir. Sunumlarin ardindan fotograflarin sergilenebilecedi uygun bir pano veya duvar alani hazirlanir.

ikili paylasim calismalari icin cocuklarin karsilikli oturabilecekleri kiiciik grup alanlari olusturulur.



TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklarin evden getirdikleri oyuncaklari ve oyuncaklariyla ¢ekilmis fotograflari yanlarina alarak
¢ember olusturmalari saglanir. Oyuncak ve fotografi arkalarina koymalari istenir. “Nefes nedir, nefes
galismasi ne demektir?” sorular yoneltilir. Yanitlar dinlendikten sonra “Nefes galismalari, nefesimizi
fark etmemize ve sakinlesmemize yardimci olan galismalardir. Nefesimizi zorlamadan burnumuzdan
alip agzimizdan yavasga veririz.” agiklamasi yapilir.

« “Simdi elimizde gilizel kokan hayali bir gicek oldugunu dislnelim. Cicedi kokluyormus gibi
burnumuzdan yavasca nefes alalim. Ardindan karsimizdaki mumu yavasga sondirlyormus gibi
nefesimizi agzimizdan yavasca verelim.” denir. Nefes galismasi ¢gocuklarin durumlari gézlemlenerek
birkag kez tekrarlanir.

« Ardindan ses siddetini ayarlamaya yonelik kisa bir ¢alisma yapilir. “Mikrofona bir aslan kadar
yiksek sesle konusursak arkadaslarimiz rahatsiz olabilir. Bir karinca kadar sessiz konusursak da
soylediklerimiz duyulmayabilir. Simdi ne gok yiliksek ne de ¢ok algak olan uygun sesimizi bulalim.”
aciklamasi yaplilir. Cocuklarin adlarini mikrofona uygun ses siddetiyle séylemeleri saglanir (TAKB.2.f,
SDB1.2).

« Cocuklara sevdikleri oyuncaklari arkadaslarina tanitacaklari soylenir. Konusma sirasinda siranin
beklenmesi, konusan kisinin dinlenmesi ve sesin herkesin duyabilecegi diizeyde kullaniimasi gerektigi
hatirlatilir. Cocuklar siraylaoyuncaklariniarkadaslarina tanitir. Oyuncagineden sevdiklerini, kendilerine
kim tarafindan veya nereden alindigini ve oyuncakla nasil oyunlar oynadiklarini anlatmalari istenir.
(TAKB.2.g, E1.5). Sunum sirasinda ses tonunun ve siddetinin uygun bicimde ayarlanmasina, cimleler
arasinda nefes alinmasina ve anlasilir konusulmasina yonelik kisa hatirlatmalar yapilir. Sunumun
sonunda oyuncada ait fotografi arkadaslarina gostermesi istenir. “Bu fotograf nerede ¢ekildi?”,
"Fotograf ¢ekilirken ne yapiyordun?” ve "0 sirada kendini nasil hissediyordun?” gibi sorularla gocugun
fotografla ilgili deneyimini anlatmasi desteklenir (TAKB.2.g, 0B4). Tiim sunumlar tamamlandiktan
sonra fotograflar, sinifta belirlenen bir alanda sergilenir.

ETKINLiKLER

« Ardindan ikili gruplar olusturulur. Cocuklardan giin iginde tanitilan oyuncaklardan en cok ilgilerini
¢ekeni ve bunun nedenini esleriyle paylasmalari istenir. Dinleyen ¢ocugun arkadasinin gorisuni
dinledikten sonra “Ben de bdyle disiniyorum glinki...” veya “Ben farkli disiniyorum g¢linki...”
ifadelerinden yararlanarak kendi diislincesini agiklamasi desteklenir. Gerektiginde “Arkadasinin
disilincesine katilyor musun?’, “Neden bdyle disliniiyorsun?” gibi sorular yoneltilerek karsilikli
konusma siireci desteklenir (TAKB.2.e, D4.2).

« Nefes ve ses egzersizi yaparken kendini nasil hissettin?
« Arkadasin senden farkl diisiindiigiinde nasil hissettin?
« Arkadaslarin seni duyabilmesi igin sesini nasil ayarladin?

DEGERLENDIRME

« Arkadasin konusurken sen ne yaptin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklar igin ek bir sunum asamasi planlanabilir. Cocuklardan ikili konusma sirasinda
arkadaslarindan 6grendikleri goriisii gruba aktarmalari istenebilir. “Arkadasim ... oyuncadini seviyor ¢inkd...
Ben ise ... diistiniyorum ¢iinkd...” ciimle kalibindan yararlanilarak 6nce arkadasin gorisunin, ardindan kendi
dislincesinin paylasiimasi desteklenebilir. Oyuncaklariile ilgili bilmece ve tekerleme olusturmalari istenebilir.
Farkli diisiindiigi bir arkadasini ikna etmeye ¢alismasi ve bunun igin kanit géstermesi desteklenir.
Destekleme: Konusma sirecini desteklemek igin 6gretmen yonlendirici sorular sorabilir. “Oyuncaginin adi
ne?”, “Bu oyuncagdi kim aldi?”, “Onunla en gok hangi oyunu oynamayi seviyorsun?” ikili degerlendirme siirecinde
arkadasinin gorisinin ifade edilmesini kolaylastirmak icin 6gretmen su sorulari kullanabilir: “Arkadasin hangi
oyuncadi sevdigini sdyledi?”, “Sen de o oyuncadi sever misin?”, “Neden seversin ya da sevmezsin? “ Bu sorulara
ek olarak 6gretmen sesli model olarak sorulara verilecek cevaplari genisletebilir.



TURKCE ALANI

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden gocuklariyla birlikte, kendi cocukluklarinda oynadiklari ve sevdikleri bir oyuncagin
hikayesi hakkinda sohbet etmeleriistenebilir. Oyuncagin neden 6zel oldugu ve onunla hangi oyunlarin oynandigi
paylasilir. Sohbetin ardindan gocugun da gorisini agiklamasi desteklenir. “Sen bu oyuncak hakkinda ne
dislniyorsun?”, “Sen de ayni sekilde mi disiiniiyorsun?” ve “Neden?” gibi sorular yoneltilebilir. Cocuklarin
ailelerinden 6grendikleri bilgileri ertesi glin sinifta arkadaslariyla paylagsmalarina firsat verilebilir.



TURKCE ALANI

ETKINLIK ADI: S6zciigiin iginde Ne Var?
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAEOB. Erken Okuryazarhk
TAEOB.3. Sozciik-harf iliskisini agiklayabilme
TAEOB.3.a. Sozciklerin harflerden olustugunu soyler.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletigim

Degerler
D14. Sayagi
D14.1. Nezaketli olmak

Okuryazarhk Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Miktar: az, gok

Sozciikler: harf, s6zciik

Materyaller: resimli sdzclk kartlari, miizik

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Uzerinde resim ve sbzciligli yazili olan kartlar hazirlanir (elma, anne, kapi) ve
masalara karisik sekilde yerlestirilir.



TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

» Cocuklardan masalarinda bulunan so6zcilik kartlarini incelemeleri istenir (0B4). Kartlardaki
sOzclikler gosterilerek “Bu sozclikte hangi harfler var?” ve “Bu sozclik kag harften olusuyor?” gibi
sorular yoneltilir (TAEOB.3.a, SDB2.1). Ardindan sozclik kartlari, yazil ylzleri goriinecek sekilde sinifin

{5 | ortasina yerlestirilir. Hareket sirasinda arkadaslara dikkat edilmesi, giivenli bir mesafe birakilmasi ve

< | nezaket kurallarina uyulmasi gerektigi hatirlatilir (D14.1).

% « Muzik acilarak cocuklarin sinif icinde serbestge hareket etmeleri saglanir. Mizik durdugunda

E her gocuktan bulundugu yere en yakin s6zclik kartini almasi istenir (E3.2). “Kartindaki s6zciigii

L | arkadaslarina goster.” yonergesi verilir. Cocuklarin sirayla kartlarini géstermeleri ve “Bu so6zclk ...
harften olusuyor.” ciimlesini tamamlamalari istenir. Karttaki harfler ¢cocuklarla birlikte sayilir.
« Slire¢ boyunca sozciiklerin harflerden olustuguna dikkat cekilir. Gerektiginde harfler tek tek
gosterilerek sayma siireci desteklenir ve gocuklarin yanitlarina aciklayici geri bildirimler verilir
(TAEOB.3.a).

E « Mizik durdugunda hangi karti aldin?

.g « Kartindaki s6zcik kag harften olusuyor?

& |+ Hangikartta daha ¢ok harf vardi?

E « Sozclikler nelerden olusur?

’g « Etkinligin en gok hangi bolimini sevdin?

« Evinde veya gevrende nerelerde yazi goriiyorsun?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Sozcilk kartlarinin sayisi arttirilabilir. Cocuklardan segctikleri bir sézcligiin kag harften
olustugunu sayarak sdylemeleri ve harfleri sirasiyla parmaklariyla gdstermeleri istenebilir. Birkag soézciik
belirlenerek ¢ocuklardan ayni sesle baslayan baska sozciikler bulmalari istenebilir. Ardindan gocuklara,
sectikleri s6zciikle ilgili bir cimle kurmalari ya da s6zciigii giinliik yasamda nerede kullandiklarini anlatmalari
icin firsat verilebilir.

Destekleme: Sozclik kartlarinin sayisi azaltilabilir ve daha az harften olusan kisa s6zclkler (EV, AL, SU) tercih
edilebilir. Resimler yerine nesnelerin kendileri etkinlikte kullanilabilir. Ogretmen oyunun nasil oynanacagina
model olurken sozciikteki harfleri gocuklarla parmadiyla gdstererek sayar; ardindan cocuklardan ayni sekilde
yapmalarini isteyebilir. S6zciik kartlarina dokunsal 6zellikler (kabartma harfler, farkli dokular) eklenerek
kartlarin incelenmesi gérme agisindan da desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere etkinlik hakkinda kisa bir bilgilendirme yapilir. Ev ortaminda ¢ocuklariyla ginlik
yasamda karsilasilan sozcikleri incelemeleri ve sozclklerin harflerden olustugunu birlikte fark etmeleri
onerilir. Ailelerden evde bulunan kitap, dergi, ambalaj veya tabelalarda yer alan s6zciiklerden 6rnekler segerek
¢ocuklariyla sozciiklerdeki harfleri saymalari ve harfleri parmaklariyla gdstermeleri igin rehberlik etmeleri
istenir. Ardindan ister yazili ister fotograf ile desteklenerek 6gretmenle paylasiimasi tesvik edilir.



ETKINLIK ADI: Zipzip’ la Ses Avi
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAEOB. Erken Okuryazarhk
TAEOB.2. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
TAEOB.2.¢. Uyakli s6zciikleri eslestirir.

EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletigim

Degerler
D4. Dostluk
D4.1. Arkadaslarina destek olmak

Okuryazarhk Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarlk
Kavramlar: Zit: ayni, farkli

Sozciikler: benzer sesli kelimeler

Materyaller: tavsan kuklasi, gorsel kartlar (bliylik boyutlu), renkli sepetler (2 adet)

TURKCE ALANI

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Ay-yay, sag-tag, el-bel, kol-yol ve tas-bas sdzciik giftlerine ait biiyiik boyutlu

gorsel kartlar hazirlanir. Ayrica grup oyunu igin sinif zeminine renkli bantlarla baslangic gizgileri olusturulur ve

kartlarin yerlestirilecegdi uygun bir alan diizenlenir.



TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Blylik boyutlu gorsel kartlar sinifa getirilir ve masanin lizerine gorseller goriinmeyecek sekilde
yerlestirilir. “Bugiin kulak ver, karti bul adli bir oyun oynayacadgiz.” denilir. Kartlar sirayla gevrilerek
gorseller ¢ocuklarla birlikte adlandirilir. “Bu nedir? Ay. Peki bu nedir? Yay.” gibi sorularla gorsellerin
adlari sdylenir. Ardindan “ay-yay” ve “tas-bas” sozclkleri art arda seslendirilerek “Bu sozciiklerin
sOylenislerinde nasil bir benzerlik duydunuz?” sorusu yoneltilir. “Ay-kus” gibi sdylenisleri benzemeyen
bir ¢ift de karsilastirilarak farkliiga dikkat ¢ekilir (TAEOB.2.¢). Kartlarda asagidaki sozciik giftlerine
ait gorseller bulunur (OB4).

Ay-yay

o Sac-tag

S | El-bel

¥

g Kol-yol

=z

E Tas-bas

L | . Ornek galismalarin ardindan gocuklar iki gruba ayrilir. Her grubun &niine ayni gérsel kartlardan
olusan bir set, gorseller goriinecek sekilde yerlestirilir. Cocuklarin renkli bantla belirlenen ¢izginin
gerisinde sirayla beklemeleri saglanir (E2.5). S6zciiklerden biri 6rnegdin “tas”, yliksek sesle sodylenir.
Her gruptan sirasi gelen ¢cocugun kartlara dogru ilerlemesi ve “tas” s6zcugiiyle soylenisi benzeyen
“bas” kartini bulmasi istenir (TAEOB.2.¢). Segilen kart gruba gésterilir. “Tas-bas” sozciikleri birlikte
sOylenerek “Bu sozcliklerin sonlarinda hangi benzerligi duyuyorsunuz?” sorusu yoneltilir. Cocuklarin
dislincelerini paylagsmalari desteklenir (SDB2.1). Her turda sira bir sonraki gocuga verilir (D4.1). Oyun,
ay, sag, el ve kol sozciikleriyle siirdirilir. Gerektiginde kartlarin yerleri degistirilerek cocuklarin
yalnizca kartlarin konumlarini ezberlemeleri 6nlenir.
« Bitlin sozclk giftleri tamamlandiktan sonra bulunan uyakli kartlar birlikte incelenir ve adlari ritmik
bicimde tekraredilir.Cocuklarin oyuna katimlari grupga alkislanarak etkinlik tamamlanir (TAEOB.2.¢).

w |- “Tas” ve "bas” sozcliklerinin sdylenisleri birbirine benziyor mu?

E o "Ay” s0zcligu "yay” s6zcligline mi, “kus” sdzcliigline mi benziyor?

E « "Sag” s6zcuglyle sdylenisi benzeyen kart hangisiydi?

i« “El"ve "bel” s6zciiklerinin sonlarinda hangi benzerligi duydun?

)E « "Kol" s6zciigliyle sdylenisi benzeyen sozciik hangisiydi?

& |+ Encok hangisdzciik giftini sdylemek hosuna gitti?

« Soylenisleri birbirine benzeyen baska iki s6zciik sdyleyebilir misin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Sesbilgisel farkindalik becerisine yonelik zenginlestirmede kelime giftleriikihecelisozciiklerle
genisletilebilir (kale-bale, ari-sari). Zenginlestirme yapilacagizaman ¢ocuklardan bulduklari kartlari géstererek
“Bu iki kelime neden benzer sdyleniyor?” sorusuna yanit vermeleri istenebilir. Ayrica kendileri yeni bir uyakh gift
Ureterek grubuna sdylemeleri tesvik edilebilir.

Destekleme: Ogretmen gerektiginde cocuklarin sdylenis benzerliklerini ayirt etmeleri icin kelimeleri tekrar
seslendirebilir. Kartlarin altina ayni renkte gerceveler gizilerek eslesen giftler gorsel olarak ipucu verebilir.
Ogretmen destege ihtiya¢ duyuldugunda cocuklarin yaninda durarak kartlar birlikte inceler ve “tas-bas,
soylenisleri benziyor mu? Dinle, tas... bas...” diyerek son sese dikkat ¢ekebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Eve bir aile mektubu gonderilir. Ailelerden, gocuklariyla soylenisleri birbirine benzeyen nesneleri
bulmalari istenir (tas-bas, kol-yol). Bulunan kelime giftlerini bir kdgida gizerek sinifa getirmeleri rica edilir,

gelen gizimler sinifta panoya asilir.
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ETKINLIK ADI: Sanal Miize
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAOB. Okuma
TAOB.2. Resimli dykii kitabi, dijital igerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerinden anlamlar
olusturabilme
TAOB.2.a. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iligki kurar.
TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
TAOB.2.c. Yetiskin rehberliginde / kendiliginden gorsel okuma materyallerine iliskin gikarimda bulunur.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletisim
Degerler
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkili iletisim kurmak

Okuryazarhk Becerileri
OBS. Kiiltiir Okuryazarhg

Kavramlar: Zit: eski-yeni, benzer-farkli
Sozciikler: muze, eser, sergi, heykel, vazo, sikke, gomlek, yazit
Materyaller: Anadolu Medeniyetleri Miizesi'ne ve igerisindeki eserlere ait gorseller

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sinif, Anadolu Medeniyetleri Miizesinde sergilenen eserlere ait gorsellerle
zenginlestirilir. Gorseller ¢ocuklarin kolayca inceleyebilecekleri farkli noktalara yerlestirilir ve yanlarina kisa
bilgi kartlari eklenir. Sanal miize gezisi igin projeksiyon veya akilli tahta hazir bulundurulur. Cember etkinligi
icin uygun oturma diizeni olusturulur. Ortam; ¢ocuklarin gorselleri gézlemleyebilecekleri, giinliik yasamla iligki
kurabilecekleri, tahminlerde bulunabilecekleri ve ¢ikarimlarini arkadaslariyla paylasabilecekleri etkilesimli ve
kesfetmeye dayali sekilde diizenlenir.
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ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Ogretmen cocuklar sinifa gelmeden 6nce Anadolu Medeniyetleri Miizesinde bulunan eserlere ait
gorselleri(vazo, yazit, heykel, sikke, cdmlek vb.)sinifin farkli késelerine asar ve gorsellerinyanina kiigiik
bilgi kartlari yerlestirir. Cocuklar sinifa geldiklerinde gorselleri fark etmeleri ve incelemeye baslamalari
icinzaman taninir. “Cocuklar, bugiin sinifimizda farkh gérseller var. Bu gorselleri dikkatlice inceleyelim.
Bu resimlerde neler goriiyorsunuz? Bu esyalar size tanidik geldi mi?” diye sorulur. Cocuklarin gérselleri
incelemesine ve gbzlemlerini paylasmasina firsat verilir. “Bu gorseldeki esyayl daha énce gordiiniiz
mi? Evinizdeki ya da gevrenizdeki hangi esyaya benziyor?” sorulari ile gocuklarin gérsel okuma
materyallerindeki bilgileri giinliik yasamlariylailigkilendirmeleri saglanir (TAOB.2.a). Ornegin cémlekle
evdeki sakslyl, vazoyla evdeki slis esyalarini, sikkeyle glinimiizdeki paralar karsilastirmalari tesvik
edilir (TAOB.2.a). Ogretmen gocuklara miizenin ne oldugunu, bu eserlerin gok eski zamanlara ait
oldugunu ve 6zenle korunan 6zel esyalar oldugunu anlatir. “Cocuklar, bugiin sizlerle bir miize ziyareti
yapacagiz. Bu eserler ziyaret edecedimiz Anadolu Medeniyetleri Miizesi'nde sergilenmektedir. Simdi
bu gdérsellere bakarak diisiinelim. Bu esyalarin sekillerine ve malzemelerine dikkatlice bakin. Sizce bu
esyalar ne icin kullanilmis olabilir? Bu miizede baska ne tiir esyalar bulunabilir?” diyerek gocuklardan
eserlerin somut 6zelliklerinden hareketle tahminde bulunmalari istenir (TAOB.2.b).

« Ardindan “Su an sinifimizdayiz. Sizce miizeyi nasil ziyaret edecegdiz?” der. Cocuklarin tahminlerinin
ardindan Anadolu Medeniyetleri Miizesi'ne sanal bir gezi yapilacagini agiklanir. Sanal gezi 6ncesinde
cocuklarla birlikte gezi kurallari belirlenir (sirayla konusmak, arkadasinin s6ziinii kesmeden dinlemek,
ekrana dikkatlice bakmak). Kurallar resimli kartlarla tahtaya asilabilir (E3.2, SDB2.1, D4.2). Sanal
miize gezisi sirasinda belirli eserlerin 6niinde durularak gocuklara yonlendirici sorular sorulur. Bir
heykel gorseli incelenirken “Bu heykelin izerinde neler goriiyorsunuz? Sizce bu heykeli kim yapmis
olabilir? Ne anlatiyor olabilir?” gibi sorularla cocuklarin gérselden gikarimda bulunmalari desteklenir
(TAOB. 2.c). Bir vazo gorseli karsisinda “Bu vazonun Uzerindeki desenlere dikkatlice bakin. Sizce bu
desenler ne anlama geliyor olabilir? Bu vazo ne igin kullaniimis olabilir?” sorulariile gocuklarin yetiskin
rehberliginde gorsel okuma materyallerine iliskin gikarim yapmalari saglanir (TAOB.2.c).

« Gezi sirasinda yeni bir eser gosterildiginde 6gretmen once eserin belirgin 6zelliklerine dikkat
ceker. “Bu nesnenin sekline ve boyutuna bakin. Sizce bu nesne ne igin kullaniimis olabilir? Neden
oyle dustnuyorsunuz?” sorulari ile gocuklarin eserlerin gézlemlenebilir 6zelliklerinden hareketle
tahminde bulunmalari desteklenir (TAOB.2.b). Ayrica ¢ocuklar gordiikleri eserleri kendi yasamlariyla
iliskilendirmeye yonlendirilir. “Sizce bugiin insanlar hala bu tir esyalar kullaniyor mu? Giinliimiizde
bunun yerine ne kullaniyoruz?” (TAOB.2.a).

« Sanal miize gezisinin ardindan 6gretmen gezide goriilen eserlerin gorsellerini tekrar gosterir. Her
bir gorseli birlikte inceleyerek agik uglu sorular sorar. “Bu eser sizce neden muizede sergileniyor?
Bu eseri gorduglintizde akliniza ne geliyor?” Cocuklarin kendiliginden gorsel okuma materyallerine
iliskin gikarimlarini ifade etmeleri desteklenir (TAOB.2.c). Cocuklar gezi sirasinda en ¢ok ilgilerini
ceken eserleri ve bu eserlerle ilgili gikarimlarini arkadaslariyla paylasirlar (SDB2.1, D4.2). “Cocuklar,
bu esyalar ¢ok eski zamanlarda yasamis insanlarin kullandigi esyalardir. Mizeler bu esyalari bizim igin
saklayan 6zel yerlerdir.” agiklamasi yapilir (OB5). Etkinligin sonunda ¢ocuklar gember olur. “Bugiin
miizede gordiiglimiiz eserlerden hangisi sizi en gok sasirtti? Bu eser hakkinda ne distinliyorsunuz?”
sorulariile gocuklarin son gikarimlarini paylagsmalarina olanak taninir (TAOB.2.c).

« Miizede gordigiin eserlerden hangisi evindeki veya ¢evrende gordigiin bir esyaya benziyor? Bu
benzerlikler neler?

« Mizede sergilenen eserlere baktiginda, bu eserlerin ne igin kullaniimis olabilecegini diistintiyorsun?

« Miizede gordiiglimiiz esyalara neden dokunmamaliyiz?

« Buglin mize gezisinde en ¢ok hangi eser ilgini gekti? Bu eser hakkinda ne distinliyorsun?

« Bu eserleriyapan insanlar hakkinda neler soyleyebilirsin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Sinifta “Bizim Miizemiz” adiyla bir miize merkezi olusturulabilir. Ailelerden gocuklara, evlerinde

bulunan ve aile biiyiiklerine ait artik gok kullanilmayan esya ve objelerden (eski radyo, fincan, fotograf, kiyafet

vb.) glivenli olanlari sinifa getirmeleri rica edilebilir. Cocuklar bu objeleri sinifta belirlenen bir alana birlikte

yerlestirerek kendi miizelerini olusturabilirler. Her cocuk getirdigi objeyi arkadaslarina tanitabilir ve objeyle
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ilgili ¢ikarimlarini paylasabilir: “Bu esya sizce ne igin kullaniimis olabilir? Neden artik kullaniimiyor?” Diger
cocuklar objeleri glinliik yasamlarindaki esyalarla karsilastirarak benzerlik ve farkliliklari ifade edebilir. Etkinlik,
cocuklarin objelerden hareketle “Sizce bundan sonra insanlar hangi esyalari kullanacak?” sorusuyla tahminde
bulunmalariyla sonlandirilabilir.

Destekleme: Materyalleri gérsel agidan islevsel hale getirmek igin miizedeki eserlerin gorselleri daha biylik ve
net sekilde basilarak gosterilebilir. Gorsellerin yanina eserin glinliik yagsamdaki karsiligini gésteren bir gorsel
daha eklenerek karsilastirma kolaylastirilabilir. Cikarim yapmayi desteklemek igin gocuklara “Bu eserin rengi
nasil?”, “Seklineye benziyor?”, “Sence ne icin kullaniimis olabilir?”, “Bu esyayi evinde gérdiin mii?” gibi kademeli
ve yonlendirici sorularla destek olunabilir. Cocuklarin eseri eliyle tutar gibi yapmasi ya da viicuduyla seklini
gostermesi igin firsat verilebilir. Gerektiginde 6gretmen gocugun yanina oturarak gorseli birlikte inceleyebilir
ve “Bak, bu vazo suna benziyor, sence bu ne igin kullaniimis olabilir?” gibi model climlelerle g¢ikarim siirecini
somutlastirabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariile yakin gevrede bulunan bir miizeye gezi diizenlemeleri istenebilir.
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ETKINLIK ADI: Renkli Gizmeler
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

TURKGE ALANI

TAEOB. Erken Okuryazarhk

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme

TAEOB.1.a. Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.
TAEOB.1.b. Glnlik yasamda sik karsilastigi yazi ve sembolleri tanir.
TAEOB.1.c. Yetiskin rehberliginde yazinin yéninii gosterir.
TAEOB.1.¢. Giinliik yagsamdan ornekler vererek yaziya neden ihtiya¢ duyuldugunu soyler.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2. is Birligi

Degerler
D20. Yardimseverlik
D20.2. Dayanisma ve fedakarlik gostermek
Kavramlar: Renk
Sozciikler: gizme, gamur, tahterevalli, kumru, tarla, yuva, posta kutusu

Materyaller: kartondan kesilmis farkli uzunlukta gizme gorselleri, s6zstiz muzik, tirtil kuklasi, giinlik yasamdan
yazil materyal 6rnekleri (isim etiketi, tabela karti, kitap kapag), Uriin etiketi)

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sinif, gizme izleri ve renkli gizmelerle etkinlige uygun sekilde diizenlenir. Torti
kuklasi ve hikaye kitabi kullanima hazir bulundurulur. Okul bahgesinde kitabin bulunacadi alan hazirlanir. Yazive
sembol o6rnekleri sinifta erisilebilir sekilde yerlestirilir. Etkinlik sonunda ¢ocuklarin kart galismalari sergilenir.
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Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

- Etkinlik dncesinde bir torti kuklasi hazirlanir. 365 Giin Oykii serisinden “Renkli Gizmeler” kitabi ise
okul bahgesinde agac¢ dallarinin arasina saklanir. Sinif kapisindan etkinlik alanina kadar kartondan
kesilmis kiiglk gizme izleri yere yapistirilir. Farkli renk (kirmizi, mavi, sari, pembe, turuncu, mor, yesil,
beyaz) ve biiylkliikte kartonlardan kesilmis gizmelerin tekleri sinifin farkl yerlerine asilir ve diger
gizme tekleri sinifta saklanir.

« Cocuklar sinifa girdiklerinde yere yapistiriimis ¢izme izlerini fark eder, bu izleri takip ederek sinifin
farkl kdselerine asilmis gizmelere ulasir. “Bu ¢izmeler kime ait olabilir?” sorusu ile gocuklarin dikkati
cizmelere gekilir (E1.1). Cocuklarla gizmeler sayilir ve ayni renkteki gizmeler bir araya getirilerek
renklere gore gruplandirilir. Cocuklara bu gizmelerin tek bir hayvana ait oldugu ve bu hayvanin
cizmelerin hepsini ayni anda giydigi sdylenir. Cocuklar bu hayvanin ne olabilecegdini tahmin eder. Daha
sonra bu gizmelerin Torti adli bir tirtila ait oldugu séylenir.

« Torti kuklasi ¢ocuklara gosterilir. Cocuklardan Torti'nin kayip olan gizme eslerini bulmalari istenir
her ¢ocuk sinifa asili gizmelerden birini seger ve ayni renkteki esini sinifta arar. Cocuklar, Torti'nin
kayip olan gizme eslerini s6zsliz miizik esliginde bulur (E3.2, SDB2.2). Torti, cocuklara gizmelerini
bulduklariigin tesekkdir eder ve gocuklardan bahgede kaybettigi kitabini da bulmalariniister (D20.2).

« Cocuklar 6nceden agag dallarinin arasina saklanan kitabi bulur. Torti, gocuklara tesekkir eder ve
kitabi onlar ile paylagsmak istedigini soyler. Cocuklar kitabin kapagindaki gorseliinceler, hikdyenin adini
tahmin eder. Ogretmen kitabin kapagini gosterir; gocuklardan kapaktaki gérseller arasindan yaziyi
(kitabin adini) gostermeleri istenir (TAEOB.1.a). Ardindan ¢ocuklara giinliik yasamda sik karsilasilan
yazi ve sembol 6rnekleri (sinif kapisindaki isim etiketi, kitap kapagi, oyuncak kutusu iizerindeki yazi,
trafik isareti) gosterilir ve gocuklardan gevrelerinde tanidiklari yazi ve sembolleri séylemeleri istenir
(TAEOB.1.b). Kitap kukla teknigi ile etkilesimli okunur. Okumaya nereden baslanacadi ve yazinin hangi
yone dogru okundugu yetiskin rehberliginde parmakla ¢ocuklara gosterilir, gocuklardan da yazi
yoniini parmaklariyla géstermeleri istenir (TAEOB.1.c). Okuma sonunda “Yazilar olmasaydi Torti'nin
hikayesini 6grenebilir miydik?”, “ Glnlik hayatimizda yaziya neden ihtiyag duyariz?” sorulari yoneltilir;
cocuklar giinlik yasamdan ornekler vererek (kitap, defter, tabela, isim etiketi vb.) yaziya neden
ihtiyag duyuldugunu séyler (TAEOB.1.¢). Hikayenin ardindan gocuklar dinledikleri hikdyede Torti'nin
farkl renkli gizmeleri hangi amagla kullandigini ifade eder. Etkinligin kapanisinda “yazi avi” oyunu
oynanir: gocuklar kiiglik gruplara ayrilir ve sinifta bulabildikleri yazili materyalleri (kitap kapaklar, isim
etiketleri, Girlin etiketleri, sembol kartlari) tek tek isaret ederek sayar. Son olarak ¢ocuklar Torti'ye
tesekkir etmek icin k&git ve boyalarla kart hazirlar; kartlarina yazi benzeri gizgiler, veya resimler gizer
ve kartlarinda ne anlatmak istediklerini sézel olarak ifade eder.

ETKINLIiKLER

« Tortineden bu kadar gok gizme giyiyor?

« Yardim ettiginizigin Torti nasil hissetmistir? Neden?

« Biri size yardim ettiginde kendinizi nasil hissedersiniz?

« Cevrenizde Torti gibi gok ayadi olan hayvanlar hangileridir?
« Hikayenin adini nasil tahmin ettiniz?

- Sinifta hangi esyalarda yazi var?

« Yaziyi takip ederken parmadin hangi yone hareket etti?

« Yazilar olmasaydi hikdyenin adini 6grenebilir miydik?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklara farkli amaclarla kullanilan yazili materyaller (davetiye, takvim, mend, harita,
Uriin ambalaji, afis vb.) sunularak bu materyallerdeki yazilarin nerede bulundugunu ve ne amagla kullaniimig
olabilecegini incelemeleri saglanabilir. Cocuklardan segtikleri bir materyalde yazi ile gorseli ayirt etmeleri,
yazinin ne anlatabilecegine iliskin tahminde bulunmalari ve tahminlerini arkadaslariyla paylasmalariistenebilir.
Ayrica ¢ocuklarin sinifta ihtiya¢ duyulan bir durum igin, 6rnedin bir 6grenme merkezini tanitmak veya bir
materyalin yerini belirtmek amaciyla, resim ve yazi benzeri gizimleri kullanarak kendi isaret veya etiketlerini

olusturmalari desteklenebilir.
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Destekleme: Gocuklardan farkl boyutlarda kesilmis gizmeleri kendi istedikleri renklere boyamalari istenebilir.
Tirtil disinda baska hangi hayvanin bu kadar ¢cok gizme giyebilecegi sorulabilir ve atik materyaller kullanarak
cocuklar istedikleri hayvana gizme tasarlayabilir. Kitabin gorselleri projektor araciligi ile duvara yansitilabilir ve
bunun Gizerinden ¢ocuklarla konusulabilir. Cocuklara verilen yonergeler basitlestirilerek gerektiginde yetiskin
destediile etkinlige etkin katiimlari saglanabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi: Ailelere sinifta yapilan etkinlikle ilgili bilgi verilir. “Renkli Cizmeler” isimli kitabin 365 Giin Oykii
platformu ailelere gonderilir ve bu kitabi gcocuklariyla birlikte okumalari 6nerilir.

Toplum Katiimi: Yakin ¢evrede ayakkabi fabrikasi veya imalathanesi varsa ziyaret edilir. Ayakkabi yapim
asamalari hakkinda gocuklar bilgilendirilebilir.
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ETKINLIK ADI: Minik Editorlerin Segimi
ALAN ADI: Tiirkge
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAOB. Okuma
TAOB.1. Resimli dykii kitab, dijital igerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerini segebilme
TAOB.1.a. Kendisine sunulan gorsel okuma materyalleriniinceler.

TAOB.1.b. Kendisine sunulan segenekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.3. Giriskenlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik)
Degerler
D11. Ozgiirliik

D11.1. Kararli olmak
Okuryazarlk Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Zit: benzer, farkli
Boyut: buytk, kiglk, ince, kalin
Sozciikler: editor, afis, brosiir, 6ykd kitabi, inceleme, segim

Materyaller: siniftaki 6grenci sayisi ve seviyesine uygun olarak 6gretmen tarafindan belirlenmis resimli oyki
kitaplari, gocuk tiyatrosu / sinema afisleri, renkli gocuk el brosiirleri, ritim gubugu

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sinif, cocuklarin gdrsel materyalleri rahatga inceleyebilecekleri sekilde
diizenlenir. inceleme masasina resimli dykii kitaplari, cocuk tiyatrosu afisleri ve renkli brosiirler yerlestirilir.
Cember etkinligi ve “editdr sergisi” igin uygun alan hazirlanir. Editor rozetleri ve ritim gubugu énceden hazir
bulundurulur. Ortam; ¢ocuklarin gorselleri karsilastirabilecekleri, se¢im yapabilecekleri ve goézlemlerini
paylasabilecekleri etkilesimli ve cocuk merkezli bir 6grenme siirecini destekleyecek sekilde diizenlenir.
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ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

. Ogretmen sinifa elinde bir resimli dykii kitabi, bir cocuk tiyatrosu afisi ve renkli bir brosiirle gelir. Bu
U¢ materyali sirayla gocuklara gdstererek: “Bakin, elimde neler var? Bunlarin izerinde hangi renkleri
goriyorsunuz? Kim ya da ne var bu gorsellerin icinde?” diye sorulur ve ¢ocuklarin yanitlari dinlenir.
Ardindan Gi¢ materyal yan yana koyulur: “Sizce bu farkl gorselleri cok dikkatli inceleyen ve hangisinin
en glzel olduguna karar veren kisilere ne ad verilir?” diye sorulur. “Editér” kavramina gegcis yapilir.
Sinifta 6nceden Uzeri kitaplar, afisler ve brosiirlerle dolu bir masa hazirlanir. “Cocuklar, bugin sinifta
cok Ozel bir gérevimiz var. Hig ‘editor’ kelimesini duydunuz mu? Editér ne demek biliyor musunuz?
Editorler; kitaplarin, blylk renkli afislerin, brostrlerin veya bilgisayar ekranindaki dijital resimlerin
lzerindeki gorselleri en ince detayina kadar inceleyen, hangisinin en giizel, en eglenceli olduguna
karar veren ¢ok dikkatli renk ve resim uzmanlaridir. iste bugiin bizim sinifimiz birer editorliik ofisi,
sizler de birer gorsel editorstiniiz.” denilerek gocuklara 6nceden hazirlanmis kagittan editor rozetleri
dagitihr ve géglslerine takmalarina yardimci olunur.

« Ardindan ellerin bas ve isaret parmaklari birlestirip gozlerin etrafinda halka yapilarak “editér gozi”
olusturulur ve sinifa dikkatlice bakilir. Sinifta dnceden hazirlanan, lizeri kitaplar, afisler ve brosiirlerle
dolu masaya dikkat cekilir. “Sevqili Editorlerim, ofisimizdeki sergi masasinda incelenmeyi bekleyen
harika materyaller var. Simdi herkes birer editor gibi sessizce ve ¢ok dikkatli bir sekilde masadaki
resimli oykU kitaplarini, afisleri ve brostrleri incelesin.” denilerek rehberlik edilir. Cocuklar sergi
masasina gegerler, materyalleri ellerine alip inceler, sayfalarini gevirir, afislerdeki blyik karakterleri
ve brosiirlerin renklerini parmaklariyla kesfederler. Bu sirada 6gretmen masanin gevresinde yavasca
dolasir ve her editoriin yanina edilerek acik uglu sorularla incelemeye rehberlik eder: “Sayin Editor,
elindeki kitabin kapaginda en biiyiik sekil hangisi? Uzerinde en cok hangi rengi gériiyorsun? Bu
afisteki karakterin yiiziinde nasil bir ifade var; mutlu mu, saskin mi? Brostriin sayfalarini gevirdiginde
iceride neler buldun?” Cocuklarin materyallere farkh acilardan bakabilmesi i¢in inceleme sirasinda
renk (parlak mi, soluk mu?), bly(klik (blylk mi, kiiglik mi?), kalinlik (ince mi, kalin mi?), karakter
(kim var, kag tane?), sekil (yuvarlak mi, kdseli mi?) ve doku (kagit piirlizsiiz mi, parlak mi?) yonleriyle
ilgili sorular yoneltilir. Cocuklar materyallerini birbirleriyle karsilastirmaya da yonlendirilir. “Senin
afisinle arkadasinin kitabi birbirine nasil benziyor? Hangi yonden farkli?” Ogretmen tek bir dogru
yanit beklemez, her gocugun gozlemini “Cok dikkatli bir editorsiin, ben bunu fark etmemistim!” gibi
onaylayici ifadelerle destekler ve incelemenin derinlesmesi icin “Daha baska neler goriiyorsun?”
sorusunu sikga kullanir (TAOB.1.a, E3.2, 0B4.).

« inceleme siiresinin ardindan 6gretmen ritim cubuguyla tempo tutarak cocuklarin dikkatini ceker.
“Sevgqili Editorlerim, inceleme siiremiz bitti. Simdi editorliigiin en heyecanli kismina geldik: Segim
yapmak! Oniiniizdeki tiim bu segenekler (Sykil kitaplari, afisler, brosiirler) arasindan, renklerini veya
resmini en ¢ok begendiginiz, kalbinizi en ¢ok heyecanlandiran yalnizca bir tanesini segip yanima
gelmenizi istiyorum.” Her ¢ocuk sunulan segenekler arasindan kendi 6zgiir iradesiyle ve ilgi duydugu
gorsel materyali seger, eline alir (TAOB.1.b). (Bir ¢ocuk biiylik dinozor resimli afisi secerken, digeri
katlamall kiclk bir doga brosiriini secgebilir). Cocuklar sectikleri materyallerle birlikte gember
seklinde yere otururlar. Sirayla her ¢ocuk sectigi gorsel materyali arkadaslarina dogru havaya
kaldirarak gosterir. Ogretmen acik uclu sorularla her editériin kendi segim gerekgesini aciklamasini
destekler: “Sayin Editér, bize sectigin bu materyali gdsterir misin? Uzerindeki hangi biiyiik resim ya
da hangi renk senin dikkatini gekti de bunca segenek arasindan onu sectin?” Cocuklar kendi kisisel
segimlerini nedenleriyle agiklar (E2.3, SDB1.1, D11.1.). Cocuklar segctikleri gorsel materyalleri sinifin
bir kdsesinde olusturulan “editor sergisi” alanina 6zenle yerlestirirler. Ogretmen: “Sevgili Editdrlerim,
bugiin hepiniz ¢gok dikkatli bir inceleme yaptiniz ve harika segimler yaptiniz. Sergimiz simdi tim
sinifimizi bekliyor!” diyerek gocuklari alkislar. “Editor sergisi” alani birkag giin boyunca agik tutulur,
cocuklar serbest zamanlarinda bu alanda arkadaslarinin segtigi materyalleri yeniden inceleme firsati
bulurlar.

« Gorsel editor olarak en gok ne yapmaktan hoslandin?
« Sergi masasinda hangi gorsel materyaller vardi?

« Bumateryallerden hangisini daha énce gordiin? Nerede gordiin?

- Seninsectigin materyalile arkadasinin segtigi materyal birbirine benziyor mu? Aralarinda ne gibi farkliliklar
var?

« Bir gocuk dergisi veya afis hazirlasaydin kapagina hangi resmi koymak isterdin? Neden?



TURKCE ALANI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Materyal se¢imini ve sunumunu tamamladiktan sonra ¢ocuklara arkadaslarini beklerken ikiye
katlanmis bos kadgitlar verilebilir. Segtikleri materyali (6rnegin bir brosiirii) referans alarak kendi brosir ya da
kitap kapaklarini gizmeleri ve renklendirmeleri istenebilir.

Destekleme: Secgim slirecini desteklemek igin 6gretmen sergi masasinda segenek sayisini azaltabilir. Cocugun
onine sadece bir biiylk afis ve bir resimli kitap koyarak: “Sayin Editor, sadece bu iki segenekten hangisini

saglanarak segim siireci desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihimi: Ailelere bilgilendirme notu gonderilerek eve gelen zincir market brosirleri, tiyatro kitapgiklari gibi
materyallerin incelenip, bunlardan kesilen pargalarla gocuklariyla bir afis / brosir / kitap kapagi tasarlamalari
istenebilir.

Toplum Katilimi: Okulun yakin gevresinde yer alan muhtarlik, kiltlir merkezi veya otobus duraklarindaki
panolaraasiimis kamu spotu, cocuk tiyatrosu afisleriya da bilgilendirme brostrleri cocuklarla kisa bir yiirtiylsle
incelenebilir. Cocuklarin toplumsal alanlardaki gorsel materyalleri fark etmesi saglanir.



TURKCE ALANI

ETKINLIK ADI: Kendi Tiyatromu Oynuyorum
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAKB. Konusma
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
TAKB.1.a Yetiskin rehberliginde / kendiliginden konusacadgi konuyu seger.
TAKB.1.b. Konusma sirasinda dinleyiciler ile goz temasi kurar.
TAKB.1.c. lletisim sirasinda uygun zamanda soz alir.

EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal O§renme Becerileri
SDB2.1. iletisim

Okuryazarlik Becerileri

0B4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Yon / Mekanda Konum: 6n, arka
Sozciikler: tiyatro

Materyaller: kelime

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Renkli kartonlara hazirlanan gérsellerin de yer aldigi kelime kartlari gocuklarin
gorebilecedi bir yerde ters bir sekilde tutulur.



TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Ogretmen, giinliik yasamda karsilasilabilecek nesne ve durumlara ait gérsel kartlari gocuklarin
gorebilecegi sekilde sinifa yerlestirir. Cocuklarin kartlari incelemelerine firsat verilir (OB4). “Kartlarda
neler goriyorsunuz?” ve “Bu gorseller size neleri hatirlatiyor?” gibi sorular yoneltilerek ¢ocuklarin
gobzlemlerini, tahminlerini ve kartlara iliskin merak ettiklerini paylasmalari desteklenir (E1.1).

« Daha sonra 6gretmen tarafindan “Bugiin Gorsel Tiyatro oyununu oynayacadiz. Bunun icin gesitli
gorselleri inceleyecek, gorsellerde gdrdiiklerimizden yola cikarak bir tiyatro oyunu olusturacagiz.
Oyunumuzda hangi karakterlerin yer alacagina, neler yasayacaklarina ve olaylarin nasil gelisecegine

oz | birlikte karar verecegiz.” agiklamasi yapilir. Cocuklar sirayla bir gorsel kart secer. Sectikleri gérselden

“ | hareketle konusacaklari konuyu kendilerinin belirlemelerine firsat taninir (TAKB.1.a). Cocuklarin

§ bir anilarini, hayallerini ya da gorselle ilgili duygu, diistince ve bilgilerini paylasarak kisa bir hikaye

é olusturmalaridesteklenir(SDB2.1). Konusma dncesinde, konusan arkadasini dinlemeleri ve konusmak

= icin uygun zamani beklemeleri gerektigi hatirlatilir.
« Ogretmen tarafindan kisa bir rnek sunularak konusma sirasinda dinleyicilere bakmanin énemi
gosterilir. Ardindan cgocuklarin sectikleri karti arkadaslarina gostermeleri, gorselle ilgili kisa bir
canlandirma yapmalari ya da duygu, disiince ve deneyimlerini paylasmalari desteklenir. Anlatim
sirasinda farkl arkadaslariyla g6z temasi kurmalar igin gerektiginde sozel hatirlatmalar yapilir
(TAKB.1.b).
« Anlatimin ardindan dinleyicilere s6z hakki verilir. Cocuklarin iletisim sirasinda uygun zamani
bekleyerek s6z almalari, konusan arkadaslarina soru sormalari veya gorselle ilgili kisa paylasimlarda
bulunmalari desteklenir (TAKB.1.c, SDB2.1). Konusan gocugun sorulari dinlemesine ve yanitlamasina
firsat taninir.

w |- Etkinlikte en gok neyi begendin? Neden?

E « Gorsel Tiyatrosu'nda hangi karti se¢tin?

'E - Sectigin gérseli arkadaslarina nasil anlattin?

Y |« Gorselde gordiiklerinden nasil bir hikdye olusturdun?

g « Arkadaslarina anlatim yaparken nelere dikkat ettin?

& |« Arkadaslarinin anlattigi hikayelerden hangisini hatirliyorsun?

« Bu etkinligi tekrar yapsaydin hangi gérseli canlandirmak isterdin? Neden?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklarla tiyatro hakkinda sohbet edilebilir ve ¢cocuklara kisa bir tiyatro videosu izletilebilir.
Sinif¢a segilen kisa ve tekrarl bir hikdye ¢cocuklara okunabilir; ardindan gocuklardan jest, mimik ve farkh
ses tonlarini kullanarak hikdyedeki karakterleri kendi climleleriyle canlandirmalari istenebilir. Canlandirma
sirasinda siralarini beklemeleri ve arkadaslarina bakarak konusmalari nazikge hatirlatilabilir. Hatirlama
siirecinde 6gretmen sahnede gocuklarin yaninda durarak ipucu verebilir ya da bir sonraki climleyi birlikte
sOyleyebilir. Yakinlarda varsa tiyatro oyunu izlenmeye gidilebilir ya da okula tiyatro ekibi davet edilerek bir oyun
canlandirmasi istenebilir.

Destekleme: Ogretmen 6rnek sorularla soru sorma asamasinda gocuklara yardimci olabilir. Gorseller silikon ya
da bir ip aracihigiyla kabartmali hale getirilerek dokunsal agidan islevsellik saglanabilir. Cocuklarin akranlariyla
grup olarak sahneye yalniz ¢ikmamalari, glivendikleri bir arkadaslariyla ¢ikip karti birlikte anlatmalar
saglanabilir. Gergek / somut nesneler (gergek bir bardak, oyuncak kedi) sunularak anlatim siireci Gi¢ boyutlu
olarak desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Etkinlik hakkinda aileler bilgilendirilir. Ailelerden evdeki nesnelerden birini gocuklariyla segip
kiiglk bir kart hazirlamalari ve segtikleri nesneyi birbirlerine goz temasi kurarak sirayla anlatmalari istenebilir.
Anlatim sirasinda gocuklarin duygu ve disiincelerini paylagmalari tesvik edilir, istenirse kisa bir video veya
fotograf ¢ekilerek sinifla paylasilabilir.



TURKCE ALANI

ETKINLIK ADI: ilk Ses Treni
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAEOB. Erken Okuryazarhk
TAEOB.2. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
TAEOB.2.e. S6zcuklerin ilk sesini sdyler.
TAEOB.2.f. S6zciklerin ilk sesinden yeni sozclikler Uretir.

EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletisim
SDB2.2. is Birligi

Degerler
D3. Caliskanlik
D3.1. Azimli olmak

Okuryazarlik Becerileri
0B4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Sayi/ Sayma: ilk

Zit: ayni, farkli

Sozciikler: anne, ayl, araba, ay, armut, elma, ev, el, ip, oyuncak, ugak vb.

Materyaller: siniftaki 6grenci sayisi kadar blyiik ve net gizimli gorsel kart (Kartlarin (izerinde sadece nesnenin

resmiyer alir, bu yas grubunda yazili kelimeye yer verilmez.)

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sinifin ortasinda tren oyunu ve hareket etkinlikleri icin bos bir alan birakilir.

Daha sonra gocuklarin bireysel galisabilecekleri masa diizeni hazirlanir. Etkinlikte kullaniimak (izere (izerinde

tek bir nesne ya da canli bulunan biiyiik ve renkli gorsel kartlar ile ritim gubugu 6nceden hazir bulundurulur.

Cocuklarin hem bireysel hem de grup halinde gdrselleri inceleyebilecekleri, ilk sesleri dinleyebilecekleri,

kelimeler Uretebilecekleri ve bedensel hareketlerle 6grendiklerini pekistirebilecekleri oyun temelli, etkilesimli

ve gocuk merkezli bir 5grenme ortami olusturulur.



ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Siniftaki gocuklar yan yana el ele tutusarak bir tren olustururlar. “Bu trenin en basindaki, ilk vagon
hangisi?” sorusu yoneltilir. Ritim cubugundan ¢ikan sesle birlikte trenin sinif iginde hareket etmesi
saglanir. Belirli bir sitire sonra “Tren durdu! Simdi ilk vagon arkaya gegsin. Bakalim trenimizin yeni ilk
vagonu hangisi oldu?” yonergesi verilir ve tren yeniden hareket ettirilir. Gerektiginde oyun birkacg kez
tekrarlanir. Ardindan “Trenimizin bir ilk vagonu oldugu gibi, agzimizdan gikan kelimelerin de bir ilk sesi
vardir.” ifadesiyle dikkat kelimelerin ilk sesine gekilir ve masalara gegilir (SDB2.2).

« Bu asamada her ¢ocuga lizerinde tek bir nesne ya da canli bulunan biiyiik ve renkli bir gérsel kart
dagitilir (ayi, araba, elma). Kartlarin incelenmesine firsat verilir. Daha sonra gocuklardan kartlarinda
gordukleri gorseli arkadaslarina géstermeleri ve adini séylemeleri istenir. Boylece tiim gocuklarin
hem kendi kartlarini hem de arkadaslarinin kartlarini tanimalari ve etkinligin ilerleyen asamalarinda
kullanilacak gorsellere asina olmalari desteklenir (OB4).

« Gorseller tanindiktan sonra 6gretmen tarafindan “Simdi kartlarimizdaki resimlerin adlarini bir kez
dahasoyleyelim. Sozciikleri sdylerkenbaslarinda duydugumuz sesifark etmeye galisalim. Ben s6zcigii
acik ve anlasilir bicimde sdyleyecedim, siz de ayni sekilde tekrar edeceksiniz.” agiklamasi yapilir (E1.1).
Ogretmen kendi kartini gostererek drnek olur. Ornegin “ayl” s6zciigiinii dogal séyleyisini bozmadan,
ilk sesi belirgin bigcimde vurgulayarak sdyler ve “Bu sdzciigiin basinda hangi sesi duydunuz?” sorusunu
yoneltir. Daha sonra gocuklarin kendi kartlarindaki gorsellerin adlarini agik ve anlasilir bigimde
sOylemeleri ve sozcliklerin ilk seslerini fark etmeleri desteklenir (TAEOB.2.e, D3.1).

« Cocuklarin kartlarindaki gorsellerin adlarini ve ilk sesleriniifade etmelerinin ardindan ilk ses Gretme
oyununa gegilir. Cocuklarin gember olusturmalari saglanir. Gondlli bir gocuktan kartini gemberin
ortasina birakmasiistenir. Cocuk, kartindaki gorselin adini dogal bigcimde soOyler ve s6zcliigiin basinda
duydudu sesi ifade eder. Ardindan 6gretmen tarafindan “Araba s6zciiglinin basinda ‘a’ sesini duyduk.
Elinde ‘a’ sesiyle baglayan baska bir gérsel bulunan ya da aklina‘a’ sesiyle baslayan bir sézciik gelen var
mi?” sorusu yoneltilir. Ayniilk sesle baslayan karti bulunan gocuklarin kartlarini ortaya eklemelerine,
dileyen gocuklarin ise ayni sesle baslayan yeni sozclikler Gretmelerine firsat taninir. Oyun, gocuklarin
ilgi ve hazir bulunusluk diizeyleri dikkate alinarak stirddriliir ve farkliilk seslerle tekrarlanir (TAEOB.2.f,
SDB2.1).

- Daha sonra sinifin ortasinda genis bir gember olusturulur ve oyuna gegilir. Cocuklarin sirayla
gemberin igine gegmeleri saglanir. Ogretmen tarafindan biiyiik bir gdrsel kart gésterilir. Cocuklardan
gorselin adini dogal bigimde sdylemeleri, ardindan s6zciigiin basinda duyduklari sesi belirgin bicimde
ifade ederek bir kez ziplamalari istenir. Diger gocuklarin arkadaslarini alkislayarak ve cesaretlendirici
ifadeler kullanarak desteklemeleri tesvik edilir. Bdylece ilk ses farkindaliginin bedensel hareketlerle
pekistirilmesi saglanir. Etkinligin sonunda ¢ocuklarin el ele tutusarak giin boyunca karsilastiklari ya
da Urettikleri so6zcliklerden olusan bir “kelime treni” ile sinifta kisa bir tur yapmalari saglanir ve etkinlik
tamamlanir (SDB2.2, D3.1).

Onemli Notlar

« 48-60 ay grubundaiilk ses farkindaligi yeni bir kazanimdir ve dikkat stresi sinirhdir. Etkinligin adimlari
farkli giinlere boliinebilir; her oturumda en fazla iki ya da ¢ kelime tizerinde durulmasi yeterlidir.

» Bu yas grubunda kartlardaki kelimelerin miimkin oldugunca sesli harfle (a, e, 1, i, 0, 6, u, U)
baslamasina dikkat edilmelidir. Sesli harfler uzatilabildigi i¢in gocuklar ilk sesi daha kolay hisseder.
Ideal baslangi¢ kelimeleri: Anne, Ayi, Araba, Armut, Elma, Ev, El, Ip, Oyuncak, Ucak.

« "AyI" s0zcligl bir tren olsaydiilk vagonunda hangi ses olurdu?

« "Araba” sdzcligliniin basinda hangi sesi duyuyorsun?

« Kendi adini sdyleyebilir misin? Adinin basinda hangi ses var?

- Sinifta adi senin adinla ayni sesle baslayan bir arkadasin var mi?

« Arkadaslarinin sdyledigi sozcliklerden hangisini hatirliyorsun?

« Aynisesle baslayan iki sdzclik soyleyebilir misin?

« ilk sesi bulurken sana en gok ne yardimei oldu?

« Etkinligin en gcok hangi bolimiinu sevdin?

« Bugiin kullandigimiz sézcliklerden hangisini evde ailenle paylasmak istersin?



TURKCE ALANI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Uretilen ya da hatirlanan kelimeleri (ay1, armut, araba) 6gretmen ayni ilk sese gére gruplara
ayirabilir ve gocuklardan bu kelimeleri sirayla yiiksek sesle soyleyip alkislamalari istenebilir, bdylece ayni
ilk sesle baslayan kelimelerin bir grup olusturdugu hissettirilebilir. Sinifta ilk sesi ayni olan iki kart yan yana
konabilir (ay1 ve armut). ilgi ve tercihlerine gére gocuklardan bu iki kelimenin ilk seslerinin ayni oldugunu fark
etmeleri ve sinifta ayni sesle baslayan baska bir nesne gostermeleriistenebilir.

Destekleme: Cocuklarin ilk sesten yeni kelime liretmesini desteklemek igin 6gretmen ¢ocuklarin oniine
ayni ilk sesle baslayan iki farkli blyiik resimli kart koyabilir (A sesi igin ayl ve araba resmi). Cocuklar sifirdan
kelime Giretmek yerine resimler arasindan birini secip isaret ederek, ses lreterek ya da kelimeyi yliksek sesle
soyleyerek siirece katilabilir. Cocuklarin ilk sesi ayirt etmesini desteklemek igin 6gretmen kelimeyi sdylerken
ilk sesi belirgin bigimde vurgulayarak soyleyebilir ve ayni anda gocuklarla birlikte el girpabilir (6rnegdin “Al-y1”,
“E!-Ima”). Béylece isitsel ipucu bedensel hareketle desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere markette, parkta veya yirilyls sirasinda gevrelerinde gordukleri nesnelerin adlarini
soyleyerek ilk seslerini fark etmeye yonelik oyunlar oynamalari onerilir. Aile bireylerinden biri bir nesnenin
adini soyler ve s6zciigiin ilk sesini vurgulayarak ¢ocugun bu sesi fark etmesini destekler. Daha sonra gocuk
ayni sesle baslayan baska bir s6zclik bulmaya tesvik edilir. Bu galismalar sirasinda sozcliklerin dogal soyleyisi
korunur; sesler s6zclgiin icinde yapay bicimde uzatiimaz.



TURKCE ALANI

ETKiNLiK ADI: A Sesi
ALAN ADI: Tiirkge
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAEOB. Erken Okuryazarhk
TAEOB.2. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
TAEOB.2.e. S6zcuklerin ilk / son seslerini soyler.
TAEOB.2.f. S6zcuklerin ilk / son seslerinden yeni sdzcikler Uretir.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Okuryazarhk Becerileri
0B4. Gorsel Okuryazarlk

Sozciikler: A sesiyle baslayan sézciikler
Materyaller: "A” sesiyle baslayan ve farkli seslerle baslayan kiigiik gorsel kartlar

Egitim / Ogrenme Ortamlari: “A” sesiyle baslayan ve farkli seslerle baslayan nesnelere ait gorsel kartlar
hazirlanarak sinifin gesitli bdlgelerine gizlenir. Ayrica sinifin ortasina kartlarin toplanacagi renkli bir sepet
yerlestirilir ve agik alanda gergeklestirilecek tren oyunu igin uygun bir alan belirlenir.



TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Etkinlikten dnce “A” sesiyle baslayan ve farkli seslerle baslayan nesnelerin gorsellerinin oldugu
kartlar (Ek 1) sinifin gesitli koselerine gizlenir. Sinifin ortasina renkli bir sepet yerlestirilir. “Dikkat,
dikkat! Bugln sinifimizda bir sepetimiz var. Sinifta saklanan kartlarin arasindan yalnizca “A” sesiyle
baslayan nesnelerin oldugu kartlar bu sepete girebilir. “A” sesiyle baslayan nesnelerin oldugu kartlar
bulmamiz gerek. Bu konuda yardim edebilecek ses dedektifleri var mi?” denir (E1.1). “A” sesine dikkat
gekilir: “A... A... Araba, Ari, Anne. Sozciikler hangi ses ile basliyor?” denilerek cocuklara sozciiklerin ilk

o
| sesini fark etmeleriigin firsat taninir (TAEOB.2.e, E3.2).
é « Tum c¢ocuklardan parmaklarini biiylite¢ gibi yapmalari istenir. Ardindan “ses dedektifleri oyunu”
.= | baslar. Cocuklar parmaklariyla olusturduklari bily(tegle kartlari aramaya baslar (0B4). Karti bulan
= cocuk, havaya kaldirir; tiim sinif sézcuigiin ilk sesini birlikte yliksek sesle sdyler. “A” sesiyle basliyorsa
Lu " N - - "
cocuklar “sepete” der, baska bir sesle basliyorsa neden sepete giremeyecedi hakkinda konusulur.
« Tum kartlar bulunduktan sonra sepetteki kartlar gosterilerek “Bu kartlarda bulunmayan ancak “A”
sesiyle baslayan baska hangi s6zctikleri biliyorsunuz?” diye sorulur. Cocuklar “A” sesiyle baslayan yeni
sozciikler Uretirler (TAEOB.2.f).
« Etkinligin sonunda biitiin gocuklar ses dedektifleri trenini olusturur. Ogretmen farkli seslerle
baslayan sozcikler soyler. Soylenen sozciik “A” sesiyle basladiginda tren hareket eder, baska bir sesle
basladiginda durur (TAEOB.2.e). Oyun, ¢ocuklarin ilgisine gore devam ettirilir (SDB1.2).
w |- “A" sesiyle baslayan hangi sozciikleri bulduk?
E - Sepete giren kartlarin ortak 6zelligi neydi?
'E « Bir kartin sepete girip giremeyecegine nasil karar verdin?
2 . “A" sesiyle baglamayan bir sézclik sdyler misin?
o Kartlarda olmayan, "A” sesiyle baslayan baska hangi sézctkleri biliyorsun?
& |« "A"sesiyle baslayan bir s6zciik duydugunda tren ne yapti?

« Ses dedektifleri oyununda en ¢ok hangi bélim hosuna gitti?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklardan “A” sesiyle baslayan iki sdzcligi art arda sdylemeleri istenebilir veya “A” sesiyle
baslayan bir sdzcligln son sesiyle yeni bir sozciik tretmeleri istenerek ses farkindaliklarinin pekistirilmesi
saglanabilir.

Destekleme: "A” sesi ile baslayan so6zcliklere 6rnek verilirken sozciikler yavas ve vurgulu bigimde tekrarlanir.
Gorseller esliginde galisilarak ¢cocuklarin s6zciikleri somutlastirmalari saglanir. Gerekli durumlarda gocuklara
segenekler sunularak dogru sesi ayirt etmeleri desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelere etkinlik hakkinda kisa bir bilgilendirme yapilir. Ev ortaminda ¢ocuklariyla birlikte ginlik
yasamda karsilasilan “A” sesiyle baslayan nesneleri bulma oyunu oynamalari istenir. Ailelerden ¢ocuklariyla
birlikte evde veya acgik havada ayni sesle (A sesiyle) baslayan nesneler bulmalari, bu nesnelerin adlarini kiiglik
bir liste halinde yazmalari istenir. Liste, ister yazil ister fotograf ile desteklenerek 6gretmenle paylasilabilir.
Ayrica ailelerle birlikte "A sesi aile oyunu” oynanmasi 6nerilir. Bu oyunda gocuklardan, adi A sesiyle baslayan

aile bireylerini diistinmeleri ve sdylemeleri istenebilir.



TURKCE ALANI

ETKINLIK ADI: Afis inceliyorum
ALAN ADI: Tiirkge
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAOB. Okuma
TAOB.3. Resimli oykii kitab, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerini ¢dziimleyebilme
TAOB.3.a. Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylarin parcalarini belirler.
TAOB.3.b. Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylarin pargalari arasindaki iligkileri belirler.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. 0daklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Orenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Okuryazarhk Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarhk

Kavramlar: Zit: benzer, farkl
Miktar: parga, bitln
Sozciikler: afig, animasyon, ipucu, tahmin
Materyaller: gocuklarin seviyesine uygun, maksimum 15 dakikalik bir animasyon filminin biyik boy afisi ve

kendisi, afisteki bazi pargalari (ana karakter, arka plandaki bir agag) ve afiste olmayan pargalari
gosteren lamine resim kartlari (her masaigin birer set)

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Etkinlik sinif ortaminda gerceklestirilir. Afis inceleme asamasinda gocuklar
¢ember diizeninde otururlar, afis tahtaya / duvara c¢ocuklarin rahatga gorebilecedi bir yiikseklige asilir.
Kart etkinligi asamasinda ¢ocuklar masa basinda kiiglik gruplar halinde galisir. Film izleme asamasinda ise
sandalyeler sinema diizenine alinir ve projeksiyon / ekran tim gocuklar tarafindan net sekilde gortilebilecek

sekilde konumlandirilir.



TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklarin seviyesine uygun, kisa bir animasyon filminin blytik ve renkli afisi tahtaya / duvara asilir
ve gocuklarin gember seklinde oturarak afisi incelemeleri tesvik edilir (OB4). “Bakalim bu afiste hangi
kahramanlari, renkleri ve nesneleri goriiyoruz?” denir ve gocuklarin afisi olusturan ana pargalari teker
teker bulmalari istenir (TAOB.3.a). Cocuklarin afisteki detaylara dikkatlice bakarak ayrintilari fark

5 | etmeleri beklenir (E3.2). Ardindan afisin pargalari (kahramanlar, renkler, nesneler vb.) arasindaki

< | iliskiler lizerine konusulur (TAOB.3.b).

= |+ Gorselinceleme bittikten sonra afis duvardan kaldirilir ve gocuklar masalara yonlendirilir. Ogretmen

‘2 | her masaya birer zarf birakir. Zarfin iginde afiste yer alan ve yer almayan parcalarin resim kartlari

i~ - . . . S

L | karisik halde bulunmaktadir. Cocuklar arastirmaci roliine birundr, kartlari inceleyerek hangilerinin
afiste yer aldigini kendi aralarinda konusur, “afiste var” ve “afiste yok” diye gruplama yaparlar. Her
masa kararlarini sinifla kisaca paylasir (TAOB.3.a, SDB1.2).
« Masadaki ¢alisma tamamlandiktan sonra animasyon acilir. Animasyon bitiminde afis yeniden
tahtaya asilir. Cocuklarla animasyon baslamadan once afisteki pargalara bakarak yaptiklari tahminler
ile animasyon izlendikten sonraki konusu ve olay akisi kiyaslanir (TAOB.3.b).

E « Zarfinizdaki kartlari gruplarken zorlandiginiz bir an oldu mu? Nasil bir ¢dziim buldunuz?

.g » Grubunuzdaki bir arkadasiniz sizden farkli diistindiigiinde ne hissettiniz? O an ne yaptiniz?

& |+ Buginki etkinlikten sonra bir afis gordugunuzde artik nelere dikkat edeceksiniz?

E « Afiste en ¢ok aklinda kalan parca hangisiydi?

'S |+ Afigile animasyon arasinda benzer olan neler vardi?

a

« Afise bakinca hikayenin ne hakkinda oldugunu distinmustiin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklardan afiste yer alan kiigiik nesneleri, yiiz ifadelerini, karakterlerin duruslari gibi daha
fazla ayrintiyi bulmalariistenebilir. Animasyonda yer alan pargalarin zaman siralamalarini yapmalariistenebilir.
Cocuklardan kendi hayal ettikleri bir animasyon lizerinden afis tasarlamalari istenebilir. Tamamlanan afisler
sinifta sergilenir ve gocuklar afislerini arkadaslarina tanitabilir.

Destekleme: Afisteki pargalarin hatirlanmasini desteklemek igin gocuk kartlariincelerken afis agikta kalarak
gorsel destek saglanabilir. Zarftaki iliskisiz kart sayisi azaltilarak yalnizca ¢ok belirgin zitliklar izerinden
gidilmesi saglanabilir. Cocuklarin zarflarindan gikan karti anlatmasi, afiste olan karti havaya kaldirmasi, karti
afisteki benzer gorselin lizerine esleyerek yapistirmasi, parmadiyla isaret etmesi veya sadece tek bir s6zciikle
nesneyi adlandirmasi istenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katiimi: Ailelerden evde gocuklariyla sevecekleri bir gocuk filmi veya tiyatrosu segmeleri istenir. Filmi
izlemeden Once internetten veya televizyondan filmin afisini / gorselini agip kapaktaki pargalara bakarak
evde “Bu filmde ne anlatiliyor olabilir?” tahmini yiriitmeleri ve filmi izledikten sonra tahminlerini cocuklarla
degerlendirmeleri onerilir.



ETKINLIK ADI: Benim Resmim
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAKB. Konusma
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
TAKB.1.a. Konusacadi konuyu secer.

TAKB.1.b. Konusma sirasinda dinleyiciler ile goz temasi kurar.

TAKB.1.c. lletisim sirasinda uygun zamanda soz alir.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Orenme Becerileri
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik)

Degerler
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak

Okuryazarlik Becerileri

0B4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: -

Sozciikler: goz temasi, sira bekleme, aktif dinleme

Materyaller: boya kalemi, kiiguk kagitlar, torba

TURKCE ALANI

Egitim / Ogrenme Ortamlan: Gocuklarin torbadan gikan resimleri rahatga inceleyebilmesi, konusan

arkadaslariyla dogrudan g6z temasi kurabilmesi ve boya kalemini sirayla birbirlerine rahatg¢a devredebilmesi

icin sinifin hali alani veya minderlerle olusturulmus gember diizeni kullanilr.



TURKCE ALANI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)
Cocuklar gember diizeninde oturur ve etkinlige bir oyunla baslanir. Oyunda gocuklar yanindaki
arkadasiyla hi¢ konugsmadan g6z temasi kurar ve glilimseyerek baslarini hafifge sallar.

"o

« Isinmanin ardindan “g6z temasi”, “sira bekleme” ve “aktif dinleme” s6zclklerinin ne anlama geldigi
hakkinda konusulur. “Arkadasimizla konusurken nereye bakariz?”, “Birisi konusurken biz ne yapariz?”,
“Sen konusurken arkadasin baska yere baksa nasil hissedersin?” gibi sorular sorulur.

d

« Sohbetin sonunda 6gretmen elindeki kalemi gdsterir ve etkinlikte bu kalemin “konusma kalemi"
olacag, yalnizca elinde kalemi tutan kisinin konusacagi s6ylenir (TAKB.1.c).

Kurall somutlastirmak igin kendi kadgidina akhina ilk gelen kiiglik bir sey cizer (bulut vb.), konugsma
kalemini eline alir, cocuklarla géz temasi kurarak resmini iki-l¢ ciimleyle anlatir ve kalemi yanindaki
gocuda verir.

» Cocuklara kiiglk kagitlar dagitilir ve akillarina gelen ilk seyi gizmeleri istenir (TAKB.1.a, SDB1.1).
Cocuklarin kendi diislincelerine odaklanabilmesi igin sinifta hafif bir fon miizigi agilir (E3.2).

« Resimler tamamladiktan sonra her cocuk kagidini ikiye katlar ve kagitlarini torbaya birakir. Tim
resimler torbada toplandiginda rastgele bir resim gekilir ve 6nce gruba gosterilir. “Bu resimde neler
goriyoruz? Sizce ne anlatiyor olabilir?” sorulari sorularak gocuklar resmin renklerine, gizgilerine ve
bigimlerine bakarak kisa tahminlerde bulunmalari tesvik edilir (OB4).

« Tahminlerin ardindan c¢ocuklar sirayla konusma kalemini alarak resimlerini anlatir ve resmiyle
ilgili duygularini paylasir. Anlatim esnasinda gocuklarin g6z temasi kurmalari tesvik edilir (TAKB.1.a,
TAKB.1.b, D4.2). Diger gocuklar elinde konusma kalemi olan arkadasini dinler (D4.2).

« Konusmasini tamamlayan ¢ocuk “S6z almak isteyen var mi?” diye sorar ve s6z almak isteyen
arkadasina kalemi verir (TAKB.1.c). Etkinlik tiim ¢ocuklar resmini anlatana kadar devam ettirilir.
Etkinlik boyunca her gocugun g6z temasi kurma, sira bekleme ve duygu / diistince paylasimini tesvik
edilir.

« Cocuklarin resimleri “distince galerisi’nde sergilenir. Sergi gocuklar ile birlikte gezilir ve resimler
incelenir.

« Resmini gizerken aklina ilk ne geldi? Onu neden ¢izdin?

« Arkadasiniz resmini anlatirken onunla g6z temasi kurmak (g6zlerine bakarak dinlemek) neden énemlidir?
« Kendi resminizi arkadaslarinizin dikkatlice dinledigini gordiigtiniizde ne hissettiniz?

« Herkes ayni anda konussaydi arkadaslarimizi dinlemek ve resimleri anlamak kolay olur muydu? Neden?

- Evdeyadasiniftakonusurkensirabeklemekicin konusma kalemiyerine baska hanginesneyi kullanabiliriz?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme: Cocuklar galeriyi gezerken “sunucu” roli Ustlenerek segtikleri bir resmin sahibine sorular

yoneltebilir. Soru sorma, géz temasi kurma ve s6zii arkadasina devretme siirecini kendileri yonetebilir.

Destekleme: Resim hakkinda konusma ve konu segme siireclerini desteklemek i¢in “Resminde hangi renkleri

kullandin?”, “Bu ¢izgi sence nereye gidiyor?” gibi acik uglu ve sorularla sozel iletisim destegdi saglanabilir.

S6z alma asamasinda akista yer alan “Resmini bedendim c¢iinki...” gibi ciimle baslaticilari gérsel kartlarla

hatirlatilabilir. Gerektiginde 6gretmen sunum sirasinda gocugun yaninda durarak destek olabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katihmi: Ailelere kiiglik kagitlar gonderilir. Evde aile Gyelerinin her birinin aklina ilk gelen seyi gizmesi

ve siniftaki kurala benzer sekilde bir nesneyi (fincan, anahtarlik vb.) eline alarak birbirinin s6zlinii kesmeden

dinlemesi istenir. Ailelerden ¢ocuklarin evdeki bu aktif dinleme ve g6z temasi kurma anlarini gézlemlemeleri

rica edilir.



TURKCE ALANI

ETKINLIK ADI: Kis Uykusuna Yatan Hayvanlar
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAOB. Okuma
TAOB.2. Resimli dykii kitabi, dijital igerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerinden anlamlar
olusturabilme
TAOB.2.a. Gorsel okuma materyaliile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.
TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2.0daklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Orenme Becerileri
SDB2.1. iletisim
SDB2.3. Sosyal Farkindahk

Degerler
D16. Sorumluluk
D16.2. Topluma karsi gérevlerini yerine getirmek
Okuryazarhk Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarlk

Kavramlar: Yon / Mekanda Konum: &n, arka
Duyu: sicak, soguk
Sozciikler: kis uykusu, yediuyur, hibernasyon, gog, barinak

Materyaller: 365 Giin Oykii kitaplarindan “Bu Kis Uyumasak Olmaz mi?” isimli hikaye kitabi, ayi, sincap, yilan,
kaplumbada, kirpi, kurbaga, yediuyur ve yarasaya ait gocuk sayisi kadar gorsel, cocuk sayisi

kadar degisik durum / duygu / olgu iceren gorsel kartlari, sinif panosu icin karton

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Ayi, sincap, yilan, kaplumbaga, kirpi, kurbaga, yediuyur ve yarasaya ait biiyiik
boyutlu gorseller hazirlanarak sinifin goriilebilecek bir bolimine yerlestirilir. Ayrica etkinlikte kullanilacak
hikaye kitabi ile gocuklarin gikarim yapmalarini destekleyecek farkli duygu durumlari, hava olaylari, doga ve
hayvan gérsellerinden olusan kartlar hazirlanir.



TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Ay, sincap, yilan, kaplumbada, kirpi, kurbaga, yediuyur ve yarasaya ait gorsellerin yapistirildigi bir
karton sinifa getirilir. Cocuklara hayvan gorsellerini incelemeleri igin siire verilir. Hayvanlarin adlari,
yasadiklari yerler ve beslenme sekilleri hakkinda sorular yoneltilerek gocuklarin slirece katilmalari
saglanir. Son olarak “Biz insanlar geceleri uyur, sabah oldugunda uyaniriz. Sizce bu hayvanlar ne
zaman ve neden uyuyor olabilir?” sorusu yoneltilir (TAOB.2.c, E1.1).

« Yanitlar dinlendikten sonra hayvan gorsellerinin bulundugu karton sinifin uygun bir alanina asilir.
“365 Giin Oyki” kitaplarindan “Bu Kis Uyumasak Olmaz mi?” adli kitabin okunmasi igin hazirlik yapilir.
Okuma oncesinde “Kitap okurken nelere dikkat etmeliyiz?”, “Kitaplarimizi nasil kullanmaliyiz?”,
“Okuduktan sonra neden yerine koymallyiz?” ve “Kitap okunurken nasil dinlemeliyiz?” gibi sorular
yoneltilerek kitap kullanimi ve dinleme kurallari (izerine diistiniilmesi saglanir (SDB2.3, D16.2). Kitabin
on ve arka kapadi cocuklara gosterilir. Kapakta yer alan gorsellerin incelenmesiistenir. “"Kapakta neler
goruyorsunuz?” ve “Sizce bu kitap ne hakkinda olabilir?” sorulari yoneltilerek gocuklarin kitabin igerigi
hakkinda tahminde bulunmalari desteklenir (TAOB.2.b).

« Ardindan kitap etkilesimli okuma yontemiyle okunur. Bu siiregte Tirkge Kilavuz Kitabr'nda yer
alan “Okul Oncesi Ogretmenleri icin Etkilesimli Kitap Okuma Rehberi"nden yararlanilabilir. Kitabin
okunmasinin ardindan belirli sayfalar yeniden agilarak gdrsellerin incelenmesi saglanir. Her gorselle
ilgili “Bu resimde neler goriyorsunuz?”, “Bu hayvan ne hissediyor olabilir?” ve “Sizce bundan sonra
ne olabilir?” gibi sorular yoneltilir. Boylece gocuklarin gorsellerden hareketle tahminde bulunmalari
desteklenir (TAOB.2.b). Cocuklardan hayvanlarin durusu, yiiz ifadeleri ve ¢evrelerindeki nesneler gibi
gorsel ipuclariniinceleyerek olaylarin devaminailigkin gikarim yapmalari istenir (TAOB.2.c). “Bu kitabi
okumadan once kis uykusu hakkinda neler biliyordunuz?” ve “Kitaptaki gorseller size neler hatirlatti?”
sorulari yoneltilerek gocuklarin 6n bilgileri ile kitaptaki gorseller arasinda iliski kurmalari desteklenir
(TAOB.2.3, E3.2).

« Ardindan gember olusturularak oturulur. Cocuk sayisi kadar hazirlanan gérsel kartlar ortaya konur.
Kartlarda farkl yiiz ifadelerine sahip karakterler, gesitli hava durumlari, doga olaylari ve hayvanlarla
ilgili gorseller yer alir. Her gocuktan bir kart se¢mesi ve karttaki gorseli dikkatlice incelemesi istenir.
Cocuklarin gérseldeki ipuclarindan yararlanarak cikarim yapmalari beklenir. Ornegin “Buradaki cocuk
Uzgun goriniyor.”, “Bu ¢ocuk bir seye heyecanlanmis olabilir.”, “Bu gorselde yagmur yadiyor.” veya
“Burada agaclar gicek agmis.” gibi ifadeler kullanilabilir (TAOB.2.c, 0B4). Cocuklarin sirayla s6z alarak
sectikleri karti ve karttan yaptiklari ¢cikarimi arkadaslariyla paylasmalari saglanir (SDB2.1).

ETKINLIiKLER

« Buhayvanlardan en ¢ok hangisini seviyorsun? Neden?

« Anlatmak igin segtigin gorsel kartinda ne vardi?

« Segtigin karti anlatirken nelere dikkat ettin?

« Kitabin kapagina baktiginda ne hakkinda oldugunu tahmin edebilmis miydin? Tahminlerin dogru ¢ikti mi?
« Kitaptaki resimler sana daha énce bildigin hangi seyleri hatirlatti?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Kis uykusuna yatan ve yatmayan hayvanlarla ilgili bir grafik olusturularak bu grafik (izerinden
cikarimlar yapilabilir. Cocuklardan hikaye kitabindaki olaylari gorsellerle siralayarak bir “gorsel dyki seridi”
olusturmalari istenebilir. Bu serit Gzerinden olaylarin sirasini tahmin etmeleri ve goérsellerdeki ipuglarindan
yararlanarak nedenleri hakkinda ¢ikarim yapmalari desteklenebilir. Etkilesimli okuma sirasinda “Sizce bundan
sonra ne olacak?” sorusunun yani sira, “Eger bu kis hi¢ kar yagmasaydi ve hava sicak olsaydi bu hayvanlar ne
yapardi?” veya “Kis uykusundaki bir ayi aniden uyansaydi ilk nereye giderdi?” gibi acik uglu, alternatif senaryo
lrettiren sorular yoneltilerek etkilesim siireci derinlestirilebilir.

Destekleme: Etkinligin baslangicinda daha az sayida hayvan gorseli verilerek inceleme yapilabilir. Cocuk
ilerledikge kart sayisi arttirilabilir. Cikarim yapma igin kullanilan gorsel kartlari daha buylk boyutlarda
cikarilabilir. ﬁtjrenme ortami, ¢ocuklarin fiziksel ve goérsel erisimini kolaylastiracak sekilde diizenlenir.
Okuma siirecinde ¢gocuklarin oturma diizenleri, gocuklarim bireysel ihtiyacglarina gére diizenlenebilir. Bdylece
gerektiginde 6gretmen okuma siirecinde destek saglayabilir ve goz temasi kurabilir.
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AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariile evde gazete, dergi, brosiir vb. yayinlari incelemeleri ve bu yayinlarda yer
alan gorseller hakkinda gikarimlar, tahminler yapmalari istenebilir. Ayrica ailelerden gocuklariyla birlikte bir
resimli kitap segerek kitabin kapagindan ne anlattigini tahmin etmeleri, ardindan okumalari ve tahminlerinin
dogru ¢ikip cikmadigini birlikte degerlendirmeleri istenebilir.

Toplum Katilimi: Bir veteriner hekim, doga goniilliisi ya da yaban hayat koruma uzmani sinifa davet edilerek
kis uykusuna yatan hayvanlarin nasil beslendikleri, nerelerde yasadiklari ile ilgili cocuklara bilgiler vermesi
istenebilir.
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ETKINLIK ADI: Kitap Dedektifleri
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TADB. Dinleme / izleme
TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.¢. Dinledikleri / izledikleri materyalleri 6zelliklerine gore karsilastirir.
TADB.2.d. Dinledikleri / izledikleri materyalleri 6zelliklerine gore siniflandirir.
TADB.2.e. Dinledikleri / izledikleri hakkinda onaylama / reddetme gibi uygun tepkiler verir.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.6. Analitiklik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletigim

Degerler
D16. Sorumluluk
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak

Okuryazarhk Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarlik
Kavramlar: Zit: ayni, farkli
Boyut: blyuk, kiglik
Miktar: az, cok
Sozciikler: inceleme, karakter, ortak 6zellik, siniflandirma, karsilastirma, kategori

Materyaller: sinif kitapliginda gesitlendirilmis 10-12 adet gocuk kitabi, Gizerinde “insan”, “hayvan”, "bitki" ve
“nesne” sembolleriolan d6rt adet sepet, yesil (Onayliyorum.) ve kirmizi (Onaylamiyorum.) dedektif
kartlari, siniflandirma panosu

Egitim / 0grenme Ortamlari: insan, hayvan, bitki ve nesne sembolleriile hikaye sonrasinda kullanilacak yesil ve
kirmizi dedektif kartlari hazirlanilir.
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Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Ortaya getirilen kutudan her cocugun bir kitap almasi istenir. Oncelikle kitaplarin kapaklari incelenir
(0B4). Ardindan gocuklara “Kitabinin kapaginda agag olanlar ayaga kalksin.”, “Kitabinin kapaginda
insan olanlar kitabini havaya kaldirsin.” ve “Kitabinin kapaginda bitki olanlar ellerini girpsin.” gibi
yonergeler verilerek galisma gesitlendirilir (SDB2.1). Cocuklara kitaplarin i¢ sayfalarini incelemeleri
icin sure verilir. Kitabin hem kapaginda hem de i¢ sayfalarinda yer alan ortak nesneleri ve canlilari
belirlemeleriistenir.

« Ardindan ikili gruplar olusturularak akran etkilesimi siirecine gegilir. Cocuklarin kitaplarindaki
benzerlikleri ve farklliklari incelemeleri saglanir. “Benim kitabimda da agag var, senin kitabinda
da adac var.”, “Benim kitabimda bir ¢cocuk var, senin kitabinda bir hayvan var” veya “Benim kitabim
biyiik, senin kitabin kiiglik” gibi karsilastirmalar yapmalari desteklenir (E3.6, SDB2.1). “Simdi esinizle
kitaplariniziinceleyin. Hangi kitapta daha gok resim hangisinde daha gok yazi var?” denilerek kitaplarin
bigimsel 6zelliklerini karsilastirmalari istenir (TADB.2.¢). Daha sonra her ikili gruptan kitaplarini st
Uste koyarak kalinliklarini ve kapak boyutlarini karsilastirmalari, kitaplari ellerine alarak agirliklarini
incelemeleri istenir. Cocuklarin “Benim kitabim daha kalin, seninki daha ince.”, “Benim kitabim daha
agir, seninki daha hafif.” veya “Benim kitabimin kapadi sert, seninki yumusak.” gibi somut ve dokunsal
karsilastirmalar yapmalari desteklenir (TADB.2.¢).

« Buasamaninardindansinifinortasinainsan, hayvan, bitkivenesne sembolleriyerlestirilir. Kullanilacak
semboller, gocuklarin segtikleri kitaplarin ana karakterlerine gore belirlenebilir. Cocuklardan
kitaplarinin ana karakterini diistinmeleri ve kitaplarini uygun sembollin yanina birakmalari istenir.
Cocuklarin sirayla kitaplarinin kapagini ve i¢ sayfalarini inceleyerek “Benim kitabimin ana karakteri
bir ayl. Bu nedenle kitabimi hayvan sembolliniin yanina koyuyorum.” gibi agiklamalar yapmalari ve
kitaplarini ana karakterlerinin tlriine gére gruplamalari saglanir (TADB.2.d).

« Gruplamatamamlandiktan sonra siniflandirma panosu agilir. Her grupta kag kitap oldugu ¢ocuklarla
birlikte sayilir. “Hayvan grubunda kag kitap var?”, “Bitki grubunda kag kitap var?” ve "Hangi grupta daha
fazla kitap toplandi?” gibi sorular yoneltilerek siniflandirma sonuglarini incelemeleri ve yorumlamalari
desteklenir (TADB.2.d). Siniflandirma siirecinin ardindan kitaplar arasindan o giin birlikte okunacak
bir kitap, oylama veya kura yontemlerinden biriyle segilir. Cocuklarin uygun sekilde yerlesmeleri
saglanir ve segilen kitap okunmaya baslanir.

« Hikayedeki karakterin bir karar verdigi veya bir davranis sergiledigi bolimlerde okumaya ara verilir.
“Birer dedektif oldugunuzu diistiniin. Sizce karakterin bu davranisi dogru muydu? Bu davranisi
onayliyor musunuz?” sorulari yoneltilir.

« Her cocuktan goriisini belirtmek igin yesil “Onayliyorum.” veya kirmizi “Onaylamiyorum.”
kartlarindan birini kaldirmasi istenir. Ardindan birka¢ gocuga “Bu davranisi neden onayladin?” veya
“Bu davranisi neden onaylamadin?” sorulari yoneltilerek gorislerini gerekgelendirmeleri desteklenir.
Bu slireg, hikayedeki farkli karar noktalarinda iki veya (¢ kez tekrarlanir (TADB.2.e, D16.3).

ETKINLiKLER

« Esinle kitaplarinizi karsilastirdiginda ne fark ettin? Hangi 6zellikler ayniydi, hangileri farklhydi?

« Kitabini neden o semboliin yanina koydun? Kitabinin ana karakteri kimdi / neydi?

« Hikayedeki karakterin yaptigi davranisi onayladin mi? Neden onayladin ya da neden onaylamadin?
« En ¢ok hangi kitap hosuna gitti, neden?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklardan sectikleri kitabin ana karakteri bir nesne ise bu nesneyi; bir bitki ya da hayvanise
onu yansitan i¢ boyutlu bir model olusturmalari ya da resmini yapmalariistenir. Cocuklar tarafindan hazirlanan
bu sanat driinleri, sinif kitapliginda kendi kitaplariyla birlikte sergilenebilir. igerigi zenginlestirmek amaciyla
yalnizca c¢ocuklarin yakin gevresinde karsilasabilecekleri giinlik yasam ornekleriyle sinirli kalinmaz; farkli
kiiltlrlere ait cocuk edebiyati eserleriile okyanus ekosistemleri veya uzay gibi daha farkli ve kapsamli konulara
iliskin ek materyallerden de yararlanilabilir.

Destekleme: Kitabin ana karakterini belirlemede, sembollii se¢gmede veya ikiserli eslesmede ihtiyag
duyuldugunda gocuklari desteklemek igin 6gretmen siirece dahil olur. Cocuklarin elindeki kitabin kapagindaki



TURKCE ALANI

ana karakteri isaret ederek, “Bak burada konusan bir saksi var. Saksi bir insan midir, hayvan mi, bitki mi yoksa
nesne mi?” diyerek somut ipuglariyla gocuklari yonlendirir ve bagimsiz olarak dogru semboliin yanina kitabini
birakmalarini saglayabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere gonderilen biiltende, sinifta edinilen “somut 6zelliklere gére siniflandirma” becerisinin
evdeki kitaplarla da uygulanmasi 6nerilir. Cocuktan kendisine veya aile liyelerine ait kitaplari diiz bir zeminde
bir araya getirmesi istenir. Kitaplar aile tyeleriyle birlikte renk, boyut, kalinlik ve kapak gorselleri gibi gozle
goriilebilen dzelliklerine gére gruplandirilir. Ornegin kitaplar; “mavi kapaklilar ve kirmizi kapaklilar”, “kalin ve
ince kitaplar”, “bliylk ve kiiglik kitaplar” veya “kapaginda insan gorseli bulunanlar ve doga gorseli bulunanlar”
seklinde siniflandirilabilir. Gruplandirma tamamlandiktan sonra kitaplarin olusturulan diizene gore raflara

yerlestiriimesi saglanir.



ETKINLIK ADI: Konusma Gemberi
ALAN ADI: Tiirkge
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAKB. Konusma
TAKB.4. Konusma siirecini degerlendirebilme
TAKB.4.a. Konusma siirecine iliskin duygu ve diisiincelerini soyler.
TAKB.4.b. Konusma ortamina iliskin duygu ve diisiincelerini soyler.
TAKB.4.c. Baskalarinin gorisleri hakkinda kendi fikirlerini sdyler.

EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler
E2.3. Giriskenlik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletisim

Degerler
D6. Diiriistliik
D6.2. Dogru ve glivenilir olmak

Okuryazarlik Becerileri

0B6. Vatandaslik Okuryazarhgi
Kavramlar: Geometrik Sekil: gember
Sozciikler: gember, duygu

Materyaller: tebesir, kalem, minder, atik malzemelerle stislenen bir sapka

TURKCE ALANI

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Ogretmen gocuklar gelmeden dnce sinifta uygun bir alana kalem ya da tebesir

ile gember ¢izer. Atik malzemeler kullanilarak bir sapka siislenir ve sinifta gocuklarin gérmeyecedi bir alanda

bekletilir.
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Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Sinifin ortasinda tebesir, kalem veya renkli bant kullanilarak bir gember olusturulur. Cemberin igine
bir minder yerlestirilir. Cocuklara alani incelemeleri igin sire verilir. “Cember nasil olusturulmus?”,
“Cemberin rengi nedir?” ve “Cember sinifin neresinde bulunuyor?” gibi kisa sorular yoneltilerek
cocuklarin dikkatleri konusma alanina gekilir. Ardindan minderin ¢evresinde “U” diizeninde oturulur.
“Burasl bugiin bizim konusma alanimiz olacak. Cemberin igine girip mindere oturarak sirayla
konusacadiz’ agiklamasi yapilir. “Bu alanda arkadaslarinizla konusma fikri size kendinizi nasil
hissettirdi?” ve “Cemberin igine girdiginizde neler hakkinda konusmak istersiniz?” sorulari yoneltilerek
slire¢ baslatilir.

« Oncelikle gemberin icine girilerek mindere oturulur. “Size konusma alanimizda diisiincelerimizi
paylasirken kullanacagimiz bir sey daha getirmistim” denilerek 6nceden atik materyallerden
hazirlanan dikkat ¢ekici bir sapka gosterilir. “Bu, bizim konusma sapkamiz. Konusma sapkasini takan
kisi cemberin icinde konusur, digerleri ise onu dikkatlice dinler.” agiklamasi yapilir. Sapka takilarak
sevilen, merak edilen veya ilgi duyulan bir konu hakkinda kisa bir konusma yapilir ve gocuklara 6rnek
olunur (E2.3). Belirlenen siirenin tamamlandig belirtilerek siradaki gocuk konusma alanina davet
edilir. Cemberin igine giren cocugun sapkayi takarak istedigi bir konu hakkinda konusmasi saglanir.
Konusma tamamlandiginda diger ¢ocuklara “Arkadasiniz bu konu hakkinda boyle disiiniiyor. Siz
de ayni sekilde mi diisiiniiyorsunuz, yoksa farkli bir fikriniz mi var?” ve “Arkadasinizi dinlerken neler
diislindlinlz?” gibi sorular yoneltilerek s6z hakki verilir (0B6). Cocuklarin disiincelerini paylasirken
nezaket ifadelerini kullanmalari desteklenir. Bu amagla “Arkadasimin fikrine saygi duyuyorum ancak
ben..." ve “Arkadasima katiliyorum ¢linki...” gibi cimle kaliplarina érnek verilir. Siireg, tiim ¢gocuklarin
konusmalarina ve arkadaslarinin fikirleri hakkinda diisiincelerini belirtmelerine firsat verilecek sekilde
slirdarilir (TAKB.4.c, SDB2.1, D6.2).

« Etkinlik boyunca gocuklarin kendilerini glivende ve rahat hissetmeleri desteklenir. Konusmak
istemeyen cocuklar zorlanmaz. isterlerse siralarini daha sonra kullanabilecekleri veya konusmadan
siirece katilabilecekleri belirtilir. Her konusmanin ardindan paylasimda bulunan ¢ocuga tesekkir
edilir. Strecin sonunda “Konusurken kendini nasil hissettin?”, “Sevdigin veya merak ettigin bir seyi
arkadaslarina anlatmak hosuna gitti mi?”, “"Konusmaya baslamadan énce nasil hissediyordun?”,
“"Konusmaya basladiktan sonra duygularinda bir degisiklik oldu mu?”, “Konusma sapkasini takmak
sana kendini nasil hissettirdi?”, “Cemberin icinde konusmak mi, yoksa oturdugun yerden konusmak
mi sana daha rahat geldi?”, “Sinifta baska bir konusma alani olustursaydik nerede olmasiniisterdin?”,
“Neden o alani segerdin?” gibi sorular yoneltilerek ¢ocuklarin konugsma deneyimine ve konusma
ortamina iliskin duygu ve diislincelerini ifade etmeleri desteklenir (TAKB.4.a, TAKB.4.b).

ETKINLIiKLER

« Arkadasin seninle ayni fikirde olmadiginda ne hissedersin? Boyle bir durumda arkadasina ne soylersin?
« Herkes ayni seyi diistinmek zorunda midir? Neden?
« Arkadaslarinla duygularini paylasmak sana kendini nasil hissettirdi?

« Konusmak igin sinifta yeni bir alan olusturmak (gember ve minder) sana nasil hissettirdi? Bu alani bir daha
kullanmak ister misin?

DEGERLENDIRME

« Sen kendi fikrini s6ylerken dogruyu mu sdyledin? Birinin dogruyu séylemesi neden 6nemlidir?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Ug veya dort kisilik kiiiik gruplar olusturularak gocuklara birlikte konusabilecekleri eglenceli
bir konu verilebilir (en sevdigim oyun, hayalimdeki hayvan, “Bugiin beni mutlu eden sey”). Cocuklarin bu siiregte
kendi fikirlerini agikga ifade etmeleri ve arkadaslarindan farklh diisiindiiklerinde bunu kibar bir dille séylemeleri
desteklenebilir. Ayrica gocuklarla birlikte sinifin farkl kdselerinde (hali, masa basl, kapi 6nii vb.) ya da bahgede
konusma denemeleri yapilarak hangi alanin daha rahat hissettirdigi lizerine sohbet edilebilir.

Destekleme: Topluluk 6niinde konusma konusunda gocuklara baski yapilmaz, sézel ifadeye alternatif olarak
jest, mimik, ¢izim ya da yanlarina aldiklari bir oyuncak / nesne gostererek kendilerini ifade etmelerine firsat
taninir. Cocuk hazir hissettiginde gembere yakin bir arkadasiyla birlikte de girebilir, 6gretmen yaninda oturarak

ona gliven verebilir.
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AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi: Ailelerden g¢ocuklariyla birlikte bir konu belirlemeleri istenebilir. “En sevdigim yemek”, “bugiin
beni mutlu eden sey” ve “hayvanlari sevmek” gibi konular segcilebilir. Belirlenen konuya iliskin benzer ve farkli
distincelerin bir kdgida yazilarak veya resmedilerek paylasiimasi onerilebilir.
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ETKINLIK ADI: Semboller ve Yazilar
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

TURKGE ALANI

TAEOB. Erken Okuryazarhk

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme

TAEOB.1.a. Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.
TAEOB.1.b. Giinlik yasamda sik karsilastigi yazi ve sembolleri taniyarak ne anlama geldigini aciklar.
TAEOB.1.c. Yazi yoniinl gosterir.
TAEOB.1.c. iletisimde yaziya neden ihtiyag duyuldugunu aciklar.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Degerler
D16. Sorumluluk
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak

Okuryazarlik Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarlk

Kavramlar: Yon / Mekédnda Konum: sag-sol, yukari-asagi
Sozciikler: sembol, iletisim, haberlesme, yazi yond, okuryazarlik

Materyaller: kapali bir kutu, gocuk sayisi kadar izerinde yazi ve sembollerin bulundugu kartlar, A4 kagit, boya
kalemleri, kursun kalem, lizerinde soldan saga ve yukaridan asadiya gizgilerin bulundugu karton
(Sinifta olmasi durumunda tahtaya cizilebilir.)

Egitim / Ogrenme Ortamlari: icerisinde yazi ve giinliik yasamda sik karsilasilan sembollerin yer aldi§i kartlar

hazirlanarak bir kutunun igine yerlestirilir.
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Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Icinde cesitli kartlarin bulundugu bir kutu sallanarak sinifa getirilir. Gember olusturularak oturulur.
“Sizce bu kutunun iginde ne olabilir?” sorusu yoneltilerek etkinlik baslatilir (E1.1). Kutu elden ele
dolastinlir. Cocuklardan kutuyu sallamalari, ¢ikan sesi dikkatlice dinlemeleri ve kutunun iginde ne
olabilecedgine iliskin tahminde bulunmalari istenir. Tahminler dinlendikten sonra kutu agilarak kartlar
gosterilir. Kartlarin bazilarinda yazilar, bazilarinda ise ¢evrede sik karsilasilan Wi-Fi, trafik levhasi,
hastane ve eczane isareti gibi semboller bulunur. Kartlar, tim ¢ocuklarin gdrebilecegi sekilde
¢emberin ortasina yerlestirilir. Cocuklardan sirayla kartlari incelemeleri ve lizerinde yazi bulunan
bir kart segmeleri istenir (TAEOB.1.a, 0B4). Uzerinde yazi bulunan kartlar segildikten sonra yazinin
duyqu, diisiince ve bilgilerin aktariimasini saglayan isaretlerden olustugu agiklanir. Tiirkgede okuma
ve yazmanin soldan sada, satirlarin ise yukaridan asadiya dogru ilerledigi belirtilir. “Yazi olmasaydi
neler olurdu?” sorusu yoneltilerek gocuklarin diisiincelerini paylagsmalari saglanir (TAEOB.1.¢).

« Yanitlar dinlendikten sonra yazinin gegmisten giiniimize iletisim kurmak, bilgi aktarmak ve
haberlesmek amaciyla kullanildigi agiklanir. ElI hareketleriyle havada soldan saga ve yukaridan
asadiya dogru cizgiler olusturulur. Cocuklarin da ayni hareketleri yaparak okuma ve yazma yonini
takip etmeleri saglanir (TAEOB.1.c). Tahtaya veya panoya, soldan sada ve yukaridan asadgiya
ilerleyen cizgilerin bulundugu bir galisma asilir. Cocuklardan sirayla cizgileri 6nce parmaklariyla,
ardindan kalemle belirtilen yonde takip etmeleri istenir. Cizgi calismasini tamamlayan ¢ocuklarin
boya malzemelerini alarak masalarina gegmeleri saglanir (SDB1.2). Her ¢ocuda bir A4 kagidi verilir
ve ¢emberin ortasinda bulunan sembol kartlarindan birini se¢mesi istenir. Cocuk sayisi kadar farkli
sembol bulunmamasi durumunda ayni sembolden birden fazla kart hazirlanabilir.

« Cocuklarin segtikleri sembolii dikkatlice incelemeleri saglanir. “Bu sembolii daha énce gérdiin mi?”,
“Bu sembolii nerede gordiin?” ve “Sence bu sembol ne anlatiyor?” gibi sorular yoneltilerek semboliin
glinliik yasamdaki kullanimina iliskin kisa bir sohbet gercgeklestirilir (TAEOB.1.b, 0B4).

« Cocuklardan segtikleri sembolii boya kalemleriyle kagitlarina gizmeleri istenir (E3.2). Cizimler
tamamlandiktan sonra her ¢ocugun calismasini arkadaslarina gostermesi, semboliin ne anlama
geldigini, nerede gorilebilecedini ve hangi amacla kullanildigini kendi cimleleriyle anlatmasi
desteklenir (TAEOB.1.b, D16.3). Her semboliin altina semboliin adi yazilir. Cocuklardan yaziyi
incelemeleri ve parmak uglariyla yazinin altindan soldan sada dogru ilerlemeleri istenir. Boylece
yazinin yoniini fark etmeleri desteklenir (TAEOB.1.c).

« Ardindan ¢ocuklara “Semboller ve yazilar olmasaydi yasamimizda neler dedisirdi?” sorusu yoneltilir.
Cocuklarin konu hakkinda diistinmeleri ve fikirlerini paylasmalari saglanir. Verilen yanitlardan
hareketle yazi ve sembollerin giinliik yasamda bilgi verme, iletisim kurma ve yonlendirme amaciyla
kullanildigi 6zetlenir (TAEOB.1.¢).

« Etkinligin sonunda c¢ocuklar tarafindan hazirlanan sembol ¢alismalari, altlarina yazilan adlariyla
birlikte sinif panosunda sergilenir (D16.3).

ETKINLiKLER

« Kartlarin Gizerindeki yazilari sembollerden nasil ayirt ettin? Yazi olan kartlar secerken nelere dikkat ettin?
« Sectigin sembolii daha 6nce nerede gordiin? Bu sembol ne anlama geliyor, agiklar misin?

 Yazarken ve okurken hangi yone dogru ilerliyoruz? Parmadinla gdsterebilir misin?

« Cizgileri takip ederken hangi yonde ilerledigine dikkat ettin mi? Soldan saga mi yoksa sagdan sola mi
gittik?

« Cizdigin sembollin anlamini arkadaslarina anlatabilir misin?

« Yazive semboller olmasaydigiinliik hayatimizda neler degisirdi? insanlar birbirleriyle nasil haberlesebilirdi?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Etkinligin tamamlanmasinin ardindan g¢ocuklarla birlikte okul icinde ya da uygun bir ortam
olmasi halinde okul ¢evresinde kiiglik bir gezi yapilarak ¢evredeki yazi ve semboller incelenip fotograflari
cekilebilir. Cekilen bu fotograflarin ¢iktilarialinarak sinifta bir sembol-yazi merkezi olusturulabilir ve cocuklar bu
merkez Gizerindenyazilarile semboller arasindakifarklari kesfetmeye devam edebilir. Ayrica gocuklardan sinifin
belirli bir kuralini ifade edecek yepyeni ve 6zgiin bir sembol tasarlamalari istenerek icerik zenginlestirilebilir.
Sadece glinliik yasam sembolleri yerine, farkh kiiltiirlere ait yazi yonleri (yukaridan asagiya veya sagdan sola
yazilan yazilar) veya hiyeroglif gibi eski iletisim sembolleri igerige dahil edilebilir.
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Destekleme: Cocuklarin yazi yonuni fark etmelerini destekleyecek ok isaretli gorsel ipuglar kullanilabilir.
Sinif zeminine soldan sada olacak sekilde renkli bantlar yapistirilarak ¢ocuklarin bu bantlarin izerinden
yiuriyerek yonu deneyimlemesi saglanabilir. Cocuklarin sembolleri tanimalarina yardimci olmak amaciyla
etkinlige baslamadan 6nce her sembol sirayla incelenerek kullanim yerleri agiklanabilir. Yazi ve sembol kartlari
arasindaki farki ayirt etmeyi desteklemek igin yazi kartlarinin alti renkli olarak isaretlenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katimi: Cocuklardan aileleri ile evde ve gevrelerinde karsilastiklari yazi ve sembolleri (market tabelalari,
trafik levhalari, eczane isareti, geri doniisim sembolii vb.) gézlemlemeleri ve bu sembollerle yazilarin ne
anlama geldigi hakkinda sohbet etmeleri istenebilir.

Toplum Katilimi: Bir trafik polisi sinifa davet edilerek trafik isaretleri ve buisaretlerin toplumsal 6nemi hakkinda
sohbet etmesi saglanabilir.
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ETKINLIK ADI: Meslek Goézlemcileri
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAKB. Konusma
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
TAKB.2.c. Konusma slrecinde karsilastirmalar yapar.
TAKB.2.¢. Konusma surecinde siniflandirmalar yapar.
TAKB.2.d. Bir konuyu kendi climleleriyle yeniden ifade eder.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Orenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Okuryazarlk Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarlk

Kavramlar: -

Sozclikler: benzerlik, farkhlik, siniflandirma, meslek

Materyaller: gozlem kutusu veya sirpriz kutu, meslek ve meslek nesnesi gérsel kartlari (doktor, 6gretmen,
itfaiyeci, as¢l, tamirci, giftci; steteskop, kalem, hortum, tencere, tornavida, kiirek), gézlemci
sapkasi veya rozeti, bily{iteg (oyuncak), biiylik pano veya yer minderi, yapiskan hamur / miknatis
(kartlari sabitlemek igin), siniflandirma sepetleri veya renkli halkalar

Egitim / Ogrenme Ortamlari: gorsellerin sergileyebilecegi pano veya akilli tahta
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Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« icinde meslek ve bu mesleklerde kullanilan araclara ait kartlarin bulundugu biiyiik bir “Meslek
Gozlemcisi” kutusu sinifa getirilir. Kutuda doktor, itfaiyeci, as¢i, tamirci, ¢iftci ve postaci gibi
mesleklere; stetoskop, hortum, tencere, tornavida, kiirek ve mektup ¢antasi gibi araglara ait gérseller
bulunur. Cocuklara kutudan gesitli kartlarin gikarilacagi ve bugiin birer “meslek gozlemcisi” olacaklari
aciklanir.

« Cocuklarin yarim daire seklinde oturmalari saglanir. Kutudan birbiriyle karsilastirilabilecek iki gorsel
segilerek cocuklara gésterilir (OB4, E3.2). “Bir gdzlemci bu iki gorseli incelerken neler fark edebilir?”
sorusu yoneltilir. Cocuklardan dnce gdrsellerin her birini kendi ciimleleriyle tanitmalari, ardindan
aralarindaki benzerlikleri ve farklliklar belirlemeleri istenir. “Bu meslekler insanlara nasil yardimci
olur?”, “Bu kisiler nerelerde galisir?”, “Gorevlerini yaparken hangi araglari kullanirlar?” ve “iki gérsel
arasindaki en belirgin farkliik nedir?” gibi sorular yoneltilerek karsilastirma yapmalari desteklenir.
Cocuklarin ifadelerinden hareketle “Bu gérsel igin soyledigini diger gorsel igin de sdyleyebilir miyiz?”
gibi sorular sorulur (TAKB.2.c, SDB1.2).

« Ardindan ¢ocuklardan sirayla kutudan iki gérsel segmeleri ve bu gérseller arasindaki benzerlikleri
ve farkliliklari arkadaslarina anlatmalari istenir. Karsilastirmalar tamamlandiktan sonra kutudaki tim
gorseller ortaya yerlestirilir. “Gozlemcilerin simdi ipuglarini diizenleme zamani” denilerek kartlarin
belirlenen 6zelliklere gore gruplandiriimasiistenir. Kartlar; meslek turleri, galisma ortamlari, kullanilan
araglar, yapilan isler veya giyilen kiyafetler gibi farkh dlgiitlere gore siniflandirilabilir Olusturulan her
grubun hangi 6zellige gore diizenlendiginin agiklanmasi istenir. Cocuklarin onerileri dogrultusunda
ayni kartlarla farkh gruplandirmalar yapilmasina firsat verilir (TAKB.2.¢).

« Ardindan g¢ocuklardan biri gozlemci sapkasini takarak grubun karsisina geger. “Bugiin g6zlem
ekibimiz neler yapt1?” sorusunu kendi climleleriyle yanitlamasi istenir. Diger ¢ocuklara da s6z hakki
verilerek etkinlik siirecini olus sirasina gore anlatmalari desteklenir Gerektiginde “ilk olarak ne
yaptik?”, “Gorselleri nasil karsilastirdik?”, “Kartlari hangi 6zelliklerine gore ayirdik?” ve “Hangi gruplari
olusturduk?” gibi hatirlatici sorular yoneltilir (TAKB.2.d).

« Etkinligin sonunda olusturulan gruplar yeniden incelenir. “Ayni kartlari baska hangi 6zelliklerine gore
siniflandirabiliriz?” sorusu yoneltilerek cocuklarin farkh éneriler gelistirmelerine firsat verilir.

ETKINLiKLER

« Inceledigimiz mesleklerden hangisi seni en cok meraklandirdi, neden?
« Buglin konustugumuz mesleklerden birini yapan birini taniyor musun?
« Bu etkinlik sana kimi ya da hangi meslegi hatirlatti?

« Kartlari gruplarken hangi 6zelliklere dikkat ettin?

« Gruplama yaparken zorlandigin bir bélim oldu mu?

« Bu etkinligi yeniden yapsaydin neyi farkl yapmak isterdin?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Karsilastirma ve siniflandirma galismalari, ¢ocuklarin bildikleri farkl meslekler eklenerek
genisletilebilir. Cocuklardan kartlarda yer alan mesleklerin disinda tanidiklari meslekleri sdylemeleri
istenebilir. Belirlenen meslekler, galisma ortamlari, kullanilan araglar veya insanlara bulunduklari katkilar gibi
farkli 6lgltlere gore gruplandirilabilir. Daha sonra her gocuktan olusturdugu grubu arkadaslarina tanitmasi ve
meslekleri neden bu sekilde siniflandirdigini agiklamasi istenebilir. Hazir bulunuslugu uygun olan gocuklardan
iki 6lgiitli birlikte kullanarak siniflandirma yapmalari istenebilir. Ornegin hem acik havada galisan hem de arag
kullanan meslekler belirlenebilir. Yapilan siniflandirmanin gerekgesinin sozli olarak agiklanmasi desteklenir.
Destekleme: Gerektiginde gorsel sayisi azaltilabilir ve yalnizca belirgin 6zelliklere sahip kartlar kullanilir.
Ogretmen karsilastirma sirasinda “Hangisi hastanede calisir?”, “ikisi de Gniformali mi?”, “Hangisi disarida
calisir?” gibi sorular sorarak ipuclari verir. Siniflandirma etkinliginde 6rnek bir grup olusturarak model olur ve
cocuklarin kalan kartlari bu 6rnegi takip ederek yerlestirmelerine rehberlik eder.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katihmi: Ailelerden evde cgocuklariyla aile bireylerinin veya tanidiklarinin mesleklerini konusmalari
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istenebilir. Cocuklar tanidiklar iki mesledi karsilastirarak benzerlik ve farkliliklarini s6zel olarak ifade eder.
Bu meslekleri galisma yeri veya kullandiklari araglara gore gruplandirir. Ardindan ¢ocuklardan bu konusmayi
sinifta arkadaslariyla paylagmalari tesvik edilebilir.

Toplum Katihimi: Yakin ¢evrede farkli meslekleri yiriten kisiler sinifa davet edilebilir veya uygun bir is yerine
gezi diizenlenebilir. Cocuklar tarafindan hazirlanan karsilastirma ve siniflandirma panosu davetlilere tanitilir.
Meslek calisanlarindan yaptiklari isi, ¢alisma ortamlarini ve kullandiklari araglar anlatmalari istenebilir.
Cocuklarin meslekleri hangi 6zelliklerine gére gruplandirdiklarini agiklamalarina ve merak ettikleri sorulari
yoneltmelerine firsat verilir. Paylasilan bilgiler dogrultusunda panoya yeni meslekler ve siniflandirma gruplari
eklenebilir.
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ETKINLIK ADI: Noktalama isaretlerini Kesfediyorum
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAEOB. Erken Okuryazarhk
TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme
TAEOB.1.d. Temel noktalama isaretlerinden nokta, soru isareti, inlem ve virguli gosterir.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Degerler
D3. Caliskanlik
D3.1. Azimli olmak

Okuryazarlik Becerileri
0B4. Gorsel Okuryazarlk
Kavramlar: Zit: ayni, farkli
Duygu: saskinlik
Sozciikler: nokta, tinlem, virgil, soruisareti

Materyaller: zarf, temel noktalama isaretlerine ait gorseller, cocuk sayisi kadar blyiiteg, lizerinde kisa
ciimlelerin ve noktalama isaretlerinin yer aldigi kagitlar, 365 Giin Oyki kitaplarindan Biiyiitec
isimli hikaye kitabi

Egitim / Ogrenme Ortamlari: icerisinde nokta, virgil, soru isareti ve {inlem gorsellerinin bulundugu bir zarf

hazirlanir. Ayrica noktalama isaretlerine ait kartlar cocuk sayisi kadar ¢ogaltilarak sinifin uygun bir alanina

yerlestirilir ve hikdye okuma siirecinde kullanilacak biyiitecler hazir bulundurulur.
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Tiirkge (Kiiglik Grup Etkinligi)

. Uzerinde gesitli noktalama isaretleri bulunan bir zarf sinifa getirilir. Zarf ¢ocuklara gosterilerek
“Zarfin Uzerindeki isaretler sizce ne anlama geliyor olabilir?” ve “Zarfin iginde ne olabilir?” sorular
yoneltilir (E1.1). Tahminler dinlendikten sonra zarf acilir ve iginden nokta, virgiil, soru isareti ve inlem
kartlari ¢ikarilir. Her kartin dikkatlice incelenmesi i¢in gocuklara siire verilir. “Bu isareti daha 6nce
gordiiniiz mi?” ve “Buisareti nerede gérmiis olabilirsiniz?” gibi sorularla kisa bir sohbet gerceklestirilir
(0B4).

« Hikdye okuma etkinligi icin belirlenen oturma diizeni olusturulur ve her ¢ocuga bir biylteg verilir.
"Okuyacagimiz hikdyedeki karakter, biyitecini kullanarak gevresini incelemeyi gok seviyor. Biz de
biyuteclerimizle kitaptaki noktalama isaretlerini kesfedecediz. Ardindan bu isaretlerle ilgili bir oyun
oynayacagiz.” denir.

. 365 Giin Oykii kitaplarindan “Biiyiitec” adl hikaye, noktalama isaretlerinin okuma {izerindeki etkisine
dikkat gekilerek okunur. Noktaya gelindiginde climlenin tamamlandigini gosterecek bigimde durulur.
Virgllde kisa bir duraklama yapilir. Soru isaretinin bulundugu ciimlelerde soru tonlamasi, Ginlem
isaretinin bulundugu climlelerde ise anlatilan duyguya uygun ses tonu, jest ve mimikler kullanilr.
Okuma sirasinda ¢ocuklarin biyitecleriyle sayfalardaki noktalama isaretlerini incelemelerine ve
bulduklariisaretleri géstermelerine firsat verilir.

« Kitabin okunmasinin ardindan sinif zeminine her noktalama isaretinden gocuk sayisi kadar kart
yerlestirilir. Cocuklarin kartlarin gevresinde uygun bir sekilde siralanmalari saglanir. “Nehir, bliylitecini
kullanarak birgok sey kesfetti. Simdi kesfetme sirasi bizde. Bliyiiteglerimizi kullanarak énce bir nokta
isareti bulalim.” denir. Cocuklardan bir nokta karti bulmalari ve kartlariyla birlikte yerlerine gegmeleri
istenir. Ayni galisma virglil, soru isareti ve (inlem kartlariyla da tekrarlanir (TAEOB.1.d, E2.5).

« Tim c¢ocuklarin ¢alismayl tamamlamasinin ardindan sinifa asilan noktalama isaretleri yeniden
incelenir ve adlari birlikte tekrar edilir (SDB1.2, D3.1). Ardindan “Simdi bazi climleler sdyleyecegim.
Ciimlede hangi noktalama isaretinin kullaniimasi gerektidini dislinecegiz.” acgiklamasi yapilir.
“Buglin hava ¢ok giizel.”, “Sen kag yasindasin?”, “Ne glizel bir sirpriz!” ve "“Marketten ekmek, siit ve
peynir aldik.” gibi kisa climleler sdylenir. Her climlenin ardindan gocuklara diistinmeleri igin siire
verilir ve uygun noktalama isaretini géstermeleri istenir (TAEOB.1.d, OB4). Yanitlar alindiktan sonra
“Bu climlede neden bu isaret kullaniimis olabilir?” sorusu ydneltilerek gocuklarin diisiincelerini
aciklamalari desteklenir (E1.1). Gerektiginde “Bu climlede bir soru mu soruldu?”, “Ciimlede bir heyecan

mi anlatildi?” veya “Birden fazla sey mi siralandi?” gibi ipucu sorularindan yararlanilir.

« Ardindan “noktalama isaretleri dramasi’na gegilir. Cocuklar dort gruba ayrilir ve her gruba bir
noktalama isareti verilir. Kisa cliimleler okunur. Ciimlede kendi grubuna ait noktalama isareti
kullanildigini fark eden gocuklardan ayaga kalkmalari ve isaretin anlamina uygun bir hareket yapmalari
istenir. Nokta grubundaki gocuklar ellerini birlestirerek durma hareketi yapar. Soru isareti grubundaki
¢ocuklar omuzlarini kaldirarak ve ylizlerinde merak ifadesi olusturarak soru sorma hareketi yapar.
Unlem grubundaki gocuklar kollarini havaya kaldirarak saskinlik veya heyecani canlandirir. Virgil
grubundaki gocuklar ise kisa bir siire durup ardindan harekete devam eder (TAEOB.1.d, E2.5).
Gruplar donlislimll olarak dedistirilerek her cocugun bitiin noktalama isaretlerini hareket yoluyla
deneyimlemesi saglanir.

ETKINLiKLER

« Zarfiniginden hangi noktalama isaretleri cikmisti?

- Kitabiincelerken hangi noktalama isaretlerini buldun?

« Noktalama isaretleri olmasayd kitabi okumak nasil olurdu?
« Nehir biyuteciile neleriincelemisti?

« Buyttecinle baska neleri ya da nereleri incelemek isterdin?
« Drama etkinliginde hangi noktalama isaretini canlandirdin?

« Clmlenin sonunda hangi noktalama isaretini buldun? Bu isareti duvardaki kartlardan hangisiyle
eslestirdin?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Belirlenen hareketlerinyanisiraoyunhamuru, sonil veyaatik materyaller kullanilarak ti¢ boyutlu
noktalama isaretleri tasarlanabilir. Ayrica ¢gocuklardan hayal ettikleri bir duyguyu anlatan 6zgin bir isaret
olusturmalari istenebilir. Hazirlanan isaretin hangi duyguyu ifade ettigi ve hangi durumlarda kullanilabilecegi
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arkadaslara anlatilabilir. Boylece ¢ocuklarin yaraticiliklarini kullanmalari ve tasarimlarini kendi cliimleleriyle
aciklamalari desteklenebilir.

Destekleme: Gerektiginde gocuklar igin dnce iki noktalama isareti (nokta ve soru isareti) tanitilarak siirece
baslanabilir. Cocuklarin hazir bulunusluk diizeyine gére isaret sayisi kademeli olarak arttirilabilir. Ogrenme
ortami gocuklarin materyallere fiziksel ve gorsel olarak rahat erismesini, dikkatlerinin dagdiimamasini
saglayacak sekilde dlizenlenir. Yerden kart bulma oyununda kartlarin kayip diismeleri engellemek icin kartlar
zemine yapiskanla sabitlenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi: Ailelerden evde gocuklariyla kitap, dergi, afis ve gazete gibi basili materyalleri inceleyerek
noktalama isaretlerini bulmalariistenebilir.

Toplum Katihmi: Yakin gevrede bulunan bir kiitliphane, kitapgl, gazete biirosu veya belediyenin basin ve
iletisim biriminden bir goérevli sinifa davet edilebilir. Davet edilen kisiden kitap, gazete, afis, duyuru veya
mektuplarda kullanilan nokta, virgil, soru isareti ve Unlem isaretlerini gocuklara orneklerle tanitmasi
istenebilir. Gorevli tarafindan getirilen yazili materyaller gocuklarla incelenir. Cocuklarin biiylite¢ kullanarak
materyallerdeki noktalama isaretlerini bulmalari ve bulduklari isaretleri gostermeleri saglanabilir. “Bu isaret
nerede kullaniimis?”, “Burada neden soru isareti olabilir?” ve “Bu cimlede hangi duygu anlatiimis?” gibi sorular
yoneltilebilir.
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ETKINLIK ADI: Oykii Kutusu (MEB 365 Giin Oykii Serisi)
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TADB. Dinleme / izleme
TADB.3. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
¢oziimleyebilme
TADB.3.a. Dinledikleri / izledikleri materyalleri olusturan unsurlari belirler.

EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

Degerler
D2. Aile Biitiinliigii
D2.1. Aile i¢i dayanisma gostermek

Okuryazarlik Becerileri

0B4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Zit: eski, yeni

Sozciikler: mozaik

Materyaller: Meb 365 Giin Oykii Serisinden “Mozaik” isimli kitap, kutu, karakter / mekan / nesne kartlari, karton

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Karakter, mekan ve nesne kartlarini igeren bir Oykl kutusu hazirlanir. Kartlarin

siniflandiriimasi igin zemine yerlestirilmek lizere kartondan Ug biyiik daire hazirlanir.
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Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Etkinlik dncesinde kapali bir “dykii kutusu” temin edilir. Kutunun iginde karakter kartlari(anne, baba
ve ¢ocuklarinresimleri), mekan kartlari(ev ici resmive renkli vazolarin oldugu bir magaza resmi), nesne
kartlari (vazo resmi, kirik vazo pargalari resmi ve mozaik gergeveli bir aile fotografi resmi) hazirlanir.

« Cemberin ortasina “dykii kutusu” getirilir ve kutunun iginde ne olabilecedi sorulur (E1.1). Once ii¢
kardes ve anne-baba resmi gosterilir. “Bunlar kim olabilir? Kag kisi var?” gibi sorular sorularak gérseller

{5 | hakkinda konusulur (OB4). Ardindan vazo resmi gdsterilir. Sonra kirik pargalarin resmi ve son olarak

< | damozaik gerceve resmini gdsterilir. “Bakin bu gergevede renkli pargalar var, bunlar neye benziyor, ne

g olmus olabilir?” diye sorulur, vazonun eski ve yeni hal hakkinda konusulur (SDB3.3).

E « “Simdi bu gdrsellerin hikayesini dinleyelim” denir ve MEB 365 Giin Oykii Serisi'nden “Mozaik” adli kitap

Ll | okunur.
. Oyki bittikten sonra dykiideki aile bireylerinin kirilan vazo karsisinda birbirlerine nasil yardimei
olduklar hakkinda konusulur. Cocuklardan aile igindeki yardimlasma ve dayanisma o&rneklerini
arkadaslariyla paylasmalari desteklenir (D2.1).
« Ardindan yere bliylikge Ui¢ farkli renkte daire konur veya ¢izilir. Kartlarin “kisiler, yerler ve esyalar”
olarak gruplara ayrilacagi soylenir. Kartlar sirayla gosterilerek ait oldugu daireye konur ve nedeni
hakkinda konusulur (TADB.3.a).

1]

=

.g « Kutudan gikan resimlerde neler vardi?

& |+ Vazo kirldiktan sonra ne oldu? Cocuklar kirik parcalarla ne yapti?

ﬁ « Anne gergeveyi goriince neden sevinmis olabilir?

5 |+ Gocuklarin yerinde sen olsaydin kirik parcalarla ne yapardin?

(=]

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Oykii kartlarinikullanarak olaylarin gerceklesme sirasina gére kartlari siralamalari ve sunmalari
istenebilir. Mozaik gergeve kavramindan yola cikilarak, siniftaki veya evdeki baska hangi atik nesnelerin yeni bir
esyaya donusebilecegdi konusunda ¢6zim Onerileri Gretmesi istenebilir.

Destekleme: Kartlari gruplama sirasinda kisa climleler kurularak model olunabilir. Kart grubunun sayisi
azaltilabilir. Cocuklarin sorulari yanitlarken isaret etmesi, karti géstermesi veya basiyla onaylamasi saglanarak
stirece katilimlari desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Aileler yapilan ¢alismalar hakkinda bilgilendirilir. Ailelerden ¢ocuklariyla evde renkli kagit, dergi
ya da karton parcalarini kullanarak bir mozaik ¢alismasi olusturmalari istenebilir. Cocuklarin pargalari se¢me,
yerlestirme ve yapistirma siireglerine aktif olarak katilmalari, aile bireylerininise gerektiginde rehberlik ederek
is birligi icinde calismalari tesvik edilebilir. Hazirlanan mozaik ¢calismalarini sinifa gondermeleri istenebilir.
Toplum Katihmi: Yakin ¢evrede bulunan bir sanat atolyesi ile 6nceden iletisime gegilerek kisa bir ziyaret
planlanabilir. Ziyaret sirasinda ¢gocuklarin mozaik, seramik, cam, tas, kagit veya renkli parcgalarla hazirlanmis
calismalariincelemeleri saglanabilir. Cocuklarin gozlemlerini paylagsmalari desteklenebilir.



TURKCE ALANI

ETKINLIK ADI: Segiyorum, Dinliyorum, izliyorum
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TADB. Dinleme / izleme
TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme
TADB.1.a. Dinleyecekleri / izleyecekleri materyalleri seger.
TADB.1.b. Secilen materyalleri dinler / izler.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Degerler
D12. Sabir
D12.1. Distiince, duygu ve davranislarinda kontrollii olmak
Okuryazarlk Becerileri
0B2. Dijital Okuryazarhk

Kavramlar: Duyu: sesli, sessiz
Sozciikler: su alt

Materyaller: su alti temali resimli hikaye kitaplari, kulaklik / hoparlér, ses kayitlari igeren dijital araglar, sinif
ekrani(s6zsiiz animasyon igin), su alti diinyasi gorselleri, biiyliteg

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Siniftaki 6grenme merkezleri su alti temasina uygun materyallerle yeniden
diizenlenir. Kitap merkezine su alti temal kitaplar, mizik merkezine ses kayitlari, fen merkezine gorseller ve
biyutecler, dijital alanaise izleme materyalleri yerlestirilir. Her merkezde ayni anda bulunabilecek ¢ocuk sayisi
icin gerekli dizenlemeler yapilir.



TURKCE ALANI

Tiirkge (Bireysel Etkinlik)
- Siniftaki 6grenme merkezleri su alti temasina uygun materyallerle yeniden diizenlenir.

« Kitap Merkezi: Su alti temall, az yazili ve biiyiik resimli hikaye kitaplar yerlestirilir. Cocuklara 2-3
kitap gosterilir. "Hangisine bakmak istersin?” diye sorularak gocugun yetiskin rehberliginde segim
yapmasi beklenir. Segilen kitabin resimleri birlikte incelenir (TADB.1.a, TADB.1.b).

« Miizik Merkezi: Su temall ses kayitlari, kulaklik gibi araglar hazirlanir. Kulaklik veya hoparlér ile
ses kayitlarini dinlemeleri saglanir. “Simdi dalga sesi mi dinleyelim, yunus sesi mi?” diye sorularak
cocuklarin segim yapmasi beklenir. Cocuklar tercih ettikleri ses kayitlarini dinlerler (TADB.1.a,
TADB. 1.b). Ses kayitlarinin tablet, bilgisayar veya sinif ekrani gibi dijital araglar araciligiyla izlenip
dinlenebilecegi gosterilerek gocuklarin dijital bilgiye erisim yollarini fark etmeleri saglanir (0B2).

« Fen Merkezi: Su alti diinyasini yansitan cgesitli gérseller ¢cocuklarin incelemeleri igin hazirlanir.
"Hangisini incelemek istersin?” diye sorularak gocugun segim yapmasi beklenir. Segilen gorsel
materyalin kitabin resimleri birlikte incelenir. “Bu hangi canh? Bu canl blyik mu kiiglik mi?” gibi
sorularla icerik hakkinda sohbet edilir (TADB.1.a, TADB.1.b).

« Hazirlanan materyallerin {izeri hafifce ortiiliir. “Ortiilerin altinda neler olabilir? Sizce bu materyaller
sesli mi, sessiz mi?” gibi sorular yoneltilerek gocuklarin tahminde bulunmalari saglanir (E1.1).

ETKINLiKLER

« Merkezler incelendikten sonra her ¢ocuga “Sen hangi merkeze gitmek istersin?” diye sorularak
materyal sec¢imi yapmalarini desteklenir. Her cocuk kendi ilgi alanina goére istedigi materyali seger
(TADB.1.a). Kitap secgenler gérselleriinceler, ses kaydi segenler kulakliklarla veya hoparlérden sesleri
dinler, video izlemeyi segenler ise icerigi izleyerek siirece katilir (TADB.1.b, E3.2).

« Her cocuk baska bir materyali deneyimlemek istediginde, ¢ocuklarin sirayla hareket etmeleri,
kulakliklari dikkatli kullanmalari, arkadaslarinin dinleme ve izleme siirecine saygi gostermeleri ve
sinif i¢i ses diizeyini korumalari hatirlatilir, gocuklarin davranislarini kontrol ederek etkinlik kurallarina
uymalari desteklenir (D12.1).

« Ortiilerin altinda hangi materyallerin olabilecegini tahmin etmistin? Tahminin dogru cikt mi?
« Etkinlik sirasinda arkadaslarinizin rahatca dinleyip izleyebilmesiigin nelere dikkat ettin?

« Sectigin materyalde neler gordin veya hangi sesleri duydun?

« Materyallerden hangileri sesliydi, hangileri sessizdi?

« Video ve ses kayitlarini dinlemek / izlemek igin hangi araglar kullandik?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cemberdeki paylasim sirasinda ¢ocuklardan dinledikleri veya izledikleri igerikleri (duyduklari
bir balina sesini ya da gordiikleri bir canlyi) sadece kelimelerle degil beden dillerini, jest ve mimiklerini de
kullanarak arkadaslarina betimlemeleri istenebilir. Dijital alanda izledikleri s6zsiiz animasyona kendi 6zgiin
seslendirmelerini eklemeleriistenebilir. Kitaptaki veyailgili gorsellerdeki gizimlerle dijital ekrandaki gorintdleri
karsilastirarak farklilik ve benzerlik bulmalari istenebilir.

Destekleme: GCember paylasimi sirasinda sézel ipuglari verilerek etkinlige katilim desteklenebilir. Etkinlik
sirasinda akran destegi saglanabilir. Kulakligi dikkatlice kullanarak ve videoyu sessizce izleyerek odaklanmaiile
arkadaslarinin dinleme-izleme stirecine saygi gésterme davranislarina model olunabilir. Cocuklara yoneltilecek
aclik uglu, stireci ve duygu / disiinceleri sorgulayan sorular sorulabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelere bir bilgilendirme notu génderilir. Evde ¢ocuklariyla dijital bir platformdan ya da kitapliktan
su alti / doga temali 3 farkl materyal alternatifini (bir belgesel kesiti, bir ses kaydi ve bir resimli kitap) yan yana
getirmeleri istenir. Cocuktan bu alternatifler arasindan kendi ilgi duydugunu se¢mesi ve ailesiyle odaklanarak
dinlemesi / izlemesi istenir.

Toplum Katihmi: Sinifa su alti fotograflari geken bir fotografci, bir dalgi¢ veya bir deniz biyologu davet edilir. Su
alti yasamina dair dijital materyaller ve (video, ses kaydi) gocuklarin dokunup inceleyebilecedi deniz kabuklari,
deniz yildizi, blylteg veya dalgic maskesi gibi nesneler uzman esliginde incelenir, dinlenir / izlenir. Cocuklarin
merak ettikleri sorulari sormalarina firsat verilir.



ETKINLIK ADI: Sinifimizin Sairleri
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAKB. Konusma
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
TAKB.2.e. Siir, hikaye, tekerleme gibi 6zgiin sozli triin olusturur.

TAKB.2.f. Konusma siirecinde nefesini / sesini uygun sekilde kullanir.

TAKB.2.g. Topluluk 6nlinde s6zli sunum yapar.

EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler
E2.1.Empati
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Orenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Degerler
D4. Dostluk

D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
Kavramlar: Duygu: mutluluk

Sozciikler: siir, sair, dize

TURKCE ALANI

Materyaller: ¢ocuklara uygun Tiirk sairlerinden segilmis kisa bir gocuk siiri, sairin bir fotografi, yazi tahtasi ve

tahta kalemleri

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Siir sunumlari igin sinifin 8n kisminda gruplarin sinif arkadaslarina sunum

yapabilecedi kii¢lk bir sahne alani hazirlanir.



TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

» Cocuklarlagember seklinde yere oturulur. Bir Tlirk sairin kisa bir gocuk siiri, duygu ve anlamina uygun
vurgu ve tonlamalarla okunur. Siir bittikten sonra ¢ocuklarin siirin hissettirdikleri ve ne anladiklari
tzerine konusmalari saglanir; kelimelere ve duygulara yogunlasmalari beklenir. Dinlenen metnin siir
oldugu, siir yazan kisilere ise sair dendigi belirtilir ve sairin fotografi gosterilir.

« Sohbetinardindan “Simdi de sira bizde. Buglin hepimiz birer sair olacagiz ve sinifimizin ilk ortak siirini
yazacagiz” denir. Yazi tahtasina buytk bir “duygu bulutu” gizilir ve igine siirin konusu olan “Mutluluk”
kelimesini yazilir. Cocuklara “Mutluluk denince akliniza neler geliyor” sorusu sorulur. Gelen cevaplar
cimle seklinde alt alta yazilir. Cocuklarin arkadaslarinin paylastigi diistinceleri dinlemeleri saglanir.
“Arkadasinin soyledigi bu durum onu neden mutlu etmis olabilir?”, “Sen de onun yerinde olsaydin nasil
hissederdin?” gibi sorularla ¢gocuklarin arkadaslarinin duygu ve diisiincelerini anlamaya ¢alismalari
desteklenir (E2.1). Siirdeki her satira dize dendigi, ¢cocuklarin da kendi dizelerini olusturacaklari
soOylenir. Boylece tiim sinifin katihmiyla 6zgiin bir siir yazilmis olur (TAKB.2.e). Cocuklar basladiklari
bu yaratici siireci stirdirirler (SDB1.2).

« Siir tamamlandiktan sonra “Gergek sairler siirlerini arkadaslarina okumadan 6nce nefeslerini
hazirlar. Simdi hep birlikte derin bir nefes alalim, sanki niimiizdeki bir mumu sondiirliyor gibi yavasca
Gfleyelim.” diyerek ¢ocuklarla nefes egzersizi yapilir. Ardindan “Siirimizin ilk dizesini bir aslan gibi gligli
ve yliksek sesle, ikinci dizesini ise bir kelebek gibi hafif ve yavasca okuyacadiz.” gibi yénergelerle
¢ocuklara ses tonunu ve nefesini uygun sekilde kullanmalari tesvik edilir (TAKB.2.f).

« Sinif 3-4 kisilik kiiglik gruplara ayrilir. Tahtada olusturulan ortak siirin dizeleri 6gretmen tarafindan
gruplara sirayla soylenir. Her grup, kendisine sdylenen dizeyi birlikte tekrar eder. Dizelerin anlamina
uygun beden hareketleri, mimikler belirlenir. Ardindan gruplar sirayla arkadaslarina ddnerek
kendilerine ait dizeleri, 6gretmenin rehberliginde arkadaslarina sunum yapar (TAKB.2.g). Diger
¢ocuklarin sunum yapan arkadaslarini etkin dinlemeleri saglanarak etkinlik tamamlanir (D4.2).

ETKINLIiKLER

« Etkinligin basinda dinledigimiz siir size neler hissettirdi?

« Siir yazan kisilere ne isim veriyorduk? Bildiginiz bir sair var mi?

« Tahtadaki mutluluk bulutuna kendi duygularimizi ekleyip siir olustururken neler hissettiniz?
« Siirimizi arkadaslarimiza okumadan 6nce nasil bir hazirlik yaptik?

« Grubunuzla sinifin 6niine gikip siirinizi sunarken neler hissettiniz?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklarin tahtadaki ortak siirin haricinde, kendi sectikleri bir nesneye (en sevdikleri oyuncak
veya bir evcil hayvan) tamamen kendilerine ait bir siir olusturmalari saglanabilir. Olusturduklari bu bireysel
siiri sinifa sunmalari igin ayrica firsat taninabilir. Cocuklar ayni siiri farkli duygu tonlarinda (sevingli, saskin,
hiizlinlii) seslendirerek ses gesitliligi denemeleri yapabilirler.

Destekleme: Duygu ve distincelerin dizeye dodkilmesini ve topluluk 6niinde konusmayi desteklemek igin
o0gretmen yakin rehberlik sagdlayabilir. Kelime bulma siirecine gocuklara yardimci olmak igin “Sence mutluluk
bir renk olsaydi hangi renk olurdu?”, “Kuslar ugunca ne hissedersin?” gibi destekleyici sorular sorulabilir.
Sahneye ¢ikip sunum yapma asamasinda ise 6gretmen gerektiginde gocuklarla sahneye ¢ikarak rehberlik
edebilir. Ses ve nefes kontroliini desteklemek igin sunum dncesinde gerektiginde bire bir ek nefes egzersizi
yaparak “Balona Uflliyor gibi derin bir nefes al, sonra yavasga birak.” gibi yonergelerle destek saglayabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere, gocuklarin okulda yazdigi “sinifin ilk siiri” bir not kdgidiyla gonderilebilir. Ailelerden evde
cocuklariyla bir “siir aksami” diizenlemeleri, gocugun bu siiri evdeki aile bireylerine ses ve nefes tonlamalarini
kullanarak sunmasini desteklemeleriistenebilir.

Toplum Katilimi: Sinifa bir sair davet edilerek ¢ocuklarla kisa bir “siir sohbeti” gergeklestirilebilir. Bu sohbet
sirasinda sairin siir yazma sireci, siirlerinde ele aldigi konular ve kelimelerden nasil yararlandigi ¢ocuklarin

diizeyine uygun bigimde ele alinir.



ETKINLIK ADI: Son Ses Minderleri
ALAN ADI: Tiirkge
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAEOB. Erken Okuryazarhk
TAEOB.2. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
TAEOB.2.e. S6zcuklerin ilk / son seslerini soyler.

TAEOB.2.f. S6zcuklerin ilk / son seslerinden yeni sdzcikler Uretir.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Okuryazarhk Becerileri
0B4. Gorsel Okuryazarlk
Kavramlar: Sayi / Sayma: ilk, son

Sozciikler: minder

TURKCE ALANI

Materyaller: kukla, farkl renkte minderler, harf icermeyen basit gorseller, sézcliik listesi (kalem, muz, mum,

kum, badem, bilim, tuz, 6kiiz, kiz, deniz, ceviz, temiz vb.)

Egitim / f)c]renme Ortamlari: sinif, agik alan (Minderler arasi hareket igin yeterli bosluk saglanmalidir.)



TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Kiglik bir kukla sinifa getirilir. Kuklanin gocuklara anlatmak istedigi kisa bir hikayesi oldugu
belirtilerek merak uyandirilir (E1.1). “Kukla, s6zctiiklerin sonunda duyulan sesleri ok severmis ¢linkii bu
sesler, sozclklerin kulagimiza en son gelen sesleriymis. Bir glin eline bir kalem almis ve ‘Ka-lemmm...
Kalem s6zcligliniin sonunda m sesini duyuyorum.” demis. Daha sonra bir muz gérmiis ve ‘Muzzzz...
Muz s6zciigliniin sonunda z sesini duyuyorum.” demis.” Hikayenin sonunda kukla araciligiyla “Ben
sozclklerin sonundaki sesleri bulmayi gok seviyorum. Bana yardim eder misiniz?” sorusu yoneltilir.

« Ardindan karsilikh olarak yerlestirilen renkli minderler ¢cocuklara gésterilir. Her minderin farkl bir
son sesi temsil ettigi agiklanir. Sesleri somutlastirmak amaciyla minderlerden birine kalem, digerine
muz gorseli yerlestirilir (OB4). “Bu minder, kalem s6zcligliniin sonunda duydugumuz m sesiigin; diger
minder ise muz sézciglniin sonunda duydugumuz z sesi igin kullanilacak.” agiklamasi yapilir.

« "Kalem” ve “muz” gibi sézclkler yavas ve anlasilir bicimde sOylenerek son sesleri vurgulanir.
Cocuklardan s6zciigiin sonunda hangi sesi duyduklarini dikkatlice dinlemeleri istenir. Duyulan son
sese gore uygun mindere ilerlemeleri saglanir (SDB1.2). Ornegin “kalem” sdzciigii sdylendiginde m
sesini temsil eden mindere, “muz” so6zciigl sdylendiginde ise z sesini temsil eden mindere gegilir
(TAEOB.2.e).

« Siregcresim, kalem, Giziim, deniz gibi hedef seslerle biten farkli sézctiklerle strdirilebilir. S6zclkler
segilirken gocuklarin glinliik yasamda karsilastiklari ve anlamini bildikleri 6rneklere 6ncelik verilir.

ETKINLiKLER

« Son asamada kukla ¢ocuklardan birine verilir. Kuklayi alan ¢ocuktan hedef seslerden biriyle biten
bir s6zclik séylemesi istenir. Diger ¢ocuklarin da ayni sesle biten farkli s6zcikler Giretmeleri ve ilgili
mindere ilerlemeleri desteklenir (TAEOB.2.f, E3.2).

Ogretmene not: Burada segilecek sesler igin 6nce sesli harfler, sonra sessiz harflerden siirekli sessiz
olarakisimlendirilen seslere(f, 1, m,n, r, s, s, z) yer verilmesi, daha sonra geriye kalan siireksiz sesler ile
devam edilmesi 6nerilmektedir. Daha detayl bilgi icin 6gretmen kilavuzunu inceleyebilirsiniz.

« Etkinlikte en ¢ok hangi bolimii sevdin?

« Hangi s6zciiglin son sesini buldun?

« "Top” s6zclgliniin sonunda hangi sesi duyuyorsun?

« Sozcugin son sesini bulmak igin sdzctigiin hangi bolimunii dikkatle dinledin?

« Son sesi bulmak seninigin kolay miydi, zor muydu?

« Arkadaslarinin sdyledigi sozciiklerden hangisini hatirliyorsun?

DEGERLENDIRME

« Aynisesle biten iki sozclk soyleyebilir misin?

« Evde veya disarida gordigin bir nesnenin adini s6yleyebilir misin? Bu sozciliglin sonunda hangi sesi
duyuyorsun?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklara iginde gesitli nesnelerin bulundugu bir “son ses torbasi” hazirlanabilir. Cocuklar
torbadan bir nesne segerek adini sdyleyebilir ve nesnenin hangi sesle bittigini arkadaslariyla birlikte konusabilir.
Ogretmen tarafindan sézciigiin son sesi bilerek yanlis séylenebilir ve cocuklardan hatayi fark etmeleri ve dogru
son sesi diizeltmeleri istenebilir.

Destekleme: Son sesin ayirt edilmesini kolaylastirmak igin 6gretmen sézclkleri daha yavas ve net sdyler.
Gerektiginde minderlerin lizerindeki gorseller daha belirgin hale getirilebilir. Minderlerin izerindeki “m” ve “z"
harflerinin dokunsal islevselligini artirmak igin harfler zimpara kagid, silikon, kalin ip veya kege kullanilarak

kabartmali (dokunsal) hale getirilebilir; bdylece gocugun parmadiyla harfin seklini hissetmesi saglanabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere etkinlik hakkinda bilgilendirme yazisi gonderilir. Ailelerden sinifta ele alinan sesler ile
biten bir s6zcligli cocuklara séylemesi ve gocuktan sézciigiin sonunda duydudu sesi sdyleyerek ayni sesle
biten yeni bir s6zclik bulmasi istenebilir. Bu kiigiik ses oyunu farkh sozciklerle tekrarlanabilir.



ETKINLIK ADI: Sozciikleri Heceliyorum
ALAN ADI: Tiirkge
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAEOB. Erken Okuryazarhk
TAEOB.2. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
TAEOB.2.c. Sozclikleri hecelerine ayirarak sayar.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Degerler
D19. Vatanseverlik
D19.3. Ulke varliklarina sahip cikmak

Okuryazarhk Becerileri
OBS. Kiiltiir Okuryazarhg
Kavramlar: -

Sozciikler: hece, sbzciik, sehir

TURKCE ALANI

Materyaller: gocuklarin fotograflarinin basili oldugu kartlar, renklibir torba veya kutu, “365 Giin Oykii” serisinden

“Memleketim Tirkiye” kitabi

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Etkinlik dncesinde gocuklarin fotograflarinin bulundugu kartlar hazirlanarak bir

torbaya yerlestirilir.



TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cember diizeninde oturulur. “Konusurken diislincelerimizi anlatmak igin neler kullaniyoruz?” sorusu
yoneltilir. Cocuklarin yanitlari dinlendikten sonra “Konusurken sdyledigimiz anlamli ifadelere s6zcik
denir. Masa, ¢gicek ve araba birer sozcliktiir. Sézcikleri yan yana getirerek climleler olusturulur”
aciklamasi yaplilir. Ardindan “Soézclkler de daha kiigiik ses parcgalarindan olusur. Bu parcalara hece
denir. Ornegin bir pastanin dilimlere ayrilmasi gibi sézciikleri de hecelerine ayirabiliriz.” denilerek hece
kavrami tanitilir.

« Ritim cubuklar gosterilerek “Simdi her hece igin ritim cubuklarini bir kez birbirine vuracagiz.”
aciklamasiyapilir. “Araba” s6zcligii “a-ra-ba” bigiminde yavasga soylenir ve her hecede cubuklar bir kez
birbirine vurulur. Ardindan “Ritim gubuklari li¢ kez ses ¢ikardi. Araba s6zciigi t¢ heceden olusuyor.”
denir. Ayni yontemle bir isim hecelerine ayrilarak gocuklara 6rnek olunur.

« Cocuklarin fotograflarinin bulundugu kartlar, ailelerin izni dogrultusunda renkli bir torbaya
yerlestirilir. Cocuklar sirayla torbadan bir kart seger. Kartta bulunan arkadasinin adini séyler. Ardindan
isim, grupca herhecede bir kezalkis yapilarak hecelerine ayrilir(TAEOB.2.c). Etkinligin son asamasinda
cocuklarin uygun bicimde oturmalari saglanir. “365 Giin Oykii” serisinden “Memleketim Tiirkiye” adl
kitap okunur (E3.2, D19.3, 0B5). Okuma oncesinde “Kitapta gegen sehir adlarini dikkatlice dinleyelim
ve kac heceden olustuklarini birlikte bulalim.” agiklamasi yapilir. Hikayede istanbul, Samsun, Amasya,
Erzurum, Sivas, Diyarbakir, Mersin, Kibris, izmir ve Ankara adlari gectiginde okumaya kisa siireyle ara
verilir. Sehir adlari gocuklarla birlikte ritim tutularak hecelerine ayrilir. “is-tan-bul”, “Sam-sun”, “A-mas-
ya”, “Er-zu-rum”, “Si-vas”, “Di-yar-ba-kir”, “Mer-sin”, “Kib-ris”, “iz-mir”, “An-ka-ra” (SDB1.2). Ardindan
degerlendirme sorularina gegilebilir.

ETKINLIiKLER

« isimlerimizi hecelerken alkislamak yerine ayaklarimizi yere vursaydik, sozciiklerin hece sayilarinda
herhangi bir degisiklik olur muydu, neden?

« Birsozciigl hecelerken (i¢ kez el girpiyorsak o so6zciigin iginde kag hece oldugunu soyleyebiliriz?

« Bana siniftan hece sayisi sadece “bir” olan, yani agzimizdan tek bir kerede, tek bir alkisla ¢ikan bir nesne
ismi sOyleyebilir misiniz?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Sireci erken tamamlayan ¢ocuklardan siniftan hece sayisi li¢ veya dort olan uzun sozctikler
bulmalari istenebilir, ayrica gocuklardan hece sayisi ayni olan nesneleri (iki heceli ma-sa ve ki-tap) sinifta
arayip bularak eslestirmeleri veya kendi segctikleri iki farkh s6zciigiin hecelerini birlestirerek anlamh ya da
tamamen hayal Urini yeni sozciikler tiiretmeleri beklenebilir. Cocuklarin heceleme siirecine katilimlarini
cesitlendirmek igin etkinlik agik alana veya daha genis bir merkeze tasinarak bir ziplama parkuru kurulabilir.
Destekleme: Heceleri ayirt etme, ritme uyum saglama ve sayma siireclerini desteklemek igin gerektiginde
birebir ¢alisilarak sozciikler olabildigince yavaslatilabilir. Cene takibi yontemi uygulanirken 6gretmenin elini
¢ocugun ¢enesinin altina koymasi saglanarak fiziksel ipucu destedi verilir veyaikiheceli, gok tanidik sdzciiklerle
(an-ne, ba-ba) baslanip her bir heceyi sdylerken ¢ocugun avucuna kii¢lk birer oyuncak nesne birakilarak
heceleme silireci somut ve goérsel bir sayi sayma deneyimine donustirilebilir. Gerektiginde 6gretmen
tarafindan fiziksel ipucu kullanilarak gocuklarin elleri hafif¢e tutularak ritim gubuklarina birlikte vurulmasi veya
ilk heceyi 6gretmenin soyleyip kalanini cocuklarin tamamlamasi saglanabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere gonderilecek bir bilgilendirme notu ile evde aksam yemedi hazirligi esnasinda “mutfakta
hece avi” oyunu oynamalari 6nerilebilir, ebeveynlerden gocuklariyla mutfaktaki nesnelerin (ka-sik, bar-dak,
tence-re) isimlerini sdylerken genelerinin altina ellerini koyarak kag heceli olduklarini saymalari istenebilir.
Ayrica evdeki her aile liyesinin isminin kag heceli oldugu ailece alkis tutularak hesaplanabilir.



TURKCE ALANI

Toplum Katilimi: Etkinlikte okunan “Memleketim Tiirkiye” kitabindan hareketle okulun yakin gevresinde bulunan
kiitiphane, postane, belediye veya muhtarlk gibi kamu kurumlarindan birine gezi diizenlenebilir. Kurumda
gorevli bir kisiden kurumun adini, gorevlerini ve topluma sundugu hizmetleri ¢cocuklara kisaca tanitmasi
istenebilir. Kurumun tabelasi ¢ocuklarla incelenebilir. Kurumun adi yavasga sdylenerek hecelerine ayrilir ve
kag heceden olustugu belirlenebilir. Gezi sirasinda incelenen kurumlarin adlari, gorselleri ve hece sayilari bir
araya getirilerek “mahallemizin s6zciikleri” panosu hazirlanabilir.



TURKCE ALANI

ETKINLIK ADI: Tohumun Siiri
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TADB. Dinleme / izleme
TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
TADB.2.b. Dinledikleri / izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.
TADB.2.c. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin ¢gikarim yapar.

EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletigim

Okuryazarhk Becerileri
0B4. Gorsel Okuryazarlk
Kavramlar: Yon / Mekénda Konum: altinda, Ustiinde
Duyu: sessiz, sesli
Boyut: kigiik, bliylk
Sozciikler: tohum, filiz, toprak, glines, yagmur, siir, dize, uyak, oykii

Materyaller: “Tohumun Siiri” adli 6gretmen tarafindan hazirlanmis siir metni (biiylik punto ile yazilmig), siire
uygun gorseller igeren resimli kartlar (tohum, filiz, agag, giines, yagmur), gizemli bir kutu iginde
gercek tohumlar (fasulye, nohut), parmak kuklasi veya el kuklasi (tohum karakteri), ritmik miizik
esligiigin ses kaynagi

Egitim / Ogrenme Ortamlari: icerisinde gesitli tohumlarin bulundugu bir kutu hazirlanir. Ayrica siirde gegen

tohum, yagmur, glines, kok, filizve agag gorselleriniigeren resimlikartlar ile blyiik puntolu siir metni gocuklarin

gorebilecedi sekilde 6grenme ortaminda hazir bulundurulur.



TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)
« Cocuklarin gember seklinde oturmalari saglanir. iginde tohumlarin bulundugu kutu yavasga
sallanarak ¢ikan ses dinletilir. “Bu kutunun iginde ¢ok 6zel misafirler var. Sizce duydugunuz sese gére
kutunun iginde ne olabilir?” sorusu yoéneltilir (E1.1, SDB2.1). Kutu elden ele dolastirilir. Her gocuga
kutuyu sallamasi, gikan sesi dinlemesi ve tahminini paylasmasi igin firsat verilir (SDB2.1). Tahminlerin
ardindan kutu agilarak igindeki tohumlar gosterilir. “Bu tohumlar ¢ok sessiz goriiniyor, degil mi?
Ancak onlarin anlatilacak gtizel bir 6yklsu var. Bu dyki bir siirin iginde sakl. Simdi tohumun siirini
birlikte kesfedelim.” denilerek siire gegilir.

Kiglcik bir tohum topragin altinda,

Sessiz sessiz uyuyor karanhgin altinda.

Yagmur gelmis, tik tik vurmus,

Uyan! demis, tohumu uyandirmis.

Tohum gerinmis, uzanmis asadi,
Kokleriyle tutmus topradi.

Sonra basini gevirmis yukari,

‘Glines nerede? demis, ararmis I1SIg.

Filiz olmus, topradi delmis,
GOkyliziine “Merhaba!” demis.
Yapraklarini agmis glinese,

Kiglik tohum dénmis koca bir agaca!

ETKINLIiKLER

« Siir metni buyik ve okunakli bicimde hazirlanarak uygun bir alana asilir veya resimli kartlarla sunulur
(OB4). Siir, her dizede kisa siire durularak ve ses tonu tohumun biiylime siirecine uygun bicimde
degistirilerek okunur. ilk dizeler fisiltiya yakin bir sesle, filizlenme ve biiylime béliimleri ise daha
canli bir ses tonuyla seslendirilir. ik kitanin ardindan asagidaki tahmin sorulari ydneltilebilir: “Siirin
devaminda tohuma ne olabilir? Yagmur tohumu uyandirdi. Sizce tohum bundan sonra ne yapacak?
Tohumun iginde nasil bir degisiklik baslayabilir?” Cocuklarin tahminleri dinlendikten sonra ikinci
kita okunur ve ilgili gorseller gosterilir (TADB.2.a). Kok gorseli gosterilerek “Tohumun kokleri neden
topradinicine dogru uzaniyor olabilir?” sorusu yoneltilir. Siirde gegen tohum, yagmur, kok, filiz, glines
ve agac gorselleri sirayla gosterilir. Cocuklardan gorsellerle siirde duyduklari sézclkler arasinda iligki
kurmalariistenir.

« Son kitanin okunmasinin ardindan asadidaki sorular yoneltilebilir (TADB.2.c): Sizce yagmur
gelmeseydi tohum ne yapardi? Hig uyanabilir miydi?”, “Tohum kiigiiciik basladi ama kocaman bir agag
oldu. Sizce bu siir bize ne anlatmak istiyor?”, “Siirin sonunda tohum agdaca donuisti. Peki bu adgacin
Oykusi devam etseydi, sizce sonra ne olurdu?” (TADB.2.b, TADB.2.c). Cocuklarin yanitlar dikattlice
dinlenir. “Tohumun suya ihtiya¢ duydugunu diisiindiin.”, “Agacin biiyimeye devam edecedini sdyledin.”
veya “Siirin buylimeyi anlattigini fark ettin.” gibi aciklayici geri bildirimlerle diisiinceleri desteklenir.
Etkinligin sonunda “Bugtin bir tohumun biiylime yolculugunu anlatan siiri dinledik. Tohumun yagmur,
toprak ve glinesin yardimiyla kdk olusturdugunu, filizlendigini ve bliyldigiinu kesfettik.” denilerek
slire¢ tamamlanir.

« Eger siirdeki tohum konusabilseydi, bize ne sdylerdi? ilk climlesi ne olurdu?

« Dinledigimiz siire sen baska bir isim koymak isteseydin, senin siirinin adi ne olurdu?

« Bir siiri dinlemek mi yoksa resimlerine bakmak mi onu daha iyi anlamamizi saglar? Neden oyle
diistiniyorsun?

« Siiri bedenimizle canlandirdik. Sézclikler yerine bedenimizle anlatinca nasil hissettin?

« En ok hangi hareketi yapmaktan hoslandin?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme: Cocuklarin tohumun bliyiime asamalarini anlatan kendi 6zglin kisa siirlerini / Oykilerini
olusturmalar veya tohumlari, yapraklari ve atik materyalleri kullanarak lg¢ boyutlu bir agag / bitki modeli

olusturmalari desteklenebilir.



TURKCE ALANI

Destekleme: Ogretmen gerektiginde yiiksek sesle diisiinerek model olabilir. Ornegin “Himm, tohum topragin
altinda... Bliylimek igin suya ihtiyaci var, o zaman yagmur yagmali.” diyerek ipucu sunabilir. Siire eslik ederken
hareketlere alternatif olarak yalnizca hareketleri el hareketleriyle (agma-kapama, yukari kaldirma) yapma
alternatifi cocuklara sunulabilir. Siirdeki tekrarlayan sozcikleri 6gretmenle soylemeleri tesvik edilebilir. Siirin
uzun bolimleri gerektiginde sadelestirilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelere gonderilen haftalik biltenle, ¢ocuklarin okulda siir dinleme, anlama ve canlandirma
becerilerini deneyimledikleri paylasilabilir. Ailelerden evde ¢ocuklariyla birlikte kisa bir siir secerek ylksek
sesle okumalari, siirdeki s6zctikleri konusmalari ve gocuklarin siirin devamini hayal etmeleri istenebilir.



ETKINLIK ADI: Zipzip'la Uyak Eslestirme Oyunu
ALAN ADI: Tiirkge
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAEOB. Erken Okuryazarhk
TAEOB.2. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
TAEOB.2.¢. Uyakli s6zciikleri eslestirir.

EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletigim

Degerler
D4. Dostluk
D4.1. Arkadaslarina destek olmak

Okuryazarhk Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarlik
Kavramlar: Zit: ayni, farkli, benzer

Sozciikler: uyakl kelimeler

TURKCE ALANI

Materyaller: tavsan kuklasi, gorsel kartlar, kolaj kartonu, yapistirici, renkli seritler, 1-2 yazili kagitlar

Egitim / 0grenme Ortamlari: Zipzip tavsan kuklasi ve uyakli sdzciik giftlerine ait gorsel kartlar hazirlanir. Hafiza

oyunu igin kartlarin yerlestirilecedi genis bir alan diizenlenir, ayrica etkinligin sonunda kullaniimak {izere biyiik

bir karton ve yapistiricilar hazir bulundurulur.



TURKCE ALANI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« “Zipzip” adh tavsan kuklasi sinifa getirilir ve gcocuklara kuklayi incelemeleri igin stire verilir. Zipzip'in
oyun oynamay! ¢ok sevdigi, cocuklarla oyun oynamak igin sinifa geldigi ve 6nemli bir 6zelliginin
bulundugu sdylenerek merak uyandirilir.

« Zipzipin soylenisleri birbirine benzeyen soézciikleri duydugunda yukari dogru hareket ettidi,
benzemeyen sozciiklerde ise yiziini kapattigi aciklanir. Kuralin anlasilmasi amaciyla resimli
kartlardan yararlanilir. “Tuz-buz” ve "ev-dev” sozciikleri sdylendiginde kukla yukari dogru hareket
ettirilir; “masa-gilek” soézcikleri sdylendiginde ise kuklanin yiziu kapatihr. Ardindan “kasa-masa”,
"yelek-gilek” ve “bebek-kelebek” kartlari gosterilerek sézciiklerin sonlarindaki ses benzerliginin fark
edilmesi saglanir. Yeterli sayida 6rnek verildikten sonra kolaydan zora dogru siralanan uyakli gorsel
kartlari gcocuklara gosterilir (OB4).

bal-dal

nar-kar

kedi-yedi
masa-kasa
cilek-yelek
findik-sandik
tencere-pencere

« Kartlardaki goérsellerin adlari ¢gocuklarla sdéylenir. Sozciklerin son béliimleri vurgulanarak ses
benzerliklerine dikkat ¢ekilir. Gorsel kartlar arasindan iki kart segilerek cocuklara gosterilir.
Cocuklardan sozcikleri dikkatlice dinlemeleri ve sonlarindaki seslerin birbirine benzeyip
benzemedigine karar vermeleri istenir. “Zipzip simdi yukari mi gikacak, yoksa yliziinii mi kapatacak?”
sorusu yoneltilir. Cocuklarin sirayla kart se¢melerine ve kuklanin yapacadi harekete grupga karar
vermelerine firsat verilir (TAEOB.2.¢, D4.1).

« Etkinligin devaminda gocuklar, lizerinde “1” ve “2" yazan kartlardan birini segerek iki gruba ayrilir.
Giivenli ve genis bir oyun alani olusturularak karsilikh oturulur. Uyakl s6zclklere ait gorsel kartlar,
gorseller goriinmeyecek sekilde oyun alanina yerlestirilir (E2.5, SDB2.1). Cocuklar sirayla iki kart agar
ve kartlardaki gorsellerin adlarini sdyler. Sozciiklerin sonlarindaki sesler birbirine benziyorsa kartlar
acik birakilir ve eslestirilir. Sozclikler uyakl dedilse kartlar yeniden ayni yerlere kapali olarak konur.
Oyun, biitlin uyakh sozciik giftleri bulununcaya kadar siirdiirilir (TAEOB.2.¢).

» Eslestirme tamamlandiktan sonra uyakli gorsel kartlar yan yana getirilerek bliylik bir kartona
yapistirihir ve “uyakli sézclkler kolajl” olusturulur. Cocuklardan kolajdaki uyakli sézclk ciftlerinden
birini segmeleri istenir. Hazir bulunusluklarina gore sectikleri iki s6zcigu iceren kisa bir cimle
olusturmalari desteklenir. Ornegin “Kar yagarken nar yedim.”, “Kedi yedi yasindayd..” veya “Tencereyi
pencerenin yanina koydum.” gibi ctimleler kurulabilir. Boylece ¢ocuklarin ses benzerliklerini fark
etmeleri ve s6zciikleri s6zll anlatimlarinda kullanmalari desteklenir (SDB2.1, TAEOB.2.¢).

« Sinifimizdaki oyuncaklardan veya esyalardan soylenisi birbirine benzeyen olanlar var mi? Neler?

« Eger Zipzip'in yiiziini kapatmasiniisteseydik, “tencere” kelimesinin yanina hangi resmi koymaliydik? Peki,
ya yukari tirmanmasi igin hangi kelimeyi segerdiniz?

« Sinifimizdaki arkadaslarinizin isimlerini diistindligliniizde sdylenisleri birbirine benzeyen, birbiriyle uyakli
isimler var mi?

"o

« Zipzip sizden iki kelime duydu ama hangisinin uyakl oldugunu hatirlayamadi. “Kalem” ve “bilem”, “kalem”
ve “masa”. Zipzip'a hangisinde tirmanmasi gerektigini agiklar misiniz? Neden?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme: Ses bilgisel farkindalik becerisine yonelik zenginlestirmelerde ¢ocuklara sunulan kelime

ciftleri arasindaki ses benzerlikleri daha karmasik hale getirilebilir. Cocuklardan hafiza oyununda bulduklari

uyakli kelime giftlerine (gilek-yelek gibi) ek olarak, kendi hayal giiglerini kullanarak anlaml ya da anlamsiz

yeni uyakl sozciikler iiretmeleri istenebilir. Uretilen bu yeni sozciikler de hazirlanan kolaj kartonuna gocuk

tarafindan resmedilerek eklenebilir. Ayrica gocuklardan uyakl kelimelerle kisa bir tekerleme olusturmalari ve

bunu arkadaslarina sunmalariistenebilir.



TURKCE ALANI

Destekleme: Ses benzerliklerini ayirt etmekte veya eslestirmekte destek saglamak igin siire¢ gorsel ve isitsel
olarak somutlastirilabilir. Hafiza oyunu oynanirken kartlarin arkasindaki gorsellerin kenarlarina ayni renklerde
seritler eklenerek gocuklara gorsel ipucu saglanabilir. Ayrica 6gretmen ¢ocuklarla birebir ¢alisirken kelimeleri
daha yavas seslendirebilir ve son hecelerdeki ses benzerliklerini (findik - sandik) tekrar seslendirerek cocugun
fark etmesi kolaylastirabilir. Ek olarak uyakl kelime ciftlerinin gérsellerinin altina ayni dokulu malzemeler
(kumas, zimpara vb.) yapistirilarak dokunsal ipucu saglanabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Eve “Ses ikizleri Evimizde” bashikli bir aile mektubu gonderilebilir. Ailelerden gocuklariyla birlikte
evdeki esyalari inceleyerek isimleri birbirine benzeyen nesneleri bulmalari istenebilir (kasik-besik, tabak-
kabak, tava-hava). Ailelerin bu kelimeleri ve gocuklarin irettigi eglenceli anlamsiz uyaklari kiigiik bir kagida
yazarak siniftaki “Zipzip'in ses kutusu”na gondermeleri istenebilir ve gelen kelimeler ertesi giin gember
zamaninda Zipzip kuklasi esliginde sinifta okunabilir.

Toplum Katiimi: Mahalledeki bir kiitiiphaneye veya gocuk kitabevine gezi diizenlenebilir. Kiitiiphaneci veya
bir cocuk kitabi yazari davet edilerek ¢ocuklara uyakli dille yazilmis ¢ocuk siirleri ve kafiyeli hikaye kitaplari
okunabilir.



TURKCE ALANI

ETKINLIK ADI: Yazilarin Yonii
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAEOB. Erken Okuryazarhk
TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme
TAEOB.1.c. Yazi yoniinu gosterir.
TAEOB.4. Okuma dncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.4.a. Uygun okuma seklini gosterir.
TAEOB.4.b. Kitabin temel unsurlarini agiklar.

EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1.Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletisim

Okuryazarlk Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarlk
0BS. Kiiltiir Okuryazarhgi
Kavramlar: Zit: ters, duz
Yon / Mekanda Konum: sag-sol, yukari-asagi
Sozciikler: yazi yond, kapak, yazar adi

Materyaller: 365 Gline Hikayeler

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Etkinlik igin cocuklarin yarim daire bigiminde oturabilecekleri, kitaplari rahatca

inceleyebilecekleri ve hareket edebilecekleri diizenli bir alan olusturulur. Tiirkge ve Japonca ¢ocuk kitabi

ornekleri, blyik boy kitap, iz sirme gubuklari, kdgit ve boya kalemleri cocuklarin kolayca ulasabilecegi sekilde

hazirlanir. Kitaplarin zarar gérmemesi igin materyallerin dikkatli kullanilmasina ve yazi yonlerinin tiim gocuklar

tarafindan rahatca gorilebilmesine dikkat edilir.
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Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Ayakkablilar kasith olarak ters giyilerek sinifa girilir ve gocuklarin arasinda dogal bigimde ydrindir.
Cocuklarin farkhhdi anlamalari ve durumu ifade etmeleri beklenir. Bir karisiklik oldugu belirtilerek
cocuklarin yonlendirmeleriyle ayakkabilar dogru bigcimde giyilir.

« Ardindan “365 Giin Oykii” serisinden segilen bir kitap gocuklara gdsterilir ancak kitap kasitli olarak
ters tutulur. Sayfalar agilmaya calisilir ve zorlanildigi jest ve mimiklerle gosterilir (E1.1). Cocuklarin
kitabin ters tutuldugunu ve gorsellerin bas asagi durdugunu fark etmeleri beklenir. Ayakkabilarin ters
giyilmesiile kitabin ters tutulmasi arasinda iliski kurularak nesneleri uygun yonin disinda kullanmanin
olusturdugu gtigliikler hakkinda konusulur. Cocuklarin yonlendirmeleriyle kitap diiz konuma getirilir.
“Kitabin okumaya hazir oldugunu nasil anladik?” ve “Kitabin yoniini gosterenipuglarinelerdir?” sorulari
cocuklara yoneltilir. On kapaktaki kitap ad, yazar adi, gizer adi ve kapak gorseli birlikte incelenir.
Ardindan arka kapak gevrilerek burada bulunan gorseller ve tanitim yazisi gocuklara fark ettirilir.

« “Kitabi nasil tutmaliyiz?” ve “Sayfalari nasil gevirmeliyiz?” sorulari yoneltilir. Gonilli bir gocuktan
kitabi uygun bicimde tutmasi ve sayfalari dikkatlice gevirmesi istenir. Kitabin sayfalarinin sag taraftan
alinarak sola dogru cevrildigi gosterilir (TAEOB.4.a). Kitaptaki bir metin parmakla satir satir takip
edilerek etkilesimli okuma siireci baslatilir. Tlrkge yazinin soldan sada, satirlarinise yukaridan asagiya
dogru ilerledigine dikkat cekilir.

« Her ¢ocugunrenklibiriz sirme gubugu se¢mesisaglanir. Cocuklardan onlerindeki Tiirkge kitaplarda
veya hazirlanan 6rnek metinlerde yazinin yoniini gubukla takip etmeleri istenir (E3.2). Cubuklar
yazinin sol tarafindan sag tarafina dogru hareket ettirilir; satir tamamlandiginda bir alt satirin sol
tarafina gegilir. Kitaplarin zarar gérmemesi igin gubuklarin sayfalara bastiriimadan kullaniimasi
hatirlatiir (TAEOB.4.a). “Bu sayfadaki yazilar hangi yénde ilerliyor?” sorusu yoneltilir. Cocuklarin
yazinin yoniinl parmaklariyla veya iz stirme gubuklariyla gostermeleri ve “Soldan sagda ilerliyor.” gibi
ifadelerle agiklamalari desteklenir (TAEOB.1.c).

« Ardindan “Diinyadaki butin kitaplar ayni yonde mi agilir?” ve “Batin yazilar bizim okudugumuz
yonde mi ilerler?” sorulari yoneltilir. Masalara Tiirkge bir gocuk kitabi ile farkli yazi yonlerini gdsteren
Japonca gocuk kitabi 6rnekleri veya bunlara ait sayfa gorselleri yerlestirilir (0B5). Cocuklara kitaplari
ve sayfalariincelemeleriigin siire verilir (OB4). Bazi Japonca kitaplarin Tiirkce kitaplardan farkliyonde
acildigi ve bazi Japonca metinlerin yukaridan asagiya dogru yazildigi gosterilir. Parmadin hareketiyle
yazinin yonu takip edilerek farklliklarin gozlemlenmesi saglanir. “Bazi dillerde kitaplar farkl yonlerde
acllabilir ve yazilar farkl yonlerde ilerleyebilir. TUrkge yazilari soldan saga dogru okuruz. Bazi Japonca
metinler ise yukaridan asagiya dogru ilerleyebilir. Kitabin kapadi ve yazinin yoni, nasil okuyacagimizi
anlamamiza yardimci olur.” agiklamasi yapilir. Cocuklarin Tiirkce ve Japonca kitap orneklerinin
kapaklarini ve sayfalarini karsilastirmalari, fark ettikleri benzerlikleri ve farkliliklari kendi climleleriyle
paylasmalari saglanir (SDB2.1).

« Etkinligin sonunda her gocugda bir kagit ve boya kalemleri verilir. Cocuklardan hayal ettikleri bir kitap
icin 6n kapak tasarlamalari istenir. Kapakta kitap adina, yazar adina ve kapak gdérseline yer vermeleri
desteklenir. Cocuklarinyazaradibdlimiine kendiadlariniyazmalarinaveyayazidenemeleriyapmalarina
rehberlik edilir. Hazirlanan kapaklar sinif panosunda sergilenir. Cocuklarin calismalarindaki kitap adi,
yazar adi, kapak gorseli gibi temel unsurlariincelemeleri ve gostermeleri saglanir (TAEOB.4.b).

ETKINLIKLER

« Daha dnce evinizde veya gittiginiz bir yerde alisik oldugunuzdan farkli agilan bir kitap ya da yazi gérdiiniiz
mi?

« Bir kitabin 6n kapagina bakarak o kitap hakkinda hangi bilgileri (unsurlari) 6grenebiliriz?

« Bir kitabi dogru yonde tutup kurallarina gére okumak bize ne gibi kolayliklar saglar?

« Dulnyadaki bazi kitaplarin kapaklari ve yazi yonleri neden birbirinden farkl olabilir?

« Bugiin en ¢gok hangi kitaplari incelemekten hoslandiniz? Neden?

« Birarkadasina kitabini dogru sekilde nasil tutacagini ve sayfalari nasil gevirecegini anlatabilir misin?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme: Yazinin sadece soldan saga (Tiirkge) veya yukaridan asagiya (Japonca) akmadigini, diinyada
farkliyénlerin de oldugunu kesfetmek isteyen gocuklarin masasina lgtinci bir alternatif eklenebilir. Sinifa eski

¢aglardaki hiyeroglif (Misir) veya Simer givi yazisi gorselleri getirilebilir. Bu yazilarin bazen yukaridan asagiya,
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bazen sagdan sola, hatta bazen bir satir soldan saga bittiginde alt satirda sagdan sola aktigi ¢ocuklarla
kesfedilebilir.

Destekleme: Tirkce kitaplarin sol (ist kdsesine “baslangi¢” noktasi olusturacak yesil bir nokta / yildiz
cikartmasi, Japonca kitaplarin sag Ust kosesine ise kirmizi bir nokta yapistirilabilir. Kitaplarin sayfalarini
cevirmeyiveya ters / diizayrimini desteklemek igin gocuklara, bu renkli dokunsal etiketler (izerinden mekansal
yon rehberligi sunulabilir. Cocuklar igin renkli gubugun ucuna parmak kuklasi takilabilir veya cubuk yerine
dogrudan kendi isaret parmaklarina takacaklari eglenceli bir “g6z ytzigu / parmak kuklasi” verilebilir. Dikkat
slirecini desteklemek icin ortasinda sadece tek bir satir gésterecek genislikte bosluk olan bos kartonlar
hazirlanabilir. Cocuklar bu karti sayfanin tizerine koydugunda sadece takip etmeleri gereken satiri goérebilirler,
boylece karmasadan uzaklasarak satir bitiminde alta gegme hareketini daha rahat pratik edebilirler.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Evinde farkli dillerde (Arapga, ingilizce, Rusga vb.) yazilmis ambalaj, etiket, kullanim kilavuzu veya
kitap bulunan ailelerin, bu materyalleri gocuklariyla yan yana koyarak “Bak bu dildeki yazilar da bizimkinden
daha farkh bir yone dogru yiriyor” seklinde rehberlik yapmalari istenebilir.

Toplum Katihimi: Cevrede bulunan bir gocuk kiitiiphanesine veya kitabevine gezi diizenlenir. Kiitiphanecinin
ya da gorevlinin rehberliginde, kitliphanedeki kitaplarin raflara dizilme kurallari, 6n kapaklarinin diizeni ve
varsa farkli llkelerin kiiltlrlerine / alfabelerine ait (Japonca, Cince, Arapga vb.) gocuk kitaplarinin sergilendigi
yer incelenebilir.
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ETKINLIK ADI: Uyakli Sézciiklerim
ALAN ADI: Tiirkge
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAEOB. Erken Okuryazarhk
TAEOB.2. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
TAEOB.2.¢. Uyakli s6zciikleri eslestirir.
TAEOB.2.d. Soylenen sozciikle uyakh sozctikler uretir.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2 Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)
SDB2.3. Sosyal Farkindalk

Okuryazarhk Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarhk

Kavramlar: Zit: ayni, farkli, benzer
Sozciikler: uyakl kelimeler
Materyaller: uyak kutusu, gorsel kartlar

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Etkinlik igin sinifta cocuklarin rahatga hareket edebilecedi genis ve giivenli bir
alan olusturulur. Hali Gizerine “uyak kutusu” ve eslestirmede kullanilacak nesneler yerlestirilir. Hareket oyunu
icin gemberler, ¢cocuklarin birbirlerine garpmadan ilerleyebilecekleri araliklarla art arda dizilir. Cemberlerin
icine bal, tas ve ev gibi nesnelere ait blylk ve anlasilir gérseller konur.
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Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Etkinlik 6ncesinde bir “uyak kutusu” hazirlanir. Kutunun igine bardak-tabak, kapak-yaprak ve zil-pil
gibi sdylenisleri birbirine benzeyen nesneler yerlestirilir. Oyun alanina art arda dort veya bes gember
yerlestirilir. Cemberlerin igine bal, tas, ev gibi basit nesne gdérselleri konur. Kutu sinifa getirilerek
“Sizce bu kutunun iginde neler olabilir?” sorusu yéneltilir. Cocuklarin tahminleri dinlenir (E1.1).

- Nesneler kutudan sirayla gikarilarak gocuklara gosterilir (0B4). Sozciiklerin son bolimleri vurgulu
bir bicimde soylenir ve nesneler halinin {izerine karisik olarak yerlestirilir. Cocuklardan soylenisleri
birbirine benzeyen nesneleri eslestirmeleri istenir. Tencere-pencere, hamur-¢gamur, bal-dal ve zil-pil
sozciikleri birlikte sdylenerek sonlarindaki ses benzerliginin fark edilmesi saglanir (TAEOB.2.¢).

« Her eslestirmenin ardindan “Bu iki s6zciigli neden eslestirdin?” ve “Sdylenislerinde nasil bir benzerlik
duydun?” sorulari yoneltilerek gocuklarin diislincelerini paylasmalari desteklenir (SDB1.2).

« Eslestirme ¢alismasinin ardindan resimli gemberlerin bulundugu alana gegilir. Sirasi gelen gocuktan
kum kesesini gemberlerden birine atmasi ve ¢emberlerde ilerleyerek kesenin distligi gorsele
ulasmasiistenir. Cocuk, gérseldeki varligin adini yliksek sesle sdyler.

« Ardindan biri gérseldeki sézciikle uyakli olan ii¢ sézciik séylenir. Ornegin “ev” gérseli igin “dev-tel-
mor”, “tas” gorseli icin "kas-bal-zil", “bal” gorseli i¢in “dal-ev-tas” sozcikleri kullanilabilir. Cocuktan
sozclkleri dikkatlice dinlemesi ve gorseldeki sozciikle soylenisi benzeyen soézclgl belirlemesi
istenir (TAEOB.2.¢). “Bu iki s6zcligli neden birlikte segtin?” ve “Sézciiklerin hangi bolimleri birbirine
benziyor?” sorular yoneltilerek segimin agiklanmasi desteklenir (SDB1.2). Oyun, tim gocuklarin

katilimi saglanincaya kadar siirdiirilir (E2.5).

ETKINLiKLER

« Ardindan kutudan masa, kalem ve ip gibi farkli nesne kartlar secilerek gosterilir. Cocuklardan
gosterilen nesnenin adiyla uyakl bir sézciik séylemeleri istenir (TAEOB.2.d). "Masa-kasa”, "kalem-

alem”, “ip-dip” gibi anlamli s6zciiklerin yani sira soylenis benzerligi tasiyan uydurma soézcuikler de
kabul edilebilir.

« Uretilen sozciikler tekrar edilerek sozciiklerin sonundaki ses benzerligi vurgulanir. Etkinligin
sonunda her gocuktan en ¢ok bedendigi uyakl sézclk ciftini arkadaslariyla paylasmasi istenir
(SDB2.3).

« Evinizdeki odalarda veya mutfakta ismi birbirine benzeyen, yani uyakl (sdylenisleri benzer olan) esyalar
var mi?

« Bugiin 6grendigin en eglenceli uyakl sozciik gifti hangisiydi?
« Kendi adinla uyakl bir s6zcuk bulabilir misin?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklarin Urettigi uyakl s6zcikler (anlamli ya da uydurma) bir araya getirilerek sinifta ortak
bir “uyakh siir / rap sarkisi” olusturulabilir ve ¢ocuklar bu ritmik sarkiyi hep birlikte seslendirebilir. Ayrica
cocuklarin ilgisini artirmak igin uzay, dinozorlar veya tasitlar gibi 6zel ilgi alanlarina uygun kelime ve nesneler
(6rnegin roket-paket) siirece dahil edilebilir.

Destekleme: Ses benzerliklerini fark etmekte veya uyakll kelime uretmeyi desteklemek igin 6gretmen
nesne kartlarini yan yana koyarak son sesleri daha baskin vurgulayabilir (ha-mur / ¢ga-mur). Ogretmen, hedef

i

s6zcliglin son hecesini (“...asa", “...ar") tekrarlayarak ipucu vererek uyak iretmeyi destekleyebilir. Cocuklarin

urettigi sézclgun anlamli olup olmamasi 6nemli degildir, s6ylenis benzerligini yakalamasi yeterli olabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Eve “Evdeki Uyak Avcilan” isimli kiiglk bir kart gonderilebilir. Ailelerden, ¢ocuklariyla birlikte
evdeki esyalari incelemeleri ve ismi birbirine benzeyen nesneleri bulmalari istenebilir (hali-gali, yastik-fistik).
Cocuklar evde aileleriyle bulduklari bu uyakli ikilileri ertesi glin sinifta arkadaslarina anlatabilirler.
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ETKINLIK ADI: Ugan Gazeteler
ALAN ADI: Tiirkge
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

TURKGE ALANI

TAKB.Konusma

TAKB.3. Konusma siirecinde Tiirkgeyi dogru kullanabilme

TAKB.3.a. Konusacadi konuyu planlar.
TAKB.3.b. Konusurken benzetme ve érneklendirme igeren ifadeler kullanir.
TAKB.3.c. Ogrendigi yeni s6zciikleri anlamina uygun kullanir.
TAKB.3.¢. Soylemek istediklerini agik bicimde ifade eder.
TAKB.3.d. Turkge dil bilgisi kurallarina uygun konusur.
TAKB.3.e. Konusmasinda beden dilini kullanir.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Degerler
D5. Duyarlihk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

Okuryazarhk Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarhk
Kavramlar: Boyut: blyiik, kiiglk
Miktar: az, gcok
Sozciikler: gazete, matbaa, editor, yazar, muhabir, manset, siitun, geri doniisiim, strdiirilebilirlik
Materyaller: gazete sayfalari, mikrofon (ya da mikrofon yerine kullanilabilecek bir nesne), hafif enstriimantal
muzik, ses cihaz
Egitim / Ogrenme Ortamlari: Gazete sayfalari ve mikrofon ya da mikrofon yerine kullanilabilecek bir nesne
etkinlik ortaminda bulundurulur.
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ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

- Etkinlik 6ncesinde gazeteler incelenerek cocuklarin gelisim diizeyine uygun sayfalar segilir.
Sayfalar sinif zeminine aralikh olarak yerlestirilir. Cocuklarin hafif mizik esliginde sayfalarin arasinda
dikkatlice ylrimeleri saglanir. Miizik durdugunda her gocuktan yakinindaki gazete sayfasini alarak
yerine oturmasi ve sayfayi incelemesi istenir (E3.2). Mikrofon veya mikrofon yerine kullanilabilecek
bir nesne gosterilerek “Bu nedir?” ve “Kimler mikrofon kullanir?” sorulari yoneltilir. Yanitlarin ardindan
muhabirlerin merak ettikleri olaylari arastirarak insanlara bilgi verdikleri agiklanir. Cocuklarin etkinlik
boyunca birer muhabir olacaklar belirtilir (E1.1).

woon

« Gazete Uzerinden “manset”, “slitun” ve "muhabir” sdzcikleri tanitilir. Sayfanin tUst bolimindeki
bilyik yazinin “manset”, yan yana ve yukaridan asagiya uzanan yazi boliimlerinin “siitun” oldugu
gosterilir. Cocuklardan kendi gazetelerinde manseti ve siitunlari bulmalari istenir. Yeni s6zciiklerin
anlamina uygun climlelerde kullaniimasi desteklenir (TAKB.3.c).

. Cocuklardan gazetelerini inceleyerek anlatmak istedikleri bdlimii secmeleri istenir. “Once ne
gostereceksin?”, “Sonra ne anlatacaksin?” ve “En son ne soyleyeceksin?” sorulariyla konusmalarini
planlamalari saglanir. Gerektiginde i¢ bolimli konusma plani kullanilarak gocuklarin anlatacaklarini
kiiglk gizim veya sembollerle géstermelerine firsat verilir. Hazirlanan anlatimin bir arkadasla kisa bir
prova yapilarak denenmesi desteklenir (TAKB.3.a).

« Sunum sirasinda mikrofon sirayla gocuklara verilir. Cocuklarin gazetelerindeki mansetleri, yazilari
ve gorselleri kendi ciimleleriyle anlatmalari saglanir. Eksik veya dil bilgisi agisindan uygun olmayan
ifadeler dogrudan yanlis olarak belirtilmeden, dogru bigimiyle dogal konusma akisi iginde tekrar edilir
(TAKB.3.d). Anlatimda zorlanildiginda “Gorselde kim var?”, “Nerede?” ve “Ne yaplyor?” gibi kisa sorular
sirayla yoneltilir. Cocugun verdigi yanitlar birlestirilerek agik ve anlasilir bir cimle olusturmasina
destek olunur (TAKB.3.¢). Cocuklarin gazetedeki yazilari ve goérselleri farkli nesnelere benzetmeleri
tesvik edilir. “Sttunlar neye benziyor?” veya “Mansetteki bliylik yaziyl neye benzetebilirsin?” gibi sorular
yoneltilir. Gerektiginde “Bu bulutlar pamuga benziyor.” gibi 6rnekler sunulur (TAKB.3.b).

« Cocuklardan segtikleri bir gorseldeki hareketi, duyguyu veya durumu jest ve mimikleriyle
canlandirmalari, ardindan kisa bir ciimleyle anlatmalari istenir (TAKB.3.e, OB4).

- Sunumlarin ardindan siniftaki kitaplik, pano, oyuncak kutusu gibi alanlarda bulunan yazilar incelenir.
Bu yazilar ile gazetedeki yazilarin blyuklik, yon ve goriinim bakimindan benzerlikleri ve farkliliklari
hakkinda konusulur. Son olarak “Kullanilan gazeteleri ¢ope atmak yerine baska hangi amaglarla
degerlendirebiliriz?” sorusu yoneltilerek cocuklarin yeniden kullanim 6nerilerini paylasmalari saglanir
(E2.2, D5.2).

« Etkinlikten kalan gazete sayfalarini gdpe atmak yerine nasil yeniden kullanabiliriz?

« Bu gazete sayfalarindan neler yapabiliriz?

« Bir muhabir haberini anlatmadan énce ne sdyleyecedini nasil planlar?

« Gazete sayfanda en ¢ok dikkatini geken gorsel hangisiydi?

« Bugilin 6grendigin yeni sdzciiklerden hangisini hatirliyorsun?

- Etkinligi yeniden yapsaydin hangi gorseli anlatmak isterdin?

Eski gazeteleri yeniden kullanmak neden 6nemlidir?
« Gazete sayfalarindan baska neler tasarlanabilir?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklara gazeteden bir gorsel sunulabilir ve gorselin lizerindeki gergcek manset kapatilabilir.
Cocuklardan gérseliinceleyerek farkl duygulara uygun mansetler olusturmalariistenebilir. “Bu komik bir haber
olsaydi manseti ne olurdu?” ve “Bu, sasirtici bir haber olsaydi mansette ne yazardi?” gibi sorular yoneltilebilir.
Cocuklarin olusturduklari mansetleri s6zll olarak ifade etmeleri veya yazi denemeleriyle kadgida aktarmalari
desteklenebilir. “Distin-esles-paylas” stratejisinden yararlanilarak 6nce bireysel olarak dislinmeleri, ardindan
bir akranlariyla fikirlerini paylagsmalari ve olusturduklari mansetleri gruba sunmalari saglanabilir.

Destekleme: Cocuklarin mikrofonu tek baslarina kullanmalari yerine, segtikleri bir arkadaslariyla “ortak
muhabir” olmalari saglanabilir. Gazetedeki gorsel birlikte gdsterilebilir ve haber sirayla anlatilabilir. Akrani
konusurken so6zli anlatimda destege ihtiyag duyan ¢cocugun jest, mimik ve beden hareketleriyle sunuma
katilmasi desteklenebilir.
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AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katimi: Cocuktan gazete veya dergide ilgisini ceken doga, spor ya da sanatla ilgili bir goérsel segmesi
istenebilir. Segilen gorsel, bir aile liyesinin destediyle kesilerek bos bir kagida yapistirilir. Cocugun gérseli kendi
ciimleleriyle anlatmasi desteklenir. Kurdugu ciimle, bir aile lyesi tarafindan sayfanin st boliimiine okunakh
bicimde “haberimizin manseti” olarak yazilir. Hazirlanan aile mansetleri okula getirilerek sinif panosunda
sergilenebilir.

Toplum Katilimi: Yakin gevrede gérev yapan bir muhabir, yerel gazete galisani veya belediyenin basin biriminden
bir gérevli sinifa davet edilebilir. Davet edilen kisiden meslegini, haber hazirlama siirecini ve “muhabir, manset,
siitun” kavramlarini gocuklarin gelisim diizeyine uygun bigimde agiklamasi istenebilir. Cocuklarin 6nceden
hazirladiklari kisa sorulari konuga yoneltmeleri ve oyuncak mikrofon kullanarak roportaj yapmalari saglanabilir.
Gorusmenin ardindan gocuklardan égrendiklerini kisa climlelerle paylagmalari istenebilir. Cocuklarin ifadeleri
ve etkinlikte ¢ekilen gorseller bir araya getirilerek “Sinifimizdan Haberler” panosunda sergilenebilir.
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ETKINLIK ADI: Sézciikleri Ogreniyorum
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAEOB. Erken Okuryazarhk
TAEOB.2. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
TAEOB.2.a. Ciimlede s6zciikler arasinda bosluk oldugunu ifade eder.
TAEOB.2.b. Cimleyi sozciiklerine ayirir.

EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.2. Bagimsizhk

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Okuryazarhk Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarhk

Kavramlar: -
Sozciikler: sozclik, climle, bosluk

Materyaller: “Sirada sessiz beklerim.” yazan bulyik climle karti, her ¢ocuk icin ¢alisma kadgidi, kursun kalem,
her s6zcugl temsil eden gorsel kartlar, “sézciik treni” ve “s6zclk halati” igin yere serilecek blyuk
s6zclik kartlari, ince-uzun bir ip, 3-4 hulahop, bahge etkinlidi igin renkli tebesir

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Cocuklarin ciimle kartlarini rahatca gérebilecekleri yarim daire biciminde bir
oturma diizeni olusturulur. Hareketli galismalar igin sinifin ortasinda gtivenli ve bos bir alan birakilir. Sézcik
kartlari, calisma kadgitlari ve renkli kalemler cocuklarin kolayca ulasabilecekleri sekilde hazirlanir.



TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklarinyarim daire seklinde oturmalari saglanir. Uzerinde “Sirada sessizce beklerim” yazan biiyiik
bir ciimle karti gosterilir ve cliimle dogal bir ses tonuyla okunur. Ardindan “Bu ciimlede kag s6zclik
duydunuz?” sorusu yoneltilir. Ciimle ikinci kez sdylenirken her s6zciikte bir adim atilir veya bir kez alkis
yapilir. Cocuklardan da duyduklari her s6zciik igin ayni hareketi yapmalari istenir (TAEOB.2.a).

« Daha sonra cimle karti yeniden gosterilir. “Konusurken sozcikleri kulagimizla duyariz. Yazida
ise sozciklerin arasinda bosluklar goriiriiz. Bu bosluklar bir s6zciigln bittigini ve yeni bir s6zcigiin
basladigini anlamamiza yardimci olur.” agiklamasi yapilir. Cocuklardan sozciiklerin arasindaki
bosluklari parmaklariyla géstermeleriistenir (OB4). Climle, her sézclik ayriayrigosterilerek gocuklarla
birlikte tekrar edilir (SDB1.2). Ardindan her cocuga ayni ciimlenin yer aldigi bir galisma kagidi verilir.
Cocuklardan sézciiklerin arasindaki bosluklari renkli kalemle isaretlemeleri veya her sézciigtin altina
ayr bir gizgi gizmeleri istenir (E1.2). Cocuklarin s6zciikleri ve s6zciikler arasindaki bosluklari ayirt
etme durumlari gézlemlenir.

U

. Calisma tamamlandiktan sonra hareket alanina gegilir. Uzerinde “sirada”, “sessizce” ve “beklerim”
sozcuklerinin yazili oldugu blylk kartlar, aralarinda bir adim bosluk birakilarak yere siralanir.
Cocuklar sirayla kartlarin tGzerinde ilerler. Her sozciik kartina geldiklerinde durarak karttaki sdzctgu
soyler, kartlar arasindaki bosluklarda ise sessizce bir sonraki karta gegerler. Boylece yazili ciimlede
sozclklerin ayri birimler oldugu ve aralarinda bosluk bulundugu hareket yoluyla fark edilir.

« Ardindan “canli climle” oyunu oynanir. Cocuklara cimledeki sézcikleri temsil eden kartlar verilir.
Kartlari tasiyan ¢ocuklardan cimlenin olus sirasina gore yan yana dizilmeleri ve aralarinda uygun
bir bosluk birakmalari istenir (TAEOB.2.b). Ciimle birlikte s6ylenirken her gocuk, elindeki s6zciik
soylendiginde bir adim 6ne ¢ikar. Daha sonra gocuklarin yerleri dedistirilerek ciimleyi yeniden dogru
siraya koymalari saglanabilir.

« Gorsel ve hareketli galismalarin ardindan isitsel ayirt etme siirecine gegilir. Climle karti kaldirilarak
“Simdi yalnizca kulaklarimizi kullanarak ciimledeki sézciikleri bulacagiz.” agiklamasi yapilr. “Kuslar
gokyliziinde ugar.” climlesi soylenir. Cocuklardan duyduklari her sozclik igin bir kez alkis yaparak
climleyi tekrar etmeleri istenir. Ardindan “Bu climlede kag¢ s6zciik duydunuz?” sorusu yoneltilir.
Cocuklarin yanitlarini parmaklariyla géstermeleri ve sdzclklerin birlikte sayilmasi saglanir.

« Farklicimlelerde alkis yerine ayaklari yere vurma, dizlere dokunma, parmak uglarini birbirine vurma
veya omuzlara hafif¢ge dokunma gibi hareketler kullanilabilir. Ornedin “Annem bana sarildi.” cimlesinde
ayaklar yere vurulabilir, “Bahgede topla oynadim.” ciimlesinde dizlere dokunulabilir.

ETKINLiKLER

« Clmleler once “Yagmur yadiyor.” gibi iki soOzcikli orneklerden segilir. Cocuklarin hazir
bulunusluklarina gore “Sinifimizda yeni bir arkadas var” gibi dort veya bes sozciikli cimlelere gegilir
(TAEOB.2.b). Son olarak “Alkisla ve dur.” oyunu oynanir. Kisa climleler s6ylenir. Cocuklardan duyduklari
her s6zclkte bir kez alkis yapmalari, ciimle tamamlandiginda ise hareketsiz durmalari istenir. Her
ciimlenin ardindan sozcikler birlikte sayilarak gcocuklarin yanitlarini kontrol etmeleri saglanir.

« Ciimlemizde kag s6zclk vardi?

« Sozcliklerin arasinda ne bulunuyordu?

« Bosluklar bize neyi gosterir?

« "Sirada sessiz beklerim.” cimlesini sozciklerine ayirabilir misin?

« Bir climlede yeni bir s6zcliglin basladigini nasil anlarsin?

DEGERLENDIRME

« iki sézciikten olusan kisa bir climle sdyleyebilir misin?
« Sozcuklerin arasinda bosluk olmasaydi climleyi okumak kolay olur muydu? Neden?
« En ¢ok hangi oyunda eglendin, o oyunda hangi s6zctikleri 6grendin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklarin bireysel farkliliklari ve hazir bulunusluklari dogrultusunda farkli sinif kurallarina
iliskin yeni cimleler olusturmalari istenebilir. Olusturulan climlelerde kag s6zciik bulundugunun belirlenmesi
ve sbzclk kartlarinin ciimle sirasina uygun bicimde dizilmesi saglanabilir. Yazmaya ilgi duyan gocuklara,
olusturduklarn cimleleri kendi yazi denemeleriyle kadgida aktarma firsati verilebilir. Sozclikler arasindaki
bosluklari belirlemeleri ve hazirladiklari climleyi arkadaslarina sunarak s6zciklerine ayirma oyunu oynatmalari
desteklenebilir.



TURKCE ALANI

Destekleme: Cocuklarla iki veya lg¢ sOzciikten olusan daha kisa climleler kullanilarak sozclik ayirt etme
siireci desteklenebilir. Her sozclk farkli renkte kartlara yazilabilir ve gocuklarin kartlar fiziksel olarak ayirip
birlestirmelerine firsat verilebilir. Gerektiginde 6gretmen sozclikleri birlikte sayarak sozel ve gorsel ipuglari
sunabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden giinliik yasamla ilgili “Dislerimi firgalarim.” veya “Kitabimi yerine koyarim.” gibi kisa
bir climle belirlemeleri istenebilir. Climle yavascga sdylenir ve duyulan her sézciik igin bir kez alkis yapilabilir.
Ardindan climlede kag s6zclik bulundugu birlikte sayilabilir. Climle bir kAgida yazilarak s6zctiklerin arasindaki
bosluklarin gcocukla birlikte incelenmesi ve renkli kalemle isaretlenmesi dnerilebilir.



ETKINLIK ADI: Sézciik Tasarimcilari
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAEOB. Erken Okuryazarhk
TAEOB.3. Sozciik-harf iliskisini agiklayabilme
TAEOB.3.a. S6zcuklerin harflerden olustugunu sdyler.
TAEOB.3.b. Sozciklerdeki biiylk ve kiiglik harfleri gosterir.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. 0daklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2. is Birligi

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.1. Azimli olmak

Okuryazarlik Becerileri

OB?7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Miktar: parga, bitin

Boyut: biyik, kiigiik

Sozciikler: harf, sdzclk, yapboz pargasi, blylk harf, kiigik harf, tasarimci, gorev, kimlik

TURKCE ALANI

Materyaller: 6gretmen tarafindan tahtaya daginik sekilde yazilmis, bazilari tamamen biiyiik harflerle (GUNES,
BULUT, EV, ARABA, KEDI), bazilari ise tamamen kiigiik harflerle (giines, bulut, ev, araba, kedi)
yazilmis 3-5 harfli kisa s6zcik kartlari, cocuklarin masalarinda yer alan ve tahtadaki s6zciklerin

aynisini igeren bireysel ¢alisma sayfalari, renkli pullar veya diigmeler (en az iki farkli renk), her

cocuk igin bir “tasarimci kimligi” (her gérev sonunda yildiz gikartmasi yapistirilacak kiiglk bir
kart), “GOREV 1, GOREV 2, GOREV 3, GOREV 4" yazili dort gdrev karti, yere yapistirilacak biiyiik ve
kiiglik harf gemberleri, tahtada hazirlanmis iki stitunlu basit bir sayim (¢etele) gizelgesi, etkinlik

sonunda daditilacak “sézclik tasarimcisi” rozetleri

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sinifta yazi tahtasi, renkli bantlarla olusturulmus harf patikasi, biyiik ve kiigiik

harflerle hazirlanmis s6zclk kartlari, tek harf bulunan yaka kartlari, biiyiik ve kii¢iik harf cemberleri, tasarimci

kimlikleri, yildiz gcikartmalari ve etkinlik sonunda kullanilacak rozetler hazir bulundurulur.



TURKCE ALANI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklar sinifa geldiginde yazi tahtasinda daginik sekilde yazilmis, bazilari tamamen bliyik harflerle
(GUNES, EV vb.), bazilari ise tamamen kiigiik harflerle (giines, ev vb.) yazilmis birgok soézciikle
karsilasirlar. f](jretmen cocuklari tahtanin 6niine davet eder, her gcocuga bir “tasarimci kimligi” dagitir
ve konusmayi baslatir. “Sevgili Gocuklar, bugiin hepimiz birer “sézciik tasarimcisi” olacagiz. Onlimiizde
dort gorev var, her gérevi tamamlayan tasarimci kimligine bir yildiz kazanacak. Bir resmi olusturmak
icin kliclik yapboz parcalarini nasil birlestiriyorsak tahtada gérdiigiiniiz bu sézcuklerin her biri de yan
yana gelen minik harflerden olusuyor. Hazirsaniz ilk gérevimize bashyoruz”

« Sinif zeminine renkli bantla uzun bir patika hazirlanir. Patikanin lzerine lig-bes harften olusan bir
s6zcliglin harfleri, biiyiik kartlar halinde sirasiyla yerlestirilir. Ornegin “6UNES” s6zcligliniin harfleri
“G-U-N-E-S” bigiminde dizilir. “Bu sdzciik kag harften olusuyor?” sorusu ydneltilir. Sirasi gelen
¢ocuktan patikanin basina ge¢gmesi ve her harf kartinda bir adim ilerleyerek harfleri saymasi istenir.
Patikanin sonunda “Gilines s6zciigi bes harften olusuyor.” denilerek harf sayisi ifade edilir. Calisma
“EV”, “BULUT" ve “KEDI" gibi farkli uzunluktaki sézciiklerle tekrarlanir. Her cocuda en az bir patikada
ilerleme firsati verilir. Gorevin ardindan Tasarimci Kimligine ilk yildiz yapistiriir (TAEOB.3.a, E3.2).

- ikinci gbrev olarak, iizerinde tek bir harf bulunan biiyiik yaka kartlari hazirlanir. Secilen gocuklara
yaka kartlari takilir ve “EV”, “KEDI” veya “ARABA" gibi bir sdzciik karti gdsterilir.”"Bu sézcligli harf
vagonlariyla olusturalim. Her harf bir vagonu temsil edecek.” agiklamasi yapilir. ilgili harfleri tasiyan
¢ocuklarin sozciikteki siraya uygun bigcimde yan yana gelmeleri saglanir. Diger gocuklardan harflerin
dogru sirada olup olmadigini incelemeleri ve gerektiginde arkadaslarina nazikge yardimci olmalari
istenir. Sozciik tamamlandiginda “Trenimiz kag vagondan olusuyor?” ve “Sézcliigiimiiz ka¢ harften
olusuyor?” sorular yoneltilir. Harfler birlikte sayilir. Roller dedistirilerek oyun farkh sozciiklerle
tekrarlanir. Her cocugun en az bir kez harf vagonu olmasi saglanir. Gorevin ardindan kimligine ikinci
yildiz yapistiriir (TAEOB.3.a, SDB2.2).

« Uglincii gbrev olarak, sinifin cocuklarin giivenli bicimde ulasabilecekleri alanlarina biiyiik ve kiigiik
harflerle yazilmis sézcik kartlan yerlestirilir. “Simdi biyiik ve kiglk harflerle yazilmis sozciikleri
bulacagiz.” denilerek s6zciik avi baslatiir. Cocuklardan bulduklari karti arkadaslarina géstermeleri
istenir. Karttaki s6zcik blyuk harflerle yazilmigsa “Bu sdzcik biiylik harflerle yazilmis, kiiglik harflerle
yazilmissa “Bu sozciik kiiglk harflerle yaziimis seklinde ifade edilmesi desteklenir. Bulunan kartlar
"blylk harflerle yazilan sézclkler” ve "kligUk harflerle yazilan s6zcikler” alanlarinda gruplandirilir. Her
gruptaki kartlar birlikte sayilarak miktarlari karsilastiriir (0B7). Gorevin ardindan kimligine Gglinci
yildiz yapistirihir (TAEOB.3.b).

« Dordlincii gorev olarak sinif zeminine yan yana iki biiylik gember yerlestirilir. Cemberlerden biri
“bulylik harfler”, digeri "kiiglik harfler” olarak adlandirilir. Oyun 6ncesinde “Siramizi bekleyecegiz,
hareket ederken arkadaslarimiza dikkat edecediz ve gerektiginde birbirimize yardimci olacagiz.”
kurallari hatirlatilir (SDB2.2). Uzerinde tek bir harf bulunan kartlardan biri gdsterilir. Sirasi gelen
¢ocuktan harf biiylik bicimde “A, K, M, G" yazilmissa “blyiik harfler” gemberine; kii¢lik bigimde “a,
k, m, g" yazilmissa “kiiglik harfler” gemberine ilerlemesi istenir. Kart uygun gembere yerlestirilir.
Tim kartlar siniflandirildiktan sonra gemberlerdeki harfler birlikte sayilir (0B7). Oyun, biitiin harf
kartlari siniflandiriincaya kadar sirdiiriliir. Gérevin ardindan kimliklerine dordiinci yildiz yapistirihr
(TAEOB.3.b, SDB2.2, D3.1).

« Etkinligin sonunda ¢ember olusturulur ve tasarimci kimlikleri birlikte incelenir. Tim c¢ocuklara
etkinlige katihmlarini simgeleyen “s6zciik tasarimcisi” rozeti verilir. “Bugiin s6zciklerin belirli bir
sirayla yan yana gelen harflerden olustugunu kesfettik. Harfleri saydik, siraladik ve buylik-kiigiik
yazilis bicimlerine gore gruplandirdik.” denilerek etkinlik tamamlanir (D3.1).

« Bir s6zclik olusturmak igin nelere ihtiyacimiz vardir?

« inceledigimiz sozciiklerden en gok harflerden olusan (en uzun) sbzciik hangisiydi? En az harflerden
olusan hangisiydi?

« Tahtadaki sozciiklerde buytik harfli sézciikler mi daha goktu, kliglik harfli s6zciikler mi? Nasil anladik?

« Tasarimci kimligine dort yildizi da toplayabildin mi? Hangi gorevde en ¢ok zorlandin, hangisinde en gok
eglendin?



TURKCE ALANI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Harfleri ve sozciikleri kolaylikla ayirt edebilen gocuklarin, kendi isimlerini olusturan harfleri
bulmalari, isimlerindeki harf sayisini arkadaslarinin isimleriyle karsilastirmalari ve sinifta bulunan nesnelerin
adlarini harf kartlarini kullanarak olusturmalari desteklenebilir. Olusturduklari sozctiklerin biyik ve kiiglk
harflerle yazilislarini incelemelerine, harf sayilarini karsilastirmalarina ve ayni harfle baslayan farkl sézcikler
tretmelerine firsat taninarak etkinlik ¢cesitlendirilebilir.

Destekleme: Harfleri tanima veya sozclikleri olusturmayi desteklemek i¢in gocuklarla daha az harften olusan
s6zclikler kullanilarak bireysel ya da kiiglik grup ¢alismalari yapilabilir. Blylik ve kiiglk harflerin ayirt edilmesini
kolaylastirmak amaciyla farkh renklerde hazirlanmis harf kartlarindan yararlanilabilir. S6zciik olusturma ve
harf siralama galismalari sirasinda s6zel ipuglari, model olma ve akran destedi sunularak ¢gocuklarin etkinlige
aktif katihmlari desteklenebilir. Harf patikasinda birlikte sayma calismalar yapilarak ¢ocuklarin harf-sira

iliskisini deneyimlemelerine firsat verilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden, evdeki bir ¢gocuk kitabini ¢ocuklariyla birlikte incelemeleri, segtikleri s6zciiklerin
harflerini birlikte tek tek parmaklariyla saymalari, sdzcligin biyiik harfle mi kiglik harfle mi yazildigini
kesfetmeleri ve evdeki birkag sozcligu blylk harfliler ile kliglk harfliler olarak iki gruba ayirmalari istenebilir.
Toplum Katilimi: Okulun bulundugu mahallede kisa bir yirilytse cikilabilir. Ylriyls esnasinda etraftaki
diikkanlarin tabelalari, uyari levhalari gézlemlenir.
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ETKINLIK ADI: Sinif Kurallarimiz
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAOB. Okuma
TAOB.2. Resimli dykii kitabi, dijital igerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerinden anlamlar
olusturabilme
TAOB.2.¢. Gorsel okuma materyallerini 6zelliklerine gore karsilastirir.
TAOB.2.e. Gorsel okuma materyallerine iliskin gorislerini ifade eder.
TAOB.2.f. Ozgiin gbrsel okuma materyalleri olusturur.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
E3.3. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.3. Sosyal Farkindalik

Degerler
D11. Ozgiirliik
D11.2. Kisisel ve toplumsal haklara saygi gésterme

Okuryazarlik Becerileri

0B6. Vatandaslik Okuryazarhgi
Kavramlar: -

Sozciikler: kural

Materyaller: trafik lambasi, geri donlsiim semboll, ¢ikis isareti, tuvalet isareti ve kaygan zemin isareti
gorselleri, 5 adet daire seklinde kesilmis karton, boya kalemleri

Egitim / Ogrenme Ortamlari: sinif ici gember diizeni, kiiglik grup calisma masalari, gorsel sembol kartlari

(trafik lambasi, geri doniisiim, cikis, tuvalet, kaygan zemin vb.)



TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklarla gember seklinde oturulur. Gorsel kartlar gosterilerek “Cocuklar, yanimda bazi gorseller
getirdim. Bu gorsellerin ne anlama geldigini, nerelerde gérdiigiiniizii benimle paylasmanizi istiyorum.”
denir. ilk olarak eline trafik lambasi gérseli gosterilir. Cocuklara bu gorseli nerelerde gordiiklerini,
lambadaki kirmizi-sari ve yesil isiklarin ne anlama geldigini sorulur. Cevaplarin dinlenmesinin
ardindan geri doniisimi temsil eden sembol gdsterilerek gocuklara bu gorselin ne anlama geldigi,
nerelerde goérdiikleri hakkinda konusulur (E3.2). “Cocuklar, bu gorsellerde hi¢ yazi yazmiyor ancak
trafik lambasini ve renklerini goriince trafikte ne yapmamiz gerektigini, geri dénlisim sembolini
goriince de atiklarimizi toplayabilecegimiz bir alani temsil ettigini anliyoruz. iste bunlar gérsel okuma
materyalleridir. Yazi olmadan da bize bir seyler anlatirlar.” denir ve gocuklara baska gorsel okuma
materyalleri gériip géormedikleri sorulur. Cocuklarin yanitlari dinlenir ve okuldaki ¢ikis isareti, tuvalet
isareti, kaygan zemin isareti gibi tanidik gorselleri de 6rnek olarak gdsterir. Bu gorsellerin ne séyledigi
lzerine kisa bir sohbet yaplilir.

- Trafik lambasi, geri doniisim semboll, ¢ikis isareti ve tuvalet isareti gorselleri masaya dizilerek
gocuklarin incelemesi ve bu gorsellerin renkleri, sekilleri ve ilettikleri mesajlar bakimindan birbirine
benzeyen 6zellikleri ile birbirinden farkli olan yonlerinin ifade edilmesi istenir (TAOB.2.¢).

« Sirecgte 6ncelikle gocuklara kuralin ne demek oldugu, ardindan kurallara neden uyulmasi gerektigi
sorulur (OB6). “Cocuklar, sinifimizda bazen sorunlar yasiyoruz. Mesela ben bir arkadasinizi dinlerken
baska bir arkadasiniz konustugunda dinlemekte zorluk yasiyorum. Sizlerin yasadigi sorunlar var mi?”
denir ve gocuklarin disiinmesi igin yeterli zamanin taninmasinin ardindan cevaplar alinir (SDB2.3).

« Cocuklar, sinifimizda uymamiz gereken baz kurallar vardir. Bu kurallara uydugumuzda ¢ok daha
rahat bir sekilde sinifimizda vakit gegirip, oyunlar oynayabiliriz. Kurallar olmasa ne olurdu? Sinifimizda
hangi kurallarimiz olmali? Hadi biraz disinelim.” denir. Cocuklarin cevaplari dinlenerek bir sinif
kurallarimiz listesi olusturulur. Ogretmen bu kurallari not eder. Gocuklarin hep birlikte ayaga kalkip
esneme hareketleri yapmalari saglanarak dikkatleri toparlanir.

« Sinifta belirlenen bir yontemle ¢ocuklar gruplara ayrilir. Her grubun, kendisi ig¢in hazirlanan masaya
boya kalemlerini alarak gegmesi istenir. Daire seklinde kesilmis karton gocuklara gosterilerek siniflar
icin yazi yazmadan, sadece ¢izim ve sembolleri kullanarak kurallar anlatacak bir gorsel okuma
materyali hazirlayacaklari sdylenir. Her gruba bir tane daire birakilir ve o gruba giziminden sorumlu
olduklari sinif kuralini séyler. (Oyuncaklarimizi topluyoruz, arkadasimiz konusurken onu dinliyoruz, sira
bekliyoruz vb.) Cocuklar 6gretmenin destediyle dnce grup arkadaslari ile konusarak ne gizeceklerine
ve nasll gizeceklerine birlikte karar verir ve ardindan 6zgiin gizimlerine baslarlar (TAOB.2.f, E3.3). Tiim
gruplarin gizimlerini tamamlamasinin ardindan her grup sirayla arkadaslarina sunum yaparak kurali ve
neler gizdiklerini agiklar. Diger gocuklara gizimlere iliskin goriislerini ifade etmeleriistenir (TAOB.2.e).

« Cizilen kurallar sinifta cocuklarin kolayca gorebilecegi uygun bir alana yerlestirilir. Hep birlikte sinifi
dolasarak her bir gorselin 6niinde durulur ve hangi kurali temsil ettigini birlikte tekrar edilir. Hazirlanan
bu gorsellerin de tipki trafik lambasi ve geri doniisim semboli gibi bir gorsel okuma materyali
oldudu, sinifa giren herkesin yaziya gerek kalmadan kurallari anlayabilecedini hatirlatilarak etkinligi
sonlandirilir (D11.2).

ETKINLiKLER

« Trafik lambasinin renkleri bize ne anlatiyordu?

« Gorsel okuma materyalleri bize baska nerelerde lazim olabilir?
« Grubunuz hangi sinif kuralini gizdi?

« Hayatimizda neden kurallara ihtiyag duyariz?

Grup galismasi yaparken neler hissettin?

DEGERLENDIRME

« Hazirladigimiz gorseller olmasaydi sinifa yeni gelen bir arkadasimiz kurallarimizi nasil 6grenirdi?
« Gordigimiz gorselleri hangi gruplara ayirmistik? Hangileri birbirine benziyordu?
« Arkadaslarinizin gizdigi gorsellerden en gok hangisini begendin, neden?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklar ile okul iginde ya da gevresinde bir geziye ¢ikilarak ¢evrede bulunan sembol ve
isaretlerin nerelerde oldugu, ne anlamlara geldigi ile ilgili konusulabilir (Cikis isareti, kaygan zemin semboli,
tuvalet sembolii vb.). Cocuklar tamamen kendi hayal gliglerine dayanan bir sembol tasarlayabilir. Tasarlanan
bu semboll arkadaslarina anlatabilir. Kligik gruplar seklinde bu sembollerle hafiza oyunu oynanarak ne anlama
geldigini hatirlama caligsmalari yapilabilir.



TURKCE ALANI

Destekleme: Sinif kurallarini olusturma kisminda hazir gorsel kartlar, ¢ikartmalar veya 6rnek semboller
verilebilir. Cizim yapilacak daire kartonun sinirlari 6nceden silikon tabancasi, kalin ip veya tutkal ile gegilerek
kabartmali ve dokunsal hale getirilebilir. Ogretmen elindeki gorselleri tanitirken, 6zel materyal olarak farkli
biyukliklerdeki blyltecler sunulabilir ve sembolleri biiyiitecle derinlemesine incelemeleri saglanabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi: Ailelerden gocuklari ile evde de sinifta oldugu gibi ev kurallari belirlemeleri ve birlikte gizimler
yaparak bu kurallara ait gérsel semboller hazirlamalari istenebilir.

Toplum Katilimi: Yakin gevredeki bir trafik polisi, itfaiyeci veya saglik ¢alisani sinifa davet edilerek mesleginde
kullandig1 gorsel sembol ve isaretleri cocuklara tanitmasi istenebilir. Mahalledeki park, market gibi alanlarda
bulunan uyari ve bilgilendirme tabelalari gocuklarla gézlemlenebilir.



ETKINLIK ADI: ilk Ses, Son Ses
ALAN ADI: Tiirkge
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAEOB. Erken Okuryazarhk
TAEOB.2. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
TAEOB.2.e. S6zcuklerin ilk / son seslerini soyler.

TAEOB.2.f. S6zcuklerin ilk / son seslerinden yeni sdzcikler Uretir.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. 0daklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Orenme Becerileri
SDB2.1. iletisim
SDB2.2. is Birligi

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.1. Azimli olmak

Okuryazarlik Becerileri
0B4. Gorsel Okuryazarlk

Kavramlar: Sayi / Sayma: ilk, son

Zit: baslangig, bitis

Sozciikler: araba, elma, ayl, igne, odun, ugak, kedi, balik, makas, kelebek vb.

Materyaller: siniftaki 6grenci sayisi kadar gorsel kelime karti

TURKCE ALANI

Egitim / 0grenme Ortamlari: Sinif, tren oyunu, gember etkinligi ve masa galismasina uygun sekilde diizenlenir.

Etkinlikte ritim gubugu, gorsel ve yazili kelime kartlari ile halka materyali kullanilir.



TURKCE ALANI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Tiirkce (Biiyiik Grup Etkinligi)

- Etkinlige cocuklarin yan yana gelerek el ele tutusmalar ve bir tren olusturmalari saglanarak
baslanir. “Bu trenin en basindaki ilk vagon hangisi?”, “Peki trenimizin en son vagonu hangisi?” sorulari
yoneltilerek gocuklarin trenin basini ve sonunu fark etmeleri desteklenir. Ritim gubugundan ¢ikan
sesle birlikte tren sinif iginde hareket ettirilir. Belirli araliklarla tren durdurulur ve ilk vagonun en arkaya
gecmesiistenir. Boylece trenin basinin ve sonunun degisebilecedi deneyimlenir. Ardindan “Trenimizin
bir basi ve bir sonu oldugu gibi, kelimelerimizin de bir basi ve bir sonu vardir.” agiklamasi yapilarak
dikkat kelimelere yonlendirilir ve masalara gegilir (SDB2.2).

« Her gocuda lizerinde bir gorsel ve altinda kelimenin yazili oldugu bir kelime karti dagitilir. Cocuklarin
kartlariniincelemelerine firsat verilir. Ogretmen tarafindan harfler seslendirilmeden yazinin baslangig
ve bitis noktalarina dikkat gekilir (E3.2). “Parmagimizi yazinin basladidi yere koyalim. Simdi yaziyi
parmagimizla takip edelim. Yazinin bittigi yerde duralim.” yonergeleri verilerek gocuklarin yazinin
soldan basladigini ve sadda bittigini parmaklariyla takip etmeleri desteklenir. Daha sonra gocuklarin
kendi kartlarinda ve arkadaslarinin kartlarinda yazinin ilk ve son bolimiini gdstermelerine firsat
taninir. Béylece kelimenin baslangig ve bitis yoni bitlinsel olarak fark edilir (OB4).

« Ardindan kartlardaki gérsellerin adlari birlikte sdylenir. “Simdi kelimelerimizi farkl sdyleyelim. ilk sesi
uzatalim.” aciklamasi yapilarak 6gretmen tarafindan érnek verilir. Ornegin “Mmmaymun!” denilerek
“Kelimenin basinda hangi sesi duydunuz?” sorusu yoneltilir. Cocuklarin kendi kartlarindaki kelimelerin
ilk seslerini uzatarak soylemeleri desteklenir. Daha sonra “Simdi de kelimenin sonuna kulak verelim”
yonergesiyle kelimelerin son seslerine dikkat cekilir. Ornegin “Balikkk!” sylenerek son ses fark ettirilir.
Cocuklarin kendi kartlarindaki kelimelerin son seslerini uzatarak sdylemeleri desteklenir. Dogru ses

Uretimleri sozel olarak pekistirilir (TAEOB.2.e, D3.1).

« ik ve son ses galismasinin ardindan cocuklarin gember olusturmalari saglanir. Goniillii bir gocuk
kartini gemberin ortasina yerlestirir ve kelimesinin ilk sesini uzatarak soyler. Ardindan “Bu kelime
hangi sesle basliyor? Ayni sesle baslayan baska bir karti olan ya da bu sesle basglayan yeni bir kelime
sOylemek isteyen var mi?” sorusu yoneltilir. Ayni ilk sesle baslayan karti bulunan gocuklarin kartlarini
ortaya eklemelerine, dileyen gocuklarin ise ayni sesle baslayan yeni kelimeler lretmelerine firsat
taninir. Kartlar yan yana getirilerek bir "kelime treni” olusturulur. Oyun farkli ilk seslerle siirdtralir
(TAEOB.2.f, SDB2.1).

- Sinifin ortasinda genis bir gember olusturulur. Cocuklarin sirayla halkanin icine gegmeleri saglanir.
Ogretmen tarafindan bir kelime karti gdsterilir. Cocuklardan énce ziplayarak kelimenin ilk sesini,
ardindan ¢omelerek son sesini sOylemeleri istenir. Boylece kelimenin ilk ve son sesi bedensel
hareketlerle pekistirilir. Etkinligin sonunda c¢ocuklarin el ele tutusarak gin icginde Urettikleri
kelimelerden olusan kelime treniyle sinifta kisa bir tur yapmalari saglanir (SDB2.2, D3.1).

Onemli Notlar:

« ilk ses her zaman daha kolay hissedilir. Bu yiizden gocuklarin hazir bulunusluk durumuna gére
etkinligin adimlari glinlere bolinebilir.

« Eger bu galisma gocuklarlailk defa yapiliyorsa, kartlardaki kelimelerin hem sesli harfle baglamasina
hem de sesli harfle bitmesine dikkat edilmelidir. Sessiz harfler (p, k, t...) uzatilamadigi ve gabuk
kayboldugu igin baslangigta gocuklari zorlayabilir.

« Bugiin tren oyununda ilk vagonu nasil bulduk?

« Kelimenin son sesini bulmak kolay miydi, zor muydu? Neden?

« Kartindaki kelime hangi sesle baslyordu? Ayni sesle baslayan baska bir kelime sdyleyebilir misin?
« Kartindaki kelime hangi sesle bitiyordu? Bu sesle biten baska bir kelime biliyor musun?

« Yaziyi parmadinla takip ederken nereden basladin, nerede bitirdin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme: Uretilen yeni kelimeleri (elma, ayl, araba) kullanarak yaratici, dogaglama bir mini ykd, siir ya

da tekerleme olusturmalari ve bunu arkadaslarina anlatmalari istenebilir. Cocuklara kartlarindaki kelimelerin

kag hecedenolustugunu el girparak buldurabilir, ardindan ayniilk sesle baslayaniki hecelive li¢ heceli kelimeleri

ayri gruplara ayirmalari istenebilir (A ile baslayanlar: ay, ayi, araba).



TURKCE ALANI

Destekleme: Cocuklarin ilk sesten yeni kelime liretmesini desteklemek igin 6gretmen gocugun oniline o
sesle baslayan iki farkli resimli kart koyabilir (A sesi igin at’ ve ayi resmi). Cocuklarin sifirdan kelime iretmek
yerine gorseller arasindan se¢im yaparak siirece dahil olmasini saglayabilir. Cocuklarin ilk sesi ayirt etmelerini
desteklemek igin, 6gretmen kelimeyi soylerken ilk sesin lizerinde durarak el ¢irpabilir ve gocugun da ayni anda
el girpmasini isteyebilir (a-ra-ba). Boylece isitsel ipucu bedensel hareketle desteklenmis olabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere eve gotirilmek tizere kigtik bir bilgilendirme notu gonderilir. Notta su yonerge yer alir:
“Bu hafta okulda harflerin isimlerini 6grenmeden, sadece ¢ikardiklari sesleri hissetme galismalari yaptik.
Cocugunuzla evde yemek masasinda ya da odasinda otururken bir nesne secin(masa). “Masaaaa, bu kelimenin
son sesi neydi?’ oyunu oynayabilir, ardindan o sesle baslayan evdeki diger esyalari bulma yarisi yapabilirsiniz.”

Ailelere ek olarak markete, parka veya yiiriiylise ¢iktiklarinda gocuklariyla “Gérdigiim seyin ilk sesi...” oyununu
oynamalari dnerilebilir. Aile bireylerinden biri bir nesne seger, cocuk yalnizca ilk sesi sdyleyerek nesneyi tahmin
etmeye calisir.

Toplum Katilimi: Sinifin bulundugu mahalledeki halk kiitiphanesi, manav veya pastane gibi mekanlara kisa
ziyaretler diizenlenebilir. Cocuklardan tabela, etiket ve raflardaki {rin isimlerini incelemeleri istenebilir.
Ardindan 6gretmen rehberliginde “Bu kelimenin ilk sesi hangisi olabilir?” oyunu oynanabilir. Donliste sinifta her
¢ocugun mahallede duydugu ya da gordiigu bir kelimenin ilk ya da son sesini paylasmasi istenebilir.



TURKCE ALANI

ETKINLIK ADI: ismini Bul
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAEOB. Erken Okuryazarhk
TAEOB.5. Yazma dncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.5.a. Yazma i¢in uygun oturma pozisyonu alir.
TAEOB.5.b. Kalemi dogru tutmak igin li¢ parmadgini islevsel olarak kullanir.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. 0Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik)

Okuryazarhk Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarhk

Kavramlar: Zit: dogru-yanhs, ayni-farkli
Sozciikler: isim, soyad, harf

Materyaller: gocuklarinisimlerinin yazilioldugu kartlar, kalem, A4 kagitlari, oyun hamuru, renkli kegeli kalemler,
manyetik harf seti

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sinif isim kartlarini incelemeye, yazmaya hazirlik galismalari yapmaya ve masa
etkinligini uygulamaya uygun sekilde diizenlenir. Etkinlikte ad soyadi kartlari, A4 kagidi, kalin kursun kalemler
ve manyetik harf setleri kullanilir.



TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Etkinlik 6ncesinde 6gretmenin kiyafetine lizerinde ad ve soyadinin yazili oldugu bir isim karti
yerlestirilir. Cocuklarin karti fark etmelerine ve kart hakkinda gézlemlerini paylagsmalarina firsat
verilir. Ardindan dgretmen tarafindan kartta kendi ad ve soyadinin yazili oldugu agiklanir. “isimlerimiz
harflerden olusur. Simdi sizin isimlerinizi de bulalim.” ifadesiyle dikkat isimlere ynlendirilir. Onceden
hazirlanan, Gizerinde gocuklarin ad ve soyadlarinin yazil oldugu dikdértgen isim kartlari sinif zeminine
karisik sekilde yerlestirilir. Cocuklarin kartlari inceleyerek kendilerine ait olani bulmalari desteklenir.
Tiim gocuklar isim kartlarini bulduktan sonra masalara gegilir (E3.2, 0B4).

« Masalarda her g¢ocuk igin A4 kagidi hazir bulundurulur. Yazi galismasina baslamadan 6nce “Yazi
yazmaya baslamadan once nelere dikkat etmeliyiz?” sorusu yodneltilerek gocuklarin gorislerini
paylasmalarinafirsat verilir. Ardindan uygun oturma pozisyonunu desteklemek amaciyla“Robot Oyunu”
uygulanir. Cocuklarin sirtlarini dik tutmalari, ayaklarini yere basmalari, bir elleriyle kagidi sabitlemeleri
ve diger elleriyle yazmaya hazirlanma hareketlerini yapmalari oyunlastirilarak desteklenir. Hareketler
cocuklarin katihm durumuna gére birkag kez tekrarlanir (TAEOB.5.a).

ETKINLIiKLER

« Daha sonra kalem tutma becerisini desteklemek amaciyla kus gagasi oyunu uygulanir. Cocuklarin
bas ve isaret parmaklarini birlestirerek kus gagasi olusturmalari, ardindan orta parmadi destek
noktasi olarak kullanmalari saglanir. Sonrasinda kalemlerini lic parmakla kavramalari i¢in rehberlik
edilir. Gereksinim duyan ¢ocuklara bireysel destek sunulur, uygun durumlarda akran desteginden
yararlanilir (TAEOB.5.b).

« Ardindan gocuklara manyetik harfler dagitiir. Cocuklarin isim kartlarindaki harfleri inceleyerek
manyetik harfler arasindan bulmalari ve isimlerini soldan saga dogru siralamalari desteklenir. Boylece
harf bigimlerini ayirt etme, eslestirme ve isimlerini olusturan harfleri fark etme becerileri desteklenir.

« Etkinligin sonunda g¢ocuklarin giin boyunca gergeklestirdikleri galismalari degerlendirmelerine
firsat verilir. En gok keyif aldiklari etkinlikleri, zorlandiklari bdlimleri ve siirecte edindikleri deneyimleri
paylasmalari desteklenir. Boylece gocuklarin hem 6grenme siireglerini degerlendirmeleri hem de
duyqu ve distincelerini ifade etmeleri saglanir (SDB1.1).

« Ismini ararken nelere dikkat ettin?

« Yaziyazarken naslil oturmamiz gerekiyordu?

« Etkinlikte senizorlayan bir bélim oldu mu?

« Kalem tutarken nelere dikkat etmemiz gerekiyordu?

DEGERLENDIRME

« ismindeki harfleri manyetik harfler arasindan kolayca bulabildin mi?
« Arkadaslarininisim kartlari ile seninkinin arasinda benzerlik ya da farklilik var miydi?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Etkinligin ardindan oyun hamurlari kullanilarak gocuklar isimlerindeki harfleri hamurlar ile
yapmaya c¢alisabilirler. Okul biinyesinde ilkokul siniflari varsa buralar ziyaret edilerek gocuklarin sandalyelerde
ve siralarda oturma provalari yapmasi saglanabilir. Cocuklardan isimlerini istedikleri materyal ile siisleyerek
bir “isim tablosu” olusturmalari istenebilir. Ayrica arkadaslarinin isimlerini de kopyalamayi denemeleri tesvik
edilebilir.

Destekleme: Cocuklarin isim kartlarini bulmalarini desteklemek igin isim kartlarina gorsel ipuglari eklenebilir,
bdylece isim kartlarini bulmalari sadlanabilir. isim kartlari daha biiyiik boyutlarda gikartilabilir. Kalem tutmayi
desteklemek igin Gggen kesitli kalin kalemler veya kalem tutma aparati saglanabilir. Kopyalama siirecini
desteklemek igin isim kartlarinin altina noktali gizgilerle yazilmis rehber kagitlar hazirlanabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklari ile isimlerini incelemeleri, isimlerinde kag harf oldugunu saymalari ve bu
sonuglara gore bir grafik hazirlayarak okula yollamalari istenebilir. Evde gocuklarin aile bireylerinin isimlerini
de kopyalamayi denemeleri ve bir “Aile isim Panosu” hazirlamalari tesvik edilebilir.



TURKCE ALANI

Toplum Katilimi: Okulda gorev yapan farkli personellere (midir, memur, glivenlik gorevlisi vb.) isim kartlari
verilerek cocuklarin bunlariincelemesine, isimlerin bireyleri tanimadaki 6nemini fark etmeleri saglanabilir.



TURKCE ALANI

ETKINLIK ADI: Sevdigim Hatiralar
ALAN ADI: Tiirkge
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAOB. Okuma
TAOB.1. Resimli dykii kitab, dijital igerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerini segebilme
TAOB.1.a. Gorsel okuma materyallerini inceler.
TAOB.1.b. Gorsel okuma materyallerini seger.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik)

Degerler
D4. Dostluk

D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak
D15. Sevgi

D15.1. Anlayish ve baris¢il olmak

Okuryazarlik Becerileri
OB1. Bilgi Okuryazarligi
OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Duygu: mutluluk
Zaman: 6nce, simdi
Zit: eski, yeni
Sozciikler: hatira, ani, kesif, sembol, hatira kutusu, ait olmak

Materyaller: her gocuk igin kiiglik karton kutu, kutular siislemek igin artik materyaller (simli eva, diigme,
kurdele, pul, boya, yapistirici, renkli kagitlar), cocuklarin kendilerini mutlu hissettikleri anlari
¢izdigi gorseller, evden getirdikleri kiigiik hatira niteliginde nesneler (deniz kabugu, bir tas, eski
bir anahtarlik, bir diigme, fotograf vb.), cocuklarin bebeklik fotograflari (Velilerden dnceden
temin edilir veya ciktisi alinir.)

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Etkinlik, sinifin gember diizenine uygun, rahat hareket edilebilen bir alaninda
gergeklestirilir. Ortama siislenmis 6rnek bir hatira kutusu, ¢ocuklar igin bos kutular, resimli éyku kitaplari,
fotograf kartlari, sembol kartlari, gocuk ¢izimleri, gocuklarin bebeklik fotograflari, evden getirilen hatira
nesneleri, yapistirici ve “hatira panosu” olusturmak igin blytik bir kagit hazirlanir.



TURKCE ALANI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklar gember olduktan sonra 6gretmen, siislenmis bir kutu ile gemberin ortasina oturur. Kutu
gosterilerek “Bakin, burada gok 6zel bir kutu varmis. iginde giizel hatiralar saklaniyormus. Birlikte
bakallm mi?” denilerek ¢ocuklarin meraki uyandirilir (E1.1). Kutunun iginden sirayla birkac hatira
nesnesi ¢ikarilir. Ornegin bir deniz kabugu gdsterilerek “Bu deniz kabugu ailemle gidilen tatilde
bulunmus.” bir resim gosterilerek “Bu resim bana hediye edilmis.” denilir. Her nesnenin bir hatirasi
oldugu ve insana mutlu hissettirdigi kisa ve anlasilir ifadelerle anlatilr (SDB1.1, D15.1).

« Ardindan masanin lizerine resimli 6yki kitaplari, fotograf kartlari, cocuk gizimleri ve sembol kartlari
yerlestirilir. Cocuklara “Burada birgok resim varmis. En ¢ok hangisini begendin? Bir tane secelim.”
denilir. Cocuklarin gorselleri inceleyerek bir materyal segmeleri saglanir (TAOB.1.a, TAOB.1.b).
Secim yaptiktan sonra “Ben bunu se¢tim ¢linki...” demeleri desteklenir. Gerektiginde “Bunu neden
begendin?” sorusu yoneltilerek kisa agiklamalar yapmalarina firsat verilir (D4.2, OB4).

- Daha sonra ailelerden 6nceden alinan bebeklik fotograflari sirayla gosterilir. “Bakin, burada kiigik
bir bebek varmis. Acaba bu kimmis?” denilerek gocuklarin tahmin etmeleri saglanir. Fotografin
kendisine ait oldugunu fark eden gocuga “Bu senmissin. O zaman ¢ok kiiglikmissiin. Simdi neler
yapabiliyorsun?” gibi kisa ve somut sorular yoneltilerek gegmisi ile bugiini arasinda baglanti kurmasi
desteklenir (TAOB.1.a, OB4). Ayni siire¢ tiim ¢ocuklar icin uygulanir. Sonunda “Hepimizin birbirinden
glizel hatiralari varmis.” denilir.

« Ardindan her ¢ocuga bos bir hatira kutusu dagitilir. “Simdi herkes kendi hatira kutusunu
hazirlayacakmis. En sevilen ve en 6zel hatiralar bu kutuda saklanacakmis.” denilerek etkinlik agiklanir.
Cocuklardan evden getirdikleri hatira nesnelerini, bebeklik fotograflarini ve mutlu olduklari bir ani
anlatan resimlerini kutularina yerlestirmeleri istenir. Her nesne kutuya konulurken “Bu nedir?”, “Bunu
neden seviyorsun?” ve “Bu sana neyi hatirlatiyor?” gibi kisa sorularla ¢ocuklarin kendilerini ifade
etmeleri desteklenir (OB1). Bu sirada diger ¢ocuklarin arkadaslarini dikkatlice dinlemeleri saglanir
(E2.1, D4.2).

« Etkinligin sonunda hazirlanan hatira kutulari sinifin belirlenen késesinde yan yana sergilenir. Her
¢ocuk sirayla kutusunu gosterir ve “En sevdigim hatiram bu.” diyerek kutusundaki bir nesneyi tanitir
(D4.2, D15.1).

« Son olarak sinifin uygun bir duvarina buylik bir kagit asilarak hatira panosu hazirlanir. Cocuklardan
kutularindaki en sevdikleri hatirayi anlatan bir fotografi ya da resmi panoya yapistirmalariistenir. Pano
birlikte incelenir ve “Bakin, hepimizin birbirindeq farklilama ¢ok glizel hatiralarivarmis.” denilerek ortak
paylasim duygusu desteklenir (E2.1, SDB1.1). Isteyen gocuklarin arkadaslarinin hatiralari hakkinda
kisa sorular sormalarina ve birbirlerini dinlemelerine firsat verilerek etkinlik tamamlanir (D4.2, 0B4).

« Hatira kutuna hangi nesneleri koydun? Bu nesneler senin igin neden 6zel?

« Bebeklik fotografina baktiginda simdiki halinle arasinda ne gibi farklar gériiyorsun?

« Kendi hatira kutunu olustururken neler hissettin?

« Bir arkadasinin hatirasini dinlerken ona nasil hissettigini sordun mu? Onu anlamaya ¢alismak sana nasil
hissettirdi?

« Sence bir nesneyi “hatira” yapan sey nedir?

« Masadaki resimlerden hangisini sectin? Onu neden sectin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme: Cocuklardan kutularinin kapagina, kutununigindekilerianlatan bir “igindekiler listesi” gizmeleri

ya da gorsellerle kolaj yapmalari istenebilir. Ayrica her hatira nesnesine kiigiik bir etiket yapistirip izerine o

nesnenin hikayesini anlatan sembol gizilmesi saglanabilir. Sinifa bir “mize kiiratori” (6rnegin bir veli) davet

edilerek hatiralarin neden 6nemli oldugu hakkinda konusmasi istenebilir.

Destekleme: Cocuklara kendilerini s6zel olarak ifade etmenin yani sira hatiralarini resim gizerek veya (g

boyutlu bir materyalle (oyun hamuru) modelleyerek sunma firsati verilebilir. Hatira kutusu siisleme asamasinda,

onceden kesilmis biiylik parcal siislemeler ve sise kapakll boyalar alternatif olarak sunulabilir. Cocuklarin

akran destegiyle calismayl tamamlamasi saglanabilir.
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AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Etkinlik hakkinda ailelere bilgi verilir. Cocuklarin olusturdugu “hatira kutulari” bir haftaligina sirayla
evlere gonderilebilir. Ailelerden, kutuyu ¢ocuklariyla birlikte agmalari ve her bir hatiranin hikayesini birlikte
konusup yeni anilar eklemeleri istenebilir. Cocuklar, kutuya aile bireylerinden birinin de kiiglik bir hatirasini
ekleyerek kutuyu sinifa geri getirerek arkadaslarina sunabilir.
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ETKINLIK ADI: Gezelim Segelim
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAOB. Okuma
TAOB.4. Resimli oykii kitabi, dijital igerikler, afis, brosiir gibi gorsel okuma materyallerini
degerlendirebilme
TAOB.4.a. Gorsel okuma siirecine iligkin duygu ve disiincelerini soyler.
TAOB.4.b. Gorsel okuma ortaminailiskin duygu ve diisiincelerini sdyler.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Degerler
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkin iletisim kurmak

Okuryazarlik Becerileri
0B4. Gorsel Okuryazarlk

Kavramlar: Renk
Sozciikler: istasyon

Materyaller: ¢arsaf ya da biyiik bir kumas (sinifta olmasi halinde ¢adir da kullanilabilir.), gocuklarinincelemeler
yapabilecekleri gorseller, kitaplar, afisler, sinifta bulunan herhangi bir nesne ya da oyuncak

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Etkinlik dncesinde sinif, istasyon teknigine uygun olarak {i¢ farkli 6grenme
alani seklinde diizenlenir. Birinci alanda 6grenme merkezlerinden uygun bir bélim ¢arsaf veya kumas ortdi ile
kapatilarak los bir inceleme ortami olusturulur ve bu alana ¢ocuklarin yas grubuna uygun gérseller yerlestirilir.
ikinci alanda minderlerle cember diizeni hazirlanir ve cemberin ortasina resimli bir hikaye kitabi birakilir.
Uclincli alanda ise masa ve sandalyeler kullanilarak galisma alani olusturulur, masanin Uzerine belirli giin
ve haftalara iliskin bir afis yerlestirilir. Gruplarin kolayca yer degistirebilmeleri i¢in alanlar giivenli ve diizenli
bicimde planlanir. Alan degistirmeyi haber vermek amaciyla zil kullanilir. Cocuklarin farkl fiziksel ortamlarda
gorsel okuma materyallerini inceleyebilecekleri, gozlem yapabilecekleri, karsilastirma yapabilecekleri ve
deneyimlerini arkadaslariyla paylasabilecekleri etkilesimli, kesfetmeye dayal ve cocuk merkezli bir 6grenme
ortami olusturulur.
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Tiirkge (Kiiglik Grup Etkinligi)

« Cocuklar gelmeden 6nce sinif (g farkli gruba uygun olacak sekilde diizenlenir 1. grup igin 6grenme
merkezlerindekiuygun biralanin lizeri garsaf ya da kumas bir 6rtliyle kapatilarak los biralan olusturulur.
Bu alanin igerisine gocuklarin yas grubuna uygun gdrseller birakilir. 2. grup igin minderler kullanilarak
bir gember seklinde bir oturma diizeni hazirlanir ve gemberin ortasina bir hikaye kitabi birakilir. 3. grup
icin masalar ve sandalyeler ile bir alan hazirlanir. Masanin Usttine belirli glin ve haftalardan biriyle ilgili
bir afis birakilir.

« Cocuklar geldiginde bu alanlariincelemeleri igin firsat verilir. 0gretmen gocuklari gember zamanina
davet edilerek “Bugiin sinifimizi i¢ farkl kesif alanina donustirdim. Sizler kiglk kasifler gibi
her alani sirayla gezeceksiniz.” denilerek dikkat cekilir. Ardindan 6gretmenin elinde tuttugu kese
cocuklara gosterilir. Kesenin icinde toplamlari sinif mevcuduna denk gelecek sayida sari-mavi ve
kirmizi renklerde kartonlar vardir. “Cocuklar, siniftaki farkh etkinlik alanlarini sirayla gezerek her
alanda farkh incelemeler ve kesifler yapilan ¢alisma yontemine istasyon teknigi denir. Bugtin sizler
icin Ug farkh inceleme alani hazirladim. Keseden sectiginiz renge gore grubunuzla birlikte ilgili alana
gidecek, oradaki materyalleri inceleyeceksiniz. Yaklasik bes dakika sonra zili calacagim ve farkl bir
alana gecerek yeni materyalleri kesfedeceksiniz. Boylece tim alanlari gezerek farkli gorsel okuma
deneyimleri yasayacaksiniz.” denir. Cocuklar, keseden bir renk ¢ekerler ve gektikleri rengi temsil eden
alana giderler. Cocuklar bu alanlarda grup halinde, kendi meraklari dogrultusunda verilen materyalleri
inceler(0B4). Yaklasik bes dakikanin sonunda 6gretmenzili calarak “Alan degistirme zamani” dediginde
gruplar daha 6nce gitmedikleri bir alana gegerek burada da incelemeler yapmaya baslarlar. Siire¢ tiim
gruplar 3 alanda da vakit gegirene kadar devam eder (E3.2). Gruplarin alanlardaki incelemeleri bitince
hep birlikte sinifin ortasinda gember olunur. Cemberin ortasina 3 alana birakilan dergi, kitap ve afis
alinir. Ogretmen eline bir oyuncak alir. Bu oyuncagin konusma sirasini belirleyecedgini, oyuncak kimin
elindeyse onun cevap verebilecedi agiklanir. Stireci degerlendirmek icin 6gretmen gocuklara sorular
yoneltir. Her gocugun mutlaka s6z almasina dikkat edilir (D4.2). Farkli alanlardaki gorselleriincelerken
neler hissettin? Bu kitabi / afisi / gorseli begendin mi? Bir gorseli ilk gérdiigliinde aklina neler geldi?
Hangi materyali daha uzun siire incelemek istedin, neden? Gorsel okuma materyallerinden dikkatini
en ¢ok ceken hangisi oldu? Hangi alanda incelemeler yaparken daha rahat hissettin? Dikkatini en
¢ok ¢eken alan hangisi oldu? Hangi alanda inceleme yapmak daha keyifliydi? Los bir alanda inceleme
yapmak masada inceleme yapmaktan farkl miydi? Cember seklinde oturarak kitap incelemek nasil bir
histi? Hangialanda bedenin daharahatti? vb. sorularla gérsel okuma ortamive siirecidegerlendirilerek
slire¢ tamamlanir (TAOB.4.a, TAOB.4.b, SDB1.2). Etkinligin sonunda, gocuklarin paylasimlari kisaca
Ozetlenir; gezilen alanlarin adlan birlikte hatirlanir ve her gocuga en sevdigi gorseli bir kez daha
gosterme firsati verilir.

ETKINLIiKLER

« inceledigin gorseller hakkinda diistincelerin neler?

« Grup halinde hareket ederek yer degistirmek nasildi?

« Grup arkadaslarinile incelemeler yaparken nelere dikkat ettiniz?

« Gorselleri, kitabi ve afisiincelerken aklindan neler gegti?

« Inceledigin gérsellerden hangisi sana kendini iyi hissettirdi? Neden?

DEGERLENDIRME

« Cadirin altindaki los alan, gcember ve masa alanlari arasinda en ¢ok hangisinde rahat ettin?
« Bualanlariyeniden hazirlasaydik, hangi alana ne eklemek isterdin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Gorsel okuma yapilacak alanlara daha farkli ve fazla sayida materyal eklenebilir. Bu alanlara
blyltecler birakarak gocuklarin daha detayll incelemeler yapmasi istenebilir. Gorsel okuma materyalleri
kademeli etkinlikler stratejisiile zorlastirilabilir. Cocuklar, en ¢ok dikkatlerini ceken alani / gérseli anlatmak igin
o ani bedenleriyle dondurarak canlandirmayi, gérselin devamini bos bir kdgida gizmeyi veya 6gretmenlerinin
yardimiyla akilli tahtada hissettikleri duygulari yazarak dijital bir kelime bulutu olusturmayi segebilirler.
Destekleme: Odaklanmak sirecini desteklemek icin daha biiyiik gérseller kullanilabilir. Cocuklar istasyon
teknigi yapmadan her grup tek bir alanda kalarak birbirleriyle duygu ve diisiincelerini paylasabilir. Gérsellerin
yanina gergek, dokunsal ogeler birakilarak gorsel okuma siireci ¢ok duyulu héale getirilebilir. Cocuklarin
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kendilerini sdzel olarak ifade etmelerinin yani sira sadece en sevdigi istasyonun bulundugu yoni parmadiyla
isaret etmesi, 6gretmenin kendisine sundugu mutlu / lizgiin / saskin duygu kartlari arasindan o anki hissini
secip havaya kaldirmasi veya basini sallayarak onay vermesi gegerli bir 6grenme uriini sayilabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden ¢cocuklari evde farkl gorsel, kitap, brosiirincelemeleri yapmalarive bunlardan gocugun
begenerek sectigi bir gorseli okula getirerek arkadaslarina anlatmasi istenedbilir.

Toplum Katiimi: Cocuklar ile yakin gevrede bulunan bir kiitiiphane ziyaret edilebilir. Kitiphanede uyulmasi
gereken kurallar hakkinda konusularak bu kurallara uyarak goérsel materyal incelemeleri yapilabilir.



ETKINLIK ADI: Anlat Bakalim
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

TURKGE ALANI
TAKB. Konusma

TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
TAKB.2.a. Konusacadi konu ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
TAKB.2.b. Konusmanin devami hakkindaki tahminini soyler.

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletigim

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarhk Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarlk

Kavramlar: Zaman: once, sonra

Sozciikler: tahmin, 6n bilgi, ipucu, baglanti, gerekce, 6ngoru, hikaye zinciri

TURKCE ALANI

Materyaller: "hikaye torbasi” ve kara bulut, semsiye, gamur botu, sicak ¢orba, yavru kedi, agac dali, itfaiye

arabasi, siit kasesi, tohum, sulama kovasi, renkli bir gicek, bahge kiiredi gorsellerinden olusan

kartlar

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Etkinlik gocuklarin birbirlerini rahatca gorebilecekleri gember diizeninde

hazirlanmis sinif ortaminda gergeklestirilir. Sinifin ortasina iginde glinliik yasamdan nesne, hayvan, doga

olaylari ve farkl durumlari yansitan resimli kartlarin bulundugu bir hikaye torbasi yerlestirilir. Kartlar gocuklarin

kolayca gorebilecekleri biyuklikte hazirlanir ve etkinlik sliresince gemberin ortasinda herkes tarafindan

gorulebilecek sekilde kullanilir.
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Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)
« Cocuklarla gember diizeninde oturulur. Cemberin ortasina bir hikdye torbasi yerlestirilir. Torba
hemen agilmaz, dikkat gekmek amaciyla yavascga sallanir ve “Bu torbada bir seyler var. Duyuyor

musunuz? Sizce i¢cinde ne olabilir?” sorulari yoneltilerek gocuklara diistinme ve tahminlerini paylasma
firsati sunulur (TAKB.2.b).

« Daha sonraiginde resimli kartlarin karisik halde bulundugu hikaye torbasi acilarak kartlar gosterilir.
“Bu torbada gorsel kartlar bulunuyor. Bunlarla eglenceli bir oyun oynayacagiz.” agiklamasi yapilir.
“Cocuklar, bu torbanin igcinde dogadan, evden ve sokaktan gelen pek ¢ok farkli seyin kartlari var.
Hepsi birbirine karismis gorliniiyor ama aslinda her biri bir hikdye zincirinin parcasi olabilir. Sabah
gokyuzlinde kara bulutlar gorirseniz ne olacagini tahmin edebilir misiniz? Bulutlar yagmuru getirir,
yagmur baslayinca semsiyeye ihtiya¢ duyariz, semsiyeyle disari ¢ikinca belki su birikintisinde titreyen
bir yavru kedi goririz... Her sey birbiriyle baglantili, tipki sizin yasadiginiz olaylarda oldugu gibi.”

« “Sizin de buna benzer baglantilar kurdugunuz anilariniz var mi?” diye sorulur. “Once su oldu, sonra
bu oldu, ¢linki..." diyerek anlatiimasina tesvik edilir (TAKB.2.a, D3.4). Torbadan ilk kart tamamen
rastgele cekilir (yavru kedi). Karti geken gocuk, arkadaslarina gorseli géstermeden ve ne oldugunu
dogrudan sdylemeden bu gorselle ilgili kendi yasamindan bir aniyi hatirlar. Anisini nerede ve ne zaman
yasadigini, ne hissettigini ve neden dyle oldugunu ayrintilandirarak anlatir, arkadaslart hem aniyi dinler
hem de hangi karti gektigini tahmin etmeye galisir.

« Ornegin “Gecen hafta anneannemin bahgesinde cicekleri sularken topraktan garip bir ses geldigini
fark ettim. Once riizgar sandim ama riizgar yoktu ¢iinkii yapraklar hig kimildamiyordu. ‘Bu ses nereden
yagmurda kalmis gibi islacik, burnu benim avucumdan bile kiiglk, gozleri iki tane bliylik misket gibi
parlayan, titreyerekince bir sesle aglayan minicik bir canli! Hemen anneanneme kostum, ‘Bahgede biri
yardim bekliyor, islimis olmali ¢linku titriyordu!” dedim. Anneannem mutfaktan ilik sit getirdi, ben
de gardiroptan en yumusak havluyu se¢tim. Eger onu bulmasaydik belki de gece boyunca yagmurun
altinda kalacakti. Bilin bakalim bu titreyen minik konugumuz kimdi?” (TAKB.2.a, E3.3,SDB2.1).

« Cocuklar parmak kaldirarak tahminde bulunur. Dogru tahmin edilen kart gemberin ortasindaki yere
konur. Bu sekilde kartlar gekilmeye baslar (E2.5). Cocuklar 6n bilgilerini kullanarak kartlari anlatmaya
ve her agilan yeni kartla diger kartlar arasinda bir iliski kurarak siirece aktif bir sekilde katilirlar
(TAKB.2.a, TAKB.2.b, D3.4).

« Her dort ya da bes kart agildiginda 6gretmen oyunu kisa bir siireliine durdurur ve goniilli bir
cocuktan yerdeki tim kartlara bakarak bir hikdye anlatmasi istenir (OB4). S6z alan gocuk, kartlar
siraslyla gostererek aralarindaki iliskiyi kendi climleleriyle anlatir (TAKB.2.a). “Hikdyemiz neredeyse
sona eriyor. Simdiye kadar kurdugumuz hikdyeye ve bildiklerimize dayanarak son kartlarin ne
olabilecegini tahmin edelim. Bu hikaye sizce nasil biter?” denir (TAKB.2.b). Her ¢cocuk sirayla tahminini
ve nedenini arkadaslariyla paylasir. Son kartlar acildiktan sonra gocuklar kendi tahminleriyle gergekte
cikan kartlan karsilastirir. “Tahminlerimizle gergek ayni miydi? Farkliysa hikdyemiz nasil degisti?”
diye sorulur. Ardindan gondlli bir gocuktan tiim kartlari “nce, sonra, daha sonra, en sonunda”
siralama sozciiklerini kullanarak bastan sona anlatmasini istenir (TAKB.2.a). Son olarak “Simdi hayal
glicimuzle bu kartlarin sirasini degistirelim; farkli bir sirayla tamamen farkli bir hikédye anlatilabilir
mi?” diye sorulur. Gonilli bir cocuk tarafindan kartlardan birkaginin yerleri dedistirilerek yepyeni bir
hikaye kurgulanir ve tiim grupla paylasilir (TAKB.2.b).

ETKINLIKLER
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« Kartin ne oldugunu tahmin ederken hangiipuglarindan yararlandin?
« Kartlar arasinda nasil bir baglanti kurdun?

« Sence hangiiki kart birbirine en gok uyuyordu? Neden?

« Gunliik yasaminda bu kartlardan hangilerini gortiyorsun?

DEGERLENDIRME

« Baska hangi kart torbada olsaydi oyuna uygun olurdu?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklardan yerdeki son kartin da otesine gecerek tamamen kendi hayal gligleri ve 6n
bilgileriyle hikadyenin li¢ adim sonrasini igeren bir gelecek senaryosu kurgulayarak arkadaslarina anlatmalari
ya da gostermeleri istenebilir. Cocuklardan yerdeki tiim kartlar arasindaki sebep-sonug¢ zincirini “Bu kart
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su ylzden bu karttan sonra geldi, ¢linkd...” yapisiyla bastan sona agiklamalari beklenebilir. Ayrica ¢gocuklar
kartlarin sirasini tamamen dedistirerek ayni kartlarla farkh bir hikdye zinciri olusturabilir ve iki hikayeyi
karsilastirarak “Birinci hikdyede... olmustu ama ikincisinde... oldu.” ¢linki sira degisince bagdlantilar da dedisti’
seklinde ¢éziimleme yapabilirler. Bu sliregte akran is birligi saglanabilir.

Destekleme: Kelimeleri dilbilgisi kurallarina uygun sekilde siralamayi veya anilarini s6ze dokmeyi desteklemek
igin 6gretmen, agik uclu soru sormayi birakip “segenekli ve ydnlendirmeli” ciimle tamamlama yaptirabilir. Ornek
“Bu kedi sence agaca mi tirmandi, yoksa koltugun altina mi saklandi?” gocuk “koltuk” dediginde 6gretmen onun
bu tek kelimelik yanitini genisleterek sinifa yankilayabilir. “Evet, arkadasimiz kedinin korkup koltugun altina
saklandigini tahmin etti.” Béylece gocuk dogru dil kalibini duymus olabilir. Kartlarin anlasiimasini desteklemek
icin 6gretmen iki ya da (i¢ olasi kart gorseli sunarak “Senin anlattigin sey bunlardan hangisi olabilir?” diye
sorabilir; bodylece gocuk gorsel ipucuyla 6n bilgisini eslestirme firsati bulabilir. Tahmin asamasinda ise
ogretmen, destege ihtiya¢ duyan cocuga model climle sunarak “Bence sirada... Karti ¢ikabilir glinkd...” yapisini
birlikte tamamlayabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi: Ailelere ¢ocuklariyla oynayabilecekleri adim adim bir yonerge gonderilebilir: (1) Evdeki rastgele
g nesneyi (bir kasik, bir anahtar, bir corap) yan yana koyun. (2) Cocugunuza “Bu nesnelerden hangisiyle ilgili
bir anin var? 0 anini bize dnce, sonra, ¢linki diyerek anlatir misin?” diye sorun. (3) Cocuk anisini anlattiktan
sonra “Peki, bu li¢ nesne bir hikdyenin pargasi olsa yarin bu nesnelerle neler olabilir? Tahmin et!” deyin. Cocuk,
nesneleri gegmis yasantilariyla iliskilendirerek gelecege yonelik tahmin hikayeleri olusturabilir. Ailelerden,
¢ocugun anlattigl hikayeyi kisa notlarla kaydetmeleri ve ertesi glin sinifa gdndermeleri istenebilir.

Toplum Katilimi: Sinifa davet edilen bir okul calisani (miidir, asci, giivenlik gorevlisi vb.) cocuklara kendi
giinliik isinden kisa bir ani anlatarak heyecanli bir noktada aniyi yarida birakabilir. Ornegin asci “Bugiin yemek
yaparken tencereye baharat koydum ama birden kapi galdi ve...” der ve durur. Ogretmen gocuklara donerek
“Sizce bu hikaye nasil devam etti? Daha dnce yasadiginiz benzer bir olayi diisiiniin ve tahmin edin!” Cocuklar, 6n
bilgilerinden yola ¢ikarak aninin devamini “Bence... olmustur, ¢lnki...” yapisiyla tahmin ederek gerekgeleriyle
birlikte paylasabilir. Konuk, hikdyenin gercek sonunu anlatir ve gocuklar tahminleriyle karsilastirabilir.



TURKCE ALANI

ETKINLIK ADI: Milli Muharip Ucak Kaan 2
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TADB. Dinleme / izleme
TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
degerlendirebilme
TADB.4.a. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve distincelerini ifade eder.
TADB.4.b. Dinleme / izleme ortamini degerlendirir.

EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Degerler
D19. Vatanseverlik
D19.1. Milli biling sahibi olmak

Okuryazarlik Becerileri

0B2. Dijital Okuryazarhk

OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Zit Kavramlar: eski, yeni

Sézciikler: -

Materyaller: Milli Muharip Ugak Kaan'in fotograflarinin oldudu ciktilar, karton, makas, yapistirici, boya kalemi

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sinema igin uygun ortam hazirlanir. Milli Muharip Ugak Kaan'in birkac fotografi
cikti alinarak hazir bulundurulur.



ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

TURKCE ALANI

Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Ogretmen gocuklara “Bugiin sinifimizi kocaman bir sinema salonuna geviriyoruz! Ama bu sinemada
siradan bir film yok; gokyiziine ylkseldikten sonra bulutlarin arasindan gegen, ¢cok 6zel ucaklari
gorecegdiz. Kulaklarinizi, gozlerinizi ve hayal giicliniizi hazirlayin; bugiin biyik bir siirprizimiz var!”
diyerek ¢ocuklarin dikkatini etkinlige ceker. Ugak tasarlama etkinlidi icin karton, makas, yapistirici,
boya kalemi gibi malzemeler bir masanin Gzerine hazirlanir. Ailelere ve ¢ocuklara “Sinema Ginu”
yapilacadi bilgisi bir giin dnceden verilir. Etkinlige baslarken tzerinde Milli Muharip Ugak Kaan'in
fotograflarinin oldugu kaditlar ters gevrilerek masaya konulur. Kagitlarda ne olabilecedi ile ilgili
gocuklarin tahminleri alinir (E1.1). Tahminlerden sonra Milli Muharip Ugak Kaan'in fotograflari
cocuklara gosterilir. “Gorseldekiler nedir, nasil hareket eder. Bu ugaklari kim yapmis olabilir. Ugaklar
Tirkiye'de bizim muhendislerimiz tarafindan tasarlanmis olabilir mi? Aranizda ucgaga binen var
mi? Ucgaklari kim kullanir? Blylytince pilot olmak isteyen var mi?” gibi sorular sorulur ve cevaplar
dinlenir. Ardindan gorseldeki ugadin hangi ugak oldudu bilgisinin sinema saatinden sonra verilecegi
belirtilir. Film baslamadan énce ¢ocuklara “Filmi izlerken neleri fark etmeye ¢alisacagiz? Ugaklarin
sesleri, renkleri, nasil hareket ettikleri ve sizi en ¢ok hangi bolimin etkiledigi aklinizda kalsin.” denir.
Cocuklarin sessizce ve dikkatlice izlemeleriigin sinema kurallari (rahatga oturma, arkadasini rahatsiz
etmeme, sirasi gelince konusma) birlikte hatirlanir.

« Ugaklarla ilgili bir film izlenir. Film sonunda once film hakkinda degerlendirme sorulari sorulur:
“Filmde en ¢ok hangi sahne hosuna gitti? Filmi izlerken neler hissettin? Heyecanlandigin, sasirdigin ya
da glildigiin bir yer oldu mu? Filmdeki ugaklar sana ne diistindiirdii?” Cocuklarin filmle ilgili duygu ve
distincelerini paylasmalari saglanir (TADB.4.a). Ardindan “Filmi izledigimiz yer nasildi? Isik ve ses size
uygun muydu, gorintlyl rahat gorebildiniz mi? Oturdugumuz yer rahat miydi? Sinifimiz film izlemek
icin yeterince sessiz miydi? Neler olsa daha giizel olurdu, bir dahaki sefere neyi degistirelim?” gibi
somut sorular sorularak gocuklarin dinleme / izleme ortamini degerlendirmesi beklenir (TADB.4.b).
Cocuklarin onerileri 6gretmen tarafindan not edilerek sonraki sinema etkinliginde dikkate alinacag
soylenir.

« Degerlendirmelerin ardindan gocuklar sandalyelerine geger. Cocuklara “Ugaklari ¢izip yapan,
gelistiren kisilere ugak mihendisi denir. Peki, bizim de kendi ugagimiz oldugunu biliyor muydunuz?
Simdi size bizim Tirk miihendislerimizin yaptigi Milli Muharip Ugak Kaan'i tanitmak istiyorum.
Hazirsaniz 10'dan geriye dogru saymaya baslayalim.” denir, hep birlikte sayilir. Milli Muharip Ugak
Kaan'in fotograflari cocuklara gésterilir. Gocuklar fotograflari inceler (0B4). Ulkemizi korumak igin
yeni ve gli¢li ugaklar yapiyoruz. Gigli oldugumuzu gdstermek igin Milli Muharip Ugak Kaan gibi
ucaklar yapiyoruz. Kendi arabamizi, kendi bilgisayarlarimizi ve telefonlarimizi da tGretmeliyiz.” denir.
Ardindan “Peki, eski ugaklar nasildi? Merak ediyorum. Bunu nasil 6grenebiliriz?” denilerek gocuklardan
cevaplar alinir.

- Bilgisayar, tablet ve telefon gibi araglarla bilgiye ulasabilecegimiz birlikte konusulur (0B2). Eski
ucak gorselleri gocuklara gosterilir. “Sizce hangisi daha glicli ve giizel duruyor, Milli Muharip Ugak
Kaan miyoksa ¢ok eskiden yapilmis ucaklar mi? Sence Milli Muharip Ugak Kaan neden bu kadar yeni ve
gliclu goriinliyor? Ugaklarin arasinda ne gibi benzerlikler ve farkliliklar var?” Ardindan “Eski ugaklara
bakarken ne hissettin? Milli Muharip Ugak Kaan'a bakarken ne hissettin? Onun bizim {ilkemizde
yapilmis olmasi ve ona Tiirkge bir isim verilmesi seni nasil hissettirdi? Ulkemizde yapilan baska neleri
biliyorsun? Ulkesini seven biri neler yapar?” gibi sorularla gocuklar yorum yapmaya yonlendirilir (D19.1).

« Sohbetin ardindan gocuklar pencere 6nlerine davet edilir. “Pencereden gokyiziine bakin, bir ugak
tasarladiginizi hayal edin. Sizin tasarladiginiz ugak bu gokyuziinde siiziilecek. Haydi, simdi herkes
kendi ugagini tasarlasin!” denir. Cocuklar 6nceden hazirlanan masadan etkinlik igin gerekli oldugunu
distindiikleri malzemeleri seger ve ugaklarini tasarlamaya baslar (SDB1.2).

« Tasarladigin ugakta hangi béliimleri yapmaya dikkat ettin?

« Ulkemizde yapilan (milli) baska neler biliyorsun? Bunlar neler?

« Kendi ugagimizi ve kendi arabamizi yapmamiz bizim igin neden glizel bir sey?

« Etkinlik stiresince en ¢ok hosuna giden an hangisiydi? Filmi izlerken kendini nasil hissettin?
« Ulkemize olan sevgimizi nasil gdsterebiliriz?



TURKCE ALANI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Eder imkan var ise eski ve yeni ugaklarin yer aldigi bir miize ziyaret edilerek ugaklarin
benzerlikleri ve farkhliklari karsilastirilabilir ya da sinifa bir ugak miihendisi yiiz ylize veya sanal gevrimigi
olarak davet edilerek ugaklar hakkinda sohbet edilebilir. Cocuklar kendi tasarladiklari ugak ile ilgili hikayeler
lretebilirler ya da tasarimlariile ilgili sinif icerisinde diger gocuklara sunum yapabilirler. Gegmisten gliniimiize
Tirk havacilik tarihine yon veren isimler ile ilgili gegici bir 6grenme merkezi olusturularak muhendislerin
fotograflari, ugak maketleri ve havacilik ile ilgili materyaller yerlestirilebilir.

Destekleme: Fotograflara dokunsal ozellikler eklenerek veya zit renkli zemine yapistirilarak fotograflar
gorme bakimindan iglevsel héle getirilebilir. Cocuklarin fotograflari tek tek incelemelerine firsat verilebilir.
Ugak tasarimi sirasinda destede ihtiya¢ duyan gocuklar olursa farkl tiirlerde ipuglari ve yardim sunularak
destek olunabilir. Onceden bir model ugak yapilip 6rnek olmasi agisindan gocuklara gésterilebilir. Sorular
basitlestirilerek ve yanitlar icin ipucglari sunularak ¢ocuklarin katilimlari desteklenebilir. Cesitli tlirlerde geri
bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige katihmlari arttirilabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Yerli ve milli tasitlarin arastirilmasi ve yapilan arastirma sonucunun sinifta sunulmasi istenebilir.

Cocuklara tasarladiklari ugaklari ailelerine tanitma gorevi verildigine iliskin bir not gonderilerek aileler
bilgilendirilir.



TURKCE ALANI

ETKINLIK ADI: Gérevimi Yapiyorum, Dogami Koruyorum
ALAN ADI: Tiirkge
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAOB. Okuma
TAOB.2. Resimli dykii kitabi, dijital igerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerinden anlamlar
olusturabilme
TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.

EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler
E2.3. Giriskenlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Orenme Becerileri

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarlik Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarlk

Kavramlar: Sayi/ Sayma
Sozciikler: kiiresel iIsinma

Materyaller: “Diinyanin Atesi Var” adli resimli 0ykii kitabi, 5 adet karton, hayvan goérselleri, doga gorselleri, boya
kalemleri, yapistirici, makas, elektrik polisi yazili rozetler, kiiresel isinma hakkinda editici videolar

Egitim / 0grenme Ortamlari: Sinif grenme merkezi, etkinlik masalari, okuma kosesi, akill tahta / EBA erisimi,
grup calisma alanlari, okul koridoru veya panolari (afislerin sergilenmesi igin), okul bahgesi veya uygun ortak
alanlar. Etkinlik siirecinde 365 Giin Oykii kitabi “Diinyanin Atesi Var”, 1-5 rakamlarinin bulundugu kese, 50x70
kartonlar, boya kalemleri, hayvan ve doga gorselleri, yapistirici, makas, kiiresel isinma ile ilgili yas diizeyine
uygun video, “elektrik polisi” rozetleri ve boyama materyalleri kullanilir. 0grenme ortami gocuklarin kitap
okuma, tartisma, grup ¢alismasi, afis hazirlama, sunum yapma ve (riinlerini okul genelinde sergilemelerine

uygun sekilde diizenlenir.
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Tiirkge (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklar belirlenen yéntem ile etkinlik masalarina gecer. 365 Giin Oykii kitaplarindan “Diinyanin
Atesi Var” adli kitap segilir (Kitap sinifta yoksa EBA platformundan kitaba ulasilabilir). Kitabin kapadi
cocuklaragdsterilirve okuyacaklarikitabin neileilgilioldugunu kapak gorselitizerinden tahmin etmeleri
istenir. "Kapaktaki resimde neler dikkatinizi gekti? Bu beyaz renkte olan hangi hayvan? Nerede yasar?
Yanindaki gcocuk ne yapiyor olabilir?” sorulari ile gocuklarin gorseli derinlemesine incelemesine firsat
verilir (TAOB.2.c, 0B4). Cocuklarin tahmininin ardindan okumaya baslayacaklari, kitabi dikkatlice
dinlemelerigerektigi, boylelikle tahminleriile kitabin konusunu karsilastirabilecekleriacgiklanir. Kitabin,
dogamizikorumamiz ve kiiresel isinmanin 6niine gegilmesiigin yapilmasigerekenlerleilgiliolduguifade
edilir. Kitap okununca ¢ocuklarin bastaki tahminleriile kitabin konusunu karsilastirmalari istenir. “Sen
nasil bir tahminde bulunmustun? Tahminin dogru ¢ikti mi? Kitabin kapagindaki gocuk ve ayiyi kitabi
okurken sayfalardan birinde gordiin mii?” seklinde tahminlerine yonelik sonuglari karsilastirmalari
istenir. “Kitapta 6gretmen hangi mevsimde olduklarini sdylemisti? Peki biz su an hangi mevsimdeyiz?
Kitaptaki sinifta bir mevsimler panosu vardi? Bizim sinifimizda bdyle bir pano var mi? Kitaptaki
o0gretmen diinyamizin isindigini séyledi. Dinya nasil isinlyormus?” sorularini yonelterek cevaplari
dinlenir. Cocuklara,” Kiiresel iIsinma ne demektir?” sorusu yoneltilerek bu kavrami bilip bilmedikleri
sorulur. Fikri olan gocuklarin cevaplari alinir, cevaplarin ardindan gocuklara kiiresel isinma agiklanir.
insanlar tarafindan atmosfere salinan gazlarin sera etkisi yaratti§i, bu gazlarin diinyanin yiizeyinde
birikerek sicakhgi arttirdigi ve bunun sonucunda da kiresel isinmanin ortaya ¢iktigi acgiklanir. Kitapta
anlatilan hikayenin su an tim diinyay etkiledigi, 6nlemler alinmazsa yakinda buzullarin yok olabilecegi,
hayvanlarin ve doganin zarar gérebilecedi, bu durumda tiim diinyay! etkileyecedi cocuklara anlatilir.
Kiiresel 1sinma hakkinda gocuklarin yas seviyesine uygun bir video agilabilir. iginde 1-5 arasinda
rakamlarin bulundugu bir kese hazirlanir. Cocuklar sirayla keseden bir rakam segerler ve ayni rakami
secgen ¢ocuklar birbirlerini bularak bir grup olustururlar. Gruplardaki ¢ocuklara “Dogamizi korumak
icin neler yapabiliriz? Kiresel isinmayi 6nlemek igin evimizde, okulumuzda nasil 6nlemler alabiliriz?
Diger insanlari bu konu hakkinda nasil bilgilendirebiliriz?” denilerek konu ile ilgili diisinmeleri saglanir.
Cocuklar birbirleri ile sohbet ederek konu hakkinda fikirler Uretirler, gikarimlar yaparlar (SDB3.3).
intiyag duyulan noktalarda gocuklara destek saglanir, fikirleri kagitlara not alinir. Daha sonra her
gruba bir tane 50x70 boyutlarinda karton, boya kalemleri, hayvan gorselleri, dogay! temsil eden
gorseller verilir. “Cocuklar bugiin sizler kiiresel 1sinmayl 6grenerek ¢oziimler lretmeye calistiniz.
Haydi simdi oniiniizdeki malzemeleri kullanarak kiiresel 1sinmaya dikkat ¢ekmek igin hep birlikte
bir afis tasarlayalim. Bu afisleri okulumuza ve okulumuzun gevresine asalim ki diger insanlar da
kiiresel isinmanin diinyamiz igin ne kadar tehlikeli olabileceginin farkina varsinlar.” denilerek etkinlik
baslatilir. Grup Uyeleri birlikte karar vererek bir afis tasarlar. Cocuklar bu afisin sunumunu énce sinif
arkadaslarina yaparlar. Sunum esnasinda “Hangi gorselleri kullandiniz? Cizimlerinizde neler anlatmak
istediniz? Grup olarak calisirken birbirinizin fikirlerini dinlediniz mi?” sorulari yoneltilerek cocuklarin
fikirlerini ifade etmelerine olanak saglanir (E2.3, D3.4). Daha sonra yapilan afisler ¢ocuklar ile okulun
uygun yerlerine asilir. Sinifa dondldigiinde kitaptaki kiiclik gocuk gibi onlarin da artik bir elektrik polisi
oldugu, dogamizi korumak igin okul disinda da miicadele etmeleri gerektigi anlatilir. Uzerinde elektrik
polisi yazan rozetler gocuklara dagitilir. Cocuklar rozetlerini boyarlar ve boyunlarina takarak etkinligi
tamamlarlar.

ETKINLIiKLER

« Dogamizi korumak igin baska neler yapabiliriz?

« Grup arkadaslarin ile farkl fikirleriniz oldu mu? Arkadaslarin senden farkl bir sey diisiindiigiinde nasil
tepki verdin?

« Grup arkadaslarin ile birbirinizin fikirlerini / gorislerini dnemsediniz mi? Arkadaslarinin fikirlerinde sana
ilging gelen ne oldu?

« Afig tasarimi sirasinda kendini nasil hissettin? Nasil bir gizim yaptin?
« Kiresel Isinmayi azaltmak igin yapilabileceklerden hangisini ailenle paylasmak istersin?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklara kiiresel Isinma sorunlarina yonelik fabrika dumanlari, eriyen buzullar gibi resimler
gosterilerek bunlarla ilgili gorislerini soylemeleri istenebilir. Kiiresel i1sinmayi azaltmak igin evde ve sinifta
yapilabilecek dedgisiklikler bulunup bir bez kitap tasarlanabilir. Ornegin plastik sise yerine yeniden kullanilabilen



TURKCE ALANI

bardak ya da termos kullanmak, eder gereksiz yere agiksa sinif lambasini kapatmak, kagit pegete yerine
havlu kullanmak gibi. Ayrica afis tasarlamaya ek olarak ¢ocuklara okul genelinde bagimsiz bir gevre projesi /
kampanyasi yiuritmeleriigin liderlik etme imkani sunulabilir.

Destekleme: Yesil bir diinya ile kiiresel isinmadan etkilenen bir diinyanin resmedildigi 6nce-sonra kartlari
kullanilarak neden-sonugiligkisi gorsellestirilir Cocuklarin 6zellikleri dikkate alinarak gruplarin olusturulmasina
rehberlik edilebilir. Karton ve rozetler bant ya da farkl kaydirmaz materyallerle masaya sabitlenebilir. Makas,
boya gibi materyallere kavramayi artirici 6zellikler eklenebilir. Degerlendirme sorularinin sayisi azaltilarak
etkinlik basitlestirilebilir ya da farklizamanda dederlendirme yapilarak etkinlik daha kiiglik pargalara ayrilabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi: Ailelerden gocuklari ile evde kuresel isinmanin 6niine gegilmesine yardimci olabilecek bir liste
hazirlamalari istenir. Dogamizi ve gevremizi temiz tutmaya, musluklari bos yere agik birakmamaya, bosa yanan
lambalari kapatmaya, kullaniimayan elektrikli aletlerin kapatiimasina onclliik ederek ¢ocukta bu bilincin
gelismesine destek saglamalari hakkinda bilgi verilebilir.

Toplum Katilimi: Cocuklar ile okulda hazirlanan afisleri daha sonra mahallenin, okul gevresinin baska alanlarina
gotdrdlebilir. Cevredeki insanlarla sohbet etmeleri, dogamizi korumak igin yapilmasi gerekenlere dikkat
cekmeleri ve gevredeki halki bu konuda bilinglendirmeleri saglanabilir.



KAYNAKCA

Milli Egitim Bakanligi. Talim ve Terbiye Kurulu (2025). Tirkiye Ylzyili Maarif Modeli Ortak
Metni.

_Milli Egitim Bakanhig. Talim ve Terbiye Kurulu (2028). Tiirkiye Ylzyih Maarif Modeli Okul
Oncesi Egitim Programi.

Bu kaynakga APA Stili 7. Stirime gore hazirlanmistir.

GORSEL VE GENEL AG KAYNAKCASI
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Bu kitaba sigmayan
daha neler va !
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www.eba.gov.tr
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Teknoloji Yolculugumuz

Karekodu okut, bu kitapla
ilgili EBA iceriklerine ulag!
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BU DERS KiTABI MiLLT EGITiM BAKANLIGINCA
UCRETSIZ OLARAK VERILMISTIR.
PARA iLE SATILAMAZ.

Bandrol Uygulamasina iligkin Usul ve Esaslar Hakkinda Yénetmeligin Besinci Maddesinin
Ikinci Fikrasi Cercevesinde Bandrol Tasimasi Zorunlu Degildir.


https://www.eba.gov.tr/c?q=EBA15173

	tükrçe ön
	boş
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