T.C. MILLI EGITiM BAKANLIGI OKUL ONCESI OGRETMEN KILAVUZ KiTABI

MATEMATIK
ALANI







OKUL ONCESI

) Matematik Alani
Ogretmen Kilavuz Kitabi

Yazarlar
BETUL BALLICA
BUSRA NUR DURAN YILMAZ
EZGi AVCI ASIR
HIDAYET KARAEVLI
HULYA KARA
PINAR GAKIR
SITARE HAYRUNNISA BEK0OZ




Milli EGitim BakanliGl YaYINIArT ...cooeeeeeeeieeeeececitttt et e e e e e e e e e eeeeeeeeeeesesasseeasesesesesasnssnssnsnnns : 11231
Ders Kitaplari DIZISINO ..ccciiiiiiiiiiieeeeeeeececee e e e e e e e e e e e e eeeeeeeeeeeaaeeasesesesesasssnnssnsnnns : 2658

Her hakki saklidir ve Milli Egitim Bakanhgina aittir. Kitabin metin, soru ve sekilleri kismen de olsa
higbir surette alinip yayimlanamaz.

Editor
Prof. Dr. Arzu 0ZYUREK
Dog. Dr. Gonca ULUDAG
Dog. Dr. Tirker SEZER

Dil Uzmani
Niliifer TURHAN

Gorsel Tasarimci

Metin BiLAL
Yagmur YILDIRIM

Coklu Ortam Tasarimcisi
Ferhat DEMIRCI
Gamze SECGIN

Gaye ERCEN
Nilgiil ONAL

Program Gelistirme Uzmani
Hilal ALTINTAS

Olgme ve Degerlendirme Uzmani
Merve ERELI

Rehberlik Uzmani

Nur Hilal BABUR
ISBN
Milli Egitim Bakanligi Talim ve Terbiye Kurulu Baskanhginin .................. tarihve .......coeee saylli yazisiile egitim

araci olarak kabul edilmistir. Kurulca bu kitabin kabul edilmis olmasi ders kitabindan yayinevi ve yazarin /
yazarlarin sorumlulugunu kaldirmaz.



ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yuzen al sancak;
Sonmeden yurdumun Ustinde tuten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, cehreni ey nazl hilal!
Kahraman irkima bir gul! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokulen kanlanmiz sonra helal.
Hakkidir Hakk'a tapan milletimin istiklal.

Mehmet Akif Ersoy



ANDIMIZ
Tarkdm, dogruyum, caliskanm.

Tlkem kictiklerimi korumak, buytiklerimi saymak; yurdumu, milletimi
OzUmden ¢ok sevmektir.
Ulkim yiikselmek, ileri gitmektir.

Ey Buyuk Atatirk!
Actigin yolda, gosterdigin hedefe durmadan yUriyecegime ant icerim.
Varligim Turk varligina armagan ol sun.

Ne mutlu Turkim diyene!



MUSTAFA KEMAL ATATURK






MATEMATIK ALANI

GIRIS

MATEMATIK ALAN BECERILERI

MATEMATIK ALANI ETKINLIKLERININ PROGRAMDA YER ALAN DiGER ALANLARLA

iLISKILENDIRILMESI

MATEMATIK ALANI ETKINLIKLERININ PROGRAMLAR ARASI BILESENLERLE iLISKILENDIRILMESI

IC

MATEMATIK ALANI ETKINLIK ORNEKLERI

Ugurtmanin Kuyrugu
Daire ile Dans
Bavulumda Ne Var?

Renkli Sekiller

Mavi, Kirmizi ve Sariile Kompozisyon

Kelebekten Oriintiiye
Portrenin Yarisi

El Cirp, Say

Kuklalarla Sekil Avi

Bir Siyah Bir Beyaz
Sekilleri Tasarliyorum
Hareketli Otopark
Biitliniin Eksik Pargasi
Matematik Dedektifleri
Kag¢ Kenarim Var?
Sayilarla Oyun
Ucgenler Nerede?
Kale ve Giines
Sekillerden Sanata
Kipleri Dizelim
Ahtapotun Kollari
Sincap Capcap ile Matematik
Sayi Trenim
Tercihlerden Karara
Robotun Sarj istasyonu
Kirkyama

Seramik Hamuru

INDEK

ILER

10
10

19

22
24
24
26
29
32
34
37
40
43
46
49
51
53
55
57
59
62
65
68
71
74
76
79
82
85
88
90
93




Esit Sepetlerimiz

Kareyi Tamamla

Kiip mi, Kiire mi?

Sincabin Kig Hazirligi
Sekillerden Yeni Tasarimlar
Hangi Vagon?

Hangi Meyve Daha Cok?
Boncuklarim Eksik mi, Fazla mi?
Firlat Roketini

Paylasim Sepetleri

Hangisi Daha Kisa?

Renkli ipuclariyla Yolculuk
Topla, Artir, Ritmini Bul
Guinim Nasil Gegiyor?
Olgelim, Karsilastiralim
Karisik Merdiven Basamaklari
Arabani Tamamla

Glines Agti, Ay Cikti
Kopriyi Glglendirelim
Hangi Oriintiiyli Yapabilirim?
MUmkin md, Degil mi?
Biitlinlin Eksik Parcasi

Ciz ve Goster

Bahgede Yolculuk

Sayi Sepeti

Kurabiyeler Hazir mi?
Zamani Karistiran Kukla
Hikayenin Kayip Pargasi
Renk Renk Bloklar

En Cok Sevilen Meyveler
En Sevilen Renk

Siniftaki Oyuncaklar
Karincanin Yolculugu

Haydi Kek Yapalim

MATEMATIK ALANI

96
99
102
105
107
110
13
115
18
120
122
124
127
132
134
137
139
141
143
145
147
149
151
153
156
158
160
162
164
166
168
7
173
176




MATEMATIK ALANI

Seritlerin Boylari
isminde Kac Harf Var?
Ponponlarla Oriintii
Sayalim Bakalim
Dogum Gini
Ucgenlerle Saklambag
Yiikselen Bloklarim
Dal Parcalariyla Ne Yapalim?
Boncuklardan Kolye
Goriintiiden Oriintiiye
Sapkali Eglence Giini
Kodlama
Tahmin Et
Zithklarla Oyun
Cahit Arf
KAYNAKCA
GORSEL VE GENEL AG KAYNAKGASI
TURKIYE'NIN MULKI iDARE BOLUMLERI iLE KARA VE DENiZ KOMSULARI HARITASI
TURK DUNYASI HARITASI

179
182
185
187
189
191

194
196
198
200
202
205
208
2n

214
217
217
218
219




MATEMATIK ALANI

GIRIS

Bu kilavuz, Tiirkiye Yiizyih Maarif Modeli Okul Oncesi Ogretim Programi matematik alani kapsaminda
ogretmenlere yol gosterici bir kaynak olarak hazirlanmistir. Kilavuzda 6ncelikle matematik alan becerileri olan
sayma, matematiksel muhakeme, matematiksel problem ¢6zme, matematiksel temsil (36-48 ay, 48-60 ay,
60-72 ay), veriile galisma ve veriye dayali karar verme (48-60 ay, 60-72 ay) alan becerilerinin her biriigin dikkat
edilmesi gereken 6nemli noktalar ve sinif i¢ci uygulama onerileri yas gruplarinin 6zellikleri dikkate alinarak
sunulmaktadir. Ayrica kilavuzda matematik alani etkinliklerinin programda yer alan diger alanlarla (Tirkge,
fen, sosyal, hareket ve saglik, sanat, miizik) ve programlar arasi bilesenlerle (sosyal-duygusal 6grenme
becerileri,erdem: deger-eylem gergevesi, okuryazarlik becerileri) nasil iliskilendirilebilecegine dair 6neriler
sunulmaktadir. Kilavuzdaki ifadeler 6neri niteliginde olup uygulamalar sinifin kosullarina, gocuklarin bireysel
farkhliklarina ve gelisim dlizeylerine gore uyarlanabilir.

MATEMATIK ALAN BECERILERI

Matematik alan becerileri, 6grenme ciktilari ve siire¢ bilesenleri; gesitli matematiksel ozellikleri ve iligkileri
ele almaktadir. Bu beceriler, gocuklarin sadece matematiksel bilgiye ve kavramlara hakim olmalarina degil
ayni zamanda matematigi sevmelerine, matematiksel akil yliritme ve didsiinme becerileri kazanmalarina
destek olmaktadir. Matematik alan becerileriyle gocuklarin matematikle ilgili distiinmenin farkh boyutlarindaki
potansiyellerini kesfetmeleri ve gelistirmeleri beklenir. Bu beceriler ile gocuklarin ritmik saymalari,
nesne / varliklarin miktarini sayarak belirlemelerinin yaninda algisal olarak saymalari; matematiksel 6zellik
ve iliskileri ¢dzlimleme, yorumlama ve ¢ikarim yapma gibi akil yiirlitme siirecleri sonucunda kendi ¢abalariyla
anlamlandirmalari; karsilastiklari matematikle ilgili problem durumlarini fark etmeleri, tanimlayabilmeleri,
yorumlayabilmeleri, ¢6zime ulastiracak gerekgeli stratejiler ve ¢6ziim yollari gelistirmeleri, matematiksel
problemlerin ¢oziimiine iligkin elde ettikleri deneyimleri ve gelistirdikleri anlayislari farkl problem durumlarini
¢oziime kavusturmak igin yansitici bir sekilde kullanmalari; matematiksel 6zellikleri ve iliskileri ifade eden
geometrik sekiller,rakamlar, grafikler gibi gesitlitemsilleritanimalari, gérsel dizeydekialternatififade araglarini
kullanmalari, anlamlarini ¢goziimleyebilmeleri ve gesitli 6rneklerini olusturmalari; giinlik yasamdan temel alan
ve arastirilabilecek matematikle ilgili problemleri fark etmeleri ve ifade etmeleri, bu tiir problemlere iliskin
bilgi / veri toplamalari, elde ettikleri bilgileri / verileri basit gorseller veya modeller tizerinde somutlastirmalari,
yorumlamalari ve ylruattikleri siirecleri ifade etmeleri beklenir.

MABG6. SAYMA

Sayma becerisi, gocugun sayilari farkl durumlarda dogru kullanabilmesini kapsar. Bu dogrultudaileriye -geriye
dogru ritmik sayma, nesne / varlik miktarini saymadan bir bakista s6yleme, nesne / varlik miktarini sayarak
belirleme, bir sayidan 6nceki/ sonraki saylyl sdyleme, sayilari kiiglikten blyiige ve biyiikten kiiglige siralama,
nesne ya da Kisilerin sirasini sira bildiren sayi sozcikleriyle belirtmeyi kapsar. Okul 6ncesi donemdeki
cocuklar glnliik yasamin igerisinde hemen her yerde sayilarla karsilasmakta, sayilarin telaffuzuna sahit
olmakta, sayilarin bir anlam ifade ettigine yonelik anlayis gelistirmektedir. Henliz anlamli bigimde sayma
eylemi gergeklestiremeseler de bu erken deneyimler, matematik becerilerinin gelisimi agisindan bliylik 6nem
tasimaktadir.

Dikkat Edilmesi Gereken Onemli Noktalar

« Sayma etkinliklerinde gocuklara hemen her durumda sayma firsati sunulmasi énemlidir. 36-48 aylk
cocuklarla 1-5 arasi sayma yapilirken 48-60 aylk cocuklara 1-10 arasi, 60-72 aylik gocuklara 1-20 arasi
sayma firsatlari verilebilir. Cocuklarin yasi ve ilgi diizeylerine gére sayma deneyimleri sunulabilir.

« Cocuklarin sayilari dogru telaffuz etmesi igin tekrarlara yer vermek, gruplari olustururken veya nesneleri
paylastirirken ylksek sesle saymak, ¢ocuklarin da sesli olarak sayma islemine eslik etmelerini istemek
etkili olabilir. Say1 atlamadan ritmik bigcimde sayma, dogru sayma aliskanhiginin kazanilmasinda énemli bir
rol oynar.
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« Cocuklar, saymay! pek ¢ok giinliik durumda kullanabilir. Bir yiyeceg@i veya oyuncadi paylasirken, boya
kalemlerinin miktarini karsilastirirken veya oyunlarda sire tutarken sayma igin dogal firsatlar ortaya gikar.
Masaya kag tabak konulacadini belirleme gibi sayma gerektiren gorevlerde gocugun aktif rol tistlenmesi
somut deneyimler kazandirir.

« Sayma etkinliklerinde ritmik saymanin yani sira, verilen bir sayidan 6nce veya sonra gelen sayiyi bulmak
ezbere saymaktan cok sayilar Gizerine diisinmeyi gerektirir. Glinlik yasamdan alinan bu tiir problemler,
¢ocuklara sayma lizerine diisiinme firsati sunar.

« Okul 6ncesi donemde cocuklarla sinifta, agik alanda ve (veya) okul disi 6grenme ortaminda ortaminda
yapilan birgok etkinlikte siralama dogal olarak kullanilir. Cocuklarin siraya girmesini istemek, 1., 2., 3. gibi
siralamalara dikkat gekmek sira bildiren sayi kavramlarinin 6grenilmesini saglayabilir.

« Cocuklari saymaya ydnlendirmek amaciyla “Kag tane / adet?”, “Kaginci kitap?”, “ikinci kalemi {iglincii
kalemi mi?” gibi sorular sormak, ¢gocuklari da sayma gerektiren sorular sormaya tesvik etmek 6nemlidir.

« Sayma becerisi, gocuklarin giinlik yasam problemlerini gézmelerine yardimci olarak sosyal iliskilerini
de olumlu yonde etkileyebilir. Paylasim gerektiren durumlarda esitsizligi fark edip sayma yoluyla adil bir
paylasim saglamak, sosyal catismalarin dnlenmesine de olumlu katki sunabilir. Ornegin bir miktar yapi
blogunu esit olarak paylastirirken saymanin neden 6nemli oldugunu vurgulamak, gocuklara bu beceriyi
sosyal bir ara¢ olarak kullanma konusunda model olusturabilir.

 Cocuklarisaymayazorlamakyerine saymakonusundamodel olmak ve tesvik etmek 6nemlidir. Bubaglamda
aile katilimi saglanarak ebeveynlerin de ev ortaminda ya da okul disindaki zamanlarda ¢ocuklariyla birlikte
sayma etkinlikleri yapmalari desteklenebilir.

Sinif igi Uygulama Onerileri
MAB.1. Sayilan farkh durumlarda dogru kullanabilme

Sinif rutinleri igin giinlik bir “sayma gorevlisi” belirlenebilir. Tirnak isaretinin basinda ve sonunda bir bosluk
kullaniniz. Bu gorevdeki gocuklar gruplara ayrilirken her grupta kag ¢ocuk oldugu, bahgeye gikmak igin siraya
girildiginde siradaki gocuk sayisi sayilir ve sonug arkadaslariyla paylasilir. “Gruplar esit olsun diye ne yapmaliyiz?”
veya “Sen kagincli sirada bahgeye ¢ikacaksin?” gibi problem durumlari sunularak ¢éziimiin, gocuklarin kendileri
tarafindan bulunmasi tesvik edilir.

Yemek masasini hazirlama gorevi verilen gocuda “Her gocuk igin bir tabak ve bir catal koy.” benzeri bir
yonerge verilebilir. Bu basit goriinimli gorev; ¢cocuga birden fazla sayma, problem ¢ézme, karar verme ve
deneme-yanilma firsati sunar ayrica eksik ya da fazla koydugunda durumu fark edip diizeltme siireci de
0grenmenin bir pargasi haline gelir.

Sanat etkinliklerinde kullanilan boyalar, artik materyaller ve kalemler, yapboz pargalari, bloklar, kamyonlar veya
bebekler gibi oyuncaklar sayma etkinlikleriigin zengin birer materyal kaynagdi olarak kullanilabilir. Cocuklardan
bu nesneleri sayarak sonucu sdylemeleri miktarlari karsilastirmalari ya da hangi grubun daha az veya daha ¢ok
olduguna karar vermeleri istenir.

Cocuklarin nesneleri ya da kisileri saymadan, bir bakista kag tane oldugunu séylemelerine yonelik uygulamalar
yapilabilir. Ornegin avuctaki iic bilye gdsterilerek kag bilye oldugu gocuga sorulur, ardindan sayarak tahmininin
dogrulugunu test etmesiistenir.

Saymacalar, sayi tekerlemeleri, saymanin vurgulandigi hikayeler, siirler ve saymaya dayali oyunlar etkinliklerde
kullanilabilir. Zaman zaman bir hikayedeki olaylar dizisi sunulurken zaman zaman da kukla karakteri araciligiyla
ya da sayilarin yer aldigi sarkilarla gocuklarin saymaya olan ilgisi ¢ekilebilir.

Siniftaki nesnelerin lzerine, gocuklarin kolayca goérebilecedi ve dikkatini gekebilecedi bicimde o nesnelerin

miktarini gdsteren sayilar yazilabilir. Boylece ¢ocuklar nesne ile sayi arasindaki iligkiyi giinliik yagsam iginde
dodgal yollarla kesfededbilir.
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MAB1. MATEMATIKSEL MUHAKEME

Matematiksel muhakeme, matematiksel bilgiye dayali mantikh ¢ikarimlar yapma siirecidir. Bu siire¢ ayni
zamanda kapsamli ve sistemli bir dlisinme bigimi olarak da ele alinabilir bir baska deyisle matematigin “neden?”
ve “nasil?” sorusunu sormayi 6greten boyutudur. Cocuklar erken yaslardan itibaren gevrelerinde olup bitenleri
sorgulama edilimindedir. Bu dogal meraktan hareketle matematiksel olgu, olay ve iliskileri diisinmelerine,
sormalarina ve sorgulamalarina firsat verilmeli; boylelikle matematige iliskin kendi anlayislarini gelistirmeleri
desteklenmelidir.

Dikkat Edilmesi Gereken Onemli Noktalar

» Matematiksel muhakeme kapsaminda ¢ocuklardan oyun hamurundan yapilan biitlin bir sekli iki ya da
daha fazla es pargaya ayirabilmeleri, yapboz veya tangram gibi pargalara ayrilabilen yapilarin pargalarini
belirleyebilmeleri, ayni/benzer ya da iliskili parcalari bulabilmeleri ve bu pargalari birlestirerek bitiini
olusturabilmeleri beklenmektedir.

« Cocuklarin yasi ve gelisim diizeyine gore iki, dort veya alti parcali yapbozlardan baslanarak giderek
daha fazla pargall yapbozlara gegilebilir. Baslangigta gocuktan yapboz pargalarini bulup iligkili olanlari
eslestirmesiistenirkenilerleyen siiregte pargalar arasindaki benzerlik, farkllk ve biitiine uygunluk iligkisini
sozel olarak ifade etmesi, parcalari birlestirerek bitini olusturmasi ve butlindeki eksik pargayi bulmasi
beklenebilir. Bu siliregte 6nce nasil yapildigini géostermek ve bunu yaparken diisiince siirecini sesli olarak
ifade etmek yol gosterici olacaktir. Son asamada ise ¢ocugun yapbozu badimsiz olarak tamamlamasi
istenebilir, kullandigi stratejiler gézlemlenerek yeni stratejiler gelistirmesine rehberlik edilebilir.

« Parga-butin iligkisi baglaminda yapbozlar, gorsel dikkat gerektiren ve gorsel dikkatin gelisimine katki
saglayabilen etkinliklerdir. Bu kapsamda sinifta yapbozlara ayrilmis bir kose olusturulabilir ve gocuklarin bu
alanailgisi cekilerek yapbozlarla oynamalari tesvik edilebilir. Ancak yapboz etkinligi her gocugun ilgisini ayni
dlglide cekmeyebilir. ilgiyi artirmak amaciyla gocuklarin sevdigi karakterlerin ve canli renklerin kullanildigi
yapbozlar tercih edilebilir. Ayrica az pargali ve basit yapbozlardan baslanarak giderek daha fazla pargali ve
karmasik yapbozlara gegilebilir.

«Oyun hamuru veya tangram da bir biitlini pargalariyla iliskilendirebilmek, bitiiniin pargalarini
belirleyebilmek ve pargalar birlestirerek bitiini olusturabilmek igin kullanilabilir. Yapboz, oyun hamuru
ve tangram gibi somut materyallerle basarili calismalarin ardindan olay ve olgularla ilgili calismalar da
denenebilir.

« Cocuklar somut materyallerle ¢alisirken pargalar ile biitin arasindaki iliskiyi fark etmeleri igin onlara
ipuglar verilebilir ya da disindirici sorular sorulabilir. Bu sliregte karari gocugun kendisinin vermesi
biliylik 6nem tasir. Basit bir gorevi basariyla tamamlayan ¢ocuk, zamanla daha zor gorevlere de istekle
yonelecektir.

« Cocuklarin matematiksel olgu, olay ve durumlari anlamlarini koruyarak farklh bigimlerde ifade edebilmesi
beklenir. Bu dogrultuda farkli biyiklik, yon, kenar ve acilara sahip geometrik sekilleri tanimalari ve
olusturmalari; sayilari rakam, nesne veya gizimlerle gostermeleri; varliklarin birbirlerine gére konumlarini
ifade etmelerive kodlamayoluylafarklisemboller kullanarak olusturulan matematikselifadeleriagiklamalari
beklenir.

« Okul 6ncesi donemde gocuklardan matematikle ilgili bir durumu nesne, gizim veya sembolle gostermeleri;
sayllari nesne, ¢izim ya da rakam kullanarak ifade etmeleri beklenir. Bu asamada sayilari temsil eden
rakamlari tanimalarina, verilen sayiyl rakamla yazarak veya ayni sayida nesne kullanarak gostermelerine
firsat verilmelidir.

» Cocuklarin geometrik sekilleri tanimasi, ismi sdylenen sekli géstermesi ve gdsterilen sekli Giggen, kare,
daire gibi dogru bigimde isimlendirmesi beklenir. ilerleyen siirecte biiyiikliigii veya yonii degisse de
geometrik seklin dogru bigimde taninabilmesi 6nem tasir.

« Okul 6ncesi donemde cocuklarin, nesnelerin konumunu belirlemede sembollerden yararlanmalarina
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yonelik uygulamalara yer verilmesi 6nemlidir. Bir nesnenin yerini tarif eden haritadaki ok, sema veya
gizimlere gore bulmalari, ilerleyen siiregte ise kendi haritalarini olusturmalari desteklenebilir.

« Cocuklarla 6nce somut nesnelerle, ardindan okuma yazmaya hazirlik sayfalari kullanilarak oriinti
etkinliklerinin yapilmasi énemlidir. Bu ¢alismalarda basit 6riintilerden daha karmasik orintilere dogru
ilerlenmesi ve cocuklarin ériintiideki kural kesfederek driintiiyli tamamlamalari beklenir. ileri asamada ise
kendilerine 6zgii oruntller olusturmalari desteklenebilir.

» Cocuklarin olay veya olglime iliskin tahminleriyle elde ettikleri sonuglari karsilastirmalari, nesne veya
varliklarin uzunluk, blylklik, agirlik gibi 6zelliklerini karsilastirmalari ve giinliik yasamdan gergeklesmesi
mumkin olan veya olmayan olaylara érnekler vermeleri beklenir. Bu dogrultuda tahminlerde bulunmalari,
ol¢clim yapmalari ve 6lglim sonucuyla tahminlerini karsilastirmalari tesvik edilebilir. Bu siiregte ¢gocuklarin
merak duygusunu uyandiracak ve sonucu bulmaya yonelik heyecan verici durumlarin sunulmasi, dikkatin
odaklanmasini ve etkinliklere isteyerek katilimi destekleyebilir.

Sinif igi Uygulama Onerileri

MAB.2. Parga-biitiin 6zelliklerini ¢géziimleyebilme

Cocuklarin veya cocuk-ebeveyn giftlerin birlikte kendi yapbozlarini hazirladigi etkinlikler diizenlenebilir. ilgi
duyduklari ve kendilerine 6zgli bir resim pargalara ayrilarak yapboz haline getirilebilir, bu yapbozlar sinifta tim
¢ocuklarin kullanimina sunulabilir.

Sinifta zengin bir “Yapboz Merkezi” olusturulabilir. Bu merkezde taninmis ¢izgi film veya hikaye karakterleri,
cocuklarin yaptigi boyama calismalari, aile fotograflari ile gocuklarin ilgi duyabilecedi hayvanlar veya
haritalardan olusan yapbozlar bulundurulabilir. 36-48 aylik ¢gocuklar yetiskinle birlikte az pargal yapbozlara
yonlendirilebilir. 48-60 aylik ¢ocuklarin, galisacaklari yapbozu kendilerinin segmesine firsat verilebilir. 60-72
aylik cocuklarin ise bu merkezi bagimsiz olarak kullanmalari ve ikili-ti¢li gruplar halinde gok pargali yapbozlarla
calismalari desteklenebilir.

Cocuklara yogurma maddesi kullanarak bir figiir olusturmalari, ardindan bu figliri belirli bir kurala gore
pargalara ayirmalari ve pargalar birlestirerek yeniden biitiin olusturmalari gibi gorevler verilebilir. Oyun
hamuru yerine kil kullanilabilir, yapilan figlir parcalara ayrildiktan sonra kurutularak ilerleyen siiregte uzun
sureli kullanim imkani saglanabilir.

Gorsel okuma materyalleri sinifin farkli noktalarina yerlestirilebilir. Duvarlara afisler, panolara fotograflar,
raflara kitaplar ve brosirler konularak gocuklarin giin boyunca bu materyallerle kendiliginden etkilesim
kurmalari saglanabilir. Materyaller diizenli araliklarla yenilenerek gocuklarin ilgisi canh tutulabilir.

Unli bir ressamin resmi kullanilarak yapboz olusturulabilir. Bu yapbozun bazen bir pargasi sayfa {izerine
yapistirilarak geri kalaninin boyamayla tamamlanmasi, bazen de bir pargasi eksik verilerek gocugun bu pargayi
boyayarak tamamlamasi istenebilir.

Aile katihmi galismalari kapsaminda ebeveynlere evde gocuklariyla nitelikli zaman gegirmek amaciyla biyiik
boy yapbozlar yapmalari onerilebilir. Tamamlanan yapbozlarin gergeveletilerek okul ortaminda sergilenmesi
diger aileleri de tesvik edici olabilir.

MAB.3. Matematikle ilgili durumlari yorumlayabilme

Cocuklara bir rakam gosterilerek kag oldugunu séylemeleri, rakamin temsil ettigi sayl kadar nesne bulup
getirmeleri gibi gorevler verilebilir. 48-60 ve 60-72 aylik gocuklarla galisilirken 1-10 arasi rakamlar kullanilabilir.
Sinifta, okulda veya okul disi ortamlarda sayilari ifade eden rakamlarin nerelerde kullanildigina 6rnekler
vermeleri istenebilir; bu sembollerin giinliik yasamda hangi amaca hizmet ettigi hakkinda sohbet edilebilir.

Cocuklarin geometrik sekilleri tanimasi, ismisdylenen sekli géstermesive gosterilen seklilicgen, kare, daire gibi
dogru bigimde isimlendirmesi beklenir. Sekiller kenar, kdse ve ayritlarina gore isimlendirildiginden gocuklara
farkl blyklik ve yonlerde ¢izilmis sekiller sunulabilir. Dik Giggen, genis acil liggen, eskenar iggen gibi yond,
acilarive blyliikligl dedisse de Ui¢ kenar ve kosesi olan her seklin liggen olarak adlandinidigina vurgu yapilmasi
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onemlidir. ilerleyen siirecte biiyiikliigii veya yonii degisse de geometrik seklin dogru bigimde taninabilmesi bu
acidan biyiik dnem tasir.

48-60 aylik cocuklarla daha fazla sayida semboliin kullanildigi, 60-72 aylik cocuklarlaise daha karmasik ve fazla
saylda sembollin yer aldigi hazine haritalari olusturulabilir. Cocuklarin haritadaki sembollerden yararlanarak
hazineyi bulmalariistenebilir.

Okulda veya okul disi ortamlarda ¢ocuklarin karsilasabilecedi trafik isaretleri, giris-cikis, park yeri, TV veya
marka gorselleri gibi sembollere dikkat ¢ekilebilir. Bu sembollerin farkli kullanimlariylailgili gocuklarin gorisleri
alinabilir.

MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayali gikarim yapabilme

Cocuklarla siniftaki bazi nesnelerin veya okul koridorlarinin uzunlugunu ve en-boyunu bir iple dlgmeleri, ¢ikan
sonuca gore uzunluk ve kisalikla ilgili karsilastirmalar yapmalari, ortaya ¢ikan sonucun nedenleri lizerine
tartismalarini saglayacak firsatlar sunulabilir.

Boncuk, diigme, kip gibi kiicik nesnelerden yararlanilarak 6riintii calismalari yapilabilir. Cocuklardan bu
nesneleri belirli bir kurala gére dizmesi, ériintlideki kurali bulmasi ve 6riintiiyli devam ettirmesi istenebilir.

Basit oriintii ¢alismalarinin ardindan daha genis kapsamli 6riintlii calismalarina gegilebilir. Cocuklarin
kirmizi -mavi renkli kartlari sirayla dizmesi, meyvelerin masa Uzerinde iki Gzim-iki kiraz-bir ¢ilek bigiminde
dizilmesi gibi somut oriintiilerle ¢alisilabilir. Son asamada ise ¢galisma sayfalarinda kagit etkinligi olarak oriintu
tamamlama calismalari yapilabilir. Bu ¢aligsmalar yalnizca sinifla sinirl kalmaz, sinif disinda bulutlarin dizilisi
gozlemlenebilir, hareketleriyle ilgili tahmin oyunlari oynanabilir. Bahgede karincalarin hareketleri veya bir
bitkinin yapraklarinin dizilis sirasi incelenerek dogadaki 6riintiilerin matematiksel boyutuna vurgu yapilabilir.

Cocuklardan somut nesnelerle kendi oriintilerini olusturmalari istenebilir, ardindan bir diger cocuktan bu
orlintlinlin kuralini séylemesi ve benzer ya da farkli bir 6riintl olusturmasi beklenebilir.

Sinif ortaminda kapi, masa, tahta veya bazi oyuncaklarin boyu parmak, karis, ayak boyu, tahta bir blok gibi
standart olmayan araglar kullanilarak olgttrtlebilir ve sonucu sdylemeleri istenebilir. Bu dlglimlerde elde
edilen sonuglarin farkli olduguna ve bunun kullanilan standart olmayan 6l¢iim araciyla baglantili olduguna
dikkat cekilebilir.

"Hangisi daha uzun / kisa, hangisi daha agir / hafiftir?” gibi sorular sorularak gocuklarin, nesnelerin
ozellikleriyle ilgili tahminlerde bulunmalari saglanabilir. Tahminlerinin nedenleriyle ilgili gérisleri dinlenebilir,
olgiim yapildiktan sonra sonug hakkinda tartisilabilir. Bir nesnenin agirlik veya uzunluguyla ilgili karar vermeye
yarayan onciiller konusunda rehberlik edilebilir. Ornegin daha dolgun ve ince olan iki kisiden biri daha agir olsa
da boylari ayni olabilir. Uzakta duran bir kisi yakindakinden kisa gibi goriinse de yan yana geldiklerinde ayni
boyda olduklari fark edilebilir.

MAB2. MATEMATIKSEL PROBLEM GOZME

Matematiksel problem ¢6zme becerisi; olay, olgu veya durumlarin igerdigi problemler karsisinda matematiksel
¢ozlimler gelistirme siirecini ifade eder. Bu beceri; problemi belirlemeyi, analiz etmeyi, verileri ve ¢dzim
beklentilerini iliskilendirmeyi, ¢dzim stratejileri gelistirmeyi, olasi sonugclara iliskin tahminler ortaya koymayi
ve ulasilan ¢6zlimu cesitli bicimlerde paylasmayi ve temsil etmeyi kapsar. Okul 6ncesi donemde ¢ocuklar
glinlik yasam deneyimleri basta olmak lizere matematigi 6grenme ve kesfetme siireglerinde birbirinden farkl
problemlerle karsilasir. Bu problemler gocuklarin matematiksel muhakeme yapabilmelerine, sahip olduklari
bilgi ve becerileri gézden gegirerek kullanmalarina, farkli iliskilendirmeler kurmalarina ve bdylece yeni bilgiler
edinmelerine zemin hazirlar.

Dikkat Edilmesi Gereken Onemli Noktalar

« Problem ¢6zme siirecinde gocugun, matematiksel durumlari ve ¢éziime ulasma siireclerini olusturan
parcgalari ile bu pargalar arasindaki iliskileri belirlemesi beklenir. Bir problemi fark etmekten gok verilen
bir problemi ¢6ziime ulastirmanin ¢ocuga haz verdigi unutulmamalidir. Baslangicta ¢ocuga kolayca
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¢ozebilecegdi problemler sunulmasi blylk 6nem tasir.

« 48-60 ay ve 60-72 aylik ¢gocuklardan kendisine sunulan bir nesne grubuyla ayni sayida yeni bir nesne
grubu olusturmasi, bir nesne grubunda belirtilen sayiya gére ne kadar eksik veya fazla nesne oldugunu
soylemesi, 10'a kadar olan nesneleri iki kisiye veya kutuya paylastirmasi, siniflandirmaya dahil edilebilecek
ve edilemeyecek nesne veya varliklari sylemesi, oriintlideki eksik veya hatali unsuru belirlemesi beklenir.
Bu dogrultuda eslestirme, iki nesne grubunun sayisal miktarini karsilastirma, nesneleri iki esit gruba
paylastirma, siniflandirma disinda kalmasi gereken nesneleri belirleme ve verilen bir érintiide uygun
olmayan durumu fark ederek ifade etme firsati sunan etkinliklere yer verilmelidir.

« Problem ¢dzme silrecinde cocugun matematiksel durumlari ve ¢éziime ulasma sireglerini olusturan
unsurlarin anlamlarini koruyarak farkl bigimlerde ifade etmesi ve donistiirmesi beklenir. Bu nedenle
cocuklarin problem ¢dzme etkinliklerinde aktif rol almalarina 6zen gésterilmelidir.

« Cocuklardan verilen bir problem durumunu nesnelerle, gizimle veya sozel olarak ifade etmeleri
beklenir. Ornegin bir arada bulunan nesneleri farkli dzelliklerine gore yeniden siniflandirabilir, iki nesneyi
karsilastirarak benzerlik ve farkhliklarini sdyleyebilir ya da kodlama yoluyla farkli semboller kullanarak
matematiksel ifadeler olusturabilirler. Giin iginde bu tiir firsatlarin degerlendirilmesi onerilir.

« Bir problem durumunun ¢6ziim 6ncesi ve sonrasindaki halleri karsilastirilabilir, iki durum arasindaki
benzerlik ve farkliliklar tartisilabilir. Ornegdin paylasimdan dnce ve sonra her gocugun elindeki oyuncak
sayisini karsilastirmasi ya da bir nesne grubuna ekleme yapilmadan énce ve sonraki miktarlari sdylemesi
istenebilir.

 48-60 ay ve 60-72 aylik ¢cocuklarin matematiksel bir problemin ¢éziimiine yonelik strateji gelistirmesi,
bu stratejilerden yararlanarak problemi ¢6zmesi ve siireci kontrol etmesi beklenir. Cocuklara problemi
dogrudan ¢ozmek yerine ipuglari verilerek kendi ¢6zim fikirlerini gelistirmeleri tesvik edilmelidir. 36 -48
aylk cocuklarla calisilirken ise yetigkinin ¢dziim yollari sunarak ¢ocugun denemeler yapmasina firsat
vermesi onerilir.

« Cocuklardan bir grup nesnenin miktarini saymadan belirlemeye yonelik ¢oziim yollari olusturmalari, bu
yollari agiklayip denemeleri, sunulan segenekler arasindan uygun olani segerek gerekgelendirmeleri ve is
birligi yapmalari beklenir. Problemlerin basitten zora dogru sunulmasi ve ¢6ziimi olmayan problemlere yer
verilmemesi 6nemlidir. Yetiskin, probleme dikkat ¢cekerek cocugun denemeler yapmasina firsat verebilir;
probleme ulasilip ulasilmadiginda ise nedenleri lizerinde diisiinmeye yonlendirebilir.

« Cocuklarin matematiksel problem ¢dzme deneyimlerini gézden gecgirmeleri, bu deneyimlerden
cikarimlar yapmalari ve ¢ikarimlarini dederlendirmeleri beklenir. Bu dodrultuda ¢oziim sirecini ifade
etmeleri, 6grendikleri stratejiyi farkh problemlere uygulamalari ve deneyimlerini gevreleriyle paylasmalari
desteklenebilir. Bir problemin ¢odziimdiyle ilgili fikirlerini arkadaslarina sunmalari ya da ¢odziime ulasip
ulasmama nedenlerini paylasmalari da bu siirecin 6nemli bir pargasini olusturur.

« Matematiksel problemlerin ¢éziimiinde dncelikle problemin ne oldugunun belirlenmesi, ardindan ¢éziim
stratejilerinin olusturulmasi ve en uygun ¢6ziim yolunun denenmesi énemlidir. Cocuklarin sira disi ¢6zim
onerileri olumlu karsilanmali ve deneme yaparak sonuglarini gérmelerine firsat verilmelidir.

« Problemler karsisinda nasil tepkiverilecedive nasil bir yolizlenecegdi konusunda gocuga model olmak biiyiik
onem tasir. Yetiskinin problemi fark edip tanimlamasi, ¢éziim igin neler yapacagina iliskin diistincelerini
sesli olarak ifade etmesi ve denenen yollarin ise yarayip yaramadiginin nedenlerini konusmasi gocuk igin
gucli bir model olusturur.

« Problem ¢6zme becerilerinin temelinde esnek diisiinme ve diistinceleri ifade etme becerileri yer alir. Bu
dogrultuda gocuklarin belirli bir durumu diistinmeleri, diisiincelerini ifade ederek uygulamaya koymalari ve
sonuglarini degerlendirip nedenlerini s6zel olarak aciklayabilmeleri desteklenmelidir. Bu siirecte yetiskinin
basit sorularla gocuklari diigsinmeye yénlendirmesi 6nerilir.
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Sinif i¢i Uygulama Onerileri

MAB.5. Matematikle ilgili problemleri ¢oziimleyebilme

Giline baslama zamanindan glini degerlendirme ve okuldan ayrilmaya kadar pek ¢ok zaman diliminde
cocuklarin, uyumsuzluklari fark ederek ¢6ziimlemelerine firsat sunulabilir. Bahgeye ¢ikarken 48-60 ay ve 60-72
aylik gocuklardan eldivenlerini giymeleri istenebilir, parmaklarini tam yerlestiremedigi durumu ifade etmeleri
ve uyumsuzlugu ¢ézmeleri igin zaman taninabilir.

Nesneler kullanilarak eksiltme ve artirma problemleri sunulabilir. Cocuda 10 boya kaleminden birini arkadasina
verdiginde kac kalem kaldigi, tabagindaki 5 zeytinin yanina bir zeytin daha eklendiginde kag zeytin oldugu
sorulabilir ya da kasedeki 10 zeytini iki kisiye esit olarak paylastirmasi istenebilir.

MAB.6. Matematikle ilgili problemleri yorumlayabilme

Cocuklarin problem ¢6ziimiine gegmeden 6nce mevcut durumu nesnelerle, gizimle veya s6zel olarak yeniden
ifade etmelerive iki farkli problem durumunu benzerlik veya farkliliklariagisindan degerlendirmeleri yorumlama
becerilerini gelistirir. Sepetteki yapi bloklari cocuklara rastgele paylastirildiktan sonra herkesin ayni sayida
yapli bloguna sahip olup olmadigi sorulabilir, esitsizlige dikkat gekilerek yeniden paylasmalari istenebilir ve
bunun icin neler yapilabilecedi diistindirilebilir. Paylasim sonrasinda izlenen yol ile 6ncesi ve sonrasindaki
durum hakkinda konusulabilir.

“Baska Nasil?” ¢alismalari yapilabilir. Cocuklara verilen bir problem durumu {izerinde distinmeleri, ardindan
sirasiyla ¢ozim yollarini anlatmalariistenebilir. Ayni ¢dziim yolu dnerildiginde baska nasil olabilecegi sorularak
yeni ¢oziim yollari bulmaya yonlendirilebilir ve ipuglari verilerek farkli ¢g6ziimlere ulasmalari desteklenebilir.

60-72 aylik gocuklarla problem olusturma c¢alismalari yapilabilir. Bireysel veya kiiglik grup etkinliklerinde
¢ocuklara esit sayida kugiik figlr veya bozuk para gibi nesneler verilerek paylastirma, eksiltme, artirma ve
karsilastirma problemleri tizerinde galisilabilir.

MAB.7. Matematikle ilgili problemlere ¢6ziim yollari gelistirebilme

36-48 aylik cocuklarla yapboz calismasi yaparken bir parca bilerek yanls yere yerlestirilebilir ve ¢ocuklar,
dogru yeri bulmalari igin dogru yeri bulmasi igin yonlendirilebilir. Bu tiir problemlerde ¢ocuk diisinmeye
sevk edilir ve problemi ¢ozmek igin bir yol dener, denemeler ipuglariyla desteklenebilir. 48-60 ve 60-72 aylik
cocuklara ise yapboz parcalarini zemindeki kart olmadan olusturmalari istenebilir, dogru yapabilmek icin nasil
bir yol izleyecekleri konusulabilir ve sonuca ulasip ulasmamasinin nedenleri tartisilabilir.

Kolaj calismalarinda gerekli materyalin yeterli sayida olmadigi durumlarda c¢ocuktan nasil bir ¢6ziim
bulabilecegini diisiinmesi istenebilir. Ornegin cocuk figiiriiniin saclarini olusturmak igin ihtiyac duyulan renkli
iplerin az olmasi durumunda ipleri parcgalara keserek kullanma veya aralarina krepon kagidi yerlestirme gibi
¢ozum yollari gelistirmesine rehberlik edilebilir.

48-60 ay ve 60-72 aylik gocuklara okunan bir hikdyede karakterin karsilastigi problem ve ¢6ziim yontemi
tartisilabilir, “Sen olsaydin nasil gézerdin?” sorusuyla farkli ¢oziim yollari gelistirmeleri tesvik edilebilir.
MAB.8. Problem ¢6zme deneyimlerini yansitabilme

Cocuklarin bir problemin ¢oziimuyle ilgilideneyimlerini arkadaslariyla paylasmalariistenebilir. Bu yolla gocugun
0z gliveni gelisebilecedi gibi problem ¢6zme yontemi digerlerine de yol gosterici olabilir.

“Konusmadan Anlat” gibi bir oyun planlanabilir. Bu oyunda ¢ocuktan problem durumuyla ilgili ¢dzimuni
konusmadan, isaretler ve beden diliyle anlatmasi istenebilir; izleyen ¢ocuklardan ise bu anlatimi s6zel olarak
ifade etmeleri beklenebilir.

Cocuklarin, problem ¢ézme siirecini resim veya ¢izimle anlatmalari istenebilir; bu gizimler sinifta sergilenerek
diger ¢ocuklarin da incelemesine sunulabilir. Boylece hem deneyimlerini yansitmalari hem de birbirlerinin
¢Oziim yollarindan ilham almalari desteklenebilir.

MAB3. MATEMATIKSEL TEMSIL

Matematiksel temsil; bir durumun, problemin, ¢6ziimiin veya aciklamanin sembol, grafik, sekil ve somut
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nesneler araciliglyla ifade edilmesi ve sergilenmesidir. Okul 6ncesi donemde gocuklarin biligsel 6zellikleri
geredi ogrenme siireclerinde ¢oklu duyularin kullaniimasi bliylik 6nem tasir. Bu agidan matematiksel
temsiller hem anlamsal bir derinlik tasimall hem de matematiksel 6zellik ve iligkilerin somut bigimde ortaya
konulmasina zemin hazirlamalidir. Boylece ¢ocuklarin matematiksel igerikleri fark edip anlamlandirarak kalici
bir matematiksel anlayis gelistirmeleri desteklenmis olur.

Dikkat Edilmesi Gereken Onemli Noktalar

 Cocuklardan matematiksel olan ve olmayan semboller arasindan rakamlar, sekiller ve grafikler gibi
matematiksel temsilleri gstermeleribeklenir. ismisdylenen geometrik sekli, rakamiveya saylyi gostermeye
yonelik galismalar bu sembollerin taninmasini destekler.

» Cocuklardan nesne miktarina karsilik gelen rakami ve saylyl gdstermeleri, belirtilen durumu yansitan
grafigi gostermeleri beklenir. Bunun yani sira boncuk, gubuk, pul gibi materyallerle rakam, sekil ve grafikler
olusturmalari ya da tanidik bir gevrenin krokisini kullanmalari ve olusturmalari da beklenir.

« Cocugun matematiksel temsilin ifade ettigi 6zellik ve anlamlari analiz etmesi, farkli durumlar igin
olusturulmus temsillerle ayni durum igin olusturulmus farkli temsilleri karsilastirmasi beklenir. Bu amagla
sayilar, rakamlar ve grafiklerden yararlanilabilir.

« Cocuklardan kendisine sunulan bir sayl kadar nesne grubu olusturmalari, gosterilen geometrik seklin
ozelliklerini agiklamalari, bir grafikte yer alan kategorilerin azlik-gokluk durumunu soylemeleri, sayilari
biyukten kiiclige ve kiiclikten bliylige dogru siralamalari, 10’a kadar olan sayilarda kendisine sdylenen bir
sayldan 6nceki ve sonraki sayiyl sdylemeleri, geometrik sekillerin 6zelliklerini ve farkli durumlariifade eden
grafikleri karsilastirmalari istenebilir.

» Cocuklarin matematiksel temsilleri tanimalari ve giinliik yasamdaki kullanimlarini fark edebilmeleri
icin sinif panosunda 1-10 arasi rakamlar, geometrik sekiller ve gesitli grafiklere yer verilebilir. Matematik
merkezi olarak diizenlenen bu alanda matematiksel temsillerin yer aldigi hikaye kitaplari, yapbozlar, oyun
ve oyuncaklar, yazi tahtasi ve kesme rakamlar gibi materyaller bulundurulabilir.

Sinif igi Uygulama Onerileri

MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme

36-48 aylik cocuklarla adi s6ylenen geometrik sekli veya 1-5 arasi saylyi temsil eden rakami gdstermeye yonelik
calismalar yapilabilir. 48-60 ay ve 60-72 aylik gocuklarla ise adi sdylenen geometrik sekli veya 1-10 arasi rakami
gostermelerinin ardindan gdsterilen seklin veya rakamin adini sdylemeleri istenebilir.

Karisik olarak verilen semboller arasindan matematikle ilgili olanlari taniyip gésterme galismalari yapilabilir.
Trafik isaretleri, yer ve yon isaretleri, toplama-gikarma isaretleri, geometrik sekiller ve rakamlarin kartondan
kesilmis modelleri karisik bicimde onlerine konularak matematikle ilgili olanlari bulup ayirmalari istenebilir.

Matematikle ilgili temsillerden olusan bir pano hazirlanabilir ve zaman zaman bu pano kullanilarak temsilleri
tanima ¢alismalari yapilabilir.

Cocuklardan makarna, yap! blogu, minder veya vicutlarini kullanarak rakamlar ya da geometrik sekiller
olusturmalariistenebilir.

Okula gelisten ayrilma zamanina kadar olan siiregte sabah, 6gle, aksam, kahvalti saati, hikdye zamani gibi
ifadelerle giiniin zamanina vurgu yapllabilir. Cocuklardan da bir durumu anlatirken ginin zamaniyla ilgili
betimlemeler yapmalari istenebilir. Gliniin zamanini belirten resimlerin yer aldigi bir pano olusturulmasi
¢ocuklarin zamanla ilgili temsilleri tanima ve kullanmalarini destekleyebilir.

Bir nesneyi belirli bir 6zelligine gore grafik olusturacak bicimde siralamalari istenebilir. Siniftaki ¢ocuklari
temsil eden figurlerin yer aldigi grafikte farkli gruplari farkli renklere boyamalari ve ortaya ¢gikan grafik hakkinda
konusmalari saglanabilir.

MAB.10. Matematikle ilgili temsilleri degerlendirebilme

36-48 aylik cocuklarla benzer geometrik sekilleri géosterme veya ayni rakamlari eslestirme gibi ¢alismalar




MATEMATIK ALANI

yapilabilir. Uggen, daire ve karenin kag kdse ve kenardan olustugu elle dokunarak saydirilabilir. 48-60 ay ve
60-72 aylik ¢ocuklarla bu sekillerin benzerlik ve farkliliklarina da dikkat gekilebilir.

Giinlik yasamdaki bazi nesnelerin matematiksel sembollerle benzerligine dikkat gekilebilir. Bir kutunun veya
biskivi kabinin hangi geometrik sekle benzedigi sorulabilir ya da sinif icinde kareye benzeyen nesneleri bulup
gostermeleriistenebilir.

MAB4. VERI iLE CALISMA VE VERIYE DAYALI KARAR VERME

Veri ile galisma ve veriye dayali karar verme becerisi; gocuklarin glinliik yagsamdan arastirilabilecek bir soru
veya sorun tespit etmelerini, buna iliskin sorular olusturmalarini, veri elde etmelerini, bu verileri diizenleyip
analiz etmelerini ve elde ettikleri bulgulardan sonug¢ gikararak degerlendirme yapmalarini kapsar. Okul 6ncesi
donemde gocuklar diinyayi anlama ve kesfetme siireglerinde matematiksel 6zellik ve iliskilere yonelik bilgi ve
veriler edinir. Bu donemde gocuklar matematiksel olgu ve olaylar hakkinda dogal meraklarindan hareketle
olclimler yapar, tahminlerde bulunur, ¢ikarimlar yapar ve elde ettikleri bilgileri cesitli bicimlerde ifade ederek
veriye dayali kararlar verebilir.

Dikkat Edilmesi Gereken Onemli Noktalar

« Veriile galismave veriye dayali karar verme becerisi 48-60 ayliktanitibaren ele alinir. 36-48 aylik gocuklarla
calismada yetiskin destegine daha fazla gereksinim duyuldugundan verileri sunmak ve problem ¢éziimiinde
model olmak yeterli olacaktir.

« Cocugun problemi ¢ézecek bilgi ve verilere ulasmak i¢in plan yapmasi, bu verileri elde edip diizenleyerek
grafik, figlir ve temsil gibi somut araglarla ifade etmesi beklenir. Bu dogrultuda veri toplanacak kaynaklari
sOylemeleri, verileri kaydetmeleri ve diizenlemeleri 6nem tasir.

- Elde edilen verilerin analiz edilebilmesi igin uygun yollarin belirlenmesi biiylik 6nem tasir. Bu siirecte
¢ocuklardan nesne veya varliklarin benzer ve farkl 6zelliklerini sdylemeleri, basit toplama veya ¢ikarma
islemleri yapmalari, nesneleri eslestirmeleri, siniflandirmalari ve siralamalari beklenir.

« 60-72 aylik ¢ocuklarla bulgulari yorumlamaya dayal ¢alismalar yapilabilir. Bu siirecte ¢ocuklardan veri
toplama sonucunda ulastiklari sonuglari dramatizasyon, sanat ¢alismasi, grafik, ¢izim veya aciklama gibi
cesitli yollarla ifade etmeleri ve ortaya ¢ikan sonuglarla ilgili diistincelerini paylasmalari beklenir.

« Cocuklarin matematiksel problemleri ¢dzebilmeleri igin verilerden yararlanabilmeleri gerekir. Bu
dogrultuda gocuklara problem sunuldugunda veriler lizerinden diisiinmeleri ve buna gore karar vermeleri
yoniinde rehberlik edilmelidir.

« Tim asamalarda somuttan soyuta ve basitten zora dogru bir sira izlemeye dikkat edilmelidir.
Sinif igi Uygulama Onerileri

MAB. 11. Veriyle galisabilme

Cocuklara ¢dziim gerektiren bir problem sunulabilir ve verilerden yararlanmalarina rehberlik edilebilir. Ornegin
toplanma zamaninda tiim ¢ocuklarin gorev almasi istenebilir. Bu durumda c¢ocuklarin toplanilacak alanlari,
siniftaki gocuk sayisini ve en ¢ok zaman gegirilen 6grenme merkezlerini dikkate alarak planlama yapmalari
gerekecektir. Birlikte daha iyi calisacak olanlar gibi bir siniflandirmayla gruplar belirlenerek toplanma siirecinin
veriye dayali ydnetilmesine firsat verilebilir.

Varsa ara 6giin zamaninda findik, ceviz ve leblebi gibi kuru yemislerin ¢ocuklar tarafindan paylastiriimasi
istenebilir. Bu silrecte siniftaki gcocuk sayisi, ka¢ kaseye ihtiyag duyuldugu, her kaseye ne kadar konulmasi
gerektigi, 6lcim aracinin nasil belirlenecegi ve paylasim sonrasinda esitsizlik olusup olusmadigi gibi pek ¢ok
veriyle ilgili soruya yanit bulmak gocuklara 6nemli bir deneyim sunabilir.

MAB. 12. Bulguya Ulasabilme

Cocuklarin matematikle ilgili bir probleme iligkin verileri farkl yollarla gdstermelerine yonelik uygulamalar
yaplilabilir. Kendilerine sunulan elma ve armutlari miktarina gore grafik haline getirerek ya da sayilari kadar ¢izgi
cizerek siniflandiriimis verileri gdstermeleri istenebilir. Bu gdsterimler lizerinden elma ve armutlarin miktariile
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azlik-¢oklugu hakkinda konusulabilir.

Farkh renk ve blyikliklerde boncuklar ve ipler verilerek boncuk dizme galismalari yaptirilabilir. Cocuklarin
dizimi nasil planladiklarini anlatmalari, kagit Gzerinde gizimle gdstermeleri ve ikisi arasindaki benzerlik ile
farkliliklari agiklamalari istenebilir. Her renk veya boyuttan belirli sayida boncuk kullanma zorunlulugu gibi
kurallar konularak daha fazla diistinmeleri saglanabilir.

Baslangicta somut nesnelerle yapilan siniflandirmalar daha sonra kagit lzerinde resim veya cizimlerle
yaptirilabilir.

Cocuklar kiigiik gruplara ayrilarak tek bir problem lizerinde birlikte ya da her grup farkli bir problem lizerinde
¢alisabilir. Ardindan gruplarin veri toplama ve bulgulara ulasma siirecini birbirlerine anlatmalari desteklenebilir.

MAB.13. Bulguyu yorumlayabilme

60-72 aylik gocuklarla bulgulariyorumlamaya yonelik galismalar yapilabilir. Cocuklarin bir problemin ¢éziimuyle
ilgili kararlarini agiklamalarinin ardindan bunu nasil planladiklari, neye gore karar verdikleri ve nasil bir yol
izledikleri sorularak verilerden yararlanmanin gerekliligine dikkat ¢ekilebilir.

Cocuklardan gosterilen bir grafige bakarak ne anlatmak istedigini agiklamalari ve grafikteki sembol ile
gosterimlerin neyiifade ettigini soylemeleriistenebilir. “Bu grafikte elmalar mi, armutlar mi daha fazla? Neden?”
gibi sorular gocugun veriyi yorumlayarak yanit vermesini gerektirir.

Matematik alan becerilerinin sinif igi uygulamalarinin yani sira bu becerilerin diger alanlarla ve programlar
arasi bilesenlerle nasil iliskilendirilebilecegi de 6gretmenler agisindan rehber niteligi tasimaktadir. Asagida bu
iliskilendirmelere yonelik agiklama ve Oneriler yer almaktadir.

MATEMATIK ALANI ETKINLIKLERININ PROGRAMDA YER ALAN DiGER ALANLARLA
ILISKILENDIRILMESI

Matematik alan becerilerinin kazandirimasinda dncelikle gocuklarin gelisim dizeyleri, bireysel ihtiyaglari ve
6grenme 6zellikleri goz dniinde bulundurulmaldir. 0grenme ¢iktilarina ulasmada farkli yéntem ve tekniklerle
tekrar firsatlarina yer verilmesi bliylik 5nem tasimaktadir. Clinku bir beceri, daha kapsamli baska bir becerinin
on kosulu olabilecedi gibi o becerininicerisinde alt beceri olarak da yer alabilmektedir. Bu nedenle beceriler ele
alinirken bilinenden bilinmeyene, basitten karmasiga, somuttan soyuta ve yakindan uzagailkeleri gozetilmelidir.

Matematik alan becerileri agisindan okul 6ncesi donem; temel olusturma, farkindalik kazandirma, gocuklarin
ilgi ve yeteneklerini kesfetmelerine imkan saglama ve 6grenmeyi sevdirme agisindan kritik bir gelisim evresi
olarak degerlendirilmelidir. Matematigin gocuklar tarafindan olumlu algilanmasi, matematige ilgi gelistirilmesi
ve matematikle ugrasmanin keyifli bir deneyime doniismesi igin 6grenme ortamlarinin tekdizelikten uzak,
yasama yakin ve ¢ok duyulu deneyimler sunacak bigcimde diizenlenmesi 6nemlidir. Oyun temelli etkinlikler de
bu acgidan gocuklarin dikkatini cekerek 6grenme siirecine aktif katilimlarini desteklemekte ve 6grenmeyi daha
edlenceli hale getirmektedir.

Bu dénemde 6grenme ciktilari ve slreg bilesenleri yalnizca tek bir matematiksel kavram ya da bilgi tiriyle
sinirlandiriimamali; birden fazla temel beceri, kavram ve icerigi kapsayabilecek esnek bir yapi igerisinde ele
alinmalidir. Ornegin matematiksel muhakeme becerisi; geometrik sekillerin 6zellikleri, nesnelerin dlgiilebilir
ozellikleri ya da parga-bdatiin iligkisi gibi farkli matematiksel igerikler lizerinden gelistirilebilir. Bu dogrultuda
nesneleri siniflandirma ve karsilastirma, matematiksel durumlari farkh bakis agilariyla modelleme, oriintilerin
kuralini kesfetme ve siirdiirme, nesnelerin birbirlerine gore konumlariniifade etme gibi etkinlikler planlanabilir.

Alan becerileri, 6grenme ciktilari ve matematiksel igerigin bitiinlestiriimesinde temel nokta; ilgili alan
becerisinin gerektirdigi diistinsel sireglerin belirlenmesi ve bu siireglerin ele alinacak matematiksel
icerikle uyumlu hale getiriimesidir. Siire¢ bilesenlerine odaklanmak, ¢cocuktan hangi diisiinme becerilerinin
beklendiginin ortaya konulmasi acgisindan yol gdsterici olacaktir. Ornegin matematiksel problem ¢dzme
becerisi; ¢cocuklarin karsilastiklari problemleri 6n bilgi ve deneyimlerinden yararlanarak yorumlamalarini,
¢oziim yollari gelistirmelerini, stireci degerlendirmelerini ve deneyimlerini yansitmalarini gerektirir.

Cocugun bitincil gelisimini desteklemek amaciyla matematik etkinlikleri planlanirken matematik alan
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becerileri diger alan becerileriyle birlikte ele alinmali ve bdtinlesik bir yaklasimla tasarlanmalidir. Bu
siirecte temel amag, becerilerin dogrudan aktariimasi dedil; ¢cocuklara bu becerileri kullanabilecekleri,
deneyimleyebilecekleri ve gelistirebilecekleri 6grenme ortamlari sunmaktir. Cocuklarin matematiksel
kavramlari kendi yasantilari araciligiyla kesfetmeleri, anlamlandirmalari ve glinliik yasamla iligkilendirmeleri
beklenmektedir.

Etkinlikler planlanirken matematik alaninda hedeflenen 6grenme ¢iktilari farkli gelisim alanlari ve disiplinlerle
iliskilendirilebilir. Ornegin ritmik sayma becerilerinin desteklenmesi amaciyla sarkilar ve ritim etkinlikleri
aracihgiyla miizik alaniyla, yaratici diisinme ve farkli ¢6ziim yollari gelistirme siliregleri kapsaminda sanat
uygulamalari yoluyla sanat alaniyla butiinlestirme yapilabilir. Ginlik yasamdan matematiksel bir durumu
fark etmeyi, problem olusturmayi veya arastirmayi gerektiren etkinliklerde sosyal alanla, olay 6rgiisiindeki
onemli anlarin siralanmasi veya grafik kartlarinin diizenlenmesi gibi siireglerde hikdye okuma ve olusturma
etkinlikleri araciligiyla Tlrkce alaniyla baglanti kurulabilir. Veri toplama, diizenleme, analiz etme, yorumlama ve
sonug¢ gikarma siregclerini igeren 6grenme deneyimleri fen alaniyla; gocuklarin harita, kroki veya yénlendirme
isaretlerini takip ederek bir hedefe ulasmalarini igeren oryantiring ve hazine avi gibi etkinlikler araciligiyla ise
hareket ve saglik alaniyla biitiinlestirilebilir.

Diger alan becerileri, 6grenme giktilari ve siire¢ bilesenlerinin; diisiinsel, duyussal, sosyal, estetik ve devinimsel
boyutlarlabirlikte ele alinmasi¢ocuklarinfarkli6grenme yollarina hitap eden dahakalici6grenme deneyimlerinin
olusturulmasina katki saglayacaktir. Boylece 6grenme siiregleri ¢cocuklarin bireysel farkliliklarini gozeten
kapsayici bir egitim anlayisini da destekleyecektir.

Tiirkge Alani ile iligkilendirme

Matematik alani etkinlikleri Tiirkge alani becerileriyle bitiinlesik bicimde ele alinabilir. Matematikle ilgili bir
problemin tanimlanmasinda dinleme ve izleme etkinliklerinden yararlanilabilir. Okunan hikayelerde gegen
sayl, miktar, siralama, karsilastirma ve veriye dayali karar verme kavramlari lzerinde durulabilir; hikayenin
yeniden anlatilmasi veya canlandiriimasi agsamalarinda bu kavramlara vurgu yapilabilir. Hikdyedeki olaylari olus
sirasina gore anlatmalari istenebildigi gibi matematiksel bilgiler kasith olarak yanlis verilerek dikkat ve elestirel
diistinme becerileri de ¢alistirilabilir mi desek?

Konusma becerilerinin gelisiminde de matematiksel bilgilerden yararlanilabilir. Matematiksel kavramlarin
ogrenilmesi kelime dagarcigini zenginlestirirken bu zenginlik gocuklarin kendilerini daha kolay ifade etmelerini
de destekler. S6yleneni anlama ve anladigini sézel olarak ifade etmenin yani sira bir problem durumunu beden
dili aracilhigiyla aktarmaya yonelik etkinlikler de planlanabilir. Cocuklardan hikayedeki ya da anlatilan olaylardaki
durumlari olus sirasina gdre agiklamalari, problemin ne oldugunu ve nasil ¢6ziime kavustugunu ya da farkli
nasil goziilebilecedine iliskin diisiincelerini paylasmalari istenebilir.

Matematiksel temsillerin 6grenilmesinde gorsel okuma becerileri destekleyici bir islev Ustlenir. Bir hikayedeki
veya gorseldeki olaylari ayrintilariyla fark edip anlatmak, ¢cocuklarin matematiksel problemleri gorsel yollarla
ifade edebilmelerini ya da grafik gibi gorsel verileri yorumlamalarini kolaylastirir. Matematiksel verileri sekil,
grafik veya gizimle temsil etmek ise ¢gocuklarin diistincelerini diizenleme ve s6zel olarak aktarma becerilerini
birlikte gelistirir.

Matematik becerileri erken okuryazarlik becerileriyle de iliskilendirilebilir. S6zclklerin hece sayisini belirleme,
hece sayisi kadar ritim tutma veya ayni sayida heceye sahip sozclikler bulma gibi etkinlikler sayma kavramiyla
dogrudan baglantilidir. Bir s6zciigilin baslangi¢ ve bitis sesini tanima gibi okuryazarlik galismalari matematik
alanindaki siralama kavramiyla bitiinlesik olarak ele alinabilir. Benzerlik-farklilik ve giiniin zamanini ifade etme
gibi kavramlar ise Tlrkge etkinliklerindeki kendini ifade etme becerileriyle birlikte islenebilir.

Fen Alaniile iliskilendirme

Matematik alani etkinlikleri fen alani becerileriyle bitlnlestirilerek ¢ocuklarin hem matematiksel hem de
bilimsel diisinme becerileri birlikte desteklenebilir. Fen alaninda bir olayin neden ve nasil gergeklestigini
sorgulama, tahmin yiritme ve tahminlerle gercek sonuglarn karsilastirma sirecgleri matematik alaniyla
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yakindan kesismektedir. Her iki alanda da neden-sonug iliskisi kurarak gikarimlarda bulunma temel bir
diistinme becerisi olarak 6ne gikmaktadir. Bu kesisim noktalari, glinliik fen etkinliklerinden doga g6zlemlerine
kadar pek ¢ok uygulamada somut bicimde karsilik bulmaktadir.

Problem ¢6zmeye dayali etkinliklerde veri toplama asamasinda uzunluk, adirlik, blyikliik ve hacim gibi
olgtimler fen deneyleriyle desteklenebilir. Giindiiz-gece, sabah-6gle-aksam gibi zamanlailgili kavramlar; sicak-
soguk, uzun-kisa gibi zit kavramlar ile benzerlik ve farkliliklara dayal etkinlikler her iki alanda da yer aldigindan
bitiinlesik bicimde ele alinabilir. Haftanin giinleri, aylar, mevsimler ve takvim okuma galismalari ise matematik
alanindaki sayma, siralama ve 6l¢me etkinlikleriyle iliskilendirilebilir. Fen alaninda g6zlem yoluyla bilgi edinme
slireci, matematik alanindaki veri toplama ve veriye dayali karar verme becerileriyle de 6rtiismektedir.

Bitki yetistirme, hayvan besleme ve dogada gozlem yapma gibi fen etkinliklerinde ¢ocuklarin benzerlik,
farklilik, sayi ve sekil kavramlarini kullanarak g¢ikarimlarda bulunmalari beklenir. fjrne<jin hayvanlariincelerken
bir kedinin kag ayagi oldugu, kedi ile tavsanin kuyruk boylarinin neden farklilastigi ya da ayilarin ne zaman ve
ne kadar siireyle uykuya cekildigi gibi konugsmalar matematiksel kavramlarin dogal baglamda kullaniimasina
zemin hazirlar.

inceleme gezileri, doga yiiriiyiisleri, bitki ve hayvan bakimiile deney etkinlikleri; sayma, muhakeme, eslestirme,
siralama, tahmin, veri toplama, verileri matematiksel temsillerle ifade etme ve dederlendirme gibi matematik
alanisiireg bilesenleriyle dogrudan ortismektedir. Bu nedenle her iki alan igin etkinlik planlanirken ortak siireg
bilesenlerine birlikte yer verilmesihem 6grenmeyiderinlestirecek hem de alan biitiinlesmesinigliclendirecektir.

Sosyal Alan ile iliskilendirme

Matematik alani etkinlikleri sosyal alan becerileriyle biitiinlestirilerek ¢ocuklarin toplumsal farkindalik ve
iletisim becerileri desteklenebilir. Sayma becerilerine yonelik etkinliklerde gocuklarin kendileri ve yakin
cevrelerindeki kisiler dogal bir kaynak olarak kullanilabilir. Glinliik yasamda sira beklemeyi gerektiren pek
¢ok durumla karsilasiimaktadir. Siraya girerek beklemek; sirada kaginci olundugunu bilmeyi, ne kadar daha
beklenecedgine iliskin tahmin yiriitmeyi ve toplumsal kurallara uymay! bir arada gerektirmektedir. Bu tir
deneyimler matematiksel diisinmeyle sosyal becerilerin kesistigi dogal 6grenme firsatlari sunar.

Konusurken sira bekleme, s6z alarak konusma, konusani dikkatle dinleme, birlikte hareket etme ve bir kisinin
yardima ihtiyaci olup olmadigini fark etme gibi topluluk kurallari; eldeki verileri degerlendirip harekete gegcmeyi
gerektiren matematiksel siireglerle ortismektedir. Grup c¢alismalari bu agidan 6nemli bir islev Ustlenir,
cocuklar hem birlikte hareket etme kurallarini 6grenir hem de grup igcindeki durumlariizleme ve degerlendirme
becerilerini gelistirir.

Toplumsal yasamda kullanilan pek ¢ok sembol giinliik hayati kolaylastirmaktadir. Sokak ve kapi nhumaralari,
telefon numaralari, trafik isaretleri ve binalardaki yonlendirme sembolleri bunlarin basinda gelir. Sayilari ve

yer-yon kavramlariniiceren bu semboller aynizamanda matematik alani siireg bilesenlerinde de yer almaktadir.
Cocuklarin bir aligveris merkezinde yon bulmak veya karsidan karsiya gegmek gibi glinlik durumlarda bu
temsilleri kullanabilmeleri, matematik 6grenmelerinin yasama yansimasinin somut bir gostergesidir.

Matematiksel problem ¢6zme becerisinin desteklenmesi, gocuklarin sosyal problem ¢6zme becerilerine de
dogrudan katki saglar. Her iki durumda da problemin ne oldugunu tanimlamak, olasi ¢6zim yollarini distinmek
ve uygun olani denemek beklenir. Bu becerilerin gelisimi, gocuklarin hem akranlariyla hem de yetigkinlerle
kurduklari sosyal iliskilerin daha olumlu bir nitelik kazanmasini destekler.

Hareket ve Saglik Alani ile iligkilendirme

Matematik alani etkinlikleri hareket ve saglik alani becerileriyle biitiinlestirilerek gocuklarin hem matematiksel
diisinme becerileri hem de motor gelisimleri ve saglikl yasam aliskanliklari birlikte desteklenebilir. Harekete
dayali etkinliklerde hareketleri sayarak tekrarlama, asagi-yukari gibi yon kavramlarini kullanma ve daha hizl /
daha yavas gibi karsilastirmali ifadeler matematik becerilerini hareketle bulusturur.

Oyun etkinliklerinde belirli bir hareket icin slre tutma, verilen siirede bir hareketi ka¢ kez yapilabildigini
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belirleme ya da bir mesafeyi kimin daha uzun atladigini karsilastirma gibi durumlar standart olmayan dlgim
firsatlari sunar.

Okulda, salonda veya bahgede gergeklestirilen sportif etkinliklerde, top oyunlarinda ve seksek gibi oyunlarda
sayma, skor belirleme ve karsilastirma yapma dogal bicimde glindeme gelir. Harita ve pusula kullanarak yon
bulmayiiceren oryantiring gibi etkinlikler ise matematiksel temsil ve uzamsal diisinme becerilerinin gelisimini
destekler.

Gunlik yasamda merdiven ¢ikarken adimlari sayma gibi siradan deneyimler de matematiksel farkindahgin
pekismesine katki saglar. Miizikli hareket ¢alismalarinda ritmik ylriime, iki kisa, bir uzun ritimle el ¢irpma
veya parmak siklatma gibi etkinlikler ise oriinti ve ritim kavramlari araciligiyla matematik alan becerileriyle
iliskilendirilebilir.

Sanat Alaniile iliskilendirme

Matematik alani etkinlikleri sanat alani becerileriyle bitinlestirilerek gocuklarin yaraticilik, estetik duyarlhk
ve kendini farkh yollarla ifade etme becerileri desteklenebilir. Cocuklardan bir resimde hangi nesneden
ka¢ tane oldugunu ve bu nesnelerin nerede konumlandigini sdylemeleri istenebilir. Boyama ¢alismalarinda
renklerin farkli oranlarda karisimiyla ortaya ¢ikan yeni renkler ise neden-sonug iligkisi kurma becerisini dogal
bir baglamda gelistirir.

Kolaj, kagit ve resim calismalarinda geometrik sekillerden yararlanilabilir. Bu sekillerden yeni figirler
olusturulabilir ya da bir sekil katlanarak farkli bigimler elde edilebilir. Cocuktan bir problem durumunu veya
probleme iliskin verileri ¢izim ya da resimle temsil etmesi istenebilir. Yarim birakilan bir resmi tamamlama
etkinligi ise parga-bitin iliskisine yonelik matematiksel diisinmeyi destekler.

Yogurma maddeleriyle geometrik sekillerin li¢ boyutlu temsilleri yapilabilir. Bir nesnenin farkh acgilardan
cekilmis fotograflari incelenerek gorintiideki farkliliklarin nedenleri tartisilabilir. Sanat etkinliklerinde
kullanilan materyallerin esit paylasimiile bir resim sayfasinin belli bir kisminin ya da tamaminin orantili bigimde
diizenlenmesi de matematik becerileriyle bitiinlesik olarak ele alinabilecek durumlar arasinda yer almaktadir.

Miizik Alaniile iliskilendirme

Matematik alan becerileriyle ilgili etkinlikler mizik alani becerileriyle bitiinlestirilerek gocuklarin ritim duygusu
ve ritme uygun hareket etme becerileri gelistirilebilir. Sayilar veya geometrik sekillerle ilgili sarkilar aracihigiyla
matematiksel kavramlar eglencelibir baglamda ele alinabilir. Bir sarkiyi dogru sirayla sdylemek de olay siralama
becerisiyle iliskilendirilebilir.

Cocuklarin sarkiya sesli olarak eslik etmeleri istendiginde sesini ve nefesini ayarlama, sarki sdyleme hizini
diizenleme, uygun yerde bekleme ya da belirli kisimlari tekrarlama gibi beceriler matematiksel diisiinmeyle
ortismektedir. Sarkinin melodisindeki uzun-kisa ve hizli-yavas gibi karsitliklar matematiksel kavram bilgisiyle
iliskilendirilerek ele alinabilir. Matematiksel sembolleri taniyan ¢ocuklarin miizige ait sembolleri fark ederek
muizik dilini daha kolay 6grenmeleri de beklenen bir kazanim olarak degerlendirilebilir.

Ritim aletleriyle sarkiya eslik etme etkinliklerinde marakasin miizigin ritmine gore hareket ettirilmesi, tefe
vurulmasi veya bloklarla ses ¢ikarilmasi matematiksel muhakeme ve temsil becerileriyle bitinlesik bigimde
planlanabilir.

MATEMATIK ALANI ETKINLIKLERININ PROGRAMLAR ARASI BILESENLERLE
ILISKILENDIRILMESI

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

Tirkiye Ydzyill Maarif Modeli Okul Oncesi Ogretim Programrnda 6nemli gdriilen bilesenlerden biri
sosyal-duygusal 6grenme becerileridir. Bu beceriler li¢ boyutta ele alinmaktadir: bireyin kendine déniik benlik
becerileri, sosyal yasama katilimi destekleyen sosyal yasam becerileri ve her iki boyutu bir arada kapsayan
ortak beceriler. Bu yaklasimla ¢ocuklarin yalnizca bilgi ve beceri agisindan degil 6ze doniik, topluma donik




MATEMATIK ALANI

ve birey-toplum etkilesimine dayali sosyal ve duygusal agilardan da donanimli bireyler olarak yetismesi
hedeflenmektedir.

Matematik alani etkinlikleri, cocuklarin sosyal-duygusal 6grenme becerilerinin gelisimi icin 6nemli firsatlar
sunar. Oze doniik beceriler agisindan gocuklar sahip olduklari matematiksel bilgi ve deneyimi gézden gegirerek
ileriki 6grenmelerine tasiyabilir, mevcut diisiinme ve ¢6zim stratejilerini yeniden diizenleyebilir, yani yansitma
yapabilirler. Ornegin bir problem ¢ézme etkinliginin ardindan gocuga “Bu sefer neyi farkli yaptin?” veya “Bir
dahaki seferde nasil bir yol deneyebilirsin?” gibi sorular yéneltmek, 6z degerlendirme ve yansitma becerilerini
matematiksel bir baglamda destekler.

Matematiksel bilginin sosyal baglamda yapilandiriimasi siirecinde ¢ocuklar arkadaslari ve galisma gruplariyla
is birligi ve iletisim icinde olabilir. Ornegin kiigiik gruplarin birlikte veri toplayip grafik olusturdugu etkinliklerde
¢ocuklar hem matematiksel siiregleri deneyimler hem de goérev paylasimiyapma, farklifikirlere saygi gésterme
ve ortak karara ulasma gibi sosyal-duygusal becerileri gelistirir. Hem bireysel hem de sosyal boyutu ilgilendiren
durumlarda ise ¢cocuklardan gorev paylasimi gercevesinde grup ¢alismasinin basarisini etkileyecek kararlari
sorumluluk bilinciyle almalari beklenir.

Erdem: Deger-Eylem Gergevesi

Matematik alani etkinlikleri, cocuklarin erdem-degder-eylem gergevesini i¢sellestirmelerinde etkili bir arag
olarak kullanilabilir. Bu butiinlesme, 6grenme ¢iktilarinin dogal olarak gerektirdigi yasantilarin degerlerle
dogrudaniliskilendiriimesiya da 6grenme ¢iktilarinin 6ngordiigl yasantilarla dederlerin 6ngordiigl yasantilarin
uyumlu bigimde bir araya getirilmesi yoluyla saglanabilir.

Bireysel dederler acgisindan ele alindiginda; bir grup nesneyi veya yiyecedi arkadaslari arasinda bire bir
esleme yaparak paylastirma etkinlikleri, gocuklarin hakkaniyetli davranma ve ekip galismalarinda aktif rol
alma becerileriyle iliskilendirilerek adalet ve galiskanlik degerlerini yasatir. Matematiksel problemlerin ¢6ziim
slirecinde sebat etmeleri beklenen gocuklar bu yolla sabir degerini de deneyimler.

Toplumsal ve gevresel degerler agisindan ise farkl bitki veya hayvan tiirlerinin gézlemlenmesi, sayiimasi ve
grafik olusturulmasi gibi calismalar; cevreye ve canlilara deger verme, insani ve dogayi sevme baglaminda
duyarlihk degeriyle butlinlestirilebilir. Grupta en gok veya en az tercih edilen segeneklerin belirlendigi ve
etkinliklere yon verdigi demokratik sinif uygulamalari, kisisel ve toplumsal haklara saygi gdsterme agisindan
0zgurlik degeriyle iliskilendirilebilir. Oryantiring gibi sinif disi ve dogal ortamlarda gergeklestirilen etkinlikler,
sosyal ve sportif faaliyetlere katilma baglaminda saglikliyasam degeriyle 6rtiismektedir. Bir problemi ¢ozerken
grup arkadaslarina yardim etme ise yardimseverlik dederinin matematiksel baglamda yasatiimasina zemin
hazirlar.

Okuryazarhk Becerileri

Matematik alani etkinlikleri, programlar arasi bilesenler arasinda yer alan okuryazarlik becerilerinin
gelistiriimesinde ortak bir islev Ustlenebilir. Bu beceriler; genel okuryazarligin yani sira veri okuryazarhgini,
gorsel okuryazarhgi ve sayisal okuryazarligi da kapsamaktadir.

Yazi sembolii olarak harfleri tanima ve belirli bir sirayla yan yana getirerek sozciik olusturma, sézciigii olusturan
heceleribelirleme, sézcligiin baslangig ve bitis sesini bulma gibi etkinlikler; siralama, 6riintii ve sembol tanima
becerileri araciliiyla matematik alaniyla dogrudan iligkilendirilebilir. Bu ¢alismalar sayma, muhakeme ve
problem ¢ozme gibi matematik alan becerileriyle biittinlesik bicimde ele alinabilir.

Gorsel okuryazarlik baglaminda ise bir hikdyedeki ya da arastirma siirecindeki verilerin sema, grafik veya
gizimle temsil edilmesi; ¢ocuklarin hem gorsel bilgiyi okuma hem de matematiksel dislincelerini gorsel
yollarlaifade etme becerilerini destekler. Grafik okuma etkinliklerinde hangi kategorinin daha fazla ya da daha
az oldudunu belirleme, iki kategoriyi karsilastirma ve grafikten gikarim yapma gibi siirecler veri okuryazarhg
ile veriyle galisma becerilerinin kesistigi noktalardir. Sayisal okuryazarlik agisindan ise giinlik yasamda
karsilasilan rakamlari, miktarlari ve 6lgiim sonuglarini yorumlama; bu bilgileri karar verme siireglerinde
kullanma matematik alan becerileriyle dogrudan biitiinlesmektedir.




MATEMATIK ALANI ETKINLIK ORNEKLERI

ETKINLIK ADI: Ugurtmanin Kuyrugu
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 36- 48 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI

MATEMATIK ALANI
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayali gikarim yapabilme
MAB.4.a. Basit bir orlinttideki kurali soyler.
MAB.4.b. Oriintiiyii nesne / gizim kullanarak kopyalar.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. 0Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal 0§renme Becerileri
SDB2.2. is Birligi

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarlik Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarlk
Kavramlar: Renk: kirmizi, mavi
Sozclikler: ugurtma, fiyonk

Materyaller: ugurtma gorseli, renkli fiyonk kartlari

MATEMATIK ALANI

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Etkinlik 5ncesinde ugurtma gérseli, renkli fiyonk kartlari hazirlanir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklaryarimayseklinde oturur. Ogretmen, “Bugiin sizinle birlikte tekrar eden seylerikesfedecegiz.
Sinifimizda ya da gevremizde diizenli olarak tekrar eden hangi nesneler, hareketler veya desenler var?”
sorusunu yoneltir. Cocuklarin disincelerini paylagsmalari ve glinlik yasamdan 6rnekler vermeleri
saglanir. Kiyafet ve hali desenleri, giinlik rutinler gibi tekrar eden diizenlerden 6rnekler verilir. Bu tiir
diizenli tekrarlarin 6riinti olarak adlandirildigi agiklanir.

« Ardindan 6gretmen, cocuklarin rahatga inceleyebilecedi buyiiklikte hazirlanmis bir ugurtma
gorseli gosterir. Ugurtmanin kuyrugunda kirmizi-mavi-kirmizi-mavi-kirmizi-mavi seklinde tekrar
eden fiyonklar bulunmaktadir. Cocuklarin ugurtmayi ve 6zellikle kuyrugundaki fiyonklar dikkatlice
incelemelerine firsat verilir (E3.2). Fiyonklarin renkleri hakkinda konusmalari ve gozlemlerini
arkadaslariyla paylagsmalari desteklenir (SDB2.2).

« Cocuklarin ugurtmanin kuyrugundaki renk siralamasini fark etmeleri saglanir. “Fiyonklarin renkleri
nasil siralanmis?”, “Kirmizi fiyonktan sonra hangi renk geliyor?”, “Sizce siradaki fiyonk hangi renk
olmali?” gibi sorular yoneltilerek oriintinin nasil devam edecegine iliskin tahminlerde bulunmalari
desteklenir (MAB.4.a).

- Daha sonra cocuklarin galisma alanlarina kirmizi ve mavi renkte fiyonk kartlari birakilir.
Cocuklardan ugurtmanin kuyrugunda gorduikleri kirmizi-mavi-kirmizi-mavi  6riintisiini  kendi
alanlarinda olusturmalari istenir (MAB.4.b). Cocuklarin kartlari yerlestirirken renklerin tekrar etme
bigcimine dikkat etmeleri ve olusturduklari 6riintliy kontrol etmeleri saglanir (OB4).

o Calismalar tamamlandl_[(tan sonra ¢ocuklarin  olusturduklar  6rintileri arkadaslaryla
karsilastirmalari saglanir. Oriintiilerdeki benzerlik ve farkliliklar hakkinda konusulur (D3.4). Farkli
oriintiilerin de olusturulabilecedi belirtilerek etkinlik tamamlanir.

« Ugurtmanin kuyrugunda bir fiyonk daha olsaydi hangi renk olurdu? Neden?

« OriintiinG olustururken nelere dikkat ettin?

- Kiyafetlerde, halilarda veya gevremizde hangi 6riintiilere rastlayabiliriz?

« Gulnliik yasamda tekrar eden baska hangi oriintiileri gorebiliriz?

« Oriintii olustururken zorlandigin bir yer oldu mu? Nasil ¢6zd{in?

« Olusturdugun oriinti ile arkadasinin 6riintiisi arasinda benzerlikler var miydi?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklara bos bir ugurtma kuyrugu ve farkh renklerde fiyonklar verilebilir. Cocuklar kendi

belirledikleri bir kurala gére ugurtma kuyruklarini tasarlayabilir. Daha sonra olusturduklari kuyrugun 6riinti

kuralini arkadaslarina sdyleyebilir ve 6riintiiniin nasil devam edecedgini agiklayabilir.

Destekleme: Cocuklarla birlikte ugurtmanin kuyrugundaki fiyonklar yeniden incelenebilir. Oriintii yavas bir

sekilde takip edilerek renklerin tekrar etme bigimi lizerinde durulabilir. Daha sonra g¢ocuklara iki renkten

olusan baska kisa oriintller sunulabilir. Cocuklar oriintide yer alan renkleri sirayla soyleyerek orintiyd

tamamlayabilir. Gerektiginde ek siire verilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla birlikte evde bulunan farkh renklerdeki nesneleri (kapaklar, mandallar,

diigmeler vb.) kullanarak bir 6riintili olusturmalari istenebilir.Cocuk olusturulan ériintiiniin nasil devam ettigini

ailesine aciklar ve ayni o6riintiyd siirdurebilir.




ETKINLIK ADI: Daire ile Dans
ALAN ADI: Matematik, Sanat, Miizik
YAS GRUBU: 36- 48 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayali gikarim yapabilme

MAB.4.c. Nesne / olgu / olaylar arasinda basit karsilastirma yapar.

MAB3. Matematiksel Temsil
MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme
MAB.9.a. Sdylenen geometrik sekli gdsterir.
MAB.10. Matematikle ilgili temsilleri degerlendirebilme
MAB.10.b. Basit geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.
SANAT ALANI
SNAB&4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.
SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde 6zgiin Grlnler olusturur.
MUZIK ALANI
MHB4. Miiziksel Hareket
MHB.2. Miizik eserleriyle hareket / dans edebilme
MHB.2.b. Miizik esliginde dogaglama hareket / dans sergiler.

EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.3. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER

Sosyal-Duygusal Orenme Becerileri
SDB2.1. iletigim

Okuryazarhk Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Geometrik Sekiller: daire

Sozciikler: -

MATEMATIK ALANI

Materyaller: yere konulmak lzere hazirlanmis daireler, kutu icine yerlestirmek Uzere icinde dairenin de

bulundudu farkli sekiller, kutu, sanat etkinligi i¢in gerekli olabilecek malzemeler

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Gocuklar gelmeden dnce en az gocuk sayisi kadar kagittan / kartondan ayni

bilyuklikte ve renkte daire, sinifin tabanina karisik olarak dagitilir.
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Matematik, Sanat, Miizik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklarablylk bir daire gosterilir. “Bu seklin adini biliyor musunuz?”, “Késesi var mi?” ve “Sinifimizda
bu sekle benzeyen neler gérebiliriz?” sorulari yoneltilerek sekliincelemeleri saglanir (0B4). Cocuklarin
dairenin cevresini parmaklariyla takip etmelerine ve daireyi farkli yonlere cevirmelerine firsat
verilir. Dairenin kosesinin bulunmadigi ve gevresinin edri bir gizgiden olustugu Uzerinde durularak
cocuklardan dairenin 6zelliklerini sdylemeleriistenir (MAB.10.b).

« Blyiik daire yere yerlestirilir. Cocuklardan dairenin ¢evresinde yiiriimeleri ve sekle yukaridan
bakmalari istenir. Ardindan kare ve lggen gosterilerek bu sekiller daireyle karsilastirilir. “Hangi
sekillerin koseleri var?”, “"Hangi seklin kdsesi yok?” ve “Sekillerin benzer ve farkl 6zellikleri nelerdir?”
sorulari yoneltilerek gocuklarin sekiller arasinda basit karsilastirmalar yapmalari saglanir (MAB.4.c).
« Cocuklardan sinifta daireye benzeyen nesneleribulup gostermeleriistenir. Bulunan nesneler birlikte

incelenerek hangi 6zellikleri nedeniyle daireye benzedikleri hakkinda konusulur. Sinifin uygun bir
alanina ayni buyukliikteki daire, kare, icgen ve dikdortgenler karisik bigcimde yerlestirilir. Her gocuk

o

Y | sekiller arasindan bir daire segerek daire kutusuna koyar (MAB.9.a).

4

"=} |« Ayirma islemi tamamlandiktan sonra kutudaki sekiller birlikte kontrol edilir. Daire olmayan bir sekil

5 bulunmasi durumunda bu seklin neden daire grubuna ait olmadigi hakkinda konusulur. Daireler ve

= diger sekiller ayri gruplar halinde sayilir; gruplardaki sekil miktarlari karsilastirilir (MAB.4.c).
« Ardindan farkh renk ve buyiikllklerdeki sekiller zemine yerlestirilir. Hareketli miizik esliginde
cocuklarin sekillere basmadan dans etmeleri saglanir (MHB.2.b). Miizik durdugunda “Bir dairenin
Uzerinde hareket etmeden dur.” yonergesi verilerek oyun baslatiir (E2.5). Cocuklar sdylenen
geometrik sekli bulup {zerinde dururlar (MAB.9.a). Oyun ilerledikge “Biiyiik kirmizi dairenin {izerinde
dur.” veya “Kii¢lik mavi dairenin {izerinde dur.” gibi renk ve blytkliik 6zelliklerinin birlikte kullanildig
yonergeler verilebilir.
« Oyunun ardindan c¢ocuklardan segtikleri daireleri kullanarak glines, gicek, araba veya hayal
ettikleri baska bir riin olusturmalari istenir. Cocuklarin boya, yapistirici, makas ve renkli kagitlardan
yararlanarak sanat ¢alismasina katilmalari saglanir (SNAB.4.c). Daireleri farkh bigimlerde kullanarak
0zgiin Urlinler olusturmalarina firsat verilir (NAB.4.¢, E3.3).
+ Calismalar tamamlandiginda gocuklar Urlnlerini arkadaslarina gostererek ne olusturduklarini
aciklarlar (SDB2.1). Uriinlerinde kag daire kullandiklarini ve kullandiklari dairelerin biyikliklerini
soylerler.

w |- Bu etkinlikte hangi sekli kullandik? Bu sekle benzeyen baska hangi nesneler var?

E « Dairenin koseleri olsaydi ne olurdu? Yuvarlanabilir miydi?

'E « Kutumuzun icine yanlislikla bir Giggen girmis olsaydi, onun bir daire olmadigini ilk bakista nasil anlardik?

k. Kareile daire el ele tutusup yaris yapsa sizce hangisi daha hizli yuvarlanir? Neden?

E « Etkinlikte en gcok ne yapmaktan hoslandin?

& | -+ Daireyi kullanarak ne yaptin? Baska neler yapilabilir? Arkadaslarin dairelerini neye dontstirmiisti?

« Elindeki daire seklindeki kartondan bir licgen elde etmek igin neler yapabilirsin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Sinifin bir alanina biyilk boy duyusal nesnelerden olusan bir “Daire Arama ve Dokuma
istasyonu kurulabilir. istasyona iclerinde daire kesiti bulunan biiyiik ahsap halkalar, biiyiik diigmeler, plastik
kavanoz kapaklariile farkh dokuya sahip daire kumaslar yerlestirilebilir ve gocuklardan bu nesneleri dokunarak
incelemeleri, blyikliklerine gére (biiylik-kiiglik) tst Uste dizerek kule yapmalari veya ipe / gubuga dizerek
kendi “daire zincirlerini” olusturmalari istenebilir. Ardindan olusturduklari zincirdeki daireleri parmaklariyla
gosterip kag tane oldugunu sdyleyerek paylasmalari tesvik edilebilir.

"

Destekleme: Cocuklarin dans ettigi alan sinirlandirilarak (ip, bant vb.) nerede dans edeceklerini kendileri
anlayabilecek sekilde bir diizenleme yapilabilir. Kartonlar kdseleri sivri olmayacak sekilde hazirlanir. Kartondaki
sekle benzeyen sekiller bulunurken benzer olan sekiller masaya konularak gocuklara gosterilir, bunlar gerekirse
eslestirilebilir. Cocuklarin benzer olan nesnelerin kenar ve koselerini ayirt etmeleri igin kenar ve koselere
dokunarak saymalarina yardimci olunabilir. Gerektiginde 6gretmen sayma yaparak gocuklara model olabilir.




MATEMATIK ALANI

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelere daire etkinligiile ilgili bilgilendirme mektubu gonderilip gocuklariyla evde, aligveriste veya
doga gezilerinde daire bulma oyunu oynamalari 6nerilebilir. Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte bir hikaye kitabini
incelemeleri ve kitapta yer alan daire seklindeki varliklari bulmalari dnerilebilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Bavulumda Ne Var?
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 36- 48 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MABG6. Sayma
MAB.1. Sayilari farkh durumlarda dogru kullanabilme
MAB.1.a. Tile b arasinda ileriye dogru birer ritmik sayar.
MAB.1.b. Tile 5 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayali gikarim yapabilme
MAB.4.c. Nesne / olgu / olaylar arasinda basit karsilastirma yapar.
MAB3. Matematiksel Temsil
MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme
MAB.9.¢. 1-5 arasindaki miktarlari nesne/ gizim/ rakam gibi farkh temsillerle gdsterir.

EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletisim
Kavramlar: Sayi / Sayma: 1-5 arasi sayilar
Sozciikler: bavul, yolculuk, olta
Materyaller: bavul, nesneler, ip, miknatis, miknatis yapistiriimis 5 adet balik gorseli, Tden 5'e kadar sayi karti

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Etkinlik 5ncesinde bahgede kullanilacak olta ve balik materyalleri (ip, miknatis,
sopa ve kadgitlar) hazirlanarak diizenlenir. Sinif etkinligi igin tekerlekli bavul igine gocuklarin tasiyabilecedi
agirlikta cesitli nesneler yerlestirilir.




MATEMATIK ALANI

Matematik (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

« Cocuklara “Bugiin Sayi Adasi'na bir yolculuk yapacagiz. Sayi AdasI'na ulagsmak igin adimlarimizi
birlikte saymamiz gerekiyor.” denilerek oyun baslatilir. Cocuklar tren bigiminde siralanir ve Tden b'e
kadar ritmik sayarak sinif iginde ilerlerler. Bes adimin sonunda 6nceden hazirlanmis kapali bir bavulun
yanina ulasilir (MAB.1.a, E2.5).

« Cocuklar bavulun cevresinde ¢ember olustururlar. Bavulun icinde neler olabilecegine iliskin
¢ocuklarin tahminleri dinlenir. Ardindan bavul agilir. Bavuldan Tden 5'%e kadar rakam kartlari ile farkl
miktarlarda hazirlanmis nesne gruplan c¢ikarilir. Gruplarda sirasiyla bir, iki, ¢, dort ve bes nesne
bulunur (MAB.9.¢).

« Rakam kartlari gocuklarla birlikte Tden 5'e kadar siralanir ve her rakamin adi soylenir. Cocuklar
nesne gruplarindaki nesneleri tek tek sayarak miktarlarini belirlerler (MAB.1.b). Ardindan her nesne
grubunu uygun rakam kartinin yanina yerlestirirler. Ornegin {ic nesneden olusan grup, 3 rakaminin
yanina konur (MAB.9.¢). Cocuklardan nesneleri nasil saydiklarini ve neden o rakamla eslestirdiklerini

% | aciklamalariistenir (SDB2.1).

g' « Bltlin gruplar yerlestirildikten sonra rakam-miktar eslestirmeleri birlikte kontrol edilir. “Hangi

= | grupta daha fazla nesne var?”, "Hangi grupta daha az nesne var?” ve “Hangi gruplarin nesne miktarlar

2 | ayni?” sorulari yoneltilir. Nesne gruplari azdan ¢coga dogru yeniden siralanarak miktarlari karsilastirilir

i | (MAB.4.c).
« Ardindan bahgede veya sinifin uygun bir bélimiinde hazirlanan balik tutma alanina gegilir. Miknatisla
tutulabilecek balik gorselleri mavi bir ortiinlin lzerine yerlestirilir. Cocuklar ¢gember diizeninde
otururlar. Rakam kartlari kapali olarak bir kutuya konur.
« Sirasi gelen ¢ocuk kutudan bir rakam karti geker ve karti dikkatle inceler (E3.2). Karttaki rakami
sOyler ve rakamin gdsterdigi miktari parmaklariyla gosterir. Ardindan miknatish oltayr kullanarak
karttaki rakam kadar balik tutar. Tuttugu baliklari 6niine yerlestirerek sesli bicimde sayar ve miktarini
belirler (MAB.1.b).
« Cocukbalik tutmaisleminitamamladiginda diger gocuklardan rakamile balik miktarinin uygunlugunu
kontrol etmeleri istenir. “Baliklarin sayisi karttaki rakamla ayni mi?”, “Baliklarin sayisi daha az mi, daha
fazla mi?” ve “Baliklarin sayisini rakama uygun hale getirmek i¢in ne yapabiliriz?” sorulari yoneltilir.
Cocugun balik miktarini yeniden diizenleyerek dogru eslestirmeye ulasmasi desteklenir (MAB.4.c).
« Her ¢ocugun oyuna katilmasinin ardindan tutulan baliklar Tden 5'e kadar olan rakam kartlarinin
yanina yerlestirilir. Rakamlar ve karsilik gelen balik miktarlari birlikte sayilarak etkinlik tamamlanir.
« Sayi Adasr'na giderken hangi sayilari soyledik?

w |- Rakam kartlarini hangi siraya gore dizdik?

E « Segtigin kartta hangi rakam vardi?

'g « Karttaki rakami parmaklarinla gésterebilir misin?

Y|« Kartindaki rakam kadar balik tuttugunu nasil kontrol ettin?

g « Hangi rakamin yaninda daha fazla balik vardi?

& |+ Hangirakamin yaninda daha az balik vardi?

« Birbalik eksik oldugunda ne yaptin?
« Bir balik fazla oldugunda ne yaptin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Rakam kartlarinin yanina ayni miktarlari gosteren nokta ve parmak kartlari eklenerek
¢ocuklardan farkli gosterimleri eslestirmeleri istenebilir. Baliklarin Uzerindeki rakamlar kapatilarak
gocuklardan baliklari saymalari ve uygun rakam kartinin yanina yerlestirmeleri saglanabilir. iki gocugun tuttugu
baliklar karsilastirilarak hangi grupta daha fazla, daha az veya esit sayida balik oldugu belirlenebilir. “Ug baligin
yanina bir balik daha gelirse kag balik olur?” veya “Bes baliktan biri denize donerse kag balik kalir?” gibi problem
durumlari olusturulabilir. Cocuklarin balik ekleyip ¢ikararak yeni miktari belirlemeleri ve ulastiklari sonucu
rakam kartiyla gostermeleri istenebilir.
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Destekleme: Bavulda yer almasi igin keselerin iginde 1, 2, 3, 4, 5 adet dil gubugu bulundurularak nesneler
somutlastirilabilir. isteyen gocuklar kagit lizerinde gruplama, nokta birlestirme yaparken isteyen gocuklar
da dil cubuklarini diledikleri gibi siisleyebilir. Balik tutacak olan g¢ocuk icin ise girecedi ¢emberin sinir
hulahop ile belirginlestirilebilir, bu gocugun kese igindeki 3 boyutlu sayilardan segerek hangi sayiy ¢ektiyse
miknatis yardimiyla o kadar balik tutmasina rehberlik edilebilir. Etkinlik siirecinde ¢ocuklara sorulan sorular
basitlestirilerek gocuklarin katilimlari desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden cocuklariyla birlikte 1-5 arasinda bir sayli se¢meleri ve gocugun evde bulunan
nesnelerden segilen sayl kadarini bir araya getirmesini istemeleri onerilebilir. Nesneler birlikte sayilarak
miktarin dogrulugu kontrol edilebilir. Ardindan gruba bir nesne eklenip ¢ikarilarak yeni miktarin gocuk

tarafindan belirlenmesi istenebilir.
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ETKINLIK ADI: Renkli Sekiller
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 36- 48 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.2. Parga-biitiin 6zelliklerini géziimleyebilme
MAB.2.a Bir biitiint olusturan parcalari gosterir.
MAB3. Matematiksel Temsil
MAB.10. Matematikle ilgili temsilleri degerlendirebilme
MAB.10.b. Basit geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2. is Birligi
Degerler
D4. Dostluk

D4.2. Arkadaslariile etkili iletisim kurmak
D6. Diiriistliik

D6.1. Samimi olmak

Okuryazarlik Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarlk

Kavramlar: Geometrik Sekil: Giggen, kare, kenar, kose
Sozciikler: -

Materyaller: kenarlari farkli renklerde gizilmis tliggen ve kare sekilleri olan kagitlar, iki adet masa, elektrik bandi,
sekillerin kenarlari ile ayni renk ince dil gubuklari (Farkl renkte séniller veya farkli renklerde fon
kartonundan kesilmis seritler de olabilir.)

Egitim / 0grenme Ortamlari: Etkinlik 5Sncesinde sinificinde parkur diizeni olusturulur. Bunun icin iki masa belirli
bir mesafeye yerlestirilir ve aralarina elektrik bandi dalgali bir yol olusturacak sekilde zemine yapistirilir. U(;gen
ve kare sekillerin bulundugu kartlar bir kutuya yerlestirilerek bir masaya konur, diger masaya ise etkinlikte

kullanilacak renklerle uyumlu ince dil gubuklari karisik sekilde birakilir.
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Matematik (Kiiciik Grup Etkinligi)

« Cocuklarla birlikte gember olusturulur. Daha 6nce ele alinan geometrik sekiller hatirlanir. Cocuklara
hangi sekilleri hatirladiklari sorulur ve sekillerin 6zellikleri hakkinda sohbet edilir. S6ylenen sekillerin
kenar ve kdse sayilari sorularak gocuklarin cevaplari dinlenir (MAB.10.b).

« Ardindan gocuklara bir oyun oynayacaklari séylenerek oyun alanina gegilir. Cocuklardan ikili gruplar
olusturmalariistenir ve oyunun nasil oynanacadi agiklanir. Her gruptan ilk masanin tizerindeki kutudan
bir kagit segmesiistenir (E2.5). Cocuklar, sectikleri kagitta yer alan sekli dikkatle inceler (E3.2). Seklin

5 | ne oldugunu, kag kenar ve késeden olustugunu ve kenarlarinin hangi renklerde gésterildigini belirler

< | (MAB.10.b, 0B4).

2' . Eslerdenbiri,'yerdeelektrikbandlylaolusturulangizgiyitakipederekrenklidilgubuklarlnlnbulundu<ju

E masaya gider. Inceledikleri sekli olusturabilmek i¢in uygun sayi ve renklerdeki dil gubuklarini seger

w | (MAB.2.a). Ardindan ayni gizgiyi takip ederek esinin yanina doner.
« Cocuklar, segtikleri kagidi inceleyerek lizerinde yer alan seklin aynisini dil gubuklariyla birlikte
olusturur (E3.2). Sekli olustururken fikirlerini paylasmalari, gérev dagilimi yapmalari ve birbirlerine
yardimci olmalari desteklenir (SDB2.2, D6.1).
« Sekil tamamlandiktan sonra ¢ocuklardan olusturduklari seklin adini sdylemeleri; kenar ve
koselerini gostermeleri, kenar ve kdse sayilarini belirtmeleri istenir (MAB.10.b). Ayrica kullandiklar dil
cubuklarinin sayilarini ve renklerini aciklamalari desteklenir (D4.2). Oyun, biitlin gocuklar katilincaya
kadar sirdurdlir. Cocuklarin istekleri dogrultusunda farkli sekil kartlari segilerek tekrar oynanabilir.

w |- Sectiginiz kagitta hangi sekil vardi?

E « Sekli olusturmak igin kag dil cubugu kullandiniz?

'E - Hangi renklerde dil gubuklari sectiniz?

2 « Olusturdugunuz seklin kenarlarini ve koselerini gdsterir misiniz?

o Dil cubuklarini segerken nelere dikkat ettiniz?

& |+ Arkadasinla sekli olustururken gérevleri nasil paylastiniz?

« Baska bir sekil olusturmak isteseydiniz dil cubuklarinda neleri degistirmeniz gerekirdi?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Dikdortgenin kdse ve kenarlari hakkinda, dairenin sonsuz kenari hakkinda bilgi verilebilir. Kare
ve dikddrtgen arasindaki benzerlikler ve farkliliklar tartisilabilir. isteyen cocuklar grup arkadaslariile birlikte
yere yatarak kendi bedenleriyle sekil olusturabilirler, isteyenler etkilesimli glinliiklerine seklin kenar / kise

ozelliklerini gizebilirler.

Destekleme: Yerdeki bantlarin belirgin olmasini saglamak igin kalin hasir ip veya belirginlestirici herhangi
bir malzeme kullanilabilir. Sekillerin kenarlarindaki renkler farkh dokularla somutlastiriip ayni dokulardan dil
cubuklarina da yapistirilabilir. Cocuklarin gelisimsel 6zelliklerine gore parkurun bir kismini ya da tamamini
tamamlamalarina destek olunabilir. Eslesen ¢ocuklarin ne yapacaklari 6gretmen tarafindan model olunarak
cocuklara gosterilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere evde bulabildikleri(ya da bahgeye ¢ikip dal vs. materyal toplayarak) diiz nesnelerle (iggen
ve kare sekillerini olusturmalari ve bu sekiller ile ilgili sohbet etmeleri 6nerilebilir.

Toplum Katilimi: Park, orman, botanik bahgesi vb. bir yere doga gezisi diizenlenerek dogadaki geometrik
sekillere benzeyen nesneler lizerine sohbet edilebilir.




ETKINLIK ADI: Mavi, Kirmizi ve Sari ile Kompozisyon
ALAN ADI: Matematik, Sanat
YAS GRUBU: 36- 48 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MABG6. Sayma
MAB.1. Sayilari farkh durumlarda dogru kullanabilme
MAB.1.b. Tile 5 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.2. Parga-biitiin 6zelliklerini géziimleyebilme
MAB.2.b. iliskili pargalari birlestirerek biitiinii olusturur.
MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayali gikarim yapabilme

MAB.4.c. Nesne / olgu / olaylar arasinda basit karsilastirma yapar.

MAB3. Matematiksel Temsil
MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme
MAB.9.a. Sdylenen geometrik sekli gdsterir.
MAB.10. Matematikle ilgili temsilleri degerlendirebilme
MAB.10.b. Basit geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.
SANAT ALANI
SNAB2. Sanat Eseri inceleme
SNAB.2. Sanat eserini elestirebilme
SNAB.2.c. Sanat eserinde dikkatini geken 6zellikleri soyler.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. 0daklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal O§renme Becerileri
SDB2.1. iletisim

Degerler
D10. Miitevazilik
D10.1. insan iliskilerinde yapici olmak

Okuryazarlik Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Renkler: kirmizi, mavi, sari, beyaz
Geometrik Sekil: kare, dikdortgen

Sozclikler: eser, ressam

MATEMATIK ALANI

Materyaller: sdzsliz miizik, bliylik boy beyaz kumas, 4 renk (kirmizi, mavi, sari, beyaz) parmak boya, Piet

Mondrian’in (Pit Mandiriyin) fotografinin ve farkli eserlerinin bulundugu broslir, tebesir

Egitim / 0grenme Ortamlan: Etkinlik ncesinde beyaz kumas {izerine Piet Mondrian'in “Mavi, Kirmizi ve Sariile

Kompozisyon” eserine uygun siyah gizgiler gizilerek alanlar olusturulur. Kirmizi, mavi, sari ve beyaz renklerde

farkli boyutlarda kare ve dikdortgen kartonlar hazirlanir.
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ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Matematik, Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklara Piet Mondrian'in “Mavi, Kirmizi ve Sari ile Kompozisyon” adl eseri gosterilir. Cocuklarin
eseri dikkatle incelemelerine firsat verilir (OB4). “Eserde hangi geometrik sekilleri goériiyorsunuz?”,
“Kareyi ve dikdortgeni eser (zerinde gosterebilir misiniz?” sorulari yoneltilir (MAB.9.a). “Kare ve
dikdortgenleri birbirinden nasil ayirt edebiliriz?” sorusu lizerinden sekillerin temel 6zellikleri hakkinda
konusulur (MAB.10.b). “Eserde hangi renkler kullaniimis?”, “En biiylik ve en kiiclik sekil hangisidir?”
ve “Eserde en ¢ok dikkatinizi ceken 6zellik nedir?” sorulari yoneltilerek gocuklarin eserde dikkatlerini
ceken ozellikleri séylemeleri saglanir (SNAB.2.c). Cocuklarin cevaplarini eser {izerinde gdstererek
aciklamalarina firsat verilir (SDB2.1).

- Eserdeki kirmizi, mavi ve sari sekiller ayri ayri sayilir (MAB.1.b). “Kag kirmizi sekil var?”, “"Kag mavi
sekil var?”, “Hangi renkteki sekiller daha fazla?”, “Hangi renkteki sekiller daha az?” ve “Esit sayida
olan renkler var mi?” sorulari yoneltilerek sekillerin miktarlari arasinda basit karsilastirmalar yapilir
(MAB.4.c). Sekillerin konumlarina dikkat gekilerek “Sari seklin yaninda hangi sekil var?” ve “Mavi seklin
Ustiinde veya altinda ne bulunuyor?” gibi sorular yoneltilir.

« Sinifin uygun bir alanina farkl biytkliklerde hazirlanmis bes kare ve bes dikdortgen yerlestirilir.
Sekillerin mavi, kirmizi, sari ve beyaz renklerde olmasina dikkat edilir. Cocuklardan pargalari énce
geometrik sekillerine, ardindan renklerine ve buytikliklerine gore ayri ayri gruplandirmalari istenir.
Olusturulan gruplardaki parcalar sayilir; hangi grupta daha fazla, daha az veya esit sayida parca
oldugu birlikte belirlenir. Cocuk sayisina gore ¢alisma yeni sekil gruplariyla tekrarlanabilir.

« Sinifin ortasina beyaz bir kumas serilir. Kumasin Uzerine siyah seritler yerlestirilerek farkli
blyulkltklerde bolimler olusturulur. Cocuklar sirayla bir geometrik parga segerek verilen konum
ydnergesine gdre kumasa yerlestirirler. ilk olarak “Kirmizi kareyi kumasin {ist béliimiine yerlestir.”
ve “Mavi dikdortgeni sari karenin yanina koy.” gibi daha az 6zellik iceren yonergeler verilir. Cocuklarin
gelisim dizeyleri dogrultusunda “Biyik kirmizi dikdortgeni kumasin tst bolimiine yerlestir.” gibi
seklin tiirl, rengi, blyikligiu ve konumuna iliskin daha ayrintili yonergeler kullanilabilir. Cocuklarin
sOylenen geometrik sekli bulup uygun yere yerlestirmeleri saglanir (MAB.9.a, E3.2).

« Btiin parcalar yerlestirildiginde parcgalarin bir araya getirilmesiyle olusan ortak ¢alisma incelenir
(MAB.2.b). Kare ve dikdortgenler ayri ayri sayilarak renk ve blyiikliklerine gore karsilastirilir.
“Calismamizda kag kare var?”, “Ka¢ dikdortgen var?”, “Hangi sekil daha fazla?” ve “En biiyiik sekil
nerede?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin ortak cgalisma sirasinda siralarini beklemeleri, pargalari
paylasmalari ve birbirlerinin tercihlerine saygi géstermeleri desteklenir (D10.1).

« Ardindan farkl renk ve blyukllklerdeki kareler ile dikddrtgenler zemine yerlestirilir. S6zsliz miizik
esliginde ¢ocuklar sekillerin arasinda dans ederler. Miizik durdugunda 6nce “Mavi kare” veya “Blyuk
dikdortgen” gibi daha az 6zellik igeren bir yonerge verilir. Oyun ilerledikge “Kliclik mavi kare” veya
"Bulyiik kirmizi dikdortgen” gibi daha fazla 6zellik iceren yonergeler kullanilabilir. Cocuklar sdylenen
ozelliklere uygun geometrik sekli bulup yaninda dururlar (MAB.9.a). Her turun sonunda segilen seklin
adi, rengi ve buyikltigu birlikte tekrar edilir. Oyun bitin sekiller kullanilincaya kadar stirdirdlur.

« Buglin inceledigimiz sanat eserinde hangi sekilleri gordiin?

« Boyamada parmak boyalariyla neler yaptin?

« Hep beraber boyama yaparken zorlandigin seyler oldu mu? Bunlar nelerdi?
« Renkli sekillerle baska resimler yapabilir misin? Neler yapabilirsin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Eserde kullanilmayan diger geometrik sekiller sorulup bunlarin da gorselleri getirildikten

sonra digerlerinin benzer ve farkli yonleri kiyaslanabilir. “Bu eserin ressami Piet Mondrian sinifimiza misafir

olsa ona eserle ilgili ne sormak isterdiniz?” sorusu sorulabilir. Olasi cevap senaryolariyla Piet Mondrian ve

¢ocuklar arasindaki diyalog, yaratici drama teknikleri kullanilarak canlandirilabilir. Cocuklardan kendilerini Piet

Mondrian’in yerine koyarak oyunda kullanilan geometrik sekilleri kullanip 6zgtiin bir sanat eseri olusturmalari

istenebilir. “Siz bir ressam olsaydiniz eserinizde baska hangi geometrik sekilleri kullanmak isterdiniz?” sorusu
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sorulabilir.

Destekleme: Cocuklarin sdylenen sekil ve renkleri bulmasini desteklemek icgin farkli tiirlerde ipugclari
kullanilarak rehberlik edilebilir. Cocuklarin sorulan sorulara kartlar aracilhidi ile yanit vermeleri saglanarak
tepkileri farkhlastirilabilir. MGzikli oyunun oynanmasi siirecinde gocuklara model olunabilir ve gerektiginde
fiziksel yardim kullanilarak gocuklar desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Piet Mondrian'nin “Mavi, Kirmizi ve Sari ile Kompozisyon” isimli eserinin gorselinin bulundugu
bilgilendirme yazisi ailelere gonderilebilir. Eserdeki sekiller incelendikten sonra evde ve ¢evrede bulunan
benzer geometrik sekiller hakkinda konusmalari 6nerilebilir.

Toplum Katilimi: Cocuklarla sanat galerileri veya resim sergileri ziyaret edilebilir. Ozellikle geometrik sekilleri
konu alan ve yansitan eserlere dikkatleri ¢ekilir. Gorevlilerden bilgilendirmeler alinabilir, cocuklarla eserlerin
benzerleri Giretiimeye c¢alisilabilir.
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ETKINLIK ADI: Kelebekten Oriintiiye
ALAN ADI: Matematik, Fen, Sanat
YAS GRUBU: 36- 48 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MABG6. Sayma
MAB.1. Sayilari farkh durumlarda dogru kullanabilme
MAB.1.a. Tile b arasinda ileriye dogru birer ritmik sayar.
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayali gikarim yapabilme
MAB.4. b. Oriintiiyli nesne / gizim kullanarak kopyalar.
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel G6zlem
FAB.1. Giinliik yagsaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.1.a. Cevresinde merak ettigi nesne, varlik ve durumlari gozlemler.
SANAT ALANI
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4. c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilr.
SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde 6zgtin Urinler olusturur.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2. is Birligi

Degerler5
D5. Duyarhhk

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D7. Estetik

D7.1. Duyusal derinligi anlamak

Okuryazarlik Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Zaman: once, simdi, sonra

Sozciikler: koza, pupa, larva, dongi

Materyaller: tirtil, yumurta, koza, kelebek gorselleri

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sinifin gesitli yerlerine ve merkezlere gesitli boyutlarda kelebek, tirtil, yumurta ve
koza resimleri yerlestirilir.
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Matematik, Fen, Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklarin dikkatleri, sinifin farkli bolimlerine yerlestirilen gorsellere gekilir. Gorsellerde hangi
renklerde kelebekler gordikleri ve kelebeklerin kanatlarindaki desenlerin nasil oldugu sorulur.
Cocuklarin gorselleri incelemeleri ve gbzlemlerini paylasmalari desteklenir (OB4). Ardindan her
¢ocuktan gorseller arasindan bir kelebek gorseli segerek sandalyesine oturmasi istenir (D5.2).

« Cocuklarla birlikte tirtilin kelebege déniisim sirecini anlatan bir video izlenir. Videonun ardindan
"Kelebek olusmadan 6nce hangi asamalardan gecti?” sorusu ydneltilerek ¢ocuklarin gézlemlerini
paylasmalari saglanir (FAB.1.a). Kelebegin gelisim siirecinin yumurta, larva (tirtil), pupa (koza) ve
kelebek asamalarindan olustugu agiklanir. Bu asamalarda meydana gelen degisimler hakkinda
konusulur.

« Cocuklardan sirasiyla yumurta, tirtil ve koza gorsellerini bulup getirmeleri istenir. Cocuklarin daha
once segtikleri kelebek gorselleri de kullanilarak kelebegin gelisim asamalari dogru siraya yerlestirilir.
Gorseller birlikte incelenerek her asamanin 6zellikleri hakkinda konusulur. Ardindan kelebeklerin
kanatlarindaki renk ve desenlere dikkat gekilir. Her kelebegdin kanatlarinda farkli renk ve desenlerin
bulunabilecedi vurgulanir (D7.1).

« Yumurta, tirtil, koza ve kelebek gérselleri bir sepetin icine yerlestirilir. 0gretmen, masanin {izerinde
bir tirtil-bir kelebek-bir tirtil-bir kelebek bigiminde bir 6riinti olusturur. Cocuklarin oriintiideki tekrar
eden diizeni incelemeleri saglanir (E3.2). Cocuklar sirayla masaya gelerek olusturulan o6riintinin
aynisini yapar (MAB.4.b). Oyun, biitiin gocuklar 6riintlyi olusturuncaya kadar siirdiirilir (SDB2.2).

« Cocuklara lizerinde desen bulunmayan kelebek gizimleri verilir. Ardindan igerisinde Tden 5 kadar
rakam kartlarinin bulundugu kutu gésterilir. Her gocuk kutudan bir kart seger ve kartin izerindeki
rakami soyler (MAB.1.a). Cocuklardan, sectikleri kartta gosterilen sayl kadar daireyi kelebegin
kanatlarina gizmeleri ve daireleri istedikleri renklerde boyamalari istenir (SNAB.4.c, SNAB.4.¢).
Cocuklar gizdikleri daireleri tek tek sayarak daire sayisinin kartta gdsterilen saylya uygun olup
olmadigini kontrol eder (MAB.1.a). Calismalar tamamlandiginda gocuklar kelebeklerini arkadaslarina
gostererek sectikleri rakami ve kelebeklerinin kanatlarina gizdikleri daire sayisini agiklar.

ETKINLiKLER

« Olusturdugumuz ériintiide hangi gorseller tekrar ediyordu?

« Oriintlide tirtil gérselinden sonra hangisi geliyordu?

« Kelebeginin kanatlarina kag daire gizdin?

« Cizdigin dairelerin sayisinin karttaki rakama uygun oldugunu nasil kontrol ettin?
« Daireleri boyarken hangi renkleri kullandin?

DEGERLENDIRME

- Kelebeginin kanat desenini arkadaslarina nasil anlatirsin?
- Etkinligin en cok hangi bolimiini sevdin? Neden?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklardan ¢ektikleri rakam kadar daireyi kelebedin bir kanadina gizmeleri, ardindan diger
kanada da ayni sayida daire eklemeleri istenebilir. iki kanattaki daireler bire bir eslestirilerek miktarlarin esit
olup olmadigi kontrol edilebilir. Kelebekler, kanatlarindaki daire sayilarina gére azdan ¢oga veya ¢oktan aza
siralanabilir. Rakam kartlari kapatilarak gocuklardan daireleri saymalari ve kelebekleri uygun rakam kartlariyla
eslestirmeleri istenebilir. Daireler iki farkli renk kullanilarak tekrar eden bir renk oriintiisiine gore boyanabilir,
oriintlnin bazi bélimleri bos birakilarak eksik rengin bulunmasi ve orintiniin tamamlanmasi saglanabilir.
Destekleme: Etkinlik siirecinde video izlenirken sesli betimleme yapilabilir. Gorseller farkl blydkliiklerde
ve zit renkli zemine yapistirilabilir. Resimleri bulma siirecinde gocuklara sozel ve isaret ipucu gibi yardimlar
sunulabilir. Orlintiiyli basitlestirmek icin iki resim kullanilabilir. Gesitli tiirlerde geri bildirimler verilerek
cocuklarin etkinlige katihmlar desteklenebilir. Tirtilin kelebege doniisim siirecini anlatan bir resimli cocuk
kitabinin gorselleri gocuklar igin biiyitillip okunarak etkinlik streci bitinlestirilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte evde bir kelebek resmi gizmeleri istenebilir. Aile Gyelerinden biri




MATEMATIK ALANI

1ile b arasinda bir sayi sOyleyebilir ve gocuktan kelebegin her iki kanadina soylenen sayI kadar daire gizmesi
beklenebilir. Cizilen daireler birlikte sayilarak her iki kanattaki miktarlarin esit olup olmadigi kontrol edilebilir.
Ardindan daireler, iki farkh renk kullanilarak tekrar eden bir 6riintii olusturacak sekilde boyanabilir.




ETKINLIK ADI: Portrenin Yarisi
ALAN ADI: Matematik, Sanat
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.2. Parga-biitiin 6zelliklerini géziimleyebilme
MAB.2.a. Bir biitlini olusturan pargalari gosterir.
SANAT ALANI
SNAB2. Sanat Eseri inceleme
SNAB.2. Sanat eserini elestirebilme
SNAB.2.a. Sanat eserine odaklanir.
SNAB.2.b. Sanat eserinde gorduiklerini soyler.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletigim

Degerler
D7. Estetik

D7.2. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir pargasi haline getirmek

Okuryazarhk Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarlk

Kavramlar: Renkler, yarim-tam

Sozciikler: portre, ressam

MATEMATIK ALANI

Materyaller: gocuk sayisindan bir fazla balon, siniftaki gocuklarin fotografi, sézstiz miizik, Nuriiyem’ in fotografi

ve yaptigi portrelerin gorselleri, kagit, boya kalemleri, siniftaki cocuklarin fotograflari

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Nurilyem'in portre eserlerinin gorselleri hazirlanir ve gorseller 2 pargaya béliindir.

Gorsellerin bir parcasi sinifta farkli yerlere saklanir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Matematik, Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

« Yapilacak etkinlik igin gocuklarin fotograflari A4 kagidina iki tane olacak sekilde ¢ikti alinir. Nuri
iyem'in bir fotografi da ayni sekilde hazirlanir. Fotograflar sisirilen balonlara yapistirilir. Gocuklarin
fotograflarinin yapistirildigi balonlar sinif zeminine daginik bir sekilde birakilir. Cocuklar, sinifta
daginik duran balonlarin tizerinde kendi fotograflarini arar. Kendi fotografini bulan gocuk balondaki
fotografini istedigi arkadaslarina gosterir. Ardindan balonlar daginik sekilde tekrar yere birakilr.

« Sozsliz bir mizik acilir ve gocuklar kendilerine ait fotografin bulundugu balon disinda baska bir
balon alir. Cocuklar balonlari yukari atar ve segtikleri balonu diistirmemeye calisir. Balonlardan biri
yere dustlgiinde mizik durur, tiim balonlar havaya atilir ve gocuklar donar. Ardindan kendilerine en
yakin balonu alarak balonun tizerindeki fotografin kime ait oldugunu soyler ve fotograftaki arkadasina
yaklasirlar. Oyun bir siire devam ettikten sonra Nuri iyem’in fotografinin yapistirildigi balon diger
balonlarin arasina birakilir.

« Tekrar mizik acilir, balonlarla dans edilir, mizik durdugunda gocuklar kendi fotograflarinin oldugu
balon haricinde bir balonu secer ve balonda fotografi olan arkadasina verir (E2.5). Cocuklar, (izerinde
Nuri lyem’in fotografinin oldugu balonun sahibini bulamadiginda cocuklara fotograftaki kisinin kim
olabilecegi sorulur (E1.1). Cocuklar fikirlerini paylasir ve ardindan Nuri iyem’ in fotografi tahtaya asilir.
Fotograftaki kisi incelenir (0B4).

« Cocuklar bukisinin kim olabilecegini tahmin eder. Cocuklarinisim tahminleri tahtaya yazilir. Ardindan
cocuklar ikigerli es olur. Esler kagit ve boya kalemleri alarak karsilikl oturur. Her cocuga karsisindaki
arkadasinin portresinin yarisinin bulundugu kagit verilir. Cocuklar karsisindaki arkadasina bakarak
kagittaki yarim portreyi tamamlar.

+ Portreyi tamamlayan ¢ocuklar sanat merkezine galismasini asar ve tamamlanan portreleri inceler.
Ardindan gocuklarin portrelerinin yanina Nuri lyem’in yaptigi portre gorsellerinin yarisi asilir. Cocuklar
eserlerin gorsellerinin yarisinin bulundugu kagitlariinceler (SNAB.2.a, E3.2).

« Ardindan gorsellerin diger yarisinin sinifta sakh oldugu soylenir. Sézsiiz bir mizik agilir ve sinifta
gorsel avina cikilir. Bulunan pargalar uygun gorselin yanina yapistirilir ve portreler tamamlanir.
(MAB.2.a). Tamamlanan portreler incelenir. Portrelerdeki kisiler hakkinda konusulur. Cocuklara
sanat eserinin kimi veya neyi hatirlattigi sorulur (SNAB.2.b, SDB2.1, 0B4). Ardindan ¢ocuklara tahtaya
yapistirilan fotograf ile bu portreler arasinda nasil bir iliski olabilecedi sorulur. Cocuklar tahtadaki
kisiyle portre resimleri arasinda nasil bir baglanti olabilecegini diisiinr.

+ Cocuklarin cevaplarinin ardindan fotograftaki kisinin Tiirk ressam Nuri iyem oldugu bilgisi verilir.
Nuri lyem’in gorsel avinda siniftan toplanan portreleri yapan ressam oldugu, ressamin Anadoluda
yasayan kadinlari, bu kadinlarin geleneksel kiyafetlerini ve ugraslarini resmettigi, bir sanat akiminda
Ulkemiz igin 6nde gelen bir isim oldugu agiklanir (D7.2).

« Balondaki fotografin kime ait oldugunu nasil anladin?

« Bir portrenin yarisin tamamlamak igin nelere dikkat ettin?

« Portreyi olusturan pargalar nelerdir?

« Pargalardan biri eksik oldugunda portre tamamlanmis olur mu? Neden?

« Buldugun parganin dogru portreye ait oldugunu nasil belirledin?

- iki parcay birlestirirken hangi 6zelliklerin uyumuna dikkat ettin?

« Pargalar birlestiginde nasil bir biitiin olustu?

« Nurilyem'in portrelerinde neler gérdiin?

« Nurilyem'in fotografi ile inceledigimiz portreler arasinda nasil bir iliski vardi?

« Etkinligin en cok hangi bolimiini sevdin? Neden?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Portre gorselleri iki, U¢ veya dort parcaya ayrilarak gocuklardan pargalari uygun bigimde

birlestirmeleri istenebilir. Farkli portrelere ait pargalar karistirilarak gocuklarin renk, gizgi, yliz bolimu ve

kenar uyumuna dikkat ederek ayni bitiine ait pargalari bulmalari saglanabilir. Bir portreden parga ¢ikarilarak

cocuklara farkli segenekler sunulabilir, bitiini tamamlayan parcayr segmeleri ve segimlerinin nedenini




MATEMATIK ALANI

aciklamalari istenebilir. Pargalar farkh yonlerde gevrilerek uygun konuma getirilmesi saglanabilir. Cocuklar
kendi portrelerini olusturduktan sonra calismalarini pargalara ayirabilir ve arkadaslarindan bu parcalari
yeniden bir bitlin haline getirmelerini isteyebilirler.

Destekleme: Fotograflar dokunsal dzellikler eklenerek kabartmali hale getirilebilir. Ornegin fotograflarin dis
sinirlari tutkal ile belirginlestirilebilir. Sinif gérsel avinda bulunan yarim portreleri eslestirmek lizere ikiserli
gruplara ayrilabilir. Cocuklarin yarim portrelerin eslerini bulmasinda akran destegine firsat taninabilir. 0grenme
ortami farkhlastirilarak gocuklarin etkinligi tekrar edebilecekleri gegici bir 5grenme merkezi olusturulabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Aileler okulda diizenlenen sergiye davet edilebilir. Sinifta yapilan etkinlikle ilgili aileler bilgilendirilir
ve Nuri iyem'in eserlerinin bulundugu brosiir ailelere génderilebilir. Ailelerin, gocuklari ile eserleri inceleyip
eserler hakkinda sohbet etmeleri dnerilebilir.

Toplum Katihmi: Yakin gevrede geleneksel sanatlarla ugrasankisiler veya ressamlarla etkinlikler diizenlenebilir,
gerekli glivenlik 6nlemleri alinarak onlarin atdlyelerine veya sanat evlerine geziler diizenlenip oralarda
etkinlikler yapilabilir.
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ETKINLIK ADI: El Cirp, Say
ALAN ADI: Matematik, Fen
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MABG. Sayma
MAB.1. Sayilari farkh durumlarda dogru kullanabilme
MAB.1.a. Tile b arasinda ileriye dogru birer ritmik sayar.
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayali gikarim yapabilme
MAB.4. b. Oriintiiyli nesne / gizim kullanarak kopyalar.
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel G6zlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.1. a. Cevresinde merak ettigi nesne, varlik ve durumlari gézlemler.
SANAT ALANI
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4. c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilr.
SNAB.4. ¢. Sanat etkinliklerinde 6zgiin Griinler olusturur.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2. is Birligi
Degerler
D5. Duyarhhk

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D7. Estetik

D7.1. Duyusal derinligi anlamak
Okuryazarlk Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarlk

Kavramlar: Sayi / Sayma: 1-20 arasi sayilar
Geometrik Sekil: daire
Sozciikler: kelebek, yumurta, tirtil, koza, kanat, desen, 6riintd, daire

Materyaller: kelebek gorselleri, kelebek gelisim asamalarini gdsteren gorseller, kelebegin gelisim stlirecini
anlatan video, yumurta-tirtil-pupa-kelebek gorselleri, sepet, 1-5 arasi rakam kartlar, lzerinde desen
bulunmayan kelebek ¢izimleri, boya kalemleri

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sinifin farkl béliimlerine kelebek gorselleri yerlestirilir. Kelebegin gelisim
asamalarina iliskin gorsellerin incelenebilecedi ve orlintlii ¢alismalarinin masa Uzerinde yapilabilecedi bir
0grenme alani diizenlenir. Cocuklarin bireysel galismalarini gerceklestirebilecekleri masalar hazirlanir.
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Matematik, Fen (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklarin dikkatleri, sinifin farkli bolimlerine yerlestirilen gorsellere gekilir. Gorsellerde hangi
renklerde kelebekler gordiikleri ve kelebeklerin kanatlarinda hangi desenlerin bulundugu sorulur.
Cocuklarin gorselleri incelemeleri ve gbzlemlerini paylasmalari desteklenir (OB4). Ardindan her
¢ocuktan gesitli gorseller arasindan bir kelebek goérseli bularak sandalyesine oturmasi istenir (D5.2).

« Cocuklarla birlikte kelebegin gelisim siirecini anlatan bir video izlenir. Videonun ardindan gocuklara
kelebegin hangi asamalardan gecerek olustugu sorulur. Cocuklarin videodan edindikleri bilgilere
dayanarak gozlemlerini agiklamalari desteklenir (FAB.1.a). Kelebegin gelisim siirecinin yumurta, tirtil,
pupa (koza) ve kelebek asamalarindan olustugu agiklanir.

« Cocuklardan yumurta, tirtil ve pupa gorsellerini sinifta bularak getirmeleri istenir. Cocuklarin daha
once sectikleri kelebek gorselleri de kullanilarak kelebedin gelisim asamalari siralanir. Gorseller
birlikte incelenerek her asamada meydana gelen degisimler hakkinda konusulur. Daha sonra kelebek
gorsellerinin renk ve desen bakimindan birbirinden farkli olabilecegdine dikkat gekilir (D7.1).

« Yumurta, tirtil, pupa ve kelebek gérselleri bir sepetin igine yerlestirilir. Ogretmen, bu gérseller
arasindan tirtil ve kelebek gorsellerini segerek masanin tizerinde tirtil-kelebek-tirtil-kelebek bigiminde
bir 6riintl olusturur. Cocuklarin oériintiide tekrar eden birimi incelemeleri ve ériintiiniin nasil devam
edecegini soylemeleri saglanir (E3.2). Ardindan gocuklar sirayla masaya gelerek ayni kurala uygun bir
oriintd olusturur (MAB.4.b). Oyun, biitiin gcocuklar katilincaya kadar sirdirdlir (SDB2.2).

« Cocuklara iizerinde desen bulunmayan kelebek gizimleri dagitilir. igerisinde Tden 5% kadar rakam
kartlarinin bulundugu kutu gésterilir. Her gcocuk kutudan bir kart segerek kartin lizerindeki rakami
soyler (MAB.1.a). Cocuklardan, segtikleri kartta gosterilen sayl kadar daireyi kelebegin kanatlarina
gizmelerive daireleriistediklerirenklerde boyamalariistenir (SNAB.4.c, SNAB.4.¢). Cocuklar gizdikleri
daireleri sayarak daire sayisinin kartta gosterilen sayiya uygun olup olmadigini kontrol eder (MAB.1.a).

« Calismalar tamamlandiginda ¢ocuklar kelebeklerini arkadaslarina gosterir. Sectikleri rakami,
kelebeklerinin kanatlarina gizdikleri daire sayisini ve kullandiklari renkleri aciklar.

ETKINLiKLER

« Kelebegin gelisim asamalarini sirasiyla séyler misin?

« Tirtildan sonra hangi asama gelir?

 Olusturdugumuz oriintlide hangi gorseller tekrar ediyordu?

« Tirtil-kelebek-tirtil-kelebek oriintlsiine hangi gorsel gelmelidir?

« Segtigin kartta hangi rakam vardi? Kelebeginin kanatlarina kag daire gizdin?

DEGERLENDIRME

« Cizdigin dairelerin sayisini nasil kontrol ettin?
« Kelebeginin kanatlarinda hangi renkleri kullandin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Dairelerin yanina Tden 5e kadar rakam kartlari yerlestirilerek gocuklardan rakamlarla dogal
materyal miktarlarini eslestirmeleriistenebilir. Dairelerin sirasi degistirilerek gocuklarin, nesne sayilarina gore
daireleriazdan ¢oga veya ¢oktan aza siralamalari saglanabilir. Bazi dairelerdeki materyaller eksiltilip artirilarak
cocuklardan yeni miktari tahmin etmeleri, ardindan nesneleri sayarak tahminlerini kontrol etmeleri istenebilir.
Cocuklar bir hareket karti segerek her dairede yapilacak hareketi belirleyebilir veya arkadaslari igin kendi
sayl-hareket parkurlarini hazirlayabilirler.

Destekleme: Parkur baslangicina sirasiyla “sayma, el ¢irpma, ziplama” eylemlerini resmeden 6nce / sonra
kartlari eklenebilir. Oyunun tekerlemesi sdylenirken model olunabilir. Cocuklarin etkinlige aktif katiliminin
saglanmasi igin oyunun kurallarinin gocuklarla birlikte koyulmasina destek olunabilir. Cocuklarin sayiyi kuralh
bir sekilde sesli s6ylemesi yerine; sadece ritim gubuklarini birbirine o sayi kadar vurmasi, yere dogrudan
ayaklarini vurarak ritim tutmasi veya “3 tane tas var, degil mi?” diye soruldugunda basini sallayarak onaylama
mimigi yapmasi gegerli bir 6grenme kaniti olarak kabul edilebilir.
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AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Ailelere gocuklarina bugiin hangi oyunu oynadiklarini sorarak oyunun kurallarini kendilerine
anlatmalarini istemeleri onerilebilir. Oyun ailecek nasil oynanabilir diye distiniilerek oyunu aile Uyeleriyle

oynamalari istenebilir.




ETKINLIK ADI: Kuklalarla Sekil Avi
ALAN ADI: Matematik, Miizik
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

MATEMATIK ALANI
MAB3. Matematiksel Temsil

MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme
MAB.9.a. Sdylenen geometrik sekli gdsterir.
MAB.10. Matematikle ilgili temsilleri degerlendirebilme
MAB.10.a. Matematikle ilgili temsiller / semboller arasindan benzer olanlari gésterir.

MUZiK ALANI
MSB2. Miiziksel S6yleme

MSB.2. Sdyleme becerilerini sinif icinde sergileyebilme
MSB.2.a. Sarkiyi grupla / tek basina soyler.

EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.5. Kendine Giivenme (0z giiven)
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2. is Birligi
Degerler
D3. Caliskanhk

D3.4.Calismalarda aktif rol almak
Okuryazarlk Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarhk

Kavramlar: Geometrik Sekil: gember, kare, licgen

Sozciikler: sekil

MATEMATIK ALANI

Materyaller: gember kuklasi, kare kuklasi, Gicgen kuklasi, sekillerin gorselleri, sekillerin kartlari, mektup zarfi,

sekillerle ilgili 1 gocuk sarkisi, hulahop

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Cember, Ucgen ve kare kuklalariile sekil kartlarinin bulundugu zarflar hazirlanir.

Zarflar ip yardimiyla hulahopun gevresine asilir.
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ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Matematik, Miizik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklar sinifin uygun bir alaninda yarim ay bigiminde oturur. Cember, liggen ve kare kuklalari
cocuklara gosterilir. Cocuklarin kuklalar dikkatle incelemeleri saglanir (E1.1, 0B4). “Bugiin sinifimiza
¢ sekil arkadasi geldi. Acaba onlari taniyor musunuz?” sorusu yoneltilerek gocuklardan tanidiklari
sekillerin adlarini séylemeleri istenir (MAB.10.a).

. ik olarak gember kuklasi konusturulur: “Merhaba gocuklar! Benim adim ¢ember. Késem yok.
Cevrenizde bana benzeyen nesneler gorebilirsiniz.” Cocuklardan kuklayi inceleyerek ¢emberin
kdsesinin bulunmadigini géstermeleri istenir (MAB.9.a, OB4). Ardindan lggen kuklasi, “Benim adim
ticgen. Ug kenarim ve (ig kdsem var.” diyerek kendisini tanitir. Gocuklar iggen kuklasinin kenarlarini ve
koselerini gostererek sayar (MAB.9.a). Kare kuklasiise “Benim adim kare. Dort kenarim ve dort kosem
var.” der. Cocuklar kare kuklasinin kenarlarini ve késelerini géstererek sayar (MAB.9.a).

« Cocuklarin kuklalari incelemelerine ve parmaklariyla sekillerin gevresini takip etmelerine firsat
verilir (OB4). “Cemberin késesi var mi?”, “Ucgenin kag kenari var?”, “Karenin kac kdsesi var?” gibi sorular
yoneltilir. Cocuklarin sekillerin kenar ve kdse sayilarini séylemeleri (MAB.9.a), sekilleri 6zelliklerine
gore karsilastirmalari desteklenir (MAB.10.a).

« Cocuklardan sinifta gembere, Giggene ve kareye benzeyen nesneler bulmalari istenir. Tasinabilen
nesneler ilgili sekil kuklasinin yanina yerlestirilir; tasinamayan nesneler ise bulunduklari yerde
gosterilir. Cocuklar, bulduklari nesnenin hangi sekle benzedigini séyler (MAB.10.a). Nesnenin bigimsel
ozellikleri ile seklin 6zelliklerini karsilastirarak bu sekli segme nedenlerini agiklar (0B4). Nesneler ile
sekil kuklalari arasindaki benzerlikler ve farkhliklar hakkinda konusulur.

« Onceden hazirlanan cember, iggen ve kare kartlari zarflara yerlestirilir. Zarflar, iplerle bir hulahopun
cevresine asilir. Cocuklar sirayla bir zarf segerek agar ve iginden gikan sekli dikkatle inceler (E1.1,
OB4). Her cocuk kartindaki seklin adini séyler (MAB.10.a) ve seklin kenar ya da kdse sayisi gibi belirgin
bir 6zelligini agiklar (MAB.9.a).

« Ardindan “Seklini Géster” oyunu oynanir. Ogretmen bir seklin adini sdylediginde ilgili sekil kartina
sahip gocuklar kartlarini havaya kaldirir. Daha sonra sekillerin adlari sdylenmeden “Ug kdsesi olan
sekil”, “Dort kenari ve dort kdsesi olan sekil” veya “Kdsesi olmayan sekil” gibi ipuclari verilir. Cocuklar,
verilen ipucuyla kartlarindaki seklin &zelliklerini karsilastirarak uygun karti gosterir (MAB.9.a,
MAB.10.a). Cocuklarin oyunu kurallarina uygun bigimde siirdirmeleri desteklenir (E2.5).

« Cocuklar ellerindeki kartlara gére gember, liggen ve kare gruplarina ayrilir (MAB.10.a). Sekillerle
ilgili bir gocuk sarkisi dinletilir. Cocuklarin sarkiya birlikte eslik etmeleri saglanir (MSB.2.a, SDB2.2).
Cocuklar, ellerindeki seklin adi sarkida gegtiginde kartlarini havaya kaldirir (E1.5). Sarki siiresince
birbirlerini dinlemeleri ve birlikte hareket etmeleri desteklenir (D3.4).

- Etkinligin sonunda sekil kuklalari yeniden gosterilir. Cocuklardan kuklalardan birini segerek seklin
adini séylemeleri (MAB.10.a), kenar ve kise 6zelliklerini agiklamalari istenir (MAB.9.a).

« Bugiin hangi sekilleri tanidik?

« Hangi seklin kosesi yoktur?

« Ucgenin kenarlarini ve késelerini gdsterir misin?

« Karenin Giggenden farkli olan 6zelligi nedir?

Sinifta buldugun nesne hangi sekle benziyordu?

« Uc koseli bir sekil gostermeni istesem hangi karti secerdin?

« Sekilleri birbirinden ayirt ederken hangi ézelliklerine dikkat ettin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Hali lizerinde ya dabahgede ¢ocuklarinilgi ve tercihlerine gore viicutlariyla sekilleri olusturma

denemeleri yapmalari istenebilir. EVA kagidi ya da strafor gibi kalin stinger malzemelerden hazirlanan sekiller

kullanilarak, ¢ocuklarin sekilleri dokunsal olarak kesfetmeleri ve kenar ile kdse gibi 6zelliklerini fark etmeleri

saglanabilir. Kum tepsisinde saklanan sekilleri bulma oyunu oynanabilir. Cocuklarin ahsap ya da slinger

sekillerle kareleri birlestirerek dikdortgen elde etmeyi, G¢genleri birlestirerek kare elde etmeyi kesfetmeleri

saglanabilir.




MATEMATIK ALANI

Destekleme: Kuklalar konusturulurken gocuklarin oturma diizeni gocuklarin ihtiyaglarina gore diizenlenebilir.
Yonergeler bireysel de verilerek tekrar edilebilir ve gocuklar desteklenebilir. Gruplara ayriima konusunda
rehberlik yapilabilir. Secilen sarkilarin 6nce ilk dortliigi dinlenebilir. Sarkilar gline baslama siirecinde de 6n bilgi
olusturmak igin fonda galinabilir. Etkinlik esnasinda rahat hareket edebilmek adina, fiziksel hareketi engelleyen
her sey sinif diizenine gore yerlestirilebilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari
desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Ailelere ¢ocuklari ile gazete ve dergileri incelemeleri 6nerilir. Bunlar arasinda gember, Gicgen ve

kare sekline benzeyen nesne veya varliklar isaretlenebilir. Aile tiyeleriyle birlikte sekillerle ilgili bir gocuk sarkisi

sOylenebilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Bir Siyah Bir Beyaz
ALAN ADI: Matematik, Fen, Sanat
YAS GRUBU: 36-48 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayali gikarim yapabilme
MAB.4.b. Oriintiiyli nesne / gizim kullanarak kopyalar.
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yagsaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.1.¢. Cevresinde dikkatini geken canlilara ait ses ve hareketleri taklit eder.
SANAT ALANI
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.8 Soru Sorma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletisim

Degerler
D5. Duyarlihk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

Okuryazarhk Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB?7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Renk: siyah,beyaz

Sozciikler: zebra, panda, kokarca, balina, kar baykusu, penguen

Materyaller: siyah-beyaz hayvan gorselleri(zebra, panda, kokarca, balina, kar baykusu, penguen), siyah-beyaz
kesilmis serit halinde k&gitlar, yapistirici, gocuk sayisi kadar A4 boyutunda kagit

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Ogretmen etkinlik dncesinde zebra, panda, kokarca, balina, kar baykusu ve
penguen gorsellerini sinifin farkli noktalarina yerlestirir. Ayrica ériintii galismasinda kullaniimak tizere siyah ve
beyaz serit kagitlariile bir 6rnek o6riintl hazirlar ve zebra goérselini sinifta uygun bir yere saklar.




MATEMATIK ALANI

Matematik, Fen, Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklar sinifa geldiginde daha 6nceden asilan panda, kokarca, balina, kar baykusu, penguen gibi
siyah-beyaz renkleri olan hayvanlarin gorselleriile gocuklarin dikkatleri gekilir. Gorsellerdeki hayvanlar
incelenir. Bu gorsellerdeki hayvanlarin isimlerini hatirlayan gocuklardan sdéylemeleri, bu hayvanlarin
benzer ve farkl 6zelliklerini agiklamalari istenir (OB4).

« Gorsellerdeki hayvanlardan hangilerinin karada, hangilerinin denizde yasadigi hakkinda gocuklarin
fikirleri alimir. Cocuklardan istedikleri bir hayvan gorselinin 6niinde durmalari ve bu hayvanin nasil
hareket ettiginin taklidini yapmalari istenir (FAB.1.g, E2.5). Ornegin bir kar baykusu gibi ugma
hareketi yapmasi veya bir balina gibi ylizme hareketi yapmasi beklenir. Oyun sonunda gocuklardan bu

o

“! | hareketleri yaparken ne / neler hissettiklerini anlatmalari istenir (SDB2.1).

4

= |« Bu hayvanlarla ilgili soru sormak isteyen ¢ocuklar desteklenir ve sorular yanitlanir (D5.2, E1.1,

E E3.8). Ardindan ¢ocuklara siyah-beyaz renkleri olan hayvan gérsellerinden birinin sinifta sakli oldugu

= soylenerek bu gorseli bulmalari istenir. Sinifta saklanan zebra gorseli bulunduktan sonra gérsel
tahtaya yapistirilir. Cocuklara zebra gérselinde hangi renklerin tekrar ettigi sorulur (OB7).
« Zebralarinderisinin desenine dikkat ¢ekilerek 6nceden hazirlanan ve siyah-beyaz seritlerle kaplanan
A4 kagidi gocuklara gosterilir. Bu k&gida sirayla bir siyah, bir beyaz serit yapistiriimistir. Cocuklarin
dikkatleri bu kagittaki diizenli tekrara gekilir ve gocuklardan tekrar durumunu anlatmalari istenir. Bu
tekrar durumunun adinin “6riintid” oldugu ¢ocuklarla paylasilir. Cocuklardan da ayni bu kagittaki gibi
bir oriintl olusturmalari istenir ve her gocuga yapacadi 6riintd igin siyah ve beyaz renklerde kesilen
seritler dagitihr. Dagitilan A4 kagitlarina siyah-beyaz seritleri uygun sekilde yapistirarak oriintiyi
kopyalamalari istenir (MAB.4.b,SNAB.4. c).
« Yapilan oriintl kagitlari zebra gorselinin bulundugu tahtaya asilir.

1]
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'E « Bugiin sinifimizda hangi hayvanlarin gorselleri vardi? Benzer yanlari nelerdi?

i |« Size gosterilen kagittaki 6riintlindn kurali neydi?

)E « Kendi oriintliniizli yaparken nelere dikkat ettiniz?

(]
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Zebralarin gizgilerinin yapi ve sayisinin birbirinden farkli oldugundan bahsedilebilir. “Bir siyah
ve bir beyaz serit yapistirmak disinda zebrayi nasil olusturabiliriz?” diye sorularak iki siyah, iki beyaz serit ya
da bir beyaz, iki siyah serit gibi farkli 6rlintii diizenleri de ¢alisilabilir. Seritlerden olusan bos bir zebra gorseli
verilerek gocuklarin zebrayi oriinti diizeninde boyamalari istenebilir ya da zebra bileklikleri olusturmak
amaciyla verilen oriintl kuralina uyarak ip, siyah ve beyaz boncuklar ile 6riinti bileklikleri olusturulabilir. Evde

aileleriyle birlikte konuylailgili projeler yiiritmeleriigin gocuklar desteklenebilir.

Destekleme: Gorseller farkl buyikliklerde ve zit renkli zemine yapistirilabilir. Gorseller incelenirken sesli
distiniilerek gocuklara model olunabilir. Gerekiyorsa ¢ocuklara farkli tiirlerde ipuglari ve yardimlar sunularak
destek olunabilir. Cesitli tiirlerde geri bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.
Oriintli olusturma siirecinde gocuklara model olunabilir. Kiigiik grup galismasi yapilarak gocuklarin sosyal
etkilesimleri desteklenebilir. Oriintii olusturma siirecini desteklemek igin akran desteginden yararlanilabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katihmi: Ailelere yapilan etkinlikle ilgili bilgilendirme yazisi gonderilir. Evde iki nesneden oriinti olusturarak
cocuklarla 6riintii galismalari yapmalari 6nerilebilir. Ortintl drnekleri bilgilendirme yazisinda yazilabilir.

Toplum Katilimi: Cocuklarla tabiat parklari gibi dogal yasam alanlarina ziyaretler diizenlenebilir, ilgili gorevlilerle
birlikte orada yasayan canlilar hakkinda gozlemler yapilabilir, hayvanlarin bulundugu atlas veya kataloglar

incelenebilir, hayvan resimleri gizilebilir, bu resimlerle oriinti calismalari yapilabilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Sekilleri Tasarliyorum
ALAN ADI: Matematik, Sanat
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB3. Matematiksel Temsil
MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme
MAB.9.a. Temel geometrik sekilleri isimlendirir.
MAB.9.d. Temel geometrik sekilleri farkl materyallerle olusturur.
SANAT ALANI
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.3. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal 0§renme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Degerler
D7. Estetik
D7.2. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir pargasi haline getirmek

Okuryazarlik Becerileri

OB1. Bilgi Okuryazarhigi

Kavramlar: Geometrik Sekil: daire, iiggen, kare, dikdértgen

Sozciikler: sekil, daire, Uggen, kare, dikdortgen

Materyaller: boya, tuz seramigi hamuru, gorseller (daire, kare, liggen ve dikdortgen)

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sekil kartlar ve tuz seramidi hamurlari gocuklar icin dnceden hazirlanir.
Cocuklarin rahatga sekil olusturabilecekleri ve siisleme yapabilecekleri masa diizeni olusturulur. Tamamlanan

g¢alismalarin sergilenebilecedi bir alan hazirlanir.




MATEMATIK ALANI

Matematik, Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklar gember seklini alir. Daire, kare, liggen ve dikdortgen sekil kartlari gosterilir. Cocuklar
sekilleri inceleyerek adlarini séylerler (MAB.9.a). Sinifta ya da gevrede gdsterilen sekillere benzeyen
nesnelere érnekler vermeleri istenir.

« Sonra bugiin sekillerden tasarimlar yapilacadi belirtilerek masalara gecilir ve 6nceden hazirlanmig
tuz seramigi hamurlari dagitilir. Cocuklar sectikleri veya gosterilen seklin ismini soylerler ve tuz
seramigini kullanarak ayni sekli olusturmaya ¢alsirlar (MAB.9.d, SDB1.2).

« Olusturulan sekiller firinlanmak Gizere ayrilir. Kuruyan sekiller daha sonra gocuklara yeniden dagitilir.
Cocuklar sekillerini boya ve cesitli siisleme materyalleriyle diledikleri gibi stislerler (SNAB.4.c, E3.3).
« Caligmalar tamamlandiktan sonra her ¢ocuk hazirladigi sekil kurabiyesini arkadaslarina tanitir.
Olusturdugu seklin adini sdyler, sekli nasil yaptigini anlatir ve stislemeleri hakkinda bilgi verir (D7.2,
0B1).

- Etkinligin sonunda ¢ocuklarin hazirladiklari sekiller sinifta sergilenir ve calismalar birlikte incelenir.

ETKINLiKLER

« Masanizda hangi geometrik sekillerin kartlari vardi?

« Tuz seramigi hamuruna sekil verirken ve hamuru siislerken hangi malzemeleri kullandiniz?
« Seklini yaparken en ¢ok hangi bolim hosuna gitti?

« Olusturdugun sekli glinliik yagsamda nerelerde goriiyorsun?

DEGERLENDIRME

« Tuz seramigini kullanarak yaptigimiz sekilleri baska hangi malzemeleri kullanarak olusturabilirdik?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklardan olusturduklar sekilleri bir araya getirerek yeni bir Griin (ev, robot, arag vb.)
tasarlamalari istenebilir. Cocuklar akilli tahta tizerinde farkli geometrik sekilleri inceleyerek kendi sekilleriyle
karsilastirabilir, ilgi ve tercihlerine gore sinifta sergi alaninin diizenlenmesinde aktif rol alabilir.

Destekleme: Cocuklar sekil cikarma konusunda desteklemek igin kaliplar sunulabilir. Cocuklarin sekilleri
olustururken sekil kartlarindan yararlanmalarina firsat verilebilir. Gerektiginde sekillerin kose ve kenar
ozelliklerine dikkat gekilerek sozel ipuglari verilebilir. Yapim asamalari gorsel islem gizelgesi ile belirlenerek

¢ocuklarin masalarina yapistirilabilir.
AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katimi: Ailelere c¢ocuklariyla birlikte evde bulunan nesnelerin sekillerini incelemeleri 6nerilebilir.

Cocuklarin evde daire, kare, liggen ve dikdortgen seklindeki nesneleri bulup aile bireylerine géstermeleri tesvik
edilebilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Hareketli Otopark
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB2. Matematiksel Problem C6zme

MAB.5. Matematikle ilgili problemleri ¢oziimleyebilme

MAB.5.b. 1-10 arasi nesne / varliklarin artmasina / azalmasinailiskin durumu soyler.

EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarhk Becerileri

OB1. Bilgi Okuryazarhgi

Kavramlar: Sayi / Sayma: 1-10 arasi sayilar
Sozciikler: otopark, oyuncak araba, artma, azalma
Materyaller: oyuncak arabalar, otopark gorseli

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Cocuklarin cember seklinde oturabilecekleri uygun bir alan diizenlenir. Otopark
gorseli ve en fazla 10 adet oyuncak araba ¢ocuklarin gorebilecekleri sekilde hazirlanir. Cocuklarin arabalari

otoparka ekleyip cikarabilecekleri glivenli ve erisilebilir bir 5grenme ortami olusturulur.




MATEMATIK ALANI

Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklar cember seklinde otururlar. Ortaya, lizerinde park yerleri bulunan bir otopark gorseli
yerlestirilir. Etkinlikte kullaniimak lzere en fazla 10 oyuncak araba hazirlanir.

« Cocuklarin otoparki ve arabalari incelemelerine firsat taninir. “Bu otoparka giin boyunca arabalar
geliyor ve ayriliyor.” denilerek etkinlige giris yapilr.

« "Otoparkayeniarabalar geldi.”ifadesiyle birkag araba otoparka yerlestirilir. Cocuklardan otoparktaki
araba sayisinda nasil bir degisiklik oldugunu sdylemeleri istenir. Cocuklar araba sayisinin arttigini

o

| ifade ederler.

4

"=} |+ Daha sonra “Bazi arabalar islerini bitirip otoparktan ayrildi.” denilerek birkag araba otoparktan

5 cikarilir. Cocuklarin, araba sayisindaki degisimin azalma yéniinde oldugunu fark etmeleri saglanir

5 (SDB3.3, D3.4).
« Birkag¢ ornek uygulamanin ardindan g¢ocuklar sirayla otoparka araba ekler veya otoparktan araba
cikarirlar. Diger cocuklar ise araba sayisinda meydana gelen dedgisikligin arttigini mi yoksa azaldigini
mi aciklarlar (MAB.5.b).
- Etkinlik, cocuklarin ilgi ve istekleri dogrultusunda farkli otopark hikayeleri olusturularak strdrGlir
(E2.5).
« Etkinligin sonunda c¢ocuklarla otoparktaki araba sayisinin hangi durumlarda arttigi ve hangi
durumlarda azaldigi hakkinda sohbet edilir (OB1).

(I}

=

'E « Otoparka yeni arabalar geldiginde araba sayisinda nasil bir degisiklik oldu?

; « Gunliilk yasamda nerelerde otopark gordiin? Otoparktaki araba sayisi zamanla degisir mi?

Wl Etkinligin en gok hangi bolimi hosuna gitti? Neden?

1]
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklara, lizerinde 1-10 arasinda araba bulunan otopark gorselleri gdsterilebilir. Gorseller
Uzerinde bazi arabalarin geldigi veya ayrildigi durumlar olusturulabilir. Cocuklardan araba sayisinda meydana
gelen degisimi agiklamalari istenebilir. Dijital ortamda hazirlanan otopark gérselleri lizerinde araba ekleme ve
cikarma caligsmalari yapilarak sayinin artma veya azalma durumlarini ifade etmeleri saglanabilir. Cocuklarin
ilgi ve istekleri dogrultusunda farkli otopark hikayeleri olusturulabilir; ayrica beyin firtinasi yapilarak yenilikgi
¢oziimler Gretmeleri, bu gézlimleri bloklarla insa etmeleri veya resim ¢gizerek ifade etmeleri desteklenebilir.

Destekleme: Etkinlik stirecinde kademeli olarak araba sayisi artirilabilir. Cocuklarin araba sayisindaki degisimi
fark etmeleri igin s6zel ipuglari verilebilir. Artma ve azalma kavramlari somut orneklerle desteklenebilir.
Cocuklarin sozll ifade kullanmalarina alternatif olarak artma durumunda ellerini iki yana agarak “gcok” isareti
yapmalari, azalma durumunda basparmaklarini asagi indirmeleri veya (izerinde az / gok araba resmi olan yanit
kartlarini havaya kaldirarak fikirlerini belirtmeleri kabul edilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi: Ailelere gocuklariyla birlikte otoparklari gézlemlemeleri dnerilebilir. Cocuklardan otoparklarda
araba sayisinin giin icinde dedisebilecedi hakkinda aileleriyle sohbet etmeleri istenebilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Biitlinlin Eksik Pargasi
ALAN ADI: Matematik, Sanat
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB2. Matematiksel Problem C6zme
MAB.6. Matematikle ilgili problemleri yorumlayabilme
MAB.6.a. Problem durumunu nesnelerle / gizimle / s6zel olarak ifade eder.
MAB.B. b. Problemin ¢6ziimden 6nceki ve sonraki durumlarini benzerlik / farkhliklarina gore karsilastirir.
SANAT ALANI
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4. ¢. Sanat etkinliklerinde 6zgdin triinler olusturur.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. 0Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

Okuryazarlik Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Zit: dizenli, daginik

Sozciikler: ¢ézim, problem

Materyaller: kartondan hazirlanmis pargali sekiller

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Etkinlik, cocuklarin rahat hareket edebilecedi gcember oturma diizeninde
baslatilir. Sinifta farkl tiir oyuncaklarin (arabalar, bebekler, ahsap bloklar vb.) bulundugu karisik bir sepet
ve bos siniflandirma sepetleri hazirlanir. Sepetlerin (izerine gorsel etiketler (oyuncak araba, bebek, blok)
yerlestirilir. Cizim ¢alismasi i¢cin masa diizeni olusturulur, her cocuga A4 kagit ve boya kalemleri saglanir.




MATEMATIK ALANI

Matematik, Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklar gember seklinde otururlar. Ogretmen, sinifa iginde oyuncak arabalar, bebekler, ahsap
bloklar ve farkli oyuncaklarin bulundudu karisik bir sepetle gelir. “Cocuklar, ahsap bloklara ihtiyacim
var. Ancak sepet ¢ok karisik oldugu icin bloklari bulmakta zorlaniyorum. Sizce burada nasil bir problem
var?” sorusunu yoéneltir. Cocuklarin problemi tanimlamalarina ve problemin ¢éziimiine iliskin farkli
oneriler sunmalarina firsat verilir (SDB3.3, E3.2).

« Cocuklarin ¢oziim onerileri dinlenir. Ardindan “Oyuncaklari benzer 6zelliklerine gore gruplandirirsak
aradigimiz bloklari daha kolay bulabilir miyiz?” sorusu ydneltilir. Cocuklardan oyuncaklari tiirlerine
gore gruplandirmalari istenir. Ahsap bloklar bir sepete, oyuncak arabalar baska bir sepete, bebekler
ise ayri bir sepete yerlestirilir. Sepette bulunan diger oyuncaklar da benzer 6zelliklerine gore uygun
gruplara ayrilr.

ﬁ « Siniflandirmaislemi tamamlandiktan sonra baslangigtaki durumile oyuncaklarin diizenlenmesinden
| sonraki durum birlikte degerlendirilir. Cocuklara su sorular yoneltilir:
2' ilk durumda sepet nasildi?
E Oyuncaklari diizenledikten sonra ne degisti?
Sepetin 6nceki ve sonraki durumunun benzer yonleri nelerdir?
Sepetin 6nceki ve sonraki durumunun farkli yonleri nelerdir?
Ahsap bloklari bulmak simdi daha kolay mi? Neden?
« Daha sonra ¢ocuklara kagit ve boya kalemleri verilir. Cocuklardan kagidin bir bélimiine oyuncaklar
diizenlenmeden onceki durumu, diger bolimine ise oyuncaklar gruplandirildiktan sonraki durumu
gizmeleri istenir. Cocuklar problem durumunun ¢éziimden dnceki ve sonraki halini ¢izim yoluyla
gosterirler (MAB.6.a). Cizimlerini tamamlayarak sanat etkinligine aktif bicimde katilirlar (SNAB.4.¢).
» Cocuklar c¢izimlerini arkadaslarina gostererek birbirlerinin galismalarini incelerler (0B&).
Cizimlerinden hareketle oyuncaklarin diizenlenmesinden 6nceki ve sonraki durumun benzer ve
farkli yonlerini agiklarlar (MAB.6.b). Oyuncaklari gruplandirmanin baslangicta belirlenen problemin
¢oziimiine nasil yardimci oldugu hakkinda konusularak etkinlik tamamlanir.
1]
'E « Sepetiniginiilk gérdigiinde neler fark ettin?
& |+ Egerbusepet senin oyuncak sepetin olsaydi evde nasil diizenlerdin?
ﬁ « Evde ya da okulda buna benzer bir karisiklikla karsilastiginda ne yapabilirsin?
% |+ Oyuncaklari nasil gruplandirdik?
(=]

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Ogrenme siirecinde daha ileri diizeyde performans gdsteren gocuklar igin yere siralanan
sayl kartlarindan biri saklanabilir. Cocuktan eksik olan saylyi belirlemesi ve bu sayinin hangi iki sayi arasinda
bulunmasi gerektigini agiklamasi istenebilir. Ardindan ¢ocuk bir sayi karti segerek bu sayidan bir fazla veya
bir eksik sayidaki nesneyi bir araya getirebilir. Olusan miktarin ilk miktardan nasil farkhlastigini agiklamasi
desteklenebilir.

Destekleme: Siniflandirma yapmayi desteklemek igin birka¢ oyuncak ayrilmis kiclik bir sepet gosterilebilir.
Cocuklara “Bu oyuncak nereye ait olabilir?” gibi yonlendirici ve se¢enekli sorular sorularak karar vermeleri
kolaylastiniir. Oyuncak sepeti stline gorsel ipuglari yapistirilabilir. Cizim slrecinde alternatif olarak yarisi

tamamlanmis sablonlar gocuklara verilebilir.
AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katihmi: Ailelerden evde karisik bir alan olusturarak (6rnedin oyuncak kutusu, catal-kasik gekmecesi,

kiyafet dolabi gibi) cocugun bu alani dizenlemesine firsat vermeleri istenebilir. Cocugun evde yaptig
siniflandirma galismasini fotograflayarak veya kisa bir notla okulla paylasmalari tesvik edilebilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Matematik Dedektifleri
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB2. Matematiksel Problem C6zme
MAB.5. Matematikle ilgili problemleri ¢oziimleyebilme
MAB.5.a. Verilen problemdeki eksik / fazla / uyumsuz durumlari soyler.
MAB.7. Matematikle ilgili problemlere ¢6ziim yollari gelistirebilme
MAB.7.a. Bir problemin ¢6ziimine iliskin yollar dnerir.
MAB.7.b. Sectigi ¢ozliim yolunu dener.

EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri

E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

Degerler
D12. Sabir
D12.2. istikrarli olmak

Okuryazarhk Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: -

Sozciikler: dedektif, problem, ¢6zim

Materyaller: oyuncak arabalar, gorap esleri, bardaklar, dedektif rozeti, gorseller

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Gocuklarin problem durumlarini rahatga inceleyebilecekleri bir 6grenme alani
hazirlanir. Gérseller ve materyaller ¢cocuklarin erisebilecekleri sekilde diizenlenir. Cocuklarin grup halinde

calisabilecekleri ve ¢6ziim onerilerini paylasabilecekleri uygun bir ortam olusturulur.




MATEMATIK ALANI

Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklarla gember seklinde oturulur. Bugiin birer “matematik dedektifi" olunacag belirtilerek
dedektif rozetleri dagitilir.

« Ortaya gesitli problem durumlari iceren gérseller ve materyaller yerlestirilir (0B4). Ornegin dort
kisilik masada li¢ bardak bulunmasi, l¢ araba igin hazirlanmis garajda bes araba olmasi veya cift
coraplarin arasina farkl bir corabin karigmasi gibi somut durumlar olusturulur.

« Cocuklar gorselleri ve materyalleri inceleyerek eksik, fazla veya uyumsuz durumu belirlerler.

o

é Sorunun ne oldugunu arkadaslariyla paylasirlar (MAB.5.a).

"=} |+ “Bu sorunu naslil ¢ozebiliriz?” sorusu yodneltilerek ¢ocuklarin probleme iligkin ¢6ziim Onerileri

5 sunmalari desteklenir (MAB.7.a).

I | - Cocuklardan énerdikleri ¢ziim yollarindan birini secmeleri istenir. Gocuklar eksik olan bardag
ekler, fazla arabayi garajdan gikarir veya uyumsuz gorabi dogru giftle eslestirirler (E1.5).
e Cozim uygulandiktan sonra c¢ocuklar sorunun ¢oziiliip ¢oziilmedidini birlikte dedgerlendirirler
(SDB3.3).
« Dahasonracocuklar kiigiik gruplara ayrilir. Her grup, hazirlanan materyalleri kullanarak iginde eksik,
fazla veya uyumsuz bir durum bulunan yeni bir problem olusturur. Gruplar birbirlerinin problemlerini
inceleyerek sorunu belirler, ¢oziim 6nerileri sunar ve segtikleri ¢oziim yolunu uygularlar (MAB.7.b,
D12.2). Etkinlik, gocuklarin olusturduklari farkl problem durumlari ve ¢6ziim dnerileriyle strddrdldr.

L

=

'E « Problemi ¢cozmek i¢in nasil bir 6neride bulundun? Sectigin oneri ise yaradi mi?

Y |« Problemi¢dzdiglnde ne hissettin?

)E « Gunlik yasaminda eksik, fazla veya uyumsuz bir durumla karsilastiginda ne yaparsin?

1]

o

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklardan birden fazla eksik, fazla veya uyumsuz durum iceren problem ortamlar
olusturmalari istenebilir. Cocuklar dijital ortamda hazirlanan problem gorsellerini inceleyerek eksik, fazla ve
uyumsuz durumlari belirleyebilirler ve ¢ézim onerileri gelistirebilirler. Cocuklarin kiigiik gruplara ayrilip kendi
problem durumlarini olusturduklar asamada diistin-esles-paylas teknigi kullanilabilir.

Destekleme: Cocuklarin problemi fark etmelerine yardimci olmak amaciyla sézel ve gorsel ipuglari verilebilir.
Cozim onerilerini ifade etmeleri icin akran eslestirmesi yapilabilir ve siirecte rehberlik edilebilir. Materyallerin
devrilmesini 6nlemek igin masalara matlar serilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi: Ailelere gocuklariyla birlikte evde eksik, fazla veya uyumsuz durumlar igceren kiigiik oyunlar
hazirlamalari 6nerilebilir. Cocuklarin evde fark ettikleri bir problemi aile bireyleriyle birlikte ¢ézmeleri tesvik
edilebilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Kac Kenarim Var?
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.3. Matematikle ilgili durumlari yorumlayabilme
MAB.3.a. Matematikle ilgili bir durumu nesne / gizim / sembolle gosterir.
MAB.3. Matematiksel Temsil
MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme
MABS.a. Temel geometrik sekilleri isimlendirir.
MAB.9.c. Cesitli semboller arasindan matematikle ilgili temsili / sembolii gdsterir.

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
E3.6. Analitiklik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletisim

Degerler
D12. Sabir
D12.2. istikrarli olmak

Okuryazarlik Becerileri
0B4. Gorsel Okuryazarlik
Kavramlar: Sayi / Sayma: 1-10 arasi sayilar
Geometrik Sekil: daire, liggen, kare
Sozclikler: temsil
Materyaller: cocuk sayisi kadar zarf ve sifre kagidi, tebesir

Egitim / 0grenme Ortamlari: Temsil tablosu tiim gocuklarin rahatlikla gérebilecedi biiyiikliikte cikti alinir (Ek-
1). Cocuk sayisi kadar zarfa sifreler konur. Tim zarflarin igine ayni sifre konur. Bahgeye ¢ocuklarin sigabilecedi
biyuklikte daire, icgen ve kare sekilleri gizilir. 0, 3 ve 4 yazil sayi kartlari hazirlanir.




MATEMATIK ALANI

Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)

- Temsil tablosu gocuklarin gérebilecedi bir yere asilir. Onceden hazirlanan “0, 3 ve 4” rakamlarina
karsilik gelen “daire, liggen ve kare” sekilleri igin hazirlanmis temsil tablosu (Ek-1) gocuklara tanitilir.
Cocuklarin, sekillerinadlariniifade etmelerive sekillerin kose sayilarihakkinda gorislerini paylagmalari
sadlanarak geometrik sekillerin 6zellikleri lizerine sohbet edilir (MAB.9.a). Cocuklara rakamlarla
sekiller arasinda nasil bir iligkilendirme yapilmis olabilecedi sorulur (MAB9.c, E3.6, 0B4). Cocuklarin
fikirleri alimir. Rakamlarin, eslestirilmis oldugu sekillerin kenar sayilarini temsil ettigi fikrine ulasilinca
¢ocuklaraiginde sifreler olan zarflar dagitilir.

o
S |e Tam cocuklaraverilen sifreler aynidir. Cocuklardan kendilerine verilen sifreyi cozmeleri ve kdgidinda
= | yer alan rakamlarin karsisindaki kutucuklara her rakami temsil eden sekilleri gizmeleri istenir
.= | (MAB.3.a, E3.2). Coziimlemeyi tamamlayan gocuklarin diger arkadaslari ¢oziimlemeyi bitirene kadar
E sabirla beklemeleri gerektigi hatirlatilir (D12.2).
o Tim c¢ocuklar sifreleri tamamladiktan sonra ¢oziimlerini birbirlerine gosterip karsilastirirlar.
Coziilen sifrelerde farkliliklar olmasi durumunda gocuklarla bunun nedenleri tartisilir ve 6gretmen
rehberliginde dogru ¢6ziime ulasiimasi saglanir (SDB2.1).
- Ardindan gocuklarla bahgeye cikilir ve birlikte bir oyun oynanacag sdylenir. Cocuklarin dikkati
onceden zemine tebesirle ¢izilmis sekillere (daire, iggen, kare) toplanir. Daha sonra gdsterilen
rakama bakip temsil ettigi seklin icine girmeleri istenir. “0, 3 ve 4" rakamlari sirasiyla gosterilir ve
¢ocuklarin “0” gosterildiginde daire, “3" gosterildiginde iggen, “4” gosterildiginde kare seklinin igine
girmeleri beklenir (E2.5, 0B4). Oyun bu sekilde ¢ocuklarinilgilerine gére stirdirilir.
E « Size verilen sifreleri c6zerken hangi sekilleri kullandiniz?
-% « Cozduginuz sifrelerin hepsi dogru muydu? Yanlshklari nasil diizelttiniz?
g |- Bahgede oyun oynarken hangi rakamlari temsil eden sekillerin etrafina toplandiniz? Bu oyunu oynarken
E sekillerin Gizerine sigabilmek igin neler yaptiniz?
& |+ Etkinlikte kullandigin sifrelemeyi diistin. Buna gore giinesi / evin gatisini / pencereyi hangi rakamla temsil
0 | edersin? Neden?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Farkli geometrik sekiller olarak cokgenlerden (besgen ve altigen) bahsedilebilir. Bu sekillerin
kenar sayilari, benzer ve farkli yonleri hakkinda konusulup sinifta veya evde bu sekillere benzeyen nesnelerin
neler oldugu hakkinda sohbet edilebilir. Oyuna besgen ve altigen gibi diger sekiller eklenerek oyunun zorluk
seviyesi artirilabilir. Kartlarin temsil ettikleri seklin igine giderken farkli komutlar verilebilir. Tek ayakla
ziplayarak, ordek yliriiylisii yaparak, en sevdigin hayvani taklit ederek, adimlarini sayarak ilerle ya da kenarina
gidilen seklin kenar sayisi kadar zipla vb. komutlar eklenebilir. Temsil kartlari sayilarla degil de o saylya denk
gelen nesnelerle gdsterilebilir. Ornegin i yerine, iic tane nokta olan bir kart gdsterilebilir.

Destekleme: Cocuklar gruplara ayrilarak her bir gruba daire, liggen ve kare adlari verilebilir. Cocuklarin hangi
sekil grubunda olacaklarina kendilerinin karar vermesi istenebilir. Her gruptan kendi geometrik seklinin
gorselini bant vb. Uriinlerle olusturmalari istenebilir. Olusturulan gorsellerin igine kdse sayilari yazilarak
(3, 4) rakamlar ile iliskilendirmeleri saglanabilir. Gorseller olusturulurken zit renkler kullanilabilir. Gerektiginde
cocuklara ek siire verilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi: Ailelerden gocuklariylabirlikte evde bulunan daire, iggen ve kare seklindekinesneleribelirlemeleri
ve bu sekillerin 6zellikleri hakkinda sohbet etmeleriistenir. Ardindan ailelerin gocuklariyla “0, 3 ve 4" rakamlari
ile daire, Gcgen ve kare sekilleri arasindaki iliskiyi hatirlatan kiigiik bir sifre oyunu olusturmalari 6nerilebilir.
Cocuklarin hazirlanan sifreleri gozmeleri ve daha sonra aile bireyleri igin kendi sekil sifrelerini olusturmalari
tesvik edilebilir.




MATEMATIK ALANI

AILE VE TOPLUM KATILIMI
EK-1:




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Sayilarla Oyun
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MABG. Sayma
MAB.1. Sayilari farkh durumlarda dogru kullanabilme
MAB.1.a. Tile 10 arasindaileriye dogru birer ritmik sayar.
MAB.1.¢. 1ile 10 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.
MAB.3. Matematiksel Temsil
MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme
MAB.9.¢. 1-10 arasindaki miktarlari nesne / gizim / rakam gibi farkl temsillerle gosterir.

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

Degerler
D12. Sabir
D12.2. istikrarli olmak

Okuryazarhk Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarhk

Kavramlar: Sayi / Sayma: 1-10 arasi sayilar
Sozciikler: tekerleme

Materyaller: Tden 10'a kadar sayilarin yazdigi 10 adet balon, sdzsiiz mizik, dijital arag, gocuk sayisi kadar
renkli zarf, zarflarin iginde 1den 10a kadar olan sayilardan birinin bulundugu kagit, tebesir, boya
kalemleri

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Etkinligin sinifta uygulanacak olan béliimii icin 10 adet balon sisirilir ve her bir
balonun {izerine 1den 10'a kadar olan sayilardan biri yazilir. Bahgede yapilacak bdlimdi igin ise gocuk sayisi
kadar renkli zarf hazirlanir ve her bir zarfin igine Tden 10’a kadar olan sayilardan birinin yazili oldugu kagit
koyulur. Zarflar bahcede ¢ocuklarin gorecedi sekilde yerlestirilir.




MATEMATIK ALANI

Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklar sinifa geldiginde dikkatleri, sinifin farkli yerlerine birakilan balonlara ¢ekilir. Balonlarin
Uzerinde I'den 10'a kadar sayilar bulunmaktadir. Cocuklardan balonlarin Gizerindeki sayilariincelemeleri
istenir (E3.2). Miizik basladiginda balonlari yere dlisiirmeden hareket etmeleri, miizik durdugundaise
bir balon yakalamalari istenir (D12.2). Ogretmen gocuklardan birinin adini séyler. Adi sdylenen gocuk,
elindeki balonun iizerinde bulunan sayiyi séyler (E2.5).

« Cocuklardan, arkadaslarinin balonunda bulunan sayiya kadar birer ritmik saymalari istenir(MAB.1.a).
Ornegin lizerinde 7 sayisinin bulundugu balon segildiginde gocuklar hep birlikte Tden 7ye kadar sayar.
Oyun, farkli balonlar segilerek gocuklarin ilgileri dogrultusunda sirdurdlir.

« Ardindan EBA (zerinden “Sayilar” baslikl tekerleme videosu izlenir. Video izlendikten sonra
¢ocuklardan tekerlemenin hatirladiklari boliimlerini tekrar etmeleri istenir. Daha sonra video yeniden
acllarak tekerleme ¢ocuklarla birlikte soylenir: “Gokte duran 10 yildiz, 10 yildiz, say bak, say bak; 1, 2, 3,
4,5,6,7 8,9, 10." Cocuklarin tekerlemedeki sayilari dogru sirayla séylemeleri desteklenir (MAB.1.a).
Tekerleme tekrar edilerek bahgeye cikilir.

o

é « Bahgenin farkl boliimlerine gocuk sayisi kadar renkli zarf yerlestirilir. Her zarfin iginde, lizerinde

"=} | Tden 10'a kadar sayilardan birinin bulundugu bir kagit yer alir. Cocuklar istedikleri zarfin yaninda

5 durur ve zarfin icindeki kagidi arkadaslarina gdstermeden ¢ikarir. Cocuklardan kagitlarinda bulunan

E o sayyi incelemeleri istenir (OB4). Her cocuk bahcede, kdgidinda gosterilen sayi kadar nesne bulur
ve nesneleri bir araya getirir (MAB.1.¢). Topladigi nesneleri tek tek sayarak nesne sayisi ile kagitta
gosterilen sayinin ayni olup olmadigini kontrol eder (MAB.9.¢).
« Bahgede kagitta gosterilen sayl kadar nesne bulunamamasi durumunda gocuklardan karsilastiklari
durumu agiklamalari istenir. Cocuklarin farkl bir alanda arama, baska tiirde nesneler se¢gme veya
bulduklari nesneleri farkli nesnelerle tamamlama gibi ¢oziim onerileri gelistirmeleri ve uygun
bulduklan ¢6ziimii uygulamalari desteklenir (SDB3.3).
« Cocuklardan topladiklari nesnelerin resimlerini, zarftan ¢ikan kadgidin arka yiiziine gizmeleri istenir.
Cizdikleri nesnelerin sayisi ile kagitta gosterilen sayiyi karsilastirmalari saglanir (MAB.9.¢). Ardindan
cocuklarla gember olusturulur. Her ¢gocuk buldugu nesneleri arkadaslarina gostererek nesnelerin
adini ve kag tane oldugunu soyler (MAB.1.¢).
« Uzerinde Tden 10'a kadar sayilarin bulundugu daire bigimindeki kagitlar, sayi sirasina uygun olarak
yere yapistiriir. Cocuklardan 1 sayisindan baslayarak sayilarin lzerine sirayla ziplamalari ve her
ziplamada Uzerinde durduklar sayiy1 séylemeleri istenir (MAB.1.a). Oyun, gocuklarin katilimiyla bir
slire surdurlir.
« Balonunda hangi rakam yaziyordu?

E « Tden 10'a kadar sayilari hangi sirayla soyledik?

.g « Zarfindan hangi rakam ¢ikti?

& |+ Kagidindaki rakam kadar nesne topladigini nasil kontrol ettin?

ﬁ « Bahceden hangi nesneleri topladin?

ﬁ « Buldugun nesneler ile ¢izdigin nesnelerin sayisi ayni miydi?

. istenen sayida nesne bulamadiginda nasil bir ¢6ziim diistindiin?
« Etkinligin en gok hangi bolimiini sevdin? Neden?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Ogrenme siirecinde daha ileri diizeyde performans gdsteren cocuklar igin yere siralanan
say! kartlarindan biri saklanabilir. Cocuktan eksik olan sayiyi belirlemesi ve bu sayinin hangi iki sayi arasinda
bulunmasi gerektigini agiklamasi istenebilir. Ardindan ¢ocuk bir sayi karti segerek bu sayidan bir fazla veya
bir eksik sayidaki nesneyi bir araya getirebilir. Olusan miktarin ilk miktardan nasil farklilastigini agiklamasi
desteklenebilir.

Destekleme: Balon yakalama silrecinde akran eslemesi yapilarak ¢ocuklarin sosyal etkilesim kurmasina
destek olunabilir. Cocuklarin ¢izim yapmak yerine oyun hamurlariile ya da li¢ boyutlu materyaller ile bulduklar

nesneleri yapmalari istenebilir. Etkinligi tamamlamalarina destek olmak igin gocuklara ek siire verilebilir.
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AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere gocuklarina sayilarlailgili geleneksel oyunlar 6gretmeleri 6nerilir (Bes Tas, Dokuz Kiremit,
Seksek, Saklambacg gibi). Cocuklarin 6grendikleri bu oyunlari sinifta arkadaslariyla oynamasi tesvik edilebilir.
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ETKINLIK ADI: Uggenler Nerede?
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB.3. Matematiksel Temsil
MAB.10. Matematikle ilgili temsilleri degerlendirebilme
MAB.10.a. Geometrik sekilleri kenar / kdse, sayi ve ozelliklerine gore isimlendirir.
MAB.10.b. Matematikle ilgili temsillerin / sembollerin benzerliklerini soyler.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)
SDB2.2. is Birligi

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarlik Becerileri

0B4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Geometrik Sekiller: (iggen
Sozciikler: slrpriz, zarf

Materyaller: renkli karton, makas, bant

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Ogretmen etkinlik dncesinde mektubu ve kapiya asilacak yaziyi hazirlar. Cocuklar
sinifta degilken yaziyi kapiya asar, mektubu ise sinifta goriinir bir yere yerlestirir. Ayrica ¢ocuk sayisi kadar

hazirlanan tiggen kartonlari sinifin gesitli noktalarina saklar.
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Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklarin dikkati kapiya yapistiriimis kagida cekilir. Kapi kapaliyken kadgidin biitiin gocuklar
tarafindan goriilmesi saglanir. Kagitta yer alan “Sizleri igeride bir siirpriz bekliyor!” yazisi gcocuklara
okunur. “Sizce igeride nasil bir siirpriz olabilir?” sorusu yéneltilerek gcocuklarin tahminleri alinir (E1.1).

« Cocuklarin cevaplari dinlendikten sonra sinifin kapisi agilir. Masalardan birinin lzerinde bulunan
katlanmis kagit veya zarf fark edilir. Zarf acilarak icindeki “Sinifiniza geldim ve her bir ¢cocuk igin
kagittan bir iggen sakladim. Bakalim sakladigim tiggenleri bulabilecek misiniz?” yazisi okunur.

» Cocuklarla tiggenin nasil bir sekil oldugu ve diger sekiller arasindan nasil taninabilecedi hakkinda
konusulur. Cocuklardan liggenin kenar ve kése 6zelliklerini sdylemeleri istenir (MAB.10.a).

« Cocuklar ¢ veya dort kisilik gruplara ayrilir. Her grubun, biitlin UGyelerinin birer Giggen bulmasini
saglamak icin nasil hareket edebilecedi hakkinda konusulur. Grup Uyelerinden arama yapacaklari
yerler konusunda fikir aligverisinde bulunmalari, birbirleriyle gérev paylasimi yapmalari ve bir Giggen
bulamayan arkadaslarina ipucu vererek yardimci olmalari istenir. Gruplarin kogsmadan hareket etme,
bulunan liggenlerden yalnizca birini alma ve arkadaslarinin arama alanina dikkat etme kurallar
Uzerinde anlasmalari saglanir (SDB2.2).

« Cocuklar grup arkadaslariyla birlikte sinifin farkli yerlerine gizlenen iggenleri dikkatle ararlar (E3.2).
Grup Uyeleri, biitin arkadaslari birer iggen buluncaya kadar birbirlerine yardimci olur ve arama
calismasina aktif bigimde katilirlar (D3.4). Her ¢ocuk buldugu li¢ggenin arkasindaki bandi kullanarak
sekli kiyafetinin lzerine yapistirir. Cocuklar gerektiginde lggenlerini kiyafetlerine yapistirirken de
birbirlerine yardimci olurlar.

« Arama tamamlandiktan sonra ¢ocuklarla siire¢ hakkinda konusulur. “Grubunuzla Giggenleri bulmak
icin nasil bir yol izlediniz?”, “Aranizda nasil gérev paylasimi yaptiniz?”, “Uggenini bulmakta zorlanan
arkadasiniza nasil yardimci oldunuz?”, “Farkli diistiindigiiniizde nasil anlastiniz?”, “Arama sirasinda
arkadaslarinizin hareketlerini engellememekicin nelere dikkat ettiniz?” ve “Bir engelle karsilastiginizda
ne yaptiniz?” sorulari yoneltilerek gocuklarin arama siirecindeki duygu, diisiince ve davranislarini
degerlendirmeleri saglanir (SDB1.2).

ETKINLiKLER

« Cocuklar sandalyelerinialarak gember diizeninde otururlar. Ogretmen, kendisiicin hazirladigi Giggeni
kiyafetine takar. GCocuklardan {iggen hakkinda hatirladiklarini séylemeleri istenir. Uggenin dzellikleri
ile daha once 6grenilen daire, gember ve karenin ozellikleri karsilastirilarak bu sekillerin benzer ve
farkli yonleri hakkinda konusulur (MAB.10.b).

« Cocuklara “Sinifimizda liggene benzeyen hangi nesneler var?” sorusu yoneltilir. Cocuklardan
siniftaki nesneleri inceleyerek liggene benzeyenleri bulup gdstermeleri istenir (0B4). Ardindan
"Yasadigimiz ¢evrede Uggene benzeyen baska hangi nesneler bulunabilir?” sorusu yoéneltilerek
cocuklarin diislincelerini paylasmalari desteklenir.

« Bugiin sinifta hangi sekliaradin?
« Ucgen seklinin kag kenari, kag kdsesi var?
« Gizlenmis Gggen gorsellerini / Giggen sekline benzer nesneleri bulmakta zorlandin mi?

DEGERLENDIRME

« Cevremizde Giggen sekline benzer neler gériiyorsun?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Sinifin farkh bolimlerine degisik blyiklik, renk ve yonlerde lggenler yerlestirilerek
cocuklardan bu sekilleri bulmalari istenebilir. Ucgenlerin yonii veya biiyiikliigii degisse de ii¢ kenar ve {i¢ kdse
ozelliklerinin ayni kaldigi fark ettirilebilir. Cocuklar gubuk, ip veya oyun hamuru kullanarak kendi tiggenlerini
olusturabilirler. Birden fazla Giggen bir araya getirilerek kare, ev, ¢ati, aga¢ veya ¢ocuklarin hayal ettikleri farkh
gorseller meydana getirilebilir. Hazirlanan galismalar incelenerek kullanilan Giggenlerin sayilari, biiylklikleri ve
konumlari karsilastirilabilir.

Destekleme: Cocuklarin ilgisi, ek yonergelerle etkinlik baslangicina yodnlendirilebilir. Sorulan sorular
basitlestirilebilir, cevaplara yonelik ipucu saglanabilir, cevap verebilmeleri igin slre uzatilabilir. Sorulara
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verilen cevaplardaki climlelerin zorluk diizeyleri gocuk 6zelliklerine gore farklilastirilabilir. Sekiller hakkinda
sohbet asamasi gorsellerle desteklenebilir. Alternatif destekleyici iletisim sistemleri kullanilabilir. Uggenle
karsilastirilan sekil sayisi azaltilabilir. Degerlendirme siirecinde ¢gocuklarin farkli sekilde tepki verebilmelerine
firsat sunmak igin isaret etme, resimli karti havaya kaldirma, gorseli gésterme gibi farkli segeneklerle cevap

verebilmelerine imkan saglanabilir.
AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Sinifta yapilan etkinlikler hakkinda ailelere bilgi verilir. Ailelerden gocuklariyla evlerinde bulunan

tcgen sekline benzer nesneleri bulmalariistenebilir.
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ETKINLIK ADI: Kale ve Giines
ALAN ADI: Matematik, Sanat
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.3. Matematikle ilgili durumlari yorumlayabilme
MAB.3.c. Farkl buiyiiklikte / yonlerde sunulan geometrik sekilleri dogru isimlendirir.
MAB3. Matematiksel Temsil
MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme
MAB.9.a. Temel geometrik sekilleri isimlendirir.
SANAT ALANI
SNAB2. Sanat Eseri inceleme
SNAB.2. Sanat eserini elestirebilme
SNAB.2.a. Sanat eserine odaklanir.
SNAB.2.b. Sanat eserinde gorduiklerini soyler.
SNAB.2.¢. Sanat eserinin konusu hakkinda tahmin yurutir.
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde 6zgtin Grinler olusturur.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2. is Birligi
Degerler
D6. Diiriistliik

D6.2. Dogru ve glvenilir olmak
Okuryazarlik Becerileri
0B4. Gorsel Okuryazarlhk

Kavramlar: Geometrik Sekiller: daire, Giggen, kare, dikdértgen

Sozciikler: ressam, kale, glines

Materyaller: Paul Klee (Pal Kiley)in Kale ve Glines isimli eserinin goriintiisi, yapistirici, A3 boyutunda 4 adet
kagit, parmak boya, kutu, cocuk sayisindan daha fazla geometrik sekil, bliylik boy bez kumas,
sozsliz muzik, renkli kartonlardan kesilen farkh biytiklikte kare, dikdértgen, Giggen, daire

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Renkli kartonlardan farkl biyiikliik ve formlarda kesilen geometrik sekiller dort
gruba yetecek sekilde hazirlanir. Bahgede yapilacak etkinlik igcin biiylik, beyaz bir bez kumasa Paul Klee'in
eserine benzer sekiller gizilir.
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ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Matematik, Sanat (Biitiinlestirilmis Kiiciik Grup Etkinligi)

« Paul Klee'nin “Kale ve Giines” adli eseri dijital arag kullanilarak gocuklara gésterilir. Cocuklarin esere
dikkatlerini vererek eseriincelemeleri saglanir (SNAB.2.a). Cocuklardan eserde gordikleri renkleri ve
geometrik sekilleri sdylemeleriistenir (SNAB.2.b, 0B4). “Sizce bu resim neyi anlatiyor olabilir?” sorusu
yoneltilerek gocuklarin eserin konusu hakkinda tahminde bulunmalari saglanir (SNAB.2.¢). Resimdeki
yere veya sekillere benzeyen yapilarla daha dnce karsilasan ¢ocuklara deneyimlerini agiklama firsati
verilir.

« “Bizim isimlerimiz oldugu gibi her eserin de bir ismi vardir. Sizce bu eserin adi ne olabilir?” sorusu
yoneltilir. Cocuklarin eserin adina iliskin tahminlerini ve bu tahminlerinin nedenlerini agiklamalari
saglanir (E1.1). Cocuklarin 6nerdigi isimler tahtaya yazilir ancak eserin gergek adi henliz agiklanmaz.

» Cocuklar dort kiiglik gruba ayrilir. Her gruba bir A3 kagidiile 6nceden renkli kartonlardan hazirlanmis
farkl renk ve biylkliklerde kare, dikdortgen, daire ve Uggenler verilir. Cocuklardan sekilleri
inceleyerek adlarini séylemeleri istenir (MAB.3.c).

« Grup lyeleri, sekilleri kullanarak nasil bir eser olusturacaklari hakkinda fikir aligverisinde bulunurlar.
Sekillerikégida nasil yerlestireceklerine birlikte karar verir; gérev paylasimiyaparak siralarinibekler ve
gerektiginde birbirlerine yardimci olurlar (SDB2.2). Cocuklar geometrik sekilleri kullanarak gruplarina
ait 6zgiin bir eser olustururlar (SNAB.4.¢).

« Her grup hazirladigi esere birlikte karar verdigi bir isim verir. Ardindan gruplar sirayla eserlerinin
adini, eseri hazirlarken neler hissettiklerini ve eserlerini olustururken neler disiindiklerini agiklarlar.
Cocuklarin kendi duygu ve disiincelerini agikga ifade etmeleri ve diger gruplarin eserlerine iligkin
gorislerini paylagmalari saglanir (D6.2).

« Etkinligin devaminda bahgeye cikilir. Uygun bir duvara Paul Klee'nin “Kale ve Glines” eserindeki
geometrik sekillerin yalnizca dis gizgilerinin bulundugu, igi boyanmamis biylk bir bez asilir. Cocuklara
bu eseri daha 6nce goriip gormedikleri sorulur ve bezdeki sekilleri incelemeleri saglanir.

« Cocuklar bezin 6niinde tgerli siralar halinde dururlar. Bir kutuya bezde bulunan sekillerle eslesen
geometrik sekil kartlarikonur. Sirasigelen li¢ cocuk kutudan birer sekil kartialir. Cocuklar kartlarindaki
seklin benzerini bez lzerinde bulurlar (0B4). Ardindan bulduklar seklin igini parmak boyasiyla
istedikleri renge boyarlar. Ornegin daire kartini segen gocuk, bez iizerindeki dairelerden birini bulup
boyar. Biitiin gocuklarin sirayla katildigi oyun, bezdeki sekiller boyanincaya kadar devam eder (E2.5).

« Sinifa donildiglinde bos bir alana kartondan kesilmis dorder kare, liggen, dikdértgen ve daire
yerlestirilir. Cocuklar dort kisilik gruplar halinde oyuna katilirlar. Sézsiiz muizik agildiginda oynayan
gruptaki cocuklar sekillerden uzakta dans ederler. Mizik durdugunda bir geometrik seklin adi s6ylenir.
Cocuklar sdylenen sekli bulup yanina gecerler (MAB.9.a). Her turun sonunda segilen seklin adi birlikte
tekrar edilir. Gruplar degistirilerek biitiin gocuklarin oyuna katilmasi saglanir.

« Oyunun ardindan Paul Klee'nin “Kale ve Gines” adli eseri dijital aragla yeniden gosterilir. Eserin Paul
Klee tarafindan yapildigi ve adinin “Kale ve Glines” oldugu agiklanir. Cocuklarin baslangigta énerdigi
eseradlariyeniden okunur. Tahminleriile eserin gergcek adiarasindaki benzerlik ve farkliliklar hakkinda
konusularak etkinlik tamamlanir.

« Etkinligin basinda inceledigimiz ressama ait resimde hangi geometrik sekilleri gordiin?
« Ressam, resminde hangi renkleri kullanmis?

« Sen bu resmi olustursaydin hangi renkleri kullanirdin?

« Grubunla birlikte nasil bir sekil olusturdunuz?

« Sekli olustururken gorevleri nasil paylastiniz?

« Grubunla galisirken anlagsamadiginiz bir durum oldu mu? Bu durumu nasil ¢6zdiintiz?

« Inceledigimiz ressama ait resim sana ne hissettirdi?

« Grubunla birlikte resim olustururken neler hissettin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklardan sinifta bulunan blok, geometrik nesneler gibi materyalleri kullanarak farkh

sekiller olusturmalari istenebilir. Bir 1sik yardimiyla yapilan sekillere i1sik tutularak arkasinda olusan golgeler

incelenebilir. Cocuklarin kiiglik gruplar halinde kendi kalelerini tasarlamalari ve bu kalelerden olusan bir
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sehir insa etmeleri istenebilir. Cocuklardan yapmis olduklari eserlerle ilgili bir hikaye, siir vb. farkh Urinler
olusturmalari istenebilir.

Destekleme: Cocuklara kendi eserlerini olusturma surecinde gesitli ipucu ve yardim siregleri ile destek
olunabilir. Grup olusturulurken birbirine destek olabilecek akranlar bir araya getirilebilir. Cesitli tiirlerde geri
bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige katiimlari desteklenebilir. Gorseller farkli biylikliklerde ve zit renkli
olarak zemine yapistirilabilir. Dijital araglar kullanilirken gocuklara sesli betimleme yapilabilir. Kesme yapmak
yerine gocuklardan farkli renklerdeki oyun / kil hamurunu kullanarak geometrik sekiller olusturmalari ve bu
sekilleri kullanarak da kendi tablolarini tasarlamalari istenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Ailelere Paul Klee'in “Kale ve Giines” eserinin tanitiminin yapildigi bir brostir génderilebilir. Aileler

cocuklari ile birlikte bu eseri inceler ve gordiikleri sekilleri sdyler. Ardindan evde ve yasadiklari ¢evredeki
nesnelerin sekilleri hakkinda konusmalari énerilebilir.
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ETKINLIK ADI: Sekillerden Sanata
ALAN ADI: Matematik, Fen, Sanat
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB3. Matematiksel Temsil
MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme
MAB.9.c. Cesitli semboller arasindan matematikle ilgili temsili / sembolii gosterir.
MAB.10. Matematikle ilgili temsilleri degerlendirebilme
MAB.10.a. Geometrik sekilleri kenar / kdse, sayi ve 6zelliklerine gore isimlendirir.
MAB.10.b. Matematikle ilgili temsillerin / sembollerin benzerliklerini soyler.
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yagsaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.1.c. Duyulari araciligiyla nesne / olay / olgularin gozlemlenebilir 6zelliklerini belirler.
SANAT ALANI
SNAB2. Sanat Eseri inceleme
SNAB.2. Sanat eserini elestirebilme
SNAB.2.¢. Sanat eserinin konusu hakkinda tahmin ydrutir.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Degerler
D7. Estetik
D7.1. Duyusal derinligi anlamak

Okuryazarlk Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Sekil: kenar, kose, ayni, benzer, farkli
Sozciikler: Gggen, kare, dikdortgen, daire, geometrik sekil

Materyaller: ortaboy kutu, ahsap veya mukavvadan yapilmis geometrik sekiller (kare, licgen, daire, dikdortgen),
makas, yapistirici, boya

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Ogretmen etkinlik 5ncesinde orta biiyiikliikte bir karton kutu hazirlar ve kutunun
bir yiziine gocuklarin ellerini rahatlikla gegirebilecedi buyiiklikte acikliklar olusturur. Kutunun igerisine ise
bu acikliklardan cikarilamayacak blyiikllikte, farkli geometrik sekilleri temsil eden dayanikl materyaller
yerlestirir.
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Matematik, Fen, Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklarin dikkati kapal bir kutuya cekilir. “Sizce bu kutunun iginde neler olabilir?” sorusu
yoneltilerek gocuklarin tahminleri alinir ve kutunun igindekilere iliskin merak uyandirilir (E1.1).

« Cocuklar sirayla kutunun yanina gelirler. Her ¢ocuktan kutunun icine bakmadan elini uzatmasi,
geometrik sekillerden birini yalnizca dokunarak incelemesi ve seklin 6zelliklerini arkadaslarina tarif
etmesi istenir. Cocuklar dokunduklari seklin kenarlarini ve koselerini inceleyerek hangi geometrik
sekil olabilecegini soylerler (MAB.10.a, FAB.1.c). Her gocuktan dnce kutu hafifge sallanarak sekillerin
yerleri degistirilir.

« Butlin ¢cocuklar sekilleri dokunarak inceleyip tahminlerini agikladiktan sonra kutu agilir. Cocuklar
kutudaki sekilleri gorsel olarak inceler ve dokunarak yaptiklari tahminlerin dogru olup olmadigini
kontrol ederler. Benzer &zelliklere sahip sekilleri belirleyerek ayni olanlari bir araya getirir ve bu
sekillerin ortak 6zelliklerini sdylerler (MAB.10.b).

« Cocuklar “"U" diizeninde otururlar. Ressam Wassily Kandinsky'nin (Vasili Kendiski) “Composition
(Kompozisin) VIII” adli eseri akilli tahtaya yansitilir. Cocuklara “Sizce bu eser neyi anlatiyor olabilir?” ve
"Ressam bu eseri olustururken neler diistinmis veya hissetmis olabilir?” sorulari yoneltilerek eserin
konusu hakkinda tahminde bulunmalari saglanir (SNAB.2.¢).

« Cocuklaratabloda, kutudan gikan sekillere benzeyen sekiller bulunup bulunmadigi sorulur. Ardindan
¢ocuklardan daire, liggen, kare ve dikdortgen 6rneklerini tablo lizerinde bulmalari ve bu sekillerin
bulunduklari yerleri tarif etmeleri istenir (MAB.9.c, 0B4).

ETKINLiKLER

« Cocuklarin tablodaki renkleri, gizgileri ve geometrik sekilleri dikkatle incelemeleri saglanir.
“Eserde en ¢ok hangi bolim dikkatinizi ¢ekti?”, “Hangi renklerin ve sekillerin bir arada kullaniimasini
begendiniz?” ve “Bu bolimii neden bedendiniz?” sorulari yoneltilerek cocuklarin esere iligkin olumlu
duyqu ve distincelerini ifade etmelerine firsat verilir (D7.1).

« Geometrik sekillerin farkli bigcimlerde bir araya getirilerek bir sanat eseri olusturabilecegi agiklanir.
Cocuklardan Kandinsky'nin eserinden ilham alarak geometrik sekillerle kendi eserlerini olusturmalari
istenir. Masalara farkh renklerdeki kagitlardan hazirlanmis geometrik sekiller, makas, yapistirici
ve boyalar yerlestirilir. Cocuklar geometrik sekilleri istedikleri bicimde diizenleyip dijer sanat
materyalleriyle tamamlayarak 6zgtin eserlerini olustururlar (E3.3).

« Caligsmalar tamamlandiktan sonra eserler gocuklarin gorebilecedi bigcimde sergilenir. Cocuklar
sergideki eserleri sirayla ve dikkatle incelerler. Her ¢ocuktan arkadaslarindan birinin eserinde
begendigi bir rengi, sekli veya diizenlemeyi gostermesi ve neden bedendigini agiklamasi istenir.
Boylece gocuklarin sanat eserlerini dikkatle incelemeleri ve eserlerin estetik 6zelliklerine olumlu
tepki vermeleri desteklenir (D7.1).

« Kutunun igindeki nesneyi gormeden sadece dokunarak tahmin etmeye ¢alismak sana ne hissettirdi?
« Calismanda hangi geometrik sekilleri kullandin? Neler tasarladin?

« Arkadaslarinin galismalariniincelediginde benzer / farkli figiirler kullaniimig mi?

« Hic kenari olmayan, 3 kenari olan, 4 kenari olan sekiller hangisiydi?

DEGERLENDIRME

« Resme bakarken ne hissetin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklardan aynigeometrik sekli farkli buytikliklerde ve yonlerde bulmalariistenebilir. Birden
fazla sekli yan yana getirerek yeni sekiller veya nesne gorselleri olusturmalari saglanabilir. Kandinsky'nin
eserindeki bazi bolimler buyitiilerek sekillerin konumlari, renkleri, birbirleriyle iligkileri ve olusturduklari
diizen incelenebilir. Cocuklardan eserlerinde kullandiklari sekilleri saymalari, benzer o0zellikte olanlari
gruplandirmalari ve sekilleri neden bu bigimde yerlestirdiklerini agiklamalari istenebilir. Olusturulan ¢alismalar
bir araya getirilerek sinifa ait ortak bir geometrik sekiller panosu hazirlanabilir.

Destekleme: Ogretmen etkinlik baslangicinda kutunun iginde bulunan sekilleri betimleyerek drnekler verebilir.

Kutunun icinde ne oldugu tahmin edildikten sonra hazirlanan sekillerden kutunun disinda bulundurulabilir.

Cocuklar elinde tuttugu sekli ifade etme asamasinda disarida bulunan sekillerden uygun sekli gostererek




MATEMATIK ALANI

kendini ifade etme imkani bulabilir. Kutu disinda bulunan sekiller sinifin gesitli yerlerine konarak bire bir
eslestirme yontemiyle gocuklarin grup olusturmasi saglanabilir. Tabloyu inceleme sirasinda kolaylik saglamak
icin oturma diizenine ¢ocuklarin ihtiyag ve isteklerine gore karar verilebilir. Benzerlikleri ve tanidiklar seyleri
sozel olarak ifade etmelerine alternatif olarak sekilleri de gdstererek cevap verme imkani bulabilirler ya
da resmedebilirler. Masalara malzemeler daditilirken gocuklarin ihtiyaglarina gore ¢alisma kagidi masaya
sabitlenebilir. Makas tutmayi kolaylastirici aparatlar ya da malzemeler kullanilabilir. Yapistirici kullanimina
alternatif olarak yapiskanli materyaller kullanilabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere Wassilly Kandisnky’nin eserlerinden bazilarinin gorselleri gonderilebilir. Cocuklarla eseri
inceleyerek eserdeki geometrik sekilleri bulmalari ve sdylemeleri énerilir. Ardindan gocuklariyla bir miizeyi
ziyaret ederek orada gordiikleri eserleriincelemeleri ve eserlerde geometrik sekiller kullanilip kullaniimadigini
kesfetmeleri dnerilir.

Toplum Katilimi: Yakin ¢evrede bulunan bir sanat galerisi veya miizesine ziyaretler diizenlenerek 6zellikle
kiibik eserler veya geometrik 6zellikleri 6n plana gikan eserler incelenebilir.




ETKINLIK ADI: Kiipleri Dizelim
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

MATEMATIK ALANI
MABG. Sayma

MAB.1. Sayilari farkh durumlarda dogru kullanabilme
MAB.1.¢. 1ile 10 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.

MAB]1. Matematiksel Muhakeme

MAB.3. Matematikle ilgili durumlari yorumlayabilme
MAB.3.a. Matematikle ilgili bir durumu nesne / gizim / sembolle gosterir.
MAB.4. Karsilagstirmaya ve tahmine dayali gikarim yapabilme
MAB.4.a. Uzunluk, biiyliklik, agirlk veya miktara iligskin tahmini ile sonucu karsilastirir.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Degerler
D12. Sabir
D12.2. istikrarli olmak

Okuryazarlik Becerileri
O0B4. Gorsel Okuryazarlk
Kavramlar: Boyut: uzun, kisa
Sayi/ Sayma: 1-10 arasi sayllar

Sozciikler: -

Materyaller: 1-10 arasi sayilarin yazil oldugu kagitlar, birim kipler

MATEMATIK ALANI

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Gocuk sayisi kadar calisma kagidi hazirlanarak tizerlerine 1-10 arasindaki sayilar

karisik sirada ve kare gergeveler igerisinde yazilir. Dort masa birlestirilerek ortalarina birim kipler yerlestirilir

ve masalarin etrafina gocuklarin oturabilecegi sekilde sandalyeler dizilir.
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Matematik (Bireysel Etkinlik)

« Etkinlik 6ncesinde cocuk sayisi kadar kagida 1-10 arasi sayilar karisik sirada ve kare seklindeki
cercgeveler icine yazilir. Dort tane masa birlestirilir. Masalarin ortasina birim kipler birakilir. Masalarin
kenarina sandalyeler yerlestirilir. Cocuklar etkinlik icin masalara yonlendirilir. Cocuklara neden boyle
bir oturma diizeni olusturulmus olabilecedi, burada neler yapilabilecedi sorulur ve ¢ocuklarin fikirleri
alinir (E1.1). Ardindan gocuklarin masalardaki birim kiipleri incelemelerine, bunlari diledikleri gibi Gst

o

Y | liste ya da yan yana dizerek galismalar yapmalarina firsat verilir.

¥

= |« Ardindan cocuklara lizerinde 1-10 arasi saylilarin karisik sirada ve kare seklindeki cerceveler igcinde

5 yazili oldugu ¢alisma kagitlari dagitilir. Cocuklara ké&gitlarda yazilan sayilarin neler oldugu sorulur ve

= cevaplar alinir. 1-10 arasi sayllar karisik sirada sdylenirken gocuklardan her seferinde, sdylenen sayinin
lstiine sayi kadar birim kiipl / gergevenin igini tam kapatmayacak sekilde Ust lste dizmeleri istenir
(MAB.1.c, MAB.3.a, SDB1.2).
« Tim cocuklarin siireci sonuna kadar devam ettirmesi desteklenir (SDB1.2). Cocuklar kiipleri Gst
Uste dizme islemini bitirdikten sonra ¢ocuklara “Hangi sayinin Ustiinde duran kiiplerin boyu en uzun,
hangisi en kisa oldu?” sorusu yoneltilerek ¢gocuklarin iist Uste dizdikleri kiiplerin yliksekliklerini gorsel
olarak karsilastirmalari saglanir (MAB.4.a, E3.2, D12.2, OB4).

5

.g « Kupleri dizerken zorlandiniz mi? Kiipleri st iste dizerken neye dikkat ettiniz?

& |+ Hangisayidaki kiiplerin boyu en uzun/ en kisa oldu?

ﬁ « Hangi kiiplerin daha fazla / az oldugunu nasil anladiniz?

'& |+ Ayniboyda iki sira kiip var. Bu iki siradan birinin daha uzun / kisa olmasiigin ne yaparsin?

a

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Birbirine ge¢gmeli yapi bloklariyla siniftaki nesnelerin boylarinin kag yapi blogu boyunda oldugu
hesaplanabilir. Ornegin masa, sandalye, dolap, ¢anta kag yapi blogu boyunda ise sayilarak grafik olusturulabilir.
Ogrencilere gegcmisten giiniimiize kullanilan nesne dlciim araglari gdsterilerek kendi dlglim araclarini artik
malzemeler, farkl iplikler, sanat malzemeleri kullanarak olusturmalari istenebilir. ﬁtjrencilere terzi-musteri
roli verilerek kartonlardan, krepon kagidindan uzun ve kisa elbiseler, ceketler, pantolonlar tasarlamalari
istenilebilir. Tasarladiklari kiyafetlerin yaka, manset, diigme, fermuar, cep gibi pargalarinin birlesip tim bu
parcalarin biitlin elbiseyi nasil olusturduguna iliskin bir sohbet baslatilabilir.

Destekleme: Yas grubunun 6zelliklerine gore 1-5 arasi rakamlar kullanilarak da etkinlik planlanabilir. Bloklari
ust Uste dizme sirecini desteklemek igin rehberlik edilebilir, bloklar yan yana dizilerek boy karsilastirmasi
yapilabilir. Gerektiginde ek siire verilebilir. Akran eslestirmesi yapilarak cocuklarin sirecte is birlikli
calismalarina firsat verilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelere evde bulunan domino taslari, bloklar gibi materyalleri belirtilen sayica Ust Uste dizerek
oyunlar oynamalari ve sayica karsilastirmalari énerilebilir.
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ETKINLIK ADI: Ahtapotun Kollar
ALAN ADI: Matematik, Hareket ve Saglik
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayali gikarim yapabilme
MAB.4.b. Oriintiiyli kuralina uygun olarak devam ettirir.
HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSABI. Aktif Yasam icin Motor Beceriler
HSAB.3. Miizik ve ritim esliginde hareket oriintiileri sergileyebilme
HSAB.3.b. Mizik esliginde gosterilen basit dans figiirlerini grupla birlikte yapar.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. 0daklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletisim
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

Degerler
D3. Caliskanlik
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarlik Becerileri
OB?7. Veri Okuryazarhigi
Kavramlar: Sayi/ Sayma: 1-10 Arasi sayilar
Renk: kirmizi, mavi
Sozciikler: érintu
Materyaller: “Abimin Bavulu” (365 Giin Oykii Serisi) kitabi, ahtapot maketi, driintii kartlari

Egitim / 0grenme Ortamlari: Daire seklinde kesilen bir kartona kirmizi, mavi, kirmizi, mavi, kirmizi, mavi, kirmizi,
mavi oriintlisi olacak sekilde goraplar asilarak hazirlanir.
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ETKINLIiKLER

Matematik, Hareket ve Saglik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

« Matematik merkezine oriinti kartlari konur. Etkinlik igin hazirlanan sandalye diizeni, etkinlik
slirecinde asilacak olan ahtapot maketini herkesin gorebilecedi sekilde olusturulur. "Abimin
Bavulu” (365 Giin Oykii) kitabinin sarkisi séylenerek cocuklarin dikkati cekilir ve hikaye etkinligi igin
hazirlanmaya baslanir (E3.2).

“Abimin bavuluna hop dedim atladim. iginde gorap varmis.
Ben onu balik sandim.

Abimin bavuluna hop dedim atladim. iginde gézliik varmis.
Ben onu yengeg sandim.

Abimin bavuluna hop dedim atladim. iginde kemer varmis.
Ben onu yilan sandim.”

« Cocuklarin dikkati ¢ekildikten sonra hazirlanan sandalyelere gegmeleri istenir. Yapilacak beden
miizigi (beden perkisyonu) 6riintlisii gosterilerek (bir kere el ¢irpma ve bir kere dizlere vurma)
“Cocuklar, sekillerin ve sayilarin orintileri oldugu gibi hareketlerin ve seslerin de orintdleri vardir.
Bu sarkiyi beden miizigi (beden perkiisyonu) ile ikili 6riintl olusturarak sdylemeye devam edecegiz.”
denir.

« (Onceden yaptiklari 6riintii etkinlikleri hatirlatilarak driintiilerin olay ya da nesnelerin diizenli sekilde
tekrarlanmasi oldugu bir kez daha vurgulanir.) “Abimin Bavulu” sarkisina “bir kere el girpma ve bir
kere dizlere vurma” orintusidi ile ritim tutulur. Bu ritme sarki bitene kadar ayni tempoda devam edilir
(MAB.4.b, HSAB.3.b).

- Daha sonra “Simdi bu sarkinin kitabini okuyacagiz. Bakalim, hangi esyalar sarkidaki gibi deniz
canlilarina dontismiis.” denilerek kitap etkilesimli bir bicimde okunur. Sarkinin sézleriileilgiliresimlere
sira gelince “G6zIligl hangi deniz canlisi zannetmisler? Peki, baligi hangi esyaya benzetmisler?”
gibi sorularla sarkida gecen esyalara ve deniz canlilarina dikkat c¢ekilir. Hikdye bitiminde ¢ocuklara
bir plastik torba gosterilerek “Cocuklar, ben de sizin igin goraplardan bir deniz canlisi hazirladim.
Simdi size bu deniz canlisi ile ilgili bir bilmece soracagim. Dogru cevabi buldugunuzda da onu sizinle
tanistiracagim.” denir. Bilmece ahtapotlarin dikkat gekici 6zellikleri vurgulanarak sorulur. (Ornegin
“Sekiz kolum var.” derken kollar bedenin etrafinda dalgalanir gibi hareket ettirilir.)

« "Yumusacik gévdemde sekiz uzun kolum var. Kanim mavidir benim. Ug tane de kalbim var.”(Ahtapot)

« Cocuklara tahmin etmeleri i¢in zaman verilir (SDB2.1). Dogru cevap bulununca ahtapot maketi
cikarilir. Maket, cocuklarin oturduklar yerden kolaylikla gérebilecekleri bir yere asilir.

« Cocuklarin ahtapotlar ile ilgili sorulari varsa cevaplanir. Aileleriyle ahtapotlar hakkinda arastirma
yapabilecekleri ve 6grendikleri bilgileri arkadaslariyla paylasabilecekleri sdylenir. (Ahtapot, daire
seklinde kesilen bir kartona kirmizi, mavi, kirmizi, mavi, kirmizi, mavi... 6riintisu ile asilmis goraplardan
olusturulmustur, yedinci sirada olmasi gereken kirmizi gorap asilmamistir.) “Ahtapotumuzun kollari
hangi renklerden olugsmus, beraber bakalim. ‘Kirmizi, mavi, kirmizi, mavi, kirmizi, mavi, .... Aaa yedinci
kolu yok. Hangi renk gorap olmaliydi burada’ denilerek gocuklarin 6riintiideki eksik kirmizi gorabi fark
etmeleri saglanir. "Ahtapot kirmizi gorabini kaybedince ne hissetmistir?” diye sorularak gocuklarin
yasanan durum hakkindaki duygu ve diisinceleri alinir (SDB2.1, 0B7).

« Oriintii yapilirken renk sirasini vurgulamaya dikkat edilir. iki 6riintii arasinda es verilerek kirmizi, mavi
(es) kirmizi, mavi, (es) kirmizi, mavi, (es) ...... , mavi seklinde sdylenir. Boylece eksik gorabin rengini
kolaylikla fark etmeleri saglanir (MAB.4. b, SDB3.3). Cocuklar eksik gorabin rengini bulunca “Simdi de
kayip ¢orabi bulma oyunu oynayalim, siz gorabi ararken ben ikili 6riint{ ritmini tekrarlayacagim, (Bir
kere el girpma ve bir kere dizlere vurma oriintiisiiile ritim tutulur.) siz coraba yaklasinca hizlanacagim,
¢oraptan uzaklasinca da yavaslayacagim.” denir.

« Ogretmenin ritim yonergeleri esliginde gorap aranir. icinde kayip corabin oldugu plastik torba bulununca
torba merakla acilir. Cocuklarin dikkatini ¢ekebilecek sekilde ses tonu biraz kisillarak “Acaba burada
mi? Buldum! Buraya saklanmis. Hemen yerine asalim, oriintliyii tamamlayalim.” denir. Eksik kirmizi kol
tamamlaninca kollar sayilir ve ikili 6riintii renkleri tekrar edilir. Etkinlik bitiminde matematik merkezindeki
orlntd kartlariincelenir. (D3.4).
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« Ahtapotun kag kolu vardi? Ben ahtapotun kollarini goraplarla hazirladim. Sen bir ahtapot yapsan kollarini
hangi malzeme ile yapardin?

« Senin bir esyan kaybolsa ne hissederdin?
« Okudugumuz kitapta gozliikler hangi deniz hayvanina benzetilmisti?

DEGERLENDIRME

« Renk oriintistinde kirmizi ve mavi renkler kullaniimisti. Sen bir 6riintii hazirlasan hangi renkleri segerdin?
Neden?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Ahtapotun kollarinda iki renk yerine ¢ farkli renk kullanilarak daha karmasik oriintller
olusturulabilir. Oriintiiniin birden fazla 6gesi eksik birakilarak cocuklardan eksik renkleri belirlemeleri ve uygun
¢oraplarla 6riintliyli tamamlamalari istenebilir. Renk 6riintiisi el girpma, dize vurma ve parmak siklatma gibi
beden perkiisyonu hareketleriyle eslestirilebilir. Cocuklardan kendi ahtapotlarini tasarlamalari, kollarinda farkli
bir 6riintii olusturmalari ve oriintiiniin tekrar eden bolimiini arkadaslarina agiklamalariistenebilir. Hazirlanan
orlintiiler matematik merkezine yerlestirilerek ¢ocuklarin birbirlerinin oriintllerini devam ettirmeleri
saglanabilir.

Destekleme: Cocuklara sdylenen sarkinin sozleri gorseller lizerinden somutlastirilarak séylenebilir. Beden
perkisyonukullanilirken dnce model olunabilir ve seslibetimleme yapilarak etkinligin nasil yapildigi agiklanabilir.
Gerekiyorsa cocuklara farkl tiirlerde ipuglari ve yardimlar sunularak destek olunabilir. Ogrenme merkezine
¢ocuklarin etkinligi tekrar edebilecekleri alanlar olusturulabilir. Cesitli tirlerde geri bildirimler verilerek ve
sorulan sorular basitlestirilerek gcocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelere ¢ocuklari ile birlikte ahtapotlar hakkinda arastirma yapmalari 6nerilebilir. Cocuklarin
ogrendikleri bilgileri arkadaslari ile paylasabilecekleri belirtilebilir.
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ETKINLIK ADI: Sincap Capcap ile Matematik
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB2. Matematiksel Problem C6zme
MAB.7. Matematikle ilgili problemlere ¢dziim yollari gelistirebilme
MAB.7.a. Bir problemin ¢6ziimiine iligskin yollar dnerir.
MAB3. Matematiksel Temsil
MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme
MAB.9.c. Cesitli semboller arasindan matematikle ilgili temsili / sembolii gosterir.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletisim

Degerler
D3. Caliskanlik
D3.2. Planli olmak

Okuryazarlik Becerileri
OB1. Bilgi Okuryazarhigi
OB4. Gorsel Okuryazarlk

Kavramlar: Sayi / Sayma: 1-10 arasi sayilar

Sozciikler: problem, takvim, dergi, fis

Materyaller: sincap kuklasl, eski gazete ve dergiler, kagit cetveller, brostrler, fiyat listeleri, alisveris fisleri,
takvimler

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Etkinlik dncesinde dgretmen; eski gazete ve dergiler, restoranlara ait fiyat
listelerinin yer aldigi brostrler, kagit cetveller, alisveris fisleri, takvimler, makas ve yapistiricilari ¢gocuklarin

kolay erigebilecegi sekilde masalara yerlestirilir.
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ETKINLIiKLER

Matematik (Kiigiik Grup Etkinligi)

« Cocuklar sinifin uygun bir alaninda “U” diizeninde otururlar. Bir sincap kuklasiyla gocuklar selamlanir.
Kukla gocuklara sdyle seslenir:

“Merhaba ¢ocuklar, ben Sincap Capcap. Bugiin yapmam gereken dort gorev vardi. Annem benden
3 mese palamudu, 6gretmenim 5 kozalak, arkadasim 7 findik ve kardesim 9 yaprak getirmemi
istedi. Fakat ben 3, 5, 7 ve 9 rakamlarini stirekli unutuyorum. Bu rakamlari unutmadan goérevlerimi
tamamlayabilmem igin bana yardim eder misiniz?” (E1.1).

« Cocuklardan Capcap’in yasadigi problemi agiklamalari ve problemin ¢dziimiine yonelik 6nerilerde
bulunmalariistenir(MAB.7.a). Cocuklarin cevaplaridinlenerek Capcap'inrakamlariveistenen miktarlari
unutmamasi igin bir hatirlatma karti hazirlanmasina karar verilir. Cocuklarla kartin hazirlanmasinda
izlenecek asamalar planlanir: Kartta yer alacak rakamin belirlenmesi, rakama karsilik gelen miktarin
nesne veya gizimlerle gosterilmesi ve hazirlanan kartin kontrol edilmesi. Cocuklarin hatirlatma kartini
belirlenen asamalari sirasiyla uygulayarak hazirlamalari saglanir (D3.2).

- Ardindan g¢ocuklarla masalara gegilir. Masalara eski gazete ve dergiler, takvimler, aligveris fisleri,
restoran meniileri ve kagit cetveller yerlestirilir. Ayrica rakam, harf, geometrik sekil, noktalamaisareti
ve gesitli gorsellerin bulundugu kartlar hazirlanir. Cocuklardan materyalleri inceleyerek matematikle
ilgili sembolleri géstermeleri istenir (MAB.9.c). Cocuklarin dikkati 6zellikle 3, 5, 7 ve 9 rakamlarina
cekilir. Bu rakamlarin materyallerde nerelerde ve hangi amaglarla kullaniimis olabilecegi hakkinda
tahminde bulunmalari saglanir (E3.2, 0B4).

- Rakamlarin; yasimizi, evimizin katini, bir Grliniin fiyatini veya bir nesnenin miktarini belirtmek gibi
giinliik yasamin bircok alaninda kullanildigi aciklanir (OB1). Gocuklardan giinliik yasamda rakamlari
gordiikleri yerlere 6rnekler vermeleri istenir.

« Cocuklar dort gruba ayrilir. Her gruba Capcap’in unuttugu goérevlerden biri verilir:

Birinci grup: 3 mese palamudu

ikinci grup: 5 kozalak

Uclincii grup: 7 findik

Dérdincd grup: 9 yaprak
« Her gruptan Capcap’in kendilerine verilen rakami ve miktari hatirlamasina yardimci olacak bir
hatirlatma karti hazirlamasi istenir. Cocuklar masadaki ¢esitli semboller arasindan gruplarina verilen
rakami bulup gésterirler (MAB.9.c). Daha sonra sectikleri rakami kartlarina yapistirirlar. Rakamin

gbsterdigi miktari anlatmak igin kartlarina ayni sayida nokta, cizgi veya nesne resmi eklerler. Ornegin 3
rakaminin bulundugu karta i¢ mese palamudu, 5 rakaminin bulundugu karta bes kozalak yerlestirirler.

« Gruplarin kartlarini hazirlarken “Capcap rakami unuttugunda kartinizdan nasil yararlanabilir?”,
“Kartinizda rakamin yaninda neden nesne veya nokta kullandiniz?” ve “Capcap dogru miktari nasil
belirleyebilir?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin problemin ¢6ziimine iliskin gelistirdikleri yollari grup
arkadaslariyla paylagmalari saglanir (MAB.7.a, SDB2.1).

« Kartlar tamamlandiginda Capcap yeniden gadrilir. Her grup hazirladigi karti kuklaya gostererek
kartta bulunan rakami, kullanilan matematiksel temsilleri ve onerdikleri ¢dzim yolunu aciklar
(MAB.7.a, MAB.9.c, SDB2.1).

« Capcap, gruplarin hazirladigi kartlardan sirasiyla yararlanir. Once kart {izerindeki rakami inceler,
ardindan karttaki nokta, ¢izgi veya nesne resimlerini sayarak kag nesne toplamasi gerektigini belirler.
Sinifta 6nceden hazirlanmis mese palamudu, kozalak, findik ve yaprak gorsellerinden kartlarda
belirtilen miktarlar kadar toplar. Cocuklar, Capcap’in topladigi nesneleri karttaki matematiksel
temsillerle karsilastirarak miktarlarin dogru olup olmadigini kontrol ederler.

« Etkinligin sonunda biitiin kartlar yan yana sergilenir. Cocuklara “Capcap’in problemi neydi?”, “Problemi
¢ozmek igin nasil bir yol 6nerdik?”, “Kartlarimizda hangi rakamlarn kullandik?”, “Rakamlarin gdsterdigi
miktarlari baska hangi yollarla anlattik?” ve “Hazirladigimiz kartlar Capcap‘a nasil yardimci oldu?” sorulari
yoneltilir. Cocuklarin matematiksel sembol ve temsillerden yararlanarak gelistirdikleri ¢dzim yollarini
aciklamalarina firsat verilir (MAB.7.a, MAB.9.c). Hazirlanan kartlar sinif panosunda sergilenir.
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« Sincap Capcap'in problemine nasil bir ¢éziim buldun? Buldugun ¢6ziimin ise yarayacagini disuniyor
musun?

« Cevrende gordiigiin sayllar sana neler anlatiyor?
« Sayilar olmasaydi ne olurdu?

DEGERLENDIRME

« Sincap Capcap’a yardimci olmak sana nasil hissettirdi?
« Evinizin kapi numarasi ka¢? Bunu bilmek ne ise yarayabilir?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Gruplardan kendilerine verilen 3, 5, 7 ve 9 sayilarini farkli matematiksel temsiller kullanarak
yeniden gostermeleri istenebilir. Cocuklar sayilari rakam, nesne resmi, nokta, ¢izgi veya parmak gdsterimiyle
ifade edebilirler. Hazirlanan kartlarin tzerindeki rakamlar kapatilarak diger gruplardan temsil edilen sayiyi
bulmalari istenebilir. Capcap’in yeni gorevlerde farkli miktarlari unutmasi lzerine yeni problem durumlari
olusturulabilir ve gocuklar bu problemlerin ¢dziim igin farkl hatirlatma kartlari tasarlayabilirler.

Destekleme: Etkinlik alani cocuklarin birbirini ve 6gretmenlerini rahatca gorebilecegi sekilde diizenlenebilir.
Cocuklarin yanina gelinerek ydnergelerde daha da basitlestirme yapilabilir. Ornegin “Bu sayfada sayilar /
semboller var mi? Sence bu sayl / sembol neyi ifade ediyor?” seklinde sorular sorulabilir. Sorulan sorulara
cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine gore konusarak, gostererek veya isaret ederek cevap
vermeleri saglanabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden gocuklari ile sayl avina gikmalari istenebilir. Evde bulunan esyalarin, materyallerin
Uzerindeki sayilarin neden konuldugu hakkinda sohbet edilebilir.

Toplum Katilimi: Cocuklardan aileleriyle birlikte market, eczane, restoran veya toplu tasima duraklari gibi
glinlik yasam alanlarinda karsilastiklari sayi, rakam ve diger matematiksel sembolleri g6zlemlemeleri
istenebilir. Gozlemledikleri sembollerden birkag 6rnedi sinifta arkadaslariyla paylasmalari desteklenebilir.




ETKINLIK ADI: Sayi Trenim
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 48-60 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MABG. Sayma
MAB.1. Sayilari farkh durumlarda dogru kullanabilme
MAB.1.a. Tile 10 arasindaileriye dogru birer ritmik sayar.

MAB.1.¢. 1ile 10 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.

MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.2. Parca-biitiin 6zelliklerini goziimleyebilme
MAB.2.a. Bir btlni olusturan pargalari gosterir.
MAB.2.c. iliskili parcalari birlestirerek biitiinii olusturur.
MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayali gikarim yapabilme
MAB.4.d. Nesne / olgu / olaylari tek bir 6zellige gore karsilastirir.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Degerler
D12. Sabir

D12.2. istikrarl olmak
Kavramlar: Miktar: az, gok

Boyut: uzun, kisa

Sozciikler: siralama, sayma, vagon, lokomotif

Materyaller: karton, yapistirici, masa

MATEMATIK ALANI

Egitim / 0grenme Ortamlari: Kartondan yeterli sayida A5 boyutunda tren vagonu ve her gocuk igin bir lokomotif

hazirlanir. Farkl renklerde hazirlanan lokomotiflerin lizerine, eklenecek vagon sayisini gosterecek sekilde 1-5

veya 1-10 arasi noktalar yerlestirilir.
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ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)
« Cocuklar sinifin uygun bir alaninda “U” diizeninde minderlerine veya sandalyelerine otururlar.
Asadgidaki tekerleme soylenirken ¢ocuklar Tden 10'a kadar ritmik sayar ve sozlere uygun hareketleri
yaparlar (MAB.1.a):

“1,2,3,4,5,6,78,9,10, buz gibi don.”

(Cocuklar bir silire hareketsiz kalirlar.)

“1,2,3,4,5,6,7 8,9,10, sensin sampiyon.”

(Glgli kas hareketi yaparlar.)

"1,2,3,4,5,6,7 8,9, 10, arabada direksiyon.”

(Direksiyon gevirme hareketi yaparlar.)

“1,2,3,4,5,6,7 8,9, 10, trende vagon.”

(“"Cuf guf!” sesi ¢ikararak tren hareketi yaparlar.)

“,2,3,4,5,6,7 8,9,10, agacta var limon.”

(Limon yemis gibi ylzlerini eksitirler.)

“1,2,3,4,5,86,7 8,9, 10, simdilik son.”

(iki ellerini yana acarlar.)
« Tekerlemenin ardindan ¢ocuklar masalara gegerler. Cocuklara tGzerlerinde 1ile 10 arasinda degisen
sayllarda noktalar bulunan lokomotif kartlari gosterilir. “Bir tren yalnizca lokomotiften olusur mu?”,

“Trenin tamamlanmasi igin baska hangi parcgalara ihtiya¢ vardir?” ve “Lokomotif ile vagonlar bir araya
geldiginde ne olusur?” sorulari yoneltilir.

« Her cocuga bir lokomotif karti dagitilir. Cocuklardan dikkatlerini lokomotiflerindeki noktalara
vermeleri ve noktalari tek tek sayarak miktarlarini belirlemeleri istenir (MAB.1.¢, E3.2). Ardindan her
¢ocuk ortak masada bulunan ayni biytikliikteki vagon kartlarindan, lokomotifindeki nokta sayisi kadar
alir. Cocuklar aldiklari vagonlari yeniden sayarak lokomotiflerinin arkasina dizerler.

« “Trenimiz hangi parcgalardan olusuyor?”, “Lokomotif olmazsa tren tamamlanir mi?” ve “Vagonlar
olmazsa tren tamamlanir mi?” sorulari yoneltilir. Cocuklardan lokomotifi ve vagonlari gdstererek treni
olusturan parcalari agiklamalariistenir (MAB.2.a).

« Cocuklar lokomotiflerindeki noktalar ile aldiklari vagonlarin sayilarini karsilastirarak iki miktarin
birbirine uygun olup olmadigini kontrol ederler. Eksik veya fazla vagon bulunmasi durumunda
vagonlari yeniden sayarak gerekli diizenlemeyi yaparlar. ilk denemelerinde uygun sayida vagona
ulasamayan c¢ocuklarin tekrar saymalari ve dogru sonuca ulasincaya kadar farkh diizenlemeler
yapmalari desteklenir (D12.2).

» Nokta ve vagon sayilarinin uygunlugu kontrol edildikten sonra lokomotif ve vagon kartlari birbirine
yapistirilir. Cocuklarin lokomotif ile iliskili vagon pargalarini birlestirerek biitiin bir tren olusturmalari
saglanir (MAB.2.c).

« Hazirlanan trenler yan yana yerlestirilir. Esit miktarlari karsilastirabilmek i¢in énceden en az iki
lokomotif kartinin ayni sayida nokta icermesi saglanir. Trenler yalnizca vagon sayilari dikkate alinarak
karsilastirilir. “Hangi trenin daha fazla vagonu var?”, “Hangi trenin daha az vagonu var?” ve “Hangi
trenlerin vagon sayilari esittir?” sorulari yoneltilir. Cocuklardan en fazla ve en az vagona sahip trenler
ile esit sayida vagonu bulunan trenleri géstermeleriistenir (MAB.4.d).

« Etkinlik, gocuklarin olusturduklari trenleri birlikte incelemeleri ve trenlerindeki vagon sayilarini
arkadaslariyla paylagmalariyla tamamlanir.

« Tekerlemede hangi sayilari saydik?

« Lokomotifinin Gizerinde ka¢ nokta vardi?

« Lokomotifine kag vagon ekledin?

« Vagon sayisini nasil belirledin?

« Tren hangi pargalardan olusur?

« Lokomotif veya vagonlardan biri olmadiginda tren tamamlanmis olur mu? Neden?

Lokomotifindeki noktalar ile vagonlarinin sayisi birbirine uygun mu?
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« Hangi trenin vagon sayisi daha fazladir?

« Hangi trenin vagon sayisi daha azdir?

« Esit sayida vagonu bulunan trenler hangileridir?

« Trenleri karsilastirirken hangi 6zelliklerine dikkat ettin?

DEGERLENDIRME

« Etkinligin en gok hangi bolimiini sevdin? Neden?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklardan hazirladiklari trenleri vagon sayilarina goére azdan ¢oda veya ¢oktan aza dogru
siralamalariistenebilir. Lokomotiflerin lizerindeki nokta gdsterimleri rakamlarla eslestirilebilir. Bazi trenlerden
bir veya birka¢ vagon cikarilarak ¢ocuklardan eksik vagon sayisini belirlemeleri ve treni tamamlamalari
beklenebilir. Esit sayida vagona sahip trenler gruplandirilabilir. Cocuklar, farkli sayidaki vagonlari kullanarak
kendi trenlerini tasarlayabilir ve trenlerinin ka¢ pargadan olustugunu arkadaslarina agiklayabilir.

Destekleme: Etkinlige hazirlik olarak gline baslama siirecinde, olusturulan merkezde ¢ocuklarin vagonlari
takip cikararak deneme yapabilecekleri ortam olusturulabilir. Sayma zamani hareketler yapilirken 6gretmen
rol model olabilir. Yonergelerin 6zellikleri gocuklara gére ayarlanabilir. Akran modeli kullanilabilir.

Bazi vagon kartlarindaki noktalar dokunsal hale getirilebilir (silikonla gegme, farkl dokuda kagit vb.). Calisma
icin etkinlik asamalarinianlatan gorseller hazirlanabilir. Her agsama teker teker yapilarak etkinlik tamamlanabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi: Ailelere yapilan galisma ile ilgili bilgi verilir. Sayilabilecek nesnelerle evde galismalar yapmalari
onerilir. Evde kendi sayi trenlerini olusturabilmelerii¢in gerekli materyal dnerilerinde bulunulabilir.

Toplum Katihmi: Gerekli glvenlik 6nlemleri alindiktan sonra tren miizesine veya tren istasyonuna bir gezi
diizenlenebilir. Oradaki gérevlilerin rehberliginde trenler incelenebilir; vagonlari, tekerleri sayilabilir.
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ETKINLIK ADI: Tercihlerden Karara
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB&4. Veriile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme
MAB.11. Veriyle ¢calisabilme
MAB.11.b. Veri toplar.
MAB.11.¢. Verileri benzer 6zelliklerine gore siniflandirir.
MAB.12. Bulguya ulasabilme
MAB.12.a. Siniflandiriimig verileri géstermek igin grafik / tablo / gizim gibi uygun bir yol seger.
MAB.12.b. Ulastigi sonuglari gesitli yollarla ifade eder.

EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2. is Birligi

Degerler
D11. Ozgiirliik
D11.1. Kararli olmak

Okuryazarlik Becerileri

OB?7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Miktar: az, gok
Sozciikler: grafik, tablo

Materyaller: saklambag, kdse kapmaca, mendil kapmaca ve evcilik oyunlarini temsil eden gorseller, gocuklarin
isim kartlari veya ¢ikartmalar, grafik ve tablo olusturmak igin k&gt veya karton, boya kalemleri,
yapistirici, kalem, sinif panosu ve oynanacak oyuna uygun materyaller

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Oyun gérselleri cocuklarin kolayca inceleyebilecekleri sekilde sinifin uygun bir
bolimiine yerlestirilir. Cocuklarin segimlerini yapabilmeleriigin gérsellerin altlarinda yeterli alan birakilir. Grafik,
tablo veya cizim olusturma asamasinda gocuklarin birlikte calisabilecekleri uygun masa diizeni hazirlanir.
Etkinlik sonunda olusturulan grafik, gizelge veya tablo sinif panosunda ¢ocuklarin gorebilecedi bir ylikseklige

asilr.
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Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklarlagember olusturulur. Daha énce oynadiklari oyunlar hakkinda sohbet edilir ve oynamaktan
en ¢ok hoslandiklari oyunlari arkadaslariyla paylagmalari istenir. Saklambagc, kdse kapmaca, mendil
kapmaca ve evcilik oyunlarini temsil eden gorseller, cocuklarin gérebilecedi bigimde yerlestirilir.

« Cocuklara “Bu oyunlardan hangisini oynamayi daha ¢ok seviyorsunuz?” sorusu yoneltilir. Her
gocuktan en sevdigi oyuna ait klglk bir gorsel karti segerek kutuya atmasi istenir. Bdylece siniftaki
gocuklarin oyun tercihlerine iligkin veriler toplanir (MAB.11.b).

« Bitlin gocuklar segimlerini tamamladiktan sonra kutu acilir. Cocuklar kartlari inceleyerek ayni
oyuna ait olanlari ilgili oyun gérselinin altinda bir araya getirirler (MAB.11.¢). Ardindan her gruptaki
kartlar sayilir ve gruplarin miktarlari karsilastirilir.

« Cocuklara “Elde ettigimiz verilere bakarak arkadaslarimiza hangi sorulari sorabiliriz?” denir.

& Cocuklarin “En ¢ok hangi oyun tercih edildi?”, “En az hangi oyun tercih edildi?” ve “Esit sayida tercih

g' edilen oyunlar var mi?” gibi verilere dayali sorular olusturmalari desteklenir (0B7).

g' « “Gruplandirdigimiz bu kartlari, sonuglari daha kolay gorebilmek igin nasil gt')sterebiliriz?”_.sorusu

ff yoneltilir. Cocuklarin grafik, tablo veya ¢izim olusturulmasina iliskin Onerileri alinir. Oneriler

L1 degerlendirilerek verilerin gosterilmesinde kullanilacak yonteme birlikte karar verilir (MAB.12.a).
« Segilen yonteme gore oyun kartlan diizenlenir. Grafik olusturulmasina karar verilmesi durumunda
her oyuna ait kartlar, baslangi¢ noktalari ayni olacak bicimde Uist (iste veya yan yana dizilir. Olusturulan
grafik, tablo veya gizim tizerinden “En gok hangi oyun tercih edildi?”, "En az hangi oyun tercih edildi?" ve
"Esit sayida tercih edilen oyunlar var mi?” sorulari yanitlanir. Cocuklarin ulastiklari sonuglari hazirlanan
gorselden yararlanarak agiklamalari saglanir (MAB.12.b).
« Cocuklar elde ettikleri sonuglari arkadaslariyla paylasirlar. En ¢ok tercih edilen oyun belirlenerek
sinifga bu oyunun oynanmasina karar verilir. Cocuklarin kendi tercihlerinden farkli bir oyun segilmis
olsa da sinifin ortak segiminin sonucunu kabul etmeleri desteklenir (D11.1).
« Hazirlanan “En Cok Sevilen Oyunlar” grafigi, tablosu veya ¢izimi sinif panosunda sergilenir. Cocuklar
birlikte secilen oyunaistekliolarak katilirlar (SDB2.2). Cocuklarin oyundan keyif almalari desteklenerek
etkinlik tamamlanir (E2.5).
« En ¢ok hangi oyunu oynamayi seviyorsun? Neden?

g « Sinifimizda en ¢ok tercih edilen oyun hangisi oldu?

.g « Enaztercih edilen oyun hangisi oldu?

& |+ Sectigin oyunile en gok tercih edilen oyun ayni mi?

ﬁ « Grafige / tabloya baktiginda hangi oyunun daha fazla tercih edildigini nasil anladin?

'S |+ Baskabir siniftaayni galismayi yapsaydik sonuglarin ayni olacagini distiniyor musun? Neden?

a

« Arkadaslarinla birlikte oyun segerken nelere dikkat ettiniz?
« Ensevdigin oyunu oynarken neler hissettin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklardan olusturulan grafik veya tabloyu inceleyerek oyunlar arasindaki farklar
belirlemeleri istenebilir. En gok ve en az tercih edilen oyun arasindaki farkin kag kisi oldugunu bulmalari
saglanabilir. Cocuklardan “Bir kisi daha saklambaci segseydi grafik nasil degisirdi?” veya “iki kisi mendil
kapmacayi se¢seydi sonug ne olurdu?” gibi varsayimsal durumlar tizerinden verilerin nasil degisecedini tahmin
etmeleriistenebilir. Ayrica ¢ocuklarin kendi segtikleri bir oyun igin yeni bir grafik olusturmalari ve elde ettikleri
sonuglari arkadaslarina anlatmalari saglanabilir.

Destekleme: Oyunlar tanimakta veya secim yapmakta zorlanan c¢ocuklara oyun gorselleri gosterilerek
oyunlarin nasil oynandigi hatirlatilabilir. Grafik ve tabloyu anlamakta zorlanan ¢ocuklarin verileri daha kolay
fark edebilmeleri igin gorseller, nesneler veya renkli ¢ikartmalar kullanilabilir. “Hangi silitunda daha fazla
cikartma var?”, “Hangi oyunun altinda daha az isim karti bulunuyor?” gibi somut ve yonlendirici sorularla

cocuklarin verileri karsilastirmalari desteklenebilir. Sayma konusunda zorlanan gocuklarin isim kartlarini veya




MATEMATIK ALANI

cikartmalari tek tek saymalarina rehberlik edilebilir. Grup ¢alismasi sirasinda ihtiya¢ duyan g¢ocuklarin bir
arkadasinin desteginden yararlanmasina firsat verilebilir.
AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden evde aile bireylerinin en sevdikleri etkinlik, yemek veya oyun hakkinda veri toplamalari
ve sonugclar ¢ocuklariyla birlikte basit bir ¢izim ya da tablo ile gostermeleri istenebilir. Cocuklarla giinliik
yasamda karar verirken bilgi toplamanin ve elde edilen bilgilere gore segim yapmanin 6nemi {izerine sohbet

edilmesi onerilebilir.
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ETKINLIK ADI: Robotun Sarj istasyonu
ALAN ADI: Matematik, Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.2. Parga-biitiin 6zelliklerini géziimleyebilme
MAB.2.b. Parcalar arasindaki benzerlik, eslik ya da uygunluk iliskisini soyler.
MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayali gikarim yapabilme
MAB.4.a. Uzunluk / blyiklik / agirhk / miktar gibi birden fazla 6zellige iliskin tahmini ile sonucu
karsilastirir.
MABA4. Veri ile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme
MAB.13. Bulguyu yorumlayabilme
MAB.13.a. Elde ettigi sonugclara iliskin basit ¢cikarimlarda bulunur.
SOSYAL ALAN
SBAB10. Harita
SAB.11. Yakin gevresi ile ilgili olan basit krokiyi / haritay1 okuyabilme
SAB.11.c. Kendisi ve nesnelerin yerini yon / konum sozclikleriile soyler.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.3. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Degerler
D12. Sabir
D12.2. istikrarli olmak

Okuryazarlik Becerileri

0B4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Yon / Mekanda Konum: ileri-geri, sag-sol
Sozciikler: istasyon, sarj

Materyaller: oyuncak robot, yer-yon kartlari

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Okul bahgesinde zemine dérde dort seklinde bir kare tablo hazirlanir. Robot ve

yer-yon kartlari tablonun baslangi¢ noktasina yerlestirilir.
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Matematik, Sosyal (Biitiinlestirilmis Kiiciik Grup Etkinligi)

« SOzsuzbir mizik agilir ve gocuklarin robot gibi dans etmesi tesvik edilir. Miizik durdugunda 6gretmen
saga don, zipla; sola don, zipla gibi tekrar eden hareketleri sdyler. Etkinlik yer ve yon konumlar
degistirilerek bir slire devam eder (SDB1.2).

« Ardindan etkinlikte kullanilacak robot ¢ocuklara tanitilir. “Cocuklar, bugiin sinifimizda ¢ok ozel
bir misafirimiz var. Haydi, bu robota dnce bir isim verelim” der. Cocuklardan gelen fikirler dinlenir ve
ortak bir isme karar vermeleri desteklenir. Her cocuga 6nceden hazirlanan yer-yon kartlari dagitilir.
Cocuklar yer-yon kartlarini incelerler ve bu konuda gocuklarla sohbet edilir (OB4). Kartlarda bulunan
ve tekrar edilen yer-yon durumlari sorulur ve gocuklarin dikkati ¢ekilir.

« Sonrasinda okul bahgesine cikilir. Okul bahgesinde zemine hazirlanmis olan dorde dort seklinde
kare tablo ve baslangi¢ noktasindaki robot ¢ocuklara gosterilir. Bitis noktasi isaret edilerek robotun
bir sebeple bitis noktasina ilerlemedigi, bunun sebebinin ne olabilecedi ve ne yapilmasi gerektigi
cocuklara sorulur. Cocuklardan gelen cevaplar degerlendirilir (MAB.13.a).

« Robotun sarjinin bittigi ve sarj istasyonuna gitmesi gerektigi agiklanir. Bitis noktasinin sarjistasyonu
oldugunun farkina varmalari desteklenir.

« Her bir gocuk hazirlanan yer-yon kartlarindan birini seger. Ardindan sirayla kare tablonun igine
girerek robotla birlikte elindeki karta uygun olarak sarj istasyonunailerler (D12.2, SAB.11.c) Cocuklarin
her biri sireci tamamlayana kadar devam edilir.

« Ardindan sinifa gegilir ve gocuklar dort gruba ayrilir. Her grup farkli geometrik sekilleri kullanarak
robot tasarimi yapar (MAB.2.b, E3.3). Tasarim bitince gruplar robotlarin benzer ve farkli yonlerini
karsilastirir. “Hangisi daha uzun?”, “Hangisinde mavi renk kullaniimis” gibi sorularla g¢ocuklar
yonlendirilerek robotlarin 6zellikleri karsilastirilir (MAB4.a).

ETKINLiKLER

« Robotun saga donme ve ziplama hareketlerini yaparken hangi yonleri kullandin?
« Bahcgedeki kare tabloda robotun neden baslangi¢c noktasindan bitis noktasina gidemedigini nasil fark
ettin?

« Robotun sarj istasyonuna ulasmasi i¢in hangi yer-yon kartlarini kullandin?

DEGERLENDIRME

« Gruplar halinde yaptiginiz robot tasarimlarinda hangi sekilleri kullandiniz? Robotlarinizin benzer / farkli
yonleri nelerdi?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Robotun sarj istasyonuna ulasmasi i¢in en kisa yolu bulma ve farkh yollari karsilastirma
calismalari yapilabilir. Kare tabloya engeller eklenerek c¢ocuklarin akranlariyla birlikte alternatif rota
planlamalari ve ¢6zim Uretmeleri tesvik edilebilir. Tasarim bolimiinde robotlara bir gérev belirlemeleri
istenerek karsilastirma asamasinda ise parca sayma, renk sayma veya basit dlgme etkinlikleriyle robotlarin

ozelliklerini daha ayrintiliincelemeleri desteklenebilir.

Destekleme: Yer-yon kavramlarinda komutlar igin iki segenekten baslayabilir (“Sag mi, sol mu?”). Cocuklarin
etkinlige katihmi bir akran destediyle birlikte yapilabilir. Kare tablo (izerinde ilerleme asamasinda ¢ocuklarla
once daha kiiclk bir alan lizerinde deneme yapilip sonra 4x4 tabloya gegilebilir. “Robot neden ilerlemedi?”
bolimiinde ¢ocuklarin disiinmesini desteklemek icin fiziksel, gérsel ya da so6zel ipucu verilebilir, sorularla
yonlendirme yapilabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi: Ailelerden gocuklariyla birlikte evde bulunan renkli bloklarla bir robot tasarlamalari ve gocuklara
yer-yon tarif ederek robotlarini belli bir yere ulastirmalariigin desteklemeleri istenebilir.
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ETKINLIK ADI: Kirkyama
ALAN ADI: Matematik, Sanat
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB&4. Veriile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme
MAB.11. Veriyle ¢alisabilme
MAB.11.b. Veri toplar.
MAB.11.¢. Verileri benzer 6zelliklerine gore siniflandirir.
MAB.12. Bulguya ulasabilme
MAB.12.a. Siniflandiriimig verileri géstermek icin grafik / tablo / gizim gibi uygun bir yol seger.
MAB.12.b. Ulastigi sonuglari gesitli yollarla ifade eder.
MAB.13. Bulguyu yorumlayabilme
MAB.13.a. Elde ettigi sonugclara iliskin basit ¢cikarimlarda bulunur.
SANAT ALANI
SNAB&4%. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde 6zgin Urlinler olusturur.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.6. Analitiklik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal 0grenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)
SDB2.1. iletigim

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarhk Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarhk

Kavramlar: Zit: ayni, farkli, benzer
Geometrik Sekil: daire

Sozciikler: kirkyama, motif

Materyaller: irkyama gorselleri, dalga-iki nokta-daire sekillerinin bulundugu kiip, kare kartonlar, kursun
kalemler, silgi, grafik kagitlari, boya kalemleri ve sinif panosu

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Uzerinde dalga, iki nokta ve daire sekilleri bulunan bir kiip hazirlanir. Kiipiin alti
yiiziinlin iki yiiziine dalga, iki yliziine iki nokta, iki yliziine daire gizilir.
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ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Matematik, Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklara kirkyamanin farkh renk ve desenlerdeki kumas parcalarinin bir araya getirilmesiyle
olusturulan geleneksel bir el sanati oldugu agiklanir. Cesitli kirkyama érnekleri gosterilerek gcocuklarin
bu 6rneklerdeki renkleri, sekilleri ve tekrar eden desenleri incelemeleri saglanir.

« Onceden hazirlanan, yiizlerinde dalga, iki nokta ve daire gorsellerinin bulundugu bir kiip gocuklara
tanitihir. Her gorselin kiipln iki yiziinde yer almasina dikkat edilir. Cocuklarin kipiin yizlerindeki
gorselleriinceleyerek tanimalari saglanir (OB4).

« Her gocuda kare bigiminde bir kart verilir. Cocuklar sirayla 6gretmenin yanina gelerek kipd atarlar.
Kipun st yiziine gelen gorseli belirler ve ayni gorseli kare kartlarina gizerler. Cocuklarin kiip atma
ve ¢izim siirecine aktif olarak katilmalari saglanir (D3.4). Sirasini bekleyen ¢ocuklarin arkadaslarinin
calismalarini dikkatle izlemeleri ve oyun siirecine uygun davranmalari desteklenir (SDB1.2).

« Cocuklar kare kartlarinda dalga, iki nokta veya daire gorselini gizerek sanat ¢alismasina katilirlar
(SNAB.4.¢). Cizimlerini istedikleri renklerle tamamlayarak kendilerine ait Griinler olustururlar
(SNAB.4.d). Biitiin gocuklar calismalarini tamamladiktan sonra kare kartlar sinifin ortasinda yan yana
getirilerek buytk bir kirkyama deseni olusturulur.

« Ortaya c¢ikan kirkyama deseni birlikte incelenir. “Kirkyamamizda hangi gorseller var?”, “Kirkyamamiz
kag kare karttan olusuyor?”, “Hangi gorselin daha fazla veya daha az kullanildigini nasil belirleyebiliriz?”
sorulari yoneltilir. Cocuklardan dalga, iki nokta ve daire gorsellerine ait verileri ayri gruplar halinde
distinmeleri ve ayni tlirdeki gorselleri belirlemeleri istenir (MAB.11.¢).

 Her bir gorsel tiiriiniin kirkyamada kag kez kullanildigi sayilarak veriler toplanir (MAB.11.b). Cocuklara
elde edilen verilerin nasil gosterilebilecegi sorulur. Grafik, tablo veya gizim dnerileri degerlendirildikten
sonra verilerin slitun grafigiyle gosterilmesine karar verilir (MAB.12.a).

« Ogretmen, dalga, iki nokta ve daire gérselleriigin {ig ayri siitundan olusan grafigi gocuklarla birlikte
hazirlar. Her gérsel tiirli igin belirlenen miktar kadar kare boyanir veya isaretlenir. Ogretmen, verileri
grafige aktarirken hangi siitunu neden isaretledigini ve boyanan kare sayisini nasil belirledigini agiklar.
Grafik tamamlandiktan sonra kirkyama deseni ile grafik karsilastirilarak verilerin dogru aktarilip
aktarilmadigi kontrol edilir.

. ikinci asamada kiip atma ve gelen gorseli kare kart {izerine cizme islemi tekrarlanir. Olusturulan yeni
kare kartlar yan yana getirilerek ikinci bir kirkyama deseni hazirlanir. Her gocuga dalga, iki nokta ve
daire gorselleriigin ayri stitunlarin bulundugu bos bir grafik kagidi verilir.

« Cocuklar ikinci kirkyama desenindeki iki nokta gorsellerini sayarak grafikte ayni miktarda kareyi
boyarlar. Ardindan dalga ve daire gorsellerini de ayri ayri sayarak ilgili siitunlarda uygun sayida kareyi
isaretler veya boyarlar. Boylece elde ettikleri sonuglari grafik tizerinde gésterirler (MAB.12.b).

« Cocuklar hazirladiklari grafik ile kirkyama desenini karsilastirarak gorsel sayilarinin grafige dogru
aktarihp aktariimadigini kontrol ederler. Farkhlik bulunmasi durumunda gérselleri ve grafikteki
kareleri yeniden sayarak gerekli diizeltmeleri yaparlar (E3.6).

« Grafikler tamamlandiktan sonra gocuklar galismalariniarkadaslarina gosterir ve ulastiklari sonuglari
s0zlii olarak ifade ederler (SDB2.1). “Hangi gorsel kirkyamada daha fazla kullaniimistir?”, “Hangi gorsel
daha az kullaniimistir?” ve “Esit sayida kullanilan gorseller var mi?” sorular yoneltilerek gocuklarin
grafiklerdeki verilere dayall basit ¢ikarimlarda bulunmalari saglanir (MAB.13.a). Etkinlik, hazirlanan
kirkyama desenlerinin ve grafiklerin sinifta sergilenmesiyle tamamlanir.

 Olusturdugumuz kirkyama deseninde hangi sekilleri gordiin? Hangi seklin daha fazla oldugunu nasil
anladin?

« Kendi yaptigin grafikle arkadasinin yaptigi grafik ayni miydi? Neden?
« Kirkyama desenini olustururken arkadaslarinla nasil bir is birligi yaptiniz?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklara farkh sekil ve renklerden olusan kiipler sunularak yeni kirkyama desenleri

olusturmalari saglanabilir. Olusturulan desendeki sekilleri saymalari ve elde ettikleri verileri kendi grafiklerine

aktarmalari istenebilir. Gocuklardan grafiklerini inceleyerek “Hangi sekil daha fazla?”, “Iki sekil arasinda
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kag tane fark var?”, “Bir sekilden iki tane daha eklenirse grafik nasil degisir?” gibi sorular lizerinden verileri
karsilastirmalari ve sonuglar hakkinda tahminlerde bulunmalari istenebilir. Ayrica gocuklarin kendi kirkyama
desenlerini tasarlamalari, desenlerinde kullanacaklari sekilleri ve tekrar sayilarini kendilerinin belirlemeleri
sa@lanabilir. Olusturduklari desenleri arkadaslariyla paylasmalari ve arkadaslarinin bu desenlere ait verileri
sayarak grafik olusturmalari istenebilir.

Destekleme: Kipte yer alan desen sayisi azaltilabilir (6rnegin 3 desen yerine 2 desen). Cocuklarin desen
cikartmalarini desteklemek igin damgalar veya hazir kartlar kullanilabilir. Grafik olusturma asamasinda
cocuklardan gizim yapmalari yerine hazir sembolleri yapistirmalari istenebilir. Grafik ¢alismasi ikili veya kiigiik
gruplar halinde yapilabilir. Gerektiginde ¢gocuklara ek siire verilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere etkinlik hakkinda kisa bir bilgilendirme notu gonderilebilir. Ailelerden ev ortaminda
¢ocuklariylabirlikte desenleriincelemeye ve siniflandirmaya yonelik basit calismalar yapmalariistenebilir. Evde
bulunan hali, kilim, perde veya kiyafetler lizerindeki desenleri gocuklariyla birlikte gézlemlemeleri istenebilir.
Cocuklarin gordikleri desenleri sozel olarak ifade etmeleri ve benzer olanlari eslestirmeleri desteklenir.
Aileler, gocuklariyla birlikte en ¢ok karsilasilan desenin hangisi oldugunu konusarak karsilastirma yapmalarina
rehberlik edebilir. Evdekidesenlerleilgiliyapilan galismalarin, gocuk tarafindan sinifta s6zlii olarak paylasiimasi
tesvik edilebilir.
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ETKINLIK ADI: Seramik Hamuru
ALAN ADI: Matematik, Sanat
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB2. Matematiksel Problem C6zme
MAB.5. Matematikle ilgili problemleri ¢oziimleyebilme
MAB.5.a. Verilen problemdeki eksik / fazla / uyumsuz durumlari soyler.
MAB.7. Matematikle ilgili problemlere ¢6ziim yollari gelistirebilme
MAB.7.a. Bir problemin ¢oziimine iliskin yollar dnerir.
MAB.7.b. Sectigi ¢ozliim yolunu dener.
MAB.7.c. Coziime ulasamazsa baska bir yol dener.
MAB.7.¢. Denedigi yolla ulastigi sonucu gerekgeleriyle agiklar.
SANAT ALANI
SNAB&4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde 6zgun urtinler olusturur.

EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2. is Birligi

Degerler
D18. Temizlik
D18.2. Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek

Okuryazarhk Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarhk
Kavramlar: Boyut: blytik, orta, kiiguk
Sayi/ Sayma: 1-20 arasi sayilar
Duyu: sert, yumusak
Sozciikler: kil, seramik, grafik
Materyaller: seramik igin kil veya tuz, grafik i¢in fon kartonu, blytik ve kiiglik boylarda su bardaklari

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Masanin (izerine seramik hamuru yapiminda kullanilacak malzemeler (un, tuz,
su, bardak ve gida boyasi) yerlestirilir. Grafik olusturmak igin karton ve kalem gibi gerekli materyaller hazir

bulundurulur.
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Matematik, Sanat (Biitiinlestirilmis Kiiciik Grup Etkinligi)

« Cocuklara masadaki un, tuz, su, 6lgi kaplari ve karistirma kabi gosterilir. “Sizce bu malzemelerle ne
yapilabilir?” sorusu yoneltilerek cocuklarin malzemeleriincelemelerine ve tahminlerini paylagsmalarina
firsat verilir (E1.1). Ardindan tuz seramigi hamuru hazirlanacadi agiklanir. Malzemelerin yenilmemesi
gerektigi hatirlatilir.

« Un ve tuzun biyik 6lci kabiyla, suyun ise kiglik Ol¢li kabiyla dlglilecedi aciklanir. Cocuklara
malzemelerinve kullanilacak 6lgl kaplariningorsellerinin bulundugu iki farkl malzeme grafigi gosterilir.
Grafiklerden birinde un miktari, digerinde ise su miktari olmasi gerekenden fazla gosterilir. Cocuklarin
grafiklerdeki malzeme ve 6lgi kabi gorselleriniinceleyerek grafigin ne anlattigini agiklamalari saglanir
(0B4).

- "Bir malzemeyi olmasi gerekenden fazla veya az kullanirsak hamurumuz istedigimiz gibi olmayabilir.
Bu nedenle uygun 6l¢liyli bulmamiz gerekiyor.” agiklamasi yapilir. Cocuklar iki kiiglik gruba ayrilir ve
her gruba grafiklerden biri verilir.

« Grup uyeleri grafikte gosterilen malzemeleri ve miktarlari birlikte inceler. Malzemeleri lgme, kaba
aktarma, karistirma ve yogurma gorevlerini paylasirlar. Cocuklarin gérev paylasimi yaparak hamuru
birlikte hazirlamalari saglanir (SDB2.2). Un ve tuz bliylk 0l¢l kabiyla, su ise kiiglk 6l¢l kabiyla
oOlgllerek grafikte gosterilen miktarlarda karistirma kabina aktarilr.

« Hamurlar hazirlandiginda iki grubun hamuru birlikte incelenir. Cocuklardan hamurlarin sert,
dadilabilir, yumusak veya ele yapisan 6zelliklerini séylemeleriistenir. “"Hamurumuz istedigimiz kivamda
mi?”, “Hangi malzemeyi fazla kullanmis olabiliriz?” ve “Hangi malzemeye biraz daha ihtiyacimiz olabilir?”
sorulari yoneltilerek problemdeki fazla veya eksik malzemeyi belirlemeleri saglanir (MAB.5.a).

« Cocuklardan hamuru uygun kivama getirebilmek igin kullanilabilecek ¢6ziim yollarini 6nermeleri
istenir (MAB.7.a). Sert veya dagilan hamura 6lgiilii bigcimde su ekleme; yumusak ve ele yapisan hamura
ise Olclill bicimde un ekleme onerileri degerlendirilir.

ETKINLIiKLER

« Grup Uyeleri Oneriler arasindan birini secerek hamurlarina uygun miktarda malzeme eklemeyi
denerler (MAB.7.b). Hamur istenen kivama gelmezse miktarlari yeniden kontrol ederek baska bir
¢6ziim yolu denerler (MAB.7.c). Her eklemenin ardindan hamur yeniden yogrularak kivami kontrol
edilir.

« Hamurlar uygun kivama ulastiginda gocuklardan hangi malzemenin fazla veya eksik oldugunu, hangi
¢6zlm yolunu denediklerini ve bu ¢6zimiin hamuru nasil degistirdigini agiklamalari istenir (MAB.7.¢).

« Hamurlar gruplardaki ¢ocuk sayisi dikkate alinarak esit bicimde paylastiriir. Her gocuk kendisine
disen hamuru kullanarak istedigi figliri olusturur. Kuruyan urtnler farkl renklerle boyanarak
tamamlanir ve gocuklarin 6zgiin sanat Griinleri olusturmalari saglanir (SNAB.4.d).

« Etkinlik sonunda gocuklar gérev paylasimi yaparak 6lgii kaplarini ve kullanilabilir malzemeleri uygun
yerlere yerlestirir, masalari siler ve galisma alanini temizlerler (D18.2). Hazirlanan tuz seramigi triinleri
sinifta sergilenerek etkinlik tamamlanir.

« Malzemeler igin neden farkl dlgi kaplari kullandik?
« Hamuru yaparken grafikteki kurala uymak neden 6nemliydi?
« Grupta en sevdigin gorev neydi, neden o gorevi sectin ya da yaptin?

« Hazirladiginiz grafikte un ve su miktarlarini nasil belirlediniz? Hamurunuzun sert ya da yumusak olmasinin
nedeni su ve un miktariyla ilgili olabilir mi? Neden?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklara malzemeler ve 6lgli kaplari verilerek gruptan bazi gocuklarin istedikleri kivamda bir
hamur yapmalari, diger gocuklarin ise yaptiklari hamurun tarifini kullanarak bir grafik olusturmalari istenebilir.
Cocuklar ilgi ve tercihlerine gore dijital araclar kullanarak tarif yapim videolari ¢ekebilir.

Destekleme: Tarif sadelestirilebilir ve gocuklara yalnizca tek bir 6lgii kabi verilebilir. Ornegin hamur hazirlamak

icin sadece bliylik kap kullanilabilir. Tarifteki tim 6lgiler ayni kapla ifade edilebilir. Beyaz kil igin iki biiylik kap

olcusu kullanilabilir. Tutkal, biyiik kabin yarisi kadar olacak sekilde 6nceden isaretlenerek verilebilir. Su ise
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bir bilyilk kap oOlglisiinde eklenebilir. Tarif ve yapim asamalari gorsellestirilebilir ve gocuklarin masalarina
yapistirilabilir. Cocuklar istediklerinde dijital araglar kullanarak tarif yapim videolarini tekrar izleyebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi: Ailelere, gocuklariyla birlikte mutfakta basit dlgiim etkinlikleri yapmalari énerilebilir. Ornegin
bir su bardaginin biiylik 6l¢l kabi, bir kahve fincaninin ise kigilik 6l¢i kabi olarak kullaniimasi saglanabilir.
Cocuklardan, su bardagini kahve fincaniyla kag kez doldurabileceklerini deneyerek bu denklik Gizerine bir grafik
olusturmalari istenebilir. Ailelere, ¢gocuklarin kendi problemlerini kendilerinin ¢6zmeleri i¢in gerekli zamani

vermenin ve destek olmanin dnemi hatirlatilabilir.
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ETKINLIK ADI: Esit Sepetlerimiz
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB2. Matematiksel Problem C6zme
MAB.5. Matematikle ilgili problemleri ¢dziimleyebilme
MAB.5.b. 1-10 arasi nesne / varliklarin artmasi / azalmasiyla olusan yeni sonucu soyler.
MAB.5.c. 10’a kadar olan nesneleri esit olarak paylastirir.

EGILIMLER
E.3. Entelektiiel Egilimler
E3.6. Analitiklik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletisim
SDB2.2. is Birligi

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.2. Planh olmak
Kavramlar: Renk: kirmizi
Miktar: az-¢ok, esit
Sayi / Sayma: 1-20 arasi sayilar
Sozciikler: elma, sepet (kutu), paylastirmak, fark, kontrol etmek
Materyaller: 10 adet elma gorseli, tebesir veya ip

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Zemine tebesir veya iple yan yana iki biiyiik daire gizilir. 10 adet kirmizi elma
gorseli hazirlanir ve gocuklarin erisebilecedi bir yere yerlestirilir.
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Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklara 10 elma gorseli ile zeminde ¢izilmis iki biiylik daire tanitilir. Dairelerin birer sepeti temsil
ettigi aciklanir.

« Cocuklar s6zsiiz miizik esliginde serbestce dans ederler. Miizik durdugunda 10 ¢ocuk birer elma
gorseli alir. EIma gorseli alan gocuklar, gorsellerini herkesin gorebilecedi bigimde tutarak iki dairenin
arasindaki bos alanda yan yana dururlar. EIma gorseli almayan ¢ocuklarin ise elmalari iki sepete esit
bicimde paylastiracagi aciklanir.

« Paylasimi basglatmak igin asagidaki tekerleme soylenir:
“Bahgede 10 elma,
iki sepet yan yana.
Oyle bir paylasalim ki
Esit diisstin her yana.”

« Tekerlemenin ardindan gocuklarin elmalari nasil paylastirabilecekleri hakkinda konusmalari ve
onerilerini arkadaslarina agiklamalari saglanir (SDB2.1). Cocuklar 6nerileri degerlendirerek hangi
yolu uygulayacaklarina birlikte karar verirler ve elma gorseli tutan arkadaslarini iki daireye esit sayida
yerlestirirler (SDB2.2, MAB.5.c).

« Gerektiginde “Birinci sepette kag elma var?”, “ikinci sepette kac elma var?”, “iki sepetteki elma
sayllari esit mi?” ve “Diger sepette ka¢ elma olmasi gerekir?” sorulari yoneltilerek esit paylasimin
kontrol edilmesi desteklenir.

« Paylasim tamamlandiktan sonra miizik yeniden acilir. Onceki turda elma gérseli almayan ¢ocuklara
oncelik verilerek roller degistirilir. Tekerleme tekrar sdylenir ve 10 elmanin iki daireye esit olarak
paylastiriimasi farkli gocuklarla yeniden uygulanir.

« Bir tur tamamlandiginda “Eyvah! Elmalardan ikisini kurtcuk yedi.” denilerek dairelerden birinde
bulunaniki gocuk, ellerindeki elma gorselleriyle birlikte dairenin disina ¢ikarilir. Cocuklardan iki dairede
kalan elmalari sayarak azalma sonucunda olusan yeni miktarlari séylemeleri istenir (MAB.5.b).

ETKINLIiKLER

« “iki dairedeki elma sayilari arasinda nasil bir farklilik olustu?”, “Hangi dairede daha fazla, hangisinde
dahaazelmavar?”ve“Elmalarin yeniden esit olmasiicin ne yapabiliriz?” sorulariyoneltilerek cocuklarin
durumu incelemeleri saglanir (E3.6).

« Cocuklarla esitligi yeniden saglamak igin uygulanabilecek yollar iizerinde konusulur. Once
her dairedeki elmalarin sayillmasi, ardindan hangi diizenlemenin yapilacagina karar verilmesi ve
dizenleme sonrasinda esitligin yeniden kontrol edilmesi planlanir (D3.2). Cocuklar, bes elmanin
bulundugu daireden bir elmayi Gi¢ elmanin bulundugu daireye gegirerek her iki dairede de dorder elma
olmasini saglayabilirler. Alternatif olarak fazla olan daireden iki elma ¢ikararak her iki dairede Uger
elma birakabilir veya elma gorseli bulunmayan iki gocuga yeni elma gdrselleri vererek bu gocuklari
eksik olan daireye yerlestirebilirler.

« Her ¢6zim denemesinden sonra dairelerdeki elmalar sayilir. Esitligi sayi kullanmadan kontrol
etmek icin cocuklar iki daireden “Bir buradan, bir buradan.” denilerek es zamanl bigimde cikarilir. iki
dairedeki ¢ocuklarin ayni anda bitmesi durumunda elmalarin esit sayida oldugu sonucuna ulasilir.
Oyun, ¢ocuklarinilgi ve istekleri dogrultusunda roller degistirilerek strduralir.

- Elmalariiki daireye esit sekilde paylastirirken nelere dikkat ettin?
« Kurtguk iki elmayi yedikten sonra dairelerde kag elma kaldi?

« Elmalarin tekrar esit olmasiigin nasil bir ¢6ziim diisind{in?

« Oyunda en ¢ok hangi boliim hosuna gitti? Neden?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklara 4, 6, 8 ve 10 gibi farkl sayilarda elma gorselleri verilerek bu elmalari iki sepete esit
bicimde paylastirmalari istenebilir. Paylasima baslamadan dnce ¢ocuklarin her sepete kag elma disecegine
iliskin tahminde bulunmalari, ardindan paylasim yaparak tahminlerini kontrol etmeleri saglanabilir. Daha ileri
diizeyde galismaya hazir olan ¢ocuklara 9 elma verilerek elmalari iki sepete esit paylastirmayr denemeleri




MATEMATIK ALANI

istenebilir. Artan elmanin neden ortaya ciktigi ve bu elmayla ne yapilabilecegi hakkinda ¢6ziim onerileri
gelistirmeleri desteklenebilir. Cocuklar gergeklestirdikleri paylasimlarinesne, gizim veyarakamlarla gostererek
arkadaslarina agiklayabilir ve esit paylagsmaya yonelik kendi problem durumlarini olusturabilirler.

Destekleme: Ogretmen, sayma sirasinda her elmay tek tek isaretleyerek veya esleyerek birebir rehberlik
edebilir. Esitlige dikkat cekmek icin her bir dairede duran gocuklar ikiserli olabilir. Gerektiginde ¢cocuklara ek
slire verilebilir. Dijital araclarla gocuklarin sayma tekrarlari yapmalarina imkan sunulabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelere evdeki kurabiye, meyve veya oyuncak gibi nesneleri aile liyeleri arasinda esit paylagsma ve
birinin digerinden birkag tane fazla olmasi durumlarini olusturma etkinlikleri yapmalari 6nerilebilir. Ailenin bir
sonraki mutfak alisverisinde cocukla birlikte kag elma veya kag portakal aldiklarini sayip not etmeleriistenebilir.
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ETKINLIK ADI: Kareyi Tamamla
ALAN ADI: Matematik, Sanat
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.2. Parga-biitiin 6zelliklerini géziimleyebilme
MAB.2.a. Bir biitlinii olusturan pargalari gosterir.
MAB.3. Matematikle ilgili durumlari yorumlayabilme
MAB.3.c. Farkh biiyiiklikte / yonlerde sunulan geometrik sekilleri dogru isimlendirir.
MAB3. Matematiksel Temsil
MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme
MAB.9.a. Temel geometrik sekilleri isimlendirir.
MAB.9.d. Temel geometrik sekilleri farkl materyallerle olusturur.
SANAT ALANI
SNAB&4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde 6zgiin Urtnler olusturur.

EGILIMLER
E.3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)
Kavramlar: Geometrik Sekil: kare

Sozciikler: cergeve

Materyaller: EBA'da yer alan "Yardimlasma Halisi” adli hikaye kitabi, bliylik kare ¢ergeve, dort es kare parganin

yerlestirilebilecegi blyik kare kaditlar, es blyuklikte ki¢lk kareler, kirmizi, sari ve mavi grup

kartlari, iki, dort ve sekiz es pargaya ayrilmis kare setleri, kutular, pastel boya ve kuru boyalar,

yapistirici

Egitim / 0grenme Ortamlari: Hikaye okuma ve sohbet siireciicin cocuklarin yarim ay bigiminde oturabilecekleri

bir alan olusturulur. Blylk kare gergeve, biitliin gocuklarin gorebilecegi bir yere yerlestirilir. Kiiglik grup

c¢alismalariigin ti¢ ayri galisma alani hazirlanir. Her galisma alanina es parcgalardan olusan kare setlerinden biri,

boya kalemleri ve yapistiricilar yerlestirilir. Grup ¢alismalarinin bir araya getirilebilmesi igin sinifin zemininde

genis bir alan, sergilenebilmesii¢in de uygun bir pano hazirlanir.
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Matematik, Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

« Cocuklar yarim ay bigiminde oturur ve “Yardimlasma Halisi” adli hikdye kitabi okunur. Hikayenin
ardindan c¢ocuklarla yardimlagsmanin 6nemi hakkinda sohbet edilir. Hikdyedeki karakterlerin
yardimlasarak neler yaptiklar lzerinde durulur. Cocuklara bu etkinlikte onlarin da yardimlasarak
kiiclk pargalari birlestirecekleri ve yeni bir biitlin olusturacaklari agiklanir.

» Cocuklarai¢ bolimi bos olan biyuk bir kare gergeve gosterilir. Cergevenin hangi geometrik sekle
benzedigi sorulur. Cocuklarin gergevenin bigimini incelemeleri, seklin adini sdylemeleri ve belirgin
ozellikleriniagiklamalarisaglanir(MAB.3.c, MAB.9.a). Ardindan “Bu gergeveninicindekibos alani kiigiik
parcalarla nasil doldurabiliriz?” sorusu yoneltilerek gocuklarin tahminlerini paylasmalari desteklenir.

« Cocuklara ayni bigim ve buyukliikte kiiglk kareler dagitilir. Kareleri incelemeleri ve buyukliklerini
karsilastirmalariistenir. “Karelerin buytklikleri ayni mi?”, “Bunlara es pargalar diyebilir miyiz?” sorulari
yoneltilerek ¢ocuklarin disincelerini agiklamalari desteklenir (E3.2). Ardindan kareler (st Uste
yerlestirilir. Cocuklarin karelerin ayni bigim ve biyuklikte oldugunu goérsel olarak karsilastirarak fark
etmeleri saglanir (0B4). Gerektiginde es pargalarin ayni bigim ve biytklikte oldugu agiklanir.

« Her ¢ocuda, dort kiiglik es karenin yerlestirilebilecegi biiyliklikte bir kare kagit verilir. Cocuklardan
kiicik kareleri blylik karenin (lizerine, bosluk kalmayacak ve (st lste gelmeyecek bicimde
yerlestirmeleri istenir. Her parca yerlestirildiginde pargalar birlikte sayilir: “Bir parca yerlestirdik,
iki parca yerlestirdik...” Cocuklarin dort es pargayi bir araya getirerek biiylik kareyi tamamlamalari
sadlanir (MAB.2.a). Siiregte “Blylik kareyi kag pargayla tamamladik?”, “Kiiglik pargalar birlesince
hangi sekil olustu?” ve “Parcgalardan biri eksik olsaydi kare tamamlanir miydi?” sorulari yéneltilerek
parca-bitiin iliskisini agiklamalari desteklenir.

« Onceden hazirlanan kirmizi, sari ve mavi kare kartlar gocuklarin segebilecekleri bigimde yerlestirilir.
Her ¢ocuk bir kart seger. Ayni renkte kart segen ¢ocuklar bir araya gelerek kiiglk gruplar olusturur.
Hikayedeki yardimlasma ile ¢ocuklarin grup hélinde gerceklestirecekleri ¢alisma arasinda iligki
kurulur.

ETKINLIiKLER

« Her gruba bir biiylik kareyi olusturan es pargalardan olusan bir set verilir. Birinci grubun seti iki,
ikinci grubun seti dort, Gglincl grubun seti ise sekiz es pargadan olusur. Cocuklar kutudaki pargalari
inceleyerek kendi gruplarina ait biitiinlin kag pargaya ayrildigini belirler.

« Cocuklar kutudan sirayla bir parca secger. Sectikleri pargalariistediklerirenklerle boyar ve Gizerlerine
resimler gizer. Boyama galismalari tamamlandiktan sonra grup Uyeleri pargalarin nasil yerlestirilecegi
hakkinda konusur. Cocuklar, siirece iliskin gorislerini paylasarak ortak bir karara varir (SDB1.2).
Ardindan pargalari bosluk kalmayacak ve (st (iste gelmeyecek bigimde birlestirerek biyik kareyi
yeniden olusturur (MAB.9.d).

« Her grup olusturdugu blylk karenin ka¢ es pargcadan meydana geldigini sayar. Gruplarin kareleri
birlikte incelenir ve parga sayilari karsilastirilir. “Hangi grubun karesi daha fazla pargadan olusuyor?”,
"Hangi grubun karesi daha az pargadan olusuyor?” ve “Bunu nasil belirlediniz?” sorulari yoneltilir.

« Sirecin devaminda gruplarin olusturdugu bliylik kareler sinifin zemininde bir araya getirilir.
Cocuklarin karelerin nasil yerlestirilecedine iliskin gorislerini paylagsmalari ve yerlestirme siirecine
katilmalari saglanir (SDB1.2). Tim kareler birlestirildiginde ortaya ¢ikan galismanin pargalarin bir
araya gelmesiyle olusturulmus bir “sinif halisi” oldugu vurgulanir. Cocuklardan sinif halisi igin isim
onermeleri istenir. Belirlenen isim galismanin lizerine yazilir ve sinif halisi uygun bir alanda sergilenir.

« Bugiin etkinligimizde hangi geometrik sekille calistik?

« Sinifimizda kare seklinde olan hangi nesneler var?

« Boyadigin parganin lizerine ne gizmeyi tercih ettin?

« Pargalarin tek tek durdugu ilk hallerini diistin. Birlestirdigimizdeki haliyle arasinda nasil bir fark oldu?

« Bir sekil diisiin, 6rnegin licgen. iki veya daha fazla sayida {iggeni birlestirdiginde ortaya hangi sekil /
sekillerin gcikmasi beklenir? Sence yine ayni sekil mi olusur, farkli sekiller de olusabilir mi? .

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Etkinlikte kullanilan karenin parga sayilar kigultilerek farkh sekiller olusturulabilir veya
olusan yeni sekildeki pargalar ikiserli sayilabilir. Etkinlige alternatif olarak dijital araglarla uygulamalar
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sunulabilir. Buna ek olarak ¢gocuklardan, ortaya ¢ikan halinin sadece ismini koymalari degil halinin Gizerindeki
sekillerden yola gikarak bir 6zgiin sarki bestelemeleri veya bir 6ykii kitap¢igi olusturup arkadaslarina sunmalari
istenebilir.

Destekleme: Cocuklarin daha az parcgaya ayrilmis karelerle galismalari saglanabilir. Asamali olarak parca
sayisi artirilabilir. Birbirinden farkh pargalari boyarken veya birlestirirken malzeme kayiplarini 6nlemek veya
alan sinirlarini belirlemek igin her grubun 6niine sinirlari belirgin bir plastik tepsi veya ¢alisma altlidi konabilir.
Parcalari birlestirme siirecinde akran etkilesimini desteklemek i¢in goriinmez destek saglanabilir. Sayismaca
ile cocuklarin arkadaslariyla birlikte calismalari tesvik edilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden evde pecete, karton veya blok gibi materyaller kullanarak gocuklariyla “Kag Parca ile
Kare Yapabiliriz?” oyununu oynamalari istenir. Oyun igin segilen materyallerden kare olusturabilecek parcalar
hazirlanir. Aile bireylerinden biri pargalari gocugun oniine yerlestirerek “Bu pargalari kullanarak bir kare
olusturabilir misin?” sorusunu yoneltir. Cocugun parcalari bir araya getirerek kare olusturmasi desteklenir.
Ardindan kullanilan parca sayisi birlikte sayilir. Farkli sayida parca kullanilarak yeni kareler olusturulmaya
calisilir ve “Bu kez kareyi kag parcayla yaptik?”, “Daha az ya da daha fazla par¢a kullanarak da kare olusturabilir
miyiz?" gibi sorularla oyun sirdirdldr.




ETKINLIK ADI: Kiip mi, Kiire mi?
ALAN ADI: Matematik, Hareket ve Saglik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB.3. Matematikle ilgili durumlari yorumlayabilme

MAB.3.¢. Kiip / kiire gibi ti¢ boyutlu cisimlere benzeyen nesneleri gosterir.

HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSABI. Aktif Yasam icin Motor Beceriler
HSAB.2. Farkl biiyiikliik ve dzellikteki nesneleri kullanabilme
HSAB.2.b. Parmak uglariyla nesne kontroll sadlar.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Kavramlar: Geometrik Sekil: kenar, kdse

Sozciikler: kip, kire

MATEMATIK ALANI

Materyaller: kiip ve kiire sekline benzeyen ¢esitli nesneler, oyun kiipi, kiip bloklar, toplar, sepet veya kutu

Egitim/ Ogrenme Ortamlari: Etkinlik, gocuklarin nesnelerirahatcainceleyebileceklerive hareket edebilecekleri

sinif ortaminda gercgeklestirilir. Cocuklarin bir araya gelebilecedi genis bir etkinlik alani olusturulur. Kiip ve

kiire sekline benzeyen nesnelerin sergilenecedi bir inceleme ve kesif alani hazirlanir. Nesnelerin yuvarlanma

ozelliklerinin gozlemlenebilmesiigin diiz ve glivenli bir masa yuzeyi kullanilir.
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ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Matematik, Hareket ve Saglik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
« Cocuklar etkinlik alaninda bir araya davet edilir. igerisinde top, oyun kiipi, kiip blok, kutu gibi
kiip ve kiire sekillerine benzeyen farkl nesnelerin bulundugu bir sepet ¢ocuklarin gorebilecedi bir
yere getirilir. Cocuklarin nesneleri tek tek incelemelerine, ellerine alarak dokunmalarina ve fiziksel
ozelliklerini kesfetmelerine firsat verilir.
« Nesneler sirayla ¢cocuklara gosterilir ve gozlemlerini paylasmalari igin asagidaki sorular yoneltilir:

Bu nesneye dokundugunuzda ne hissediyorsunuz?

Sizce bu nesne hangi sekle benziyor?

Nesnenin kdseleri var mi? Goster.

Bu nesne yuvarlanir mi yoksa sabit mi durur?

Sizce neden yuvarlaniyor ya da yuvarlanmiyor?
« Cocuklarin nesnelerle ilgili dislincelerini ifade etmeleri ve birbirlerinin cevaplarini dinlemeleri
desteklenir (E1.1, E3.2).
« Cocuklarin gézlemleri dinlendikten sonra top gosterilir ve “Yuvarlak olan, kosesi bulunmayan ve
her yone yuvarlanabilen bu seklin adi kiiredir.” agiklamasi yapilir. Ardindan kip blok gosterilerek “Diiz
yuzeyleri ve kdseleri bulunan, kutuya benzeyen bu seklin adi ise kiptur.” bilgisi verilir. Cocuklarin kiip
ve kire modellerini ellerine alarak incelemeleri, ytizeylerini ve sekillerini karsilastirmalari saglanir
(E3.2).
- Daha sonra gocuklara sinif icerisinde kiip ve kiire sekline benzeyen farkl nesneleri arayacaklari
sOylenir. Cocuklar sinif iginde dolasarak uygun oldugunu disindikleri nesneleri bulur, parmak
uclariyla dikkatlice kavrayarak inceleme alanina getirirler (HSAB.2.b, SDB1.2).
« Bulunan nesneler bir araya getirildikten sonra gocuklar sirayla sectikleri bir nesneyi arkadaslarina
gosterir, nesnenin hangi sekle benzedigini ve neden boyle distindigiuni aciklar. Cocuklarin
aciklamalarini desteklemek amaciyla “Bu nesnenin koseleri var mi?”, “Yiizeyleri nasil?”, “Sence neden
kiipe / kiireye benziyor?” gibi sorular yoneltilir. Béylece ¢ocuklarin gézlem yapmalari, karsilastirmalari
ve diistincelerini gerekgeleriyle ifade etmeleri desteklenir (MAB.3.¢).
« Etkinligin sonunda bulunan tiim nesneler birlikte incelenir. Nesnelerin kdse, ylizey ve yuvarlanma
ozellikleri Gzerinde durulur. Cocuklarla birlikte nesneler kiip sekline benzeyenler ve kiire sekline
benzeyenler olmak lizere iki gruba ayrilir (SDB1.2).

« Gruplama tamamlandiktan sonra nesneler masa Uzerinde tek tek yuvarlanarak gozlemlenir.
Cocuklardan g6zlemlerini “Yuvarlandi.” veya "Yuvarlanmadi, dik durdu.” seklinde ifade etmeleriistenir.
Boylece gocuklarin kiip ve kire arasindaki temel sekil ve hareket 6zelliklerini yasayarak kesfetmeleri
saglanir.

« Etkinlikte hangi sekilleriinceledik?

« Buldugun nesnenin hangi sekle (kiip veya kiire) benzedigine nasil karar verdin?

« Sinifta buldugumuz nesneler en gok hangi sekle benziyordu?

« Senin buldugun nesne hangi grupta yer aldi?

« Evinizde kireye veya kiipe benzeyen bir nesne var mi? Nedir?

« Eger yuvarlanmasini veya yuvarlanmamasini istedigin bir oyuncak tasarlaydin ona hangi sekli verirdin?
Neden?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: E@itim ortaminassilindir ve dikdortgen prizma gibi farkli ti¢ boyutlu cisimlere benzeyen nesneler

eklenebilir. Cocuklarin bu nesneleri inceleyerek kiip ve kiire ile benzer / farkh 6zelliklerini karsilastirmalarina

imkan taninir. Nesneleri 6zelliklerine goére gruplandirmalari saglanabilir. Akran eslestirmesi yapilarak

“Disuin-Esles-Paylas” teknigiyle inceleme derinlestirilebilir.

Destekleme: Uzerinde kiip ve kiire gorsellerinin bulundugu kartlar hazirlanabilir. Gocuklar 6nlerindeki

nesneleri inceleyerek dodru kartin Uzerine vyerlestirebilirler. Yonlendirici sorularla cocuklarin nesne

ozelliklerini fark etmeleri ve dogru eslestirme yapmalari kolaylastirilabilir. Soru seviyeleri gocuklarin ihtiyacina
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gore basitlestirilebilir, yanitlarin yalnizca sézel degil isaret, resim veya sembollerle gosterilmesine de olanak
taninabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Cocuklardan aileleriyle birlikte evlerinde bulunan bir kiip ve bir kiire seklindeki nesnenin resmini
cizmeleriistenebilir. Cizilen resimler sinifa getirilerek bu nesnelerin bigimsel 6zellikleri izerine sohbet edilebilir.
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ETKINLIK ADI: Sincabin Kis Hazirligi
ALAN ADI: Matematik, Hareket ve Saglik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB.6. Sayma
MAB.1. Sayilari farkh durumlarda dogru kullanabilme
MAB.1.¢. 1ile 20 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.
MAB2. Matematiksel Problem C6zme
MAB.5. Matematikle ilgili problemleri ¢oziimleyebilme
MAB.5.b. 1-10 arasi nesne / varliklarin artmasi / azalmasiyla olusan yeni sonucu soyler.
HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSABI. Aktif Yasam icin Motor Beceriler
HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.1.c. Nesne kontrolii becerilerini koordineli bicimde gergeklestirir.
HSAB.4. Beden farkindaligina dayali dogru durus sergileyebilme
HSAB.4.b. Beden bdliimlerini amaca uygun koordineli bicimde hareket ettirir.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal O§renme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)
SDB2.2. is birligi

Degerler
D3. Caliskanlik
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
Kavramlar: Sayi / Sayma: 1-20 arasi sayilar
Sozciikler: sincap, palamut, ceviz, yuva, orman, sepet

Materyaller: sincap kuklasi, palamut, ceviz veya bunlari temsil eden materyaller, sepetler, miizik ¢alar, yuva ve
orman alanini olusturmak i¢in yardimci materyaller, sayi kartlari

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Etkinlik, gocuklarin rahatca hareket edebilecekleri genis ve giivenli bir sinif
ortaminda gergeklestirilir. Sinifin bir b6liimi “orman”, baska bir bélimi ise “sincabin yuvasi” olarak diizenlenir.




MATEMATIK ALANI

Matematik, Hareket ve Saglik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

. Ogretmen cocuklar etkinlik alaninda bir araya getirir ve gocuklara bir sincap kuklasi gdsterir.
Sincap kuklasi araciligiyla gocuklara kis mevsiminin yaklastigi, havalarin sogumasiyla birlikte yiyecek
bulmanin zorlasabilecedi anlatilir. Sincabin kis boyunca beslenebilmek igin yuvasina palamut ve ceviz
biriktirmesi gerektigi sdylenerek gocuklardan yardim istenir (E2.2).

« Etkinlik i¢in sinifin bir bolim{ “orman”, baska bir bélimi ise “sincabin yuvasi” olarak diizenlenir.
Orman alanina palamut, ceviz veya bunlari temsil eden materyaller yerlestirilir. Cocuklara birer sepet
verilerek ormandaki yiyecekleri toplayip sincabin yuvasina gétiirecekleri agiklanir (E1.1).

« Miizik basladiginda ¢ocuklar sepetleriyle orman alaninda dolasarak palamut ve cevizleri toplarlar.
Muzik durdugunda 6gretmen bir yonerge verir. “Sepetine bir palamut al.”, “Bir palamut daha ekle.” gibi
yonergelerle ¢ocuklarin sepetlerindeki nesne sayilarini degistirmeleri saglanir. Ardindan “Sepetinde
kag¢ palamut oldu?”, “Palamutlarin sayisi artti mi?” gibi sorular sorularak ¢ocuklarin yaptiklari islemi
fark etmeleri ve sonucu ifade etmeleri desteklenir (MAB.5.b).

« Mizik yeniden basladiginda ¢ocuklar toplamaya devam eder. Etkinlik ilerledikge yodnergeler
gesitlendirilir. Cocuklardan “iki ceviz al, bir tane daha ekle.” veya “Ug palamut al, bir tanesini arkadasina
ver.” gibi yonergeleri uygulamalariistenir. Boylece ¢ocuklarin nesneleri ekleyerek artirma ve gikararak
azaltma durumlarini somut materyaller (izerinden deneyimlemeleri saglanir (HSAB.1.c, HSAB.4.b).

« Belirli araliklarla gocuklar topladiklari palamut ve cevizleri sincabin yuvasina gétiiriirler. Ogretmen
bu sirada “Yuvada kag palamut vardi?”, “Simdi ka¢ palamut oldu?”’, “Yiyeceklerin sayisi artti mi?” gibi
sorular sorarak gocuklarin miktarlardaki degisimi fark etmelerine yardimci olur (SDB1.2, E3.2).

- Etkinligin sonunda sincabin yuvasinda biriken palamut ve cevizler birlikte sayilir. Cocuklarla
baslangigtaki ve etkinlik sonundaki miktarlar karsilastirilir. Cocuklarin “Artt1.”, “Azaldi.” ve “Ayni kald1.”
ifadelerini kullanarak gézlemlerini paylasmalari desteklenir (MAB.1.¢, SDB2.2, D3.4).

ETKINLiKLER

« Etkinlik, sincap kuklasinin gocuklara tesekkiir etmesiyle sonlandirilir. Sincap, ¢ocuklarin yardimi
sayesinde kis icin yeterli yiyecek biriktirdigini soyler ve cocuklarla vedalasir.

« Sincaba yardimci olmak igin en fazla hangi yiyecekten topladin?
« Sepetindekiyiyecekler hangi durumlarda azaldi / artti?

« iki farkli nesneden (6rnegin palamut ve cevizlerden) hangisinin daha fazla / az oldugunu nasil / hangi
yontemlerle belirleyebilirsin? Sincabin palamut ve cevizlerini kullanarak goster.

DEGERLENDIRME

« Sence sincap, ona yiyecek toplamanizla ilgili neler hissetmis olabilir? Sen ne hissettin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Ogretmen etkinligin ilerleyen asamalarinda miizigi durdurdugunda cocuklara sayi kartlari
gosterebilir. Cocuklardan, gosterilen sayi kadar palamut veya ceviz toplamalariistenebilir. Cocuklar topladiklari
materyalleri sayarak sepetlerine yerlestirebilirler ve arkadaslariyla karsilastirabilirler. Ardindan 6gretmen,
“Sepetinde godsterilen sayidan fazla mi, az mi yoksa ayni sayida mi yiyecek var?” gibi sorular yonelterek
cocuklarin miktarlari karsilastirmasini saglayabilir.

Destekleme: Etkinlik sirasinda ¢ocuklarin topladiklari palamut ve cevizleri sayabilmeleri icin materyalleri
yan yana veya sira halinde dizmelerine, ikiserli-beserli gruplar yaparak hangisinin fazla / az olduguna karar
vermelerine firsat verilebilir. Ogretmen, sayma siirecinde gocuklarla birlikte ritmik sayma yaparak miktarlari
belirlemelerine rehberlik edebilir. Mizik durdugunda verilen yonergeler gerektiginde gorsel olarak da
desteklenebilir ve ¢ocuklarin topladiklari materyalleri yeniden saymalarina olanak taninabilir. Boylece
cocuklarin miktarlari fark etmeleri ve sayi-miktar iliskisini kurmalari desteklenebilir. Cocuklarin ilgisine gore
palamut ve cevizleri kullanarak artirma-eksiltme denemeleri yapmalarina firsat verilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden, evde bulunan diigme, mandal, makarna, ceviz, kestane gibi materyallerle gocuklariyla
birlikte bir toplama oyunu oynamalariistenebilir. Oyunda gocuk, bir kaba belirli sayida materyal koyar; ardindan
aile tyesinin yonlendirmesiyle tizerine birkag materyal daha eklenebilir. Her eklemeden sonra birlikte sayilarak
miktardaki degisim hakkinda sohbet edilebilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Sekillerden Yeni Tasarimlar
ALAN ADI: Matematik, Sanat
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB3. Matematiksel Temsil
MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme
MAB.9.a. Temel geometrik sekilleri isimlendirir.
MAB.9.d. Temel geometrik sekilleri farkli materyallerle olusturur.
SANAT ALANI
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.b. Sanat etkinligi icin gerekli materyalleri seger.
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde 6zgun rtinler olusturur.

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal 0§renme Becerileri
SDB2.2. is birligi

Degerler
D3.Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarlik Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Geometrik Sekil: daire, Gi¢ggen, kare, dikdértgen
Sozciikler: istasyon, tasarim

Materyaller: geometrik sekil kartlari, istasyon kartlari, ipler, dondurma cubuklari, pipetler, bloklar, fon kartonu
ve gesitli artik materyaller

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sinifin farkh béliimlerinde Daire istasyonu, Kare istasyonu, Uggen istasyonu ve
Dikdértgen istasyonu olusturulur. Her istasyona ilgili geometrik seklin gérseli ve adi yerlestirilir.




MATEMATIK ALANI

Matematik, Sanat (Biitiinlestirilmis Kiiciik Grup Etkinligi)

. Ogretmen etkinlik alanina daire, kare, licgen ve dikdortgen seklindeki geometrik sekilleri yerlestirir.
Cocuklar sekilleriinceleyerek isimlerini soyler. Ogretmen sekillerin kenar ve kose 6zellikleri hakkinda
cocuklarla sohbet eder. Cocuklardan giinliik yasamda bu sekillere benzeyen nesnelere 6rnek
vermeleriistenir (MAB.9.a).

« Ardindan tzerinde daire, kare, liggen ve dikddrtgen sekillerinin bulundugu kartlar gocuklara dagitilir.
Cocuklardan ellerindeki kartta bulunan sekli incelemeleri ve ayni sekle sahip arkadaslarini bulmalari
istenir. Ayni sekle sahip ¢ocuklar bir araya gelerek dort ayri grup olusturur (OB4).

« Sinifin farkli blimlerinde Daire istasyonu, Kare istasyonu, Uggen istasyonu ve Dikdbrtgen istasyonu
hazirlanir. Her istasyona ilgili geometrik seklin adi ve gorselinin bulundugu bir kart yerlestirilir.
istasyonlarda sekilleri olusturmak igin farkli materyaller bulundurulur. Daire istasyonunda ipler,
kare istasyonunda dondurma gubuklari, liggen istasyonunda pipetler ve dikdortgen istasyonunda
bloklar kullanilir. Cocuklar ellerindeki kartta bulunan seklin istasyonuna geger. Gruplardan
bulunduklari istasyonun adini tasiyan geometrik sekli, verilen materyalleri kullanarak olusturmalari
istenir (MAB.9.d). Cocuklar sekli olustururken materyalleri dener, farkl ¢ézliim yollari gelistirir ve
arkadaslariyla is birligi yapar (D3.4).

« Belirlenen silirenin sonunda gruplarin bir sonraki istasyona gegmeleri saglanir. Cocuklar her
istasyonda farkl bir materyal kullanarak ilgili geometrik sekli yeniden olusturur (E2.2). Tim gruplar
bltiln istasyonlari ziyaret edene kadar istasyon degisimleri devam eder. Bdylece g¢ocuklarin ayni
geometrik sekli farkli materyaller kullanarak olusturmasi ve sekillerin ozelliklerini farkl yollarla
kesfetmesi saglanir.

. Istasyon calismalari tamamlandiktan sonra cocuklar etkinlik alaninda bir araya gelir. Her grup,
ziyaret ettigi istasyonlarda hangi sekilleri olusturdugunu, hangi materyalleri kullandigini ve sekilleri
olustururken neleri fark ettigini arkadaslariyla paylasir (SNAB.4.b). Ogretmen, gocuklarin geometrik
sekilleri dogru isimlendirmelerine ve sekillerin kenar ve kose 6zelliklerini ifade etmelerine rehberlik
eder.

ETKINLiKLER

« Dahasonra gocuklara gesitligeometrik sekiller ve farkli materyaller sunulur. Gruplardan bu sekilleri
bir araya getirerek ev, arag, robot, bahge veya hayal ettikleri baska bir tasarim olusturmalari istenir
(SNAB.4.d, E3.3). Cocuklar tasarimlarini olustururken kullandiklari sekillerin isimlerini sdyler ve farkl
geometrik sekilleri bir araya getirerek yeni bir iriin ortaya ¢ikarirlar (SDB2.2).

« Tasarimlar tamamlandiginda her grup olusturdugu Uriini arkadaslarina tanitir. Cocuklar
tasarimlarinda hangi geometrik sekilleri kullandiklarini, sekilleri olusturmak igin hangi materyallerden
yararlandiklarini ve tasarim siirecinde neler yaptiklarini anlatirlar. Cocuklarin birbirlerinin galismalarini
dinlemeleri ve farkl tasarimlari incelemeleri saglanir. Etkinlik, tamamlanan iriinlerin sinif panosunda
sergilenmesiyle sonlandirilir.

« Etkinlikte hangi geometrik sekilleriinceledik?
« Geometrik sekilleri olusturmak igin hangi materyalleri kullanmak daha eglenceliydi?
« Yeni bir tasarim olustururken geometrik sekillerden nasil yararlandiniz?

DEGERLENDIRME

« Cevrene dikkatlice baktiginda bu geometrik sekillere benzeyen neler gériiyorsun?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Etkinligin ardindan ¢ocuklara kagit ve kalemler daditilabilir, sinif iginde ve okulun uygun
alanlarinda geometrik sekil avina ¢ikilabilir. Tim ¢ocuklardan goézlemlerine yonelik gizimlerini karsilastirarak
benzerlik / farkllik olarak neler bulduklarini anlatmalariistenebilir. Cocuklara triin olustururken dijital araglari
kullanma firsati verilebilir. Gerektiginde ilgileri dogrultusunda gruplara ek siire verilebilir.

Destekleme: Etkinlik siiresince geometrik sekillerin gorselleri istasyonlarda goriinir sekilde bulundurulur.
Cocuklarin olusturduklari sekilleri incelemelerine, sekilleri gorsellerle karsilastirmalarina ve gerekirse
yeniden diizenlemelerine firsat taninabilir. Ogretmen, gocuklarin sekilleri olusturma siirecinde yénlendirici
sorular sorarak dikkatlerini sekillerin 6zelliklerine ¢ekebilir. Cocuklarin sekilleri farkli materyallerle tekrar




MATEMATIK ALANI

tekrar olusturabilmelerine olanak saglanarak 6grenme siireci desteklenir. Ogretmen, sinif iginde materyaller
hakkinda konusurken liggene benzeyen kagitlari kullanma, dikdortgen seklindeki masalara oturma, kare
minderi getirme gibi sekillere vurgu yapan ifadelere yer vererek gocuklarin dikkatlerini nesnelerin sekillerine
cekebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi: Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte evde bulunan karton, kagit, pipet, ¢ubuk, ip veya benzeri
materyallerikullanarak daire, kare, iggen ve dikdortgen olusturmalariistenebilir. Etkinlik sirasinda aile bireyleri
cocuktan sectigi sekli olusturmak igin hangi materyalleri kullanacagina karar vermesini ve materyalleri uygun
bicimde bir araya getirmesini isteyebilir. Olusturulan sekillerin kenar ve kose 6zellikleri birlikte incelenebilir;
“Bu seklin kag¢ kenari var?”, “Kag kosesi var?”, “Hangi sekle benziyor?” gibi sorular yoneltilebilir. Ardindan
olusturulan sekiller kullanilarak bir resim veya 6zgiin bir lriin hazirlanabilir. Calisma sonucunda ortaya ¢ikan
Urdnin ya da etkinlik siirecinin fotografi sinifa gonderilebilir.




ETKINLIK ADI: Hangi Vagon?
ALAN ADI: Matematik, Hareket ve Saglik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

MATEMATIK ALANI
MABG6. Sayma

MAB.1. Sayilari farkh durumlarda dogru kullanabilme
MAB.1.d. 10" a kadar verilen bir sayidan 6nce / sonra verilen sayiyi sdyler.

HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSABI. Aktif Yasam icin Motor Beceriler

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.1.a. Yer degistirme becerilerini koordineli bigimde yapar.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. 0Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik)

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarlik Becerileri

0B6. Vatandaslik Okuryazarligi

Kavramlar: Sayi/ Sayma: dnceki, sonraki

Sozciikler: istasyon, kondiiktor, lokomotif, vagon, bilet

Materyaller: kartondan hazirlanmis tren vagonlari, biletler

MATEMATIK ALANI

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Etkinlik, gocuklarin rahatca hareket edebilecekleri genis ve giivenli bir sinif

ortaminda gergeklestirilir. Sinifin uygun bir béliimi “Sayr Treni istasyonu” olarak diizenlenir. Yere Tden 10a

kadar numaralandirilmis vagonlar ve kartondan hazirlanmis lokomotif yerlestirilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Matematik, Hareket ve Saglik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklar etkinlik alaninda gember seklinde toplanirlar. Sinifin uygun bir bolimiine kartondan
hazirlanmis bir lokomotif ile lizerlerinde Tden 10'a kadar sayilarin bulundugu vagonlar sirali bicimde
yerlestirilir. Sinif mevcudu 10'dan fazlaysa oyun, gcocuklarin sirayla katildigi gruplar halinde uygulanir.
Oyuna katilan her gocuga lizerinde farkl bir vagon numarasi bulunan bilet karti verilir.

. Ogretmen kendisini kondiiktdr olarak tanitir ve “Birazdan Sayi Treni istasyona gelecek. Sizler de
bu trenin yolcularnisiniz. Biletinizde hangi vagona bineceginizi gésteren bir sayi bulunuyor. Biletinizi
sirayla gosterecek ve biletinizdeki sayinin bulundugu vagona gegeceksiniz.” agiklamasini yapar. Tren
yolculugunda bilet kullanma, sirasini bekleme ve kendisi igin belirlenen vagona yerlesme gibi kurallar
hakkinda konusulur (OB6).

« « Ogretmen “Cuf cuf, uf cuf! Sayi Treni geliyor.” diyerek oyunu baslatir. Cocuklar sirayla biletlerini
konduktore gosterirler. Her gocuktan biletindeki sayiya dikkat etmesi, sayiy1 soylemesi ve ayni sayinin
bulundugu vagonu bulmasiistenir (E3.2). Cocuk buldugu vagonun yaninda bekler. Kondiiktér ve diger
cocuklar biletteki sayi ile vagon numarasinin ayni olup olmadigini kontrol ederler.

« Butlin gocuklar dogru vagonlarini bulduktan sonra 1 numarali vagondan baslanarak sayi sirasina
gore lokomotifin arkasinda dizilirler. Ogretmen “Butilin yolcular dogru vagonlarina yerlesti. Trenimiz
artik hareket edebilir.” der.

« Cocuklar 6gretmenin arkasinda, birbirleriyle gilivenli mesafeyi koruyarak tren olustururlar. “Cuf guf!”
sesi ¢ikarip sinif iginde koordineli bigimde ilerleyerek oyuna aktif olarak katilirlar (HSAB.1.a, D3.4).

« Bir siire ilerledikten sonra 6gretmen “Trenimiz istasyona ulasti.” diyerek treni durdurur. Cocuklar
vagonlarin bulundugu alana déner ve herhangi bir vagonun yaninda dururlar. Kondiktor ¢ocuklarin
biletlerini yeniden kontrol eder.

« Biletindeki sayi ile yaninda bulundugu vagonun numarasi farkh olan ¢ocuklara 6nceki ve sonraki
sayllara iliskin ipuglari verilir. Ornegin “Biletinde 5 yaziyor, su anda 6 numarali vagonun yanindasin.
Aradigin vagon 6'dan 6nce geliyor.” veya “Biletinde 7 yaziyor, su anda 6 numarali vagondasin. Aradigin
vagon 6'dan sonra geliyor.” denir. Cocuklarin bulunduklar sayidan 6nce veya sonra gelen saylyi
belirleyerek dogru vagona gegmeleri saglanir (MAB.1.d).

« Bitlingocuklardogruvagonlarinayerlestikten sonravagonnumaralarinin sirasibirlikte kontrol edilir.
Cocuklar yeniden sayi sirasina gore tren olusturur ve sinif iginde hareket ederler. Oyuna katiimayan
¢ocuklar yeni turda yolcu olur. Biletler degistirilerek her gocugun farkli sayilarla galismasina firsat
verilir.

- Etkinligin sonunda gocuklara “Biletindeki vagonu bulurken nelere dikkat ettin?”, “Hangi bolimde
zorlandin?”, “Dogru vagonu bulmana ne yardimci oldu?” ve “Oyunda iyi yaptigini diisiindigin sey
neydi?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin oyun siirecindeki deneyimlerine ve kendi performanslarinailiskin
farkindaliklarini ifade etmeleri saglanir (SDB1.1). “Sayi Treni istasyona ulasti, yolculugumuz burada
sona erdi.” denilerek etkinlik tamamlanir.

« Buoyunda en ¢ok ne yapmaktan hoslandin? Neden?

« Vagonlara yerlesmek igin neye ihtiyacin vardi?

« Kondiiktor yolculari dogru yerlere yerlestirmek icin nasil bir yol izledi? Baska ne yapabilirdi?
« Sence yolculuklarda herkes istedigi vagona veya koltuga otursaydi neler olurdu?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Vagonlar sira numarasina gore degdil numaralari karisik olarak yerlestirilebilir. Biletlerin

Uzerine yalniz vagon dedil koltuk numaralari da eklenebilir ve her bir vagona iki gocuk yerlestirilebilir. Vagon

dedisikligi yerine koltuk dedisiklikleri yapilabilir. Cocuklara yerdeki vagonlara bakarak “5. Vagondan sonra /

once hangi vagon var?” “Uglincii siradaki vagon kag numarali vagon?” gibi sorular sorularak siralama sayilarini

kullanmalari desteklenebilir. Cocuklarin biletlerine vagon numarasi yerine numaranin yanina énce ve sonrayi

isaret eden bir ok isareti konulabilir. Bu durumda ¢ocuklardan rakamdan 6nceki veya sonraki numarali vagona

binmesiistenebilir.
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Destekleme: Etkinlik 6ncesinde gocuklarlabirlikte 'den 10'a kadar olan sayi sirasitren vagonlari lizerinde tekrar
edilebilir. Biletler dagitiimadan 6nce 6gretmen tarafindan érnek uygulama yapilabilir. Bir gocukla birlikte 6rnek
bir bilet okunarak dogru vagonun nasil bulunacagi modellenebilir. Sayilari ayirt etmekte zorlanan ¢ocuklar icin
vagonlarin lizerine sayilarin yaninda ayni miktari gosteren nokta veya gorseller eklenebilir. Biletlerde yer alan
ipuglari gorsellerle desteklenebilir. Ornegin “6nce” ve “sonra” kavramlarini ifade eden ok isaretleri kullanilabilir.
AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katimi: Ailelerden giinliik yasamda da asansor, kapi, ev numarasi, otobils veya arac plakasi gibi
ortamlarda karsilasilan sayilar hakkinda gocuklariyla sohbet etmeleri ve ¢cocuklarin sayilari fark etmelerine

firsat vermeleri istenebilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Hangi Meyve Daha Cok?
ALAN ADI: Matematik, Hareket ve Saglik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB&4. Veriile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme
MAB. 11. Veriyle galisabilme
MAB. 11. a. Veri toplamak igin plan yapar.
MAB. 11.b. Veri toplar.
MAB.12. Bulguya ulasabilme
MAB. 12. a. Siniflandiriimis verileri géstermek igin grafik / tablo / ¢izim gibi uygun bir yol seger.
MAB.12.b. Ulastigi sonuglari gesitli yollarla ifade eder.
HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSABI. Aktif Yagam igin Motor Beceriler
HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.1.c. Nesne kontrolii becerilerini koordineli bicimde gergeklestirir.

EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Degerler
D3. Caliskanlik
D3.2. Planli olmak

Kavramlar: Miktar: az-cok
Sozciikler: tablo, grafik
Materyaller: meyve, sepet, dograma tahtasi

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Cocuklarin meyvelerini tanitabilecekleri ve veri toplama calismalarini birlikte
yapabilecekleri bir alan olusturulur. Meyvelerin yikanmasi, dogranmasi ve meyve salatasinin hazirlanmasi igin
hijyen kurallarina uygun bir hazirlik alani olusturulur. Hazirlanan meyve salatasinin birlikte tadilabilmesi igin
¢ocuklarin oturabilecegi uygun bir tadim alani diizenlenir.




MATEMATIK ALANI

Matematik, Hareket ve Saglik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklardan sevdikleri bir meyveyi sinifa getirmeleri istenir. Etkinlik saatinde gocuklar gember
seklinde toplanir. Her gocuk getirdigi meyveyi arkadaslarina géstererek meyvenin adini, rengini ve
ozelliklerini anlatir. Tanitilan meyveler daha sonra ortadaki sepette bir araya getirilir.

. Ogretmen cocuklara, “Bugiin birlikte meyve salatasi hazirlayacagiz. Once elimizde hangi
meyvelerden kag tane oldugunu bulmamiz gerekiyor. Sizce bunu nasil 6grenebiliriz? Hangi meyveden
daha ¢ok, hangisinden daha az var?” sorularini yoneltir. Cocuklarin diistincelerini ve ¢dziim dnerilerini
paylasmalarina firsat verilir (MAB.11.a, E1.1).

« Meyvelerin sayisini belirlemek igin nasil bir yol izlenebilecedi ¢ocuklarla birlikte konusulur.

Cocuklarin “Meyveleri tiirlerine gore ayirabiliriz.”, “Tek tek sayabiliriz.”, “Resimlerini gizebiliriz.” veya
“Tablo olusturabiliriz.” gibi 6nerileri dinlenir. Cocuklardan veri toplamak igin kullanabilecekleri yontemi

o

Y | aciklamalariistenir (MAB.12.a, SDB1.2).

¥

"=} |+ Cocuklarin onerileri dogrultusunda ortak bir yontem belirlenir. Meyveler elma, muz, portakal,

5 mandalina gibi tiirlerine gore gruplandirilir. Her gruptaki meyveler ¢ocuklarla birlikte tek tek sayilir ve

= elde edilen sonuglar basit bir veri tablosuna kaydedilir (MAB.11.b, D3.2).
« Veri toplama islemi tamamlandiktan sonra tablo gocuklarla birlikte incelenir. Ogretmen, “En gok
hangi meyveden var?”, “En az hangi meyveden var?”, “Ka¢ tane elma var?”, “"Muz mu daha fazla, elma
mi?” gibi sorular yoneltir. Cocuklarin tabloyu kullanarak sorulara cevap vermeleri ve meyvelerin
miktarlarini karsilastirmalari desteklenir (MAB.12.b).
. Daha sonra meyveler hijyen kurallarina uygun sekilde yikanir. Ogretmen tarafindan gerekli hazirliklar
yapildiktan sonra ¢ocuklarin giivenlibir sekilde siirece katilmalari saglanir. Cocuklar sirayla hazirlanan
meyveleri bliylik bir kaba ekler ve birlikte meyve salatasini hazirlarlar (HSAB.1.c).
« Meyve salatasi hazirlandiktan sonra ¢ocuklarla birlikte tadim yapilir. Cocuklara “Hangi meyvenin
tadini daha ¢ok sevdin?”, “Meyve salatasinda hangi meyveler vardi?” gibi sorular yoneltilerek etkinlik
hakkinda duslncelerini paylasmalari saglanir. Etkinlik, kullanilan meyveler ve elde edilen veriler
hakkinda kisa bir degerlendirme yapilmasiyla sonlandirilir.

L

E « Meyve salatasi yapmadan dnce ne yaptik? Neden?

'E - Meyve salatasinda en cok hangi meyveden vardi?

2 « Meyve salatasi hazirlamada en ¢ok ne yapmaktan hoslandin? Neden?

o Getirdigimiz meyveleri nasil gruplandirdik?

& |« Hangi meyvenin daha az, hangisinin daha gok oldugunu nasil anlayabilirsin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklar etkinliklerini bitirdiklerinde, ek etkinlik sepetinden kendi grafik veya tablo
tasarimlarini olusturmalarini destekleyecek etkinligi alarak siirece devam edebilir. Ayrica meyvelerirenklerine,
biyikliklerine veya cekirdekli-cekirdeksiz olmalarina goére yeniden siniflandirarak yeni veri tablolar
olusturabilirler. Meyvelerin saplari, gekirdekleri veya soyulan kabuklari kullanilarak farkli tablo veya grafikler
olusturulabilir.

Destekleme: Cocuklardan akran eslesmesi ile meyveleri renklerine gére gruplandirip saymalari istenebilir.
Daha az gesit meyve ile galisma yapilabilir. Cocuklarin dikkat slresini desteklemek icin etkinlik kii¢iik grup
calismasi seklinde uygulanabilir. Her ¢ocuga kendi meyve salatasini yapmasi igin istedikleri meyvelerden
istedikleri miktarda almalari ve kaselerine koymalari sdylenebilir. Bu sayede siireg gocuklarinilgi ve tercihlerine
gore farkllastirilabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi: Cocuklardan aileleriyle birlikte evlerinde kiip ve kiire bigiminde olan nesneleri arastirmalari
istenebilir. Bulduklari nesnelerin bigimsel 6zellikleri hakkinda aile bireyleriyle konugsmalari ve bu nesnelerden
uygun olanlari sinifa getirmeleri ya da fotograflarini gekmeleri 6nerilebilir. Sinifa getirilen nesneler veya
fotograflar incelenerek nesnelerin benzer ve farkli bigcimsel 6zellikleri lizerine sohbet edilebilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Boncuklarim Eksik mi, Fazla mi?
ALAN ADI: Matematik, Hareket ve Saglik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB2. Matematiksel Problem C6zme
MAB.5. Matematikle ilgili problemleri ¢oziimleyebilme
MAB.5.a. Verilen problemdeki eksik / fazla / uyumsuz durumlari soyler.
MAB.5.b. 1-10 arasi nesne / varliklarin artmasi / azalmasiyla olusan yeni sonucu soyler.
MAB.6. Matematikle ilgili problemleri yorumlayabilme
MAB.6. b. Problemin ¢éziimden 6nceki ve sonraki durumlarini benzerlik / farkliliklarina gore karsilastirir.
MAB.7. Matematikle ilgili problemlere ¢6ziim yollari gelistirebilme
MAB.7.a. Bir problemin ¢oziimine iliskin yollar dnerir.
MAB.7.b. Sectigi ¢oziim yolunu dener.
HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSABI. Aktif Yasam icin Motor Beceriler
HSAB.2. Farkl biiyiikliik ve 6zellikteki nesneleri kullanabilme
HSAB.2.b. Parmak uglariyla nesne kontroll sadlar.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. 0Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.2. Planh olmak

Kavramlar: Sayi / Sayma: 1-20 arasi sayilar
Sozciikler: -
Materyaller: renkli boncuklar, ip

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Her gocugun oniine farkli sayilarda boncuklarin bulundugu kaplar yerlestirilir.
Boncuklarin glivenli kullanimina uygun biyliklikte olmasina dikkat edilir. Boncuklari sayma, ayirma ve ekleme
islemlerini kolaylastirmak amaciyla ¢ocuklarin bireysel olarak calisabilecekleri yeterli alan olusturulur.
Boncuklari ipe gegirebilmeleriicin uygun uzunlukta ipler hazirlanir.




MATEMATIK ALANI

Matematik, Hareket ve Saglik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

- Etkinlikte gocuklarin yaslarina uygun buyikliikte boncuklar ve kolay kullanilabilen kalin ipler
hazirlanir. Boncuklarla calisilirken ¢ocuklarin giivenligi icin siire¢ yakindan takip edilir. Her gcocuga
icinde farkh sayilarda boncuk bulunan bir kap verilir. Kaplar, bazi gocuklarda 10'dan az, bazilarinda 10,
bazilarinda ise 10'dan fazla boncuk bulunacak sekilde hazirlanir.

« Ogretmen “Bilekligimizi yapabilmek igin 10 boncuga ihtiyacimiz var. Acaba kabinizdaki boncuklar
yeterli mi? Boncuklariniz eksik mi, fazla mi?” sorularini yoneltir. Cocuklarin dikkatlerini boncuklarina
vererek boncuklari tek tek saymalari ve miktarlarini belirlemeleri saglanir (E3.2).

« Cocuklara“Kabinda kag boncuk var?”, “Boncuklarin 10'dan az mi, fazla mi?”, “Boncuklarinin sayisi 10'a
esit mi?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin baslangigtaki boncuk miktarinda eksik veya fazla olan durumu
belirlemeleri saglanir (MAB.5.a).

« Cocuklara "10 boncuga ulasabilmek igin ne yapabilirsin?”, “Fazla boncugun varsa kag¢ tanesini
ayirman gerekir?” ve “Eksik boncugun varsa kag tane eklemen gerekir?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin
10 boncuga ulasmaya y6nelik farkh ¢oziim yollari 6nermeleri saglanir (MAB.7.a).

« Cocuklarla ¢6ziimiin uygulanmasinda izlenecek asamalar planlanir: Boncuklari sayma, miktari 10 ile
karsilastirma, eksik veya fazla boncuk sayisini belirleme, gerekli ekleme veya ¢ikarma islemini yapma
ve boncuklari yeniden sayarak sonucu kontrol etme (D3.2).

« Fazla boncugu bulunan c¢ocuklar ihtiyaglarinin lizerindeki boncuklari ortak boncuk kutusuna
birakirlar. Boncugu eksik olan gocuklar ise ihtiya¢ duyduklari boncuklari ortak kutudan alirlar.
Cocuklarin boncuk sayilarini 10'a tamamlamak icin uygun ¢6ziimi segmeleri ve denemeleri desteklenir
(MAB.7.b, SDB3.3).

- Ekleme veya c¢ikarma islemi tamamlandiktan sonra ¢ocuklar boncuklarini yeniden sayarlar.
Boncuklarin artmasi veya azalmasi sonucunda olusan yeni miktarin 10 oldugunu séylerler (MAB.5.b).
Boncuk sayisi 10 olmayan ¢ocuklarin yaptiklari islemi gézden gegirerek gerekli diizenlemeyi yapmalari
saglanir.

ETKINLIiKLER

+ Her gocuk 10 boncuga ulastiginda bileklik yapimina gegilir. Gocuklar boncuklari parmak uglariyla
kontrol ederek tek tek ipe gegirirler (HSAB.2.b). Iplerin uglari yetigkin tarafindan glivenli bicimde
birlestirilerek bileklikler tamamlanir.

- Bileklikler tamamlandiktan sonra g¢ocuklara “Baslangigta ka¢ boncugun vardi?”, “Boncuklarinin
sayisi 10dan az mi, fazla miydi?”, “10 boncuga ulagmak igin ne yaptin?” ve “Simdi ka¢ boncugun var?”
sorulari yoneltilir. Cocuklarin baslangigtaki boncuk miktarlariile etkinligin sonunda ulastiklari miktari
karsilastirarak iki durum arasindaki benzerlik ve farkhliklari agiklamalari saglanir (MAB.6.b).

- Etkinligin sonunda gocuklar hazirladiklari bileklikleri isterlerse segtikleri bir arkadaslarina hediye
eder veya kendileri kullanirlar. Kullanilmayan boncuklar birlikte toplanarak uygun kutulara yerlestirilir.
« Boncuk kutusunu agtiginda toplam ka¢ boncugun vardi?

« Bileklik yaparken nelere dikkat ettin? Nasil bir yol izledin?

« Boncuk eklediginde boncuklarinin sayisi nasil degisti?

« Boncuk ayirdiinda boncuklarinin sayisi nasil degisti?

DEGERLENDIRME

« Etkinlikte seninigin en kolay ve en zor olan bolim hangisiydi?
« Bileklik yaparken boncuklariipe gegirirken nelere dikkat ettin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklarin 10'dan fazla boncukla galismalari saglanarak 10 boncugu ayirdiktan sonra kag
boncuk kaldigini bulmalari istenebilir. Boncuklar farkh renk ve sekillerde gruplandirarak 10 boncukla gesitli
bileklik tasarimlari olusturmalari desteklenebilir. Cocuklardan arkadaslarinin kaplarindaki boncuk sayilarini
tahmin etmeleri ve daha sonra boncuklari sayarak tahminlerini kontrol etmeleri istenebilir. Ayrica eksik
boncuklari arkadaslarindan alma, fazla boncuklarini paylasma veya boncuklari gruplandirma gibi farkli ¢éziim
yollarini kullanmalari tesvik edilebilir. Bilekliklerini tamamlayan ¢ocuklardan tasarimlarini arkadaslarina
anlatmalari istenebilir.

Destekleme: Boncuklari saymakta zorlanan gocuklarla birlikte boncuklar tek tek dokunularak sayilabilir ve
her boncuk bir sayi ile eslestirilebilir. 10 boncuga ulagsmakta zorlanan gocuklara 10 boncuktan olusan 6rnek




MATEMATIK ALANI

bir grup gdsterilerek kendi boncuklariyla karsilastirmalari saglanabilir. “Ka¢ tane eksik?”, “Ka¢ tane fazla?” gibi
sorular somut materyaller ve gorsel destekler kullanilarak daha anlasilir hale getirilebilir. Cocugun boncuklarini
iki gruba ayirarak eksik ve fazla olan boncuklari fark etmesi saglanabilir. Boncuklari ipe gegirmekte zorlanan
cocuklara bireysel destek verilebilir ve gerekirse daha biiyiik boncuklar kullanilabilir. Cocugun ¢6zim yolunu
kendisinin bulmasina firsat verilerek ihtiya¢ duydugu durumlarda kii¢lk ipuglari ve yonlendirici sorularla
desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla birlikte evde farkl nesneleri kullanarak 10'a tamamlama calismasi
yapmalari istenebilir. Cocuklarin evde bulunan kalem, kapak, mandal veya kasik gibi nesnelerden bir grup
olusturmalari ve nesneleri sayarak 10'a ulasip ulagsmadiklarini belirlemeleri saglanabilir. Nesneler 10'dan az
oldugunda “10 olmasi igin ka¢ tane daha eklemeliyiz?”, 10'dan fazla oldugunda ise “10 tane olmasi igin kag
tanesini ayirmaliyiz?” gibi sorular ydneltilerek gocuklarin distinmeleri ve farkli ¢6ziim yollari gelistirmeleri
desteklenebilir. Etkinlik sirasinda ailelerin gocuklara dogrudan cevap vermek yerine disiinmeleri igin zaman
tanimalari ve bulduklari ¢6ziim yollarini anlatmalarini tesvik etmeleri 6nerilebilir.




ETKINLIK ADI: Firlat Roketini

ALAN ADI: Matematik, Hareket ve Saglik

YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

MATEMATIK ALANI
MABG. Sayma

MAB.1. Sayilari farkh durumlarda dogru kullanabilme
MAB.1.b. 10'dan Te geriye dogru ritmik sayar.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSABI. Aktif Yasam icin Motor Beceriler
HSAB.4. Beden farkindaligina dayali dogru durus sergileyebilme
HSAB.4.b. Beden boliimlerini amaca uygun koordineli bigcimde hareket ettirir.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2. is Birligi

Degerler
D3.Caliskanhk
D3.1. Azimli olmak
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarlik Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Sayi / Sayma: 10'dan Te geriye dogru

Sozciikler: rakam, sayi

Materyaller: 1-10 rakam kartlari, roket gorseli

MATEMATIK ALANI

Egitim / Ogrenme Ortamlari: 1den 10'a kadar rakam kartlari, kartondan hazirlanmis roket gorseli ve gruplarin

kullanacagi geri sayma kartlari hazir bulundurulur. Rakam kartlarinin ¢cocuklarin kolayca gorebilecedi ve

ulasabilecedi sekilde yerlestiriimesine dikkat edilir.




MATEMATIK ALANI

Matematik, Hareket ve Saglk(Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklar ¢cember seklinde oturur. Ortaya Tden 10%a I§adar olan rakam kartlarn yerlestirilir ve
cocuklarin kartlariincelemelerine firsat verilir (E1.1, 0B4). Ogretmen, kartlarda bulunan rakamlari tek
tek gostererek gocuklarla birlikte Tden 10'a kadar ileriye dogru ritmik sayma galismasi yapar (E3.2).

« Daha sonra 6gretmen, 6nceden kartondan hazirladigi roket gorselini gocuklara gosterir. Rakam
kartlarini 10'dan Te dogru siralayarak roketlerin uzaya firlatiimadan 6nce geri sayim yaptigini agiklar.
Cocuklarin dikkatini geri saymaya ¢ekmek amaciyla “Roketimiz uzaya ¢ikmadan dnce birlikte geri
sayim yapahm mi?” denilir.

« Cocuklarla birlikte ayaga kalkilir. Ogretmen “Simdi sayilari séylerken her saylyi bir kez el cirparak
destekleyecegiz. Ornegin ‘10’ dedigimde bir kez, ardindan ‘9’ dedigimde bir kez daha ellerimizi
cirpacagiz. Sayilar azalarak Te ulasana kadar bu sekilde devam edecegiz.” agiklamasini yapar
(HSAB.4.b). Ardindan cocuklarla birlikte 10'dan 1'e kadar geriye dogru ritmik sayma yapilir (MAB.1.b).
Cocuklar her saylyi sdylerken bir kez el girparak saymaya eslik eder (SDB2.2, D3.1).

« GerisayimTeulastigindahep birlikte “Roket firliyor!” denilir. Cocuklar kollariniyukari dogru kaldirarak
roketin havalanmasini canlandirir ve roket sesi gikarir (D3.4).

« Geri sayma c¢alismasinin ardindan ¢ocuklar iki gruba ayrilir. Her gruba 6gretmen tarafindan
hazirlanan 10dan Te kadar olan rakam kartlari verilir. Gruplardan kartlari inceleyerek 10'dan Te geriye
dogru sirada dizmeleri istenir. Cocuklarin grup arkadaslariyla is birligi yaparak kartlari siralamalari
desteklenir (SDB2.2, D3.1). Ogretmen siire¢ boyunca gocuklari gézlemler, ihtiyag duyan gocuklara
yonlendirici sorular sorarak rehberlik eder.

« Kartlari dogru sirayla tamamlayan grup, sinifta 6gretmenin énceden uygun bir noktaya yerlestirdigi
roket gorseline ulasir. Diger grubun da kartlarini tamamlamasi beklenir. Tim ¢ocuklar roket gérselinin
oniinde bir araya gelerek 10'dan Te dogru son bir geri sayim yapar. “10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1... Roket
firhyor!” denilerek gocuklarin roket hareketlerini canlandirmalariyla etkinlik tamamlanir (MAB.1.b).

ETKINLiKLER

« Geri saymaya hangi sayidan basladik?
« 10'dan sonra geriye dogru saydigimizda hangi sayi / rakam geldi?
« Arkadaslarinla birlikte calisirken kartlari nasil siraladiniz?

DEGERLENDIRME

« Roket firlatilirken neler hissettin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: ilgi ve tercihlerine gére cocuklar sayi kartlarini kendileri siralayarak arkadaslarina geri
sayim yaptirabilirler. Cocuklar farkli temalarla (roket, araba yarisi, ugak kalkisi vb.) geri sayim senaryolari
olusturmaya tesvik edilebilir. 15'ten Te veya 20'den 1e kadar geriye dogru ritmik sayma c¢alismalari yapilarak
o0grenme deneyimi genisletilir. Cocuklarin her birinin bir saylyi sdylemesi seklinde ileriye ve geriye dogru sayma
calismalari yapilabilir.

Destekleme: Geriye dogru ritmik saymada ¢ocuklarla rakam kartlar kullanilarak bireysel veya kiiglik grup
calismasi yapilabilir. ﬁ(jretmen, rakam kartlarini goriinir sekilde siralayarak gocuklarin sayi sirasini takip
etmelerine rehberlik edebilir. Cocuklarin sayilari sdylerken el ¢irparak ritmi korumalarina destek olunabilir ve

gerektiginde birlikte sayma yapilabilir. Sayarakileriye ve geriye dogru adimlayarak sayma ¢alismalari yapilabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi: Ailelerden cocuklariyla giinliik yasam iginde geri sayma etkinlikleri yapmalari istenir. Ornegin
asansor beklerken, oyun baslatirken veya bir etkinlige baslamadan énce 10'dan 1e kadar birlikte geriye saymalari
onerilir. Ailelerden televizyonda atletizm ve bilgi yarismasi gibi programlariizlerken yarigsmaciya verilen siireye,
siirenin tamamlanmasini gésterir ileriye-geriye dogru saymaya dikkat gekmeleri istenebilir.




ETKINLIK ADI: Paylasim Sepetleri
ALAN ADI: Matematik, Miizik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB2. Matematiksel Problem C6zme
MAB.5. Matematikle ilgili problemleri ¢oziimleyebilme
MAB.5.c.10'a kadar olan nesneleri esit olarak paylastirir.
MAB.7. Matematikle ilgili problemlere ¢oziim yollari gelistirme
MAB.7.a. Bir problemin ¢oziimine iliskin yollar dnerir.
MAB.7.b. Sectigi ¢ozliim yolunu dener.
MAB.7.c. Coziime ulasmazsa baska bir yol dener.
MUZIK ALANI
MSB2. Miiziksel Soyleme
MSB.1. Sarkilara kendi sesiyle eslik edebilme

MATEMATIK ALANI

MSB.1.¢. Yasina ve gelisim diizeyine uygun sarkidaki s6zctikleri miizigin ritmine uygun sekilde soyler.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
E3.8. Soru Sorma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2. is Birligi

Degerler
D3. Caliskanlik
D3.1. Azimli olmak
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Kavramlar: Miktar: esit

Sozciikler: paylastirma

Materyaller: 10 adet sayilabilir nesne (blok, diigme, kapak, ponpon vb.), iki adet tabak veya kap

Egitim / 0grenme Ortamlari: Etkinligin uygulanabilmesiigin sinif ortami, gocuklarinikili gruplar halinde rahatca

hareket edebilecegdi, masa lizeri diizeneklerinin rahatca yerlestirilebilecedi genis ve diizenli galisma alanlari

olusturularak hazirlanabilir. Cocuklarin dikkatini dagitmayacak sekilde nesne kaplari ve tabaklarin her grubun

kolayca erisebilecedi konumda bulundurulmasi saglanabilir.




MATEMATIK ALANI

Matematik, Miizik (Biitiinlestirilmis Kiiciik Grup Etkinligi)

« Cocuklar ikili gruplara ayrilir. Her gruba igerisinde 10 adet nesne bulunan bir kap ve iki kiigik
tabak verilir. Cocuklarin nesneleri incelemeleri ve bu nesneleri iki tabada nasil esit sekilde
paylastirabilecekleri hakkinda diigsinmeleri saglanir. Soru sormaya, birbirleriyle fikir alisveriginde
bulunmaya ve kendi stratejilerini uygulamaya tesvik edilirler (E3.2, E3.8, SDB2.2).

« Siire¢ boyunca “Her tabakta kag nesne var?”, “Nesnelerin esit oldugu nasil anlasildi?” ve “Esit
paylasmak icin nasil bir yol izlendi?” gibi sorular yoneltilerek distincelerin ifade edilmesine destek
olunur (MAB.7.a, MAB.7.b, MAB.7.c, E1.1).

« Paylasma stratejilerine rehberlik etmek ve sireci kolaylastirmak amaciyla birlikte bir ritim

ﬁ olusturulabilir.

é “Bir sana, bir bana,

5 Paylasalim yana yana.

o Bir sana, bir bana,

Esit olsun paylasma.”

tekerlemesi sdylenir. Cocuklar tekerlemeyi tekrar ederken nesneleri tabaklara sirayla yerlestirirler.
“Bir sana” denildiginde birinci tabaga, “bir bana” denildiginde ise ikinci tabaga birer nesne konur.
Tekerleme tamamlanincaya kadar nesneler sirayla dagitilir (MSB.1.¢, D3.4).
- Tumnesneler paylastirildiktan sonra tabaklardakinesneler sayilir. Tabaklarda bulunan nesne sayilari
karsilastirilarak nesnelerin esit paylastirilip paylastiriimadigdi incelenir (MAB.5.c). Esit paylasimin
gercgeklesmedigi durumlar tespit edilerek farkli ¢oziim yollari denenir ve nesneler yeniden diizenlenir
(D3.1).
« Etkinligin devaminda farkl sayida nesnelerle ayni galisma tekrarlanir.

E « Nesneleri esit paylasmak icin nasil bir yol izledin?

E « Paylasimin esit oldugunu nasil kontrol ettin?

k|« Paylagma sirasinda zorlandigin bir durum oldu mu? Bu durumu nasil ¢6zdiin?

’E « Arkadasinin hangi fikri sana yardimci oldu?

& |« Senarkadasina nasil yardimci oldun?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklardan kahvaltida zeytinleri veya blok merkezindeki bloklari vb. gruptakilerle esit
paylasmalari istenebilir. Bunun icgin sinif ortamindaki her firsat degerlendirilebilir. Paylasim esnasindaki
esitsizlik durumlarinda neler yapilabilecedi ile ilgili yeni yontemler diisiiniip uygulamalari istenebilir.
Destekleme: Materyallerin esit sayida paylasiimasini desteklemek igin gocuklarla daha az sayida nesne (4 veya
6 nesne) kullanilarak esit paylastirma galismalari yapilabilir. Cocuklarin nesneleri sirayla dagitmalarina firsat
verilerek paylastirma slreci somutlastirilabilir. Paylasim sirasini hatirlatmak icin masalara “Al, Say, Tabaga

Koy” adimlariniigeren gorsel islem gizelgeleri eklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla birlikte evde bulunan meyve, oyuncak, kalem veya benzeri nesneleri aile
bireyleri arasinda esit sekilde paylastirma ¢alismalari yapmalariistenebilir. Cocuklarin evde gergeklestirdikleri
paylasma deneyimlerini ertesi glin arkadaslariyla paylasmalari tesvik edilebilir.

Toplum Katiimi: Sinifa bir as¢i veya manav davetli konusmaci olarak gadgrilarak malzemeleri nasil esit
porsiyonlara ayirdigi Gzerine sohbet edilebilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Hangisi Daha Kisa?
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayali gikarim yapabilme
MAB.4.a. Uzunluk / biyiklik / agirhk / miktar gibi birden fazla 6zellige iliskin tahmini ile sonucu
karsilastirir.
MAB.4.d. Nesne / olgu / olaylari birden fazla 6zellige gore karsilastirir.
MAB2. Matematiksel Problem C6zme
MAB.6. Matematikle ilgili problemleri yorumlayabilme
MAB.B.a. Problem durumunu nesnelerle / gizimle / s6zel olarak ifade eder.
MAB.7. Matematikle ilgili problemlere ¢oziim yollari gelistirebilme
MAB.7. a. Bir problemin ¢éziimiine iliskin yollar énerir.
MAB.7. b. Sectigi ¢éziim yolunu dener.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. 0daklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Degerler
D3. Caliskanlik
D3.2. Planli olmak

Kavramlar: Boyut: uzun, kisa
Sozcilikler: kivrimh, diiz

Materyaller: kartonlardan hazirlanmis biri diiz digeri kivrimli olacak sekilde yol, oyuncak araba, oyuncak ev
veya ev gorseli, ip

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sinif zeminine kartonlardan iki farkli yol hazirlanir. Yollardan biri kivrimli, digeriise

diiz olacak sekilde diizenlenir. Yollarin baslangi¢ noktasina oyuncak bir araba, bitis noktasina ise oyuncak bir

ev veya ev gorseli yerlestirilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Etkinlige bir gorsel veya model lizerinde baslangi¢ ve bitis noktalari ayni olan iki farkli yol ile bir
oyuncak araba gosterilerek baslanir. Cocuklardan yollara dikkatlerini vererek yollari incelemeleri
istenir (E3.2). “Oyuncak araba evine ulagsmak istiyor. Sizce hangi yolu segerse daha kisa bir yol gider?”
sorusu yoneltilerek ¢ocuklarin tahminleri alinir.

« Cocuklardan karsilasilan problemi kendi ifadeleriyle aciklamalari istenir. Cocuklarin iki yoldan
hangisinin daha kisa oldugunun belirlenmesi gerektigini séylemeleri saglanir (MAB.6.a). “Hangi yolun
daha kisa oldugunu dusiniyorsun?” ve “Neden bu yolu sectin?” sorulari yoneltilerek ¢ocuklarin
baslangigtaki tahminleri kaydedilir.

« “Bu yollarin hangisinin daha kisa oldugunu kesin olarak nasil anlayabiliriz?” sorusu yoneltilir.
Cocuklarin yollari karsilastirmak igin kullanilabilecek farkli ¢oziim yollari 6nermelerine firsat verilir
(MAB.7.a).

« Cocuklarin onerileri degerlendirildikten sonra yollarin uzunluklarinin ip kullanilarak karsilastiriimasi
kararlastirilir. Cocuklarla 6lgme sirasinda izlenecek asamalar planlanir: Yollarin baslangi¢ ve bitis
noktalarini belirleme, ipleri yollarin Gzerine yerlestirme, ipleri diizlestirme, baslangi¢ noktalarini ayni
hizaya getirme ve uzunluklarini karsilastirma (D3.2).

« Farkh renklerdeki iki ip, yollarin baslangi¢ noktasindan bitis noktasina kadar yolun bigimini takip
edecek sekilde yerlestirilir. iplerin yollarin tamamini kaplayan béliimleri isaretlenir. Ardindan ipler diiz
bir zemine alinarak baslangi¢ noktalari ayni hizaya gelecek bigimde yan yana yerlestirilir. Cocuklarin
segilen ¢6zim yolunu uygulayarak yollarin uzunluklarini karsilastirmalari saglanir (MAB.7.b).

« Cocuklara “Hangi yola ait ip daha uzun?”, “Hangi yola ait ip daha kisa?” ve “Buna bakarak hangi yolun
daha uzun veya kisa oldugunu soyleyebiliriz?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin yollari uzunluk 6zelliklerine
gore karsilastirmalari saglanir (MAB.4.d).

- Baslangicta kaydedilen tahminler yeniden hatirlatilir. Cocuklardan baslangigtaki tahminleriile ipleri
kullanarak ulastiklari sonucu karsilastirmalari istenir (MAB.4.a). “Baslangigta hangi yolun daha kisa
oldugunu diisiinmiistiin?”, “ipleri karsilastirdiktan sonra diisiincen degisti mi?”, “Diisiincen degistiyse
buna ne sebep oldu?” ve “ipi kullanmak problemi ¢ézmemize nasil yardimci oldu?” sorulari yoneltilerek
cocuklarin yeni bilgiler dogrultusunda diistincelerini degerlendirmeleri ve gerektiginde diizenlemeleri
saglanir (SDB1.2).

« Oyuncak araba, kisa oldugu belirlenen yol lizerinde hareket ettirilerek baslangi¢ noktasindan eve
ulastirilir ve etkinlik tamamlanir.

« Yollarin uzunluklarini 6lgmek igin ne kullandik?

« Olcerken ipi yolun iizerine nasil yerlestirdik?

« Hangi yolun daha uzun oldugunu nasil belirledik?

« Yollarin uzunluklariniipten baska hangi materyallerle 6lgebilirdik?

« Yeni ve kivrimli bir yol tasarlasaydin bu yolun uzunlugunu nasil 6lgerdin?

« Tasarladigin yolun diger yollardan daha uzun mu, yoksa daha kisa mi oldugunu nasil anlardin?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme: Cocuklarin ¢6ziim siirecinde cevaplarini farkh sekilde ifade etmelerine firsat sunulabilir.

Ornegin, cocuklar gruplara ayrilabilir; ilgi ve tercihlerine gdre ¢oziim siirecine afis, resim, yapistirma gibi

segeneklerle katilabilir.

Destekleme: Yollari incelerken ve ipleri yerlestirirken alan sinirlarini belirlemek igin yollarin etrafina renkli

bantlarla veya silinebilir malzemelerle belirgin fiziksel sinirlar / durma kutucuklari gizilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi: Ailelerden cocuklarla birlikte “Oyuncaklarini daha kisa siirede nasil toplayabilirsin?” sorusu

yoneltilerek gocuktan kendi stratejisini belirlemesine ve belirledigi stratejiyi uygulamasina yonelik oneri

sunulabilir. Ailelere, gocuklarinin problemleri fark etmeleri ve kendi kendilerine ¢6zebilmeleri konusunda firsat

sunmalarinin 6nemine yonelik bilgi verilebilir. Zaman zaman hatirlatmalarda bulunulabilir.




ETKINLIK ADI: Renkli ipuglariyla Yolculuk
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

MATEMATIK ALANI
MAB]1. Matematiksel Muhakeme

MAB.3. Matematikle ilgili durumlari yorumlayabilme
MAB.3.a. Matematikle ilgili bir durumu nesne / gizim / sembolle gosterir.

MAB3. Matematiksel Temsil

MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme
MAB.9.c. Cesitli semboller arasindan matematikle ilgili temsili / sembolii gosterir.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)
Degerler

D3. Caliskanhk
D3.1. Azimli olmak

Okuryazarhk Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarhk

Kavramlar: Renk: sari-turuncu-yesil-kahverengi-mavi

Sozclikler: kesisim, ipucu, yol haritasi

Materyaller: renk ve sayilarin yer aldigi etkinlik sayfasi, yapistirici

MATEMATIK ALANI

Egitim / 0grenme Ortamlari: Ek-Tde yer alan calisma sayfasi cocuk sayisi kadar ¢ogaltilarak hazirlanir.




MATEMATIK ALANI

Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Her gocuga Ek-1de yer alan sayfa bireysel olarak verilir ve gorseli incelemeleri igin zaman taninir.
Ardindan gocuklarin dikkati sayfanin tist kismindaki rakamlara ve sol tarafindaki renklere gekilir. “Bu
sayfada neler goriiyorsunuz? Ust tarafta neler var? Yan tarafta hangi renkleri fark ettiniz?” gibi sorular
yoneltilerek ¢cocuklarin gorseli kesfetmeleri saglanir (OB4).

- Daha sonra, “Simdi bu sayfadaki karelerin bize bir yol haritasi gibi ipucu verdigini diistinelim” diyerek
cocuklar slrece hazirlanir. Cocuklardan bir parmaklariyla Ustteki bir rakamin lzerinden, diger
parmaklariyla da yan taraftaki bir rengin Gzerinden iz stirmeleri istenir (SDB1.2, E3.2).

. Ogretmen“isaret parmaklarinizi yavasca karelerin {izerinde gezdirin. Parmaklariniznerede bulustu?”
sorusunu yoneltir. Cocuklarin parmaklarinin birlestigi noktayi fark etmeleri saglanir ve “Bu bulustugu
yerin 6zel bir adi olabilir mi?” sorusuyla diisinmeleri desteklenir.

« Cocuklarin cevaplari alindiktan sonra 6gretmen, parmaklarin birlestigi bu noktanin kesisim noktasi
oldugunu ifade eder (MAB.3.a). “Bir renk ile bir rakamin kesistigi yerde bizi bekleyen ipuglari var.”
diyerek etkinligin devaminda bu ipuglarini birlikte kullanacaklarini belirtir. Ardindan gocuklara, "Simdi
anlatacagim hikayeyi dikkatlice dinleyelim. Hikaye boyunca sizlere soyleyecedim renkleri ve rakamlari
takip ederek kesisim noktalarini bulalim. Bu noktalara ait gorselleri uygun yerlere yerlestirelim.”
diyerek etkinligi baslatir. Ogretmen hikayeyi yavas yavas okur. Bu sirada belirlenen bdlim kesilerek
uygun kesisim / birlesim noktasina yerlestirilir (MAB.9.c, D3.1).

“Bir sabah Maymun, yesil-bir ( -1) kesisim noktasinda durmus ve en sevdigi muz agacina gitmeye
karar vermis. Yola gikmadan dnce etrafina bakinmis ve yol boyunca ona ipucu olacak bazi renkler
ile rakamlar fark etmis.

ETKINLiKLER

Yoluna devam ederken sari-iki ( -2) kesisim noktasina gelmis ve orada bir mantar gérms.
Etrafina bakinirken az ileride mavi-li¢ ( -3) kesisiminde gok glizel bir gigek fark etmis. Cicegin
yanina gidip onu koklamis. Ancak akl hala muz agacindaymis.

Yoluna devam ederken turuncu-dort ( -4) kesisiminde arkadasi Tavsan ile karsilasmis. Tavsan,
‘Nereye gidiyorsun bdyle?’ diye sormus. Maymun, “En sevdigim muz agacina gidiyorum.” demis ve
ilerlemeye devam etmis. Dereyi gecebilmesi igin bir kdpriiye ulasmasi gerekiyormus. Yesil-bes
( -5)kesisiminde képriyi gormdis ve képriiden karsiya gegmis.

Az ileride duran Baykus'un yanina giderek ‘Muz agacini gérdiin mii?’ diye sormus. Baykus da
‘Kahverengi-alti ( -6) kesisimine gidersen muz agacini bulabilirsin.” demis. Baykus'un soyledigi
yere giden Maymun, sonunda ¢ok sevdigi muz agacina kavusmus.”

« Hikdyede maymunun muz agacini bulmasina yardim eden renk ve rakamlari sen nasil takip ettin?
« Sen olsaydin maymunun yerinde hangi kesisim noktasinda durup etrafina bakmak isterdin? Neden?

« Sen maymuna yeni bir ipucu vermek isteseydin hangi renk ve rakami soylerdin? O noktada ne olmasini
isterdin?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Hikayeye yeni renk / rakam duraklari eklenerek ¢gocuklarin daha fazla ipucunu takip etmeleri
saglanabilir. Ornegin “mor 7, pembe 8, gri 9" gibi yeni kesisimler belirlenip bu noktalara ait gdrseller gocuklarin
onune karisik olarak konularak cocuklar hikdyede duyduklariipuglarina gére dogru gorseli secip uygun kesisim
noktasina yerlestirilebilir. Bir sonraki asamada ¢ocuklardan hikayeyi kendilerinin devam ettirmesi istenerek
“Sence maymun simdi hangi renk / rakam kesisimine gitmeli?” sorusuyla yeni duraklar tGiretmeleri saglanabilir.
Destekleme: Izgara yerine renkli seritler ve numarali kartlardan olusan bir “kesisim panosu” kullanilabilir.
Zemine / yere yan yana 3-4 renk seridi (sari, mavi, yesil gibi) yapistiriip ist tarafa da 1-4 arasinda numarali
kartlar yerlestirilir ve cocuklarin kesisimi daha kolay fark etmesi saglanabilir. ilk drnegi 6gretmen yaparak “Sari
seridi takip ediyorum, simdi 1 numaranin hizasina geliyorum, parmaklarim burada bulustu.” seklinde modeli
gosterebilir. Ardindan gocuklar esli galistirilabilir. Biri rengi, digeri rakami takip ederek bulusulan noktaya
gorseli yerlestirerek siire¢ adim adim kolaylastirilabilir.




MATEMATIK ALANI

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelere etkinlikle ilgili bilgilendirme yapilip evde kiigilik bir “renk / rakam kesisim” tablosu
hazirlanarak ailenin verdigi ipuclarina gére gocudun kesisim noktasini bulmasi ve o noktaya gikartma
yapistirmasi saglanabilir.

EKLER

EK-1:




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Topla, Artir, Ritmini Bul
ALAN ADI: Matematik, Miizik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MABG6. Sayma
MAB.1. Sayilari farkh durumlarda dogru kullanabilme
MAB.1.¢. 1ile 20 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.
MAB2. Matematiksel Problem C6zme
MAB.5. Matematikle ilgili problemleri ¢oziimleyebilme
MAB.5.b. 1-10 arasi nesne / varliklarin artmasi / azalmasiyla olusan yeni sonucu soyler.
MUZIK ALANI
MCB3. Miiziksel Calma
MCB.1. Duydugu sesleri / miizik eserlerini galabilme
MCB.1.c. Bedenini / nesneleri / vurmali galgilari kullanarak ritim ¢galismalari yapar.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. 0daklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletisim

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarlik Becerileri

0B4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Miktar: az, gok

Sozciikler: ritim

Materyaller: dogal materyal gorselleri ve rakamlarin bulundugu kartlar, tas, dal pargasi, yaprak

Egitim / Ogrenme Ortamlan: Uzerinde dogal materyallerin(tas, dal parcasi, yaprak vb.) ve rakamlarin yer aldigi
kartlar (Ek-1) hazirlanir. Kartlardaki gorseller, her kartta yalnizca bir materyal tlirii bulunacak ve materyal sayisi

en fazla bes olacak sekilde diizenlenir.




MATEMATIK ALANI

Matematik, Miizik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklara Ek-Tde yer alan kartlar sunulur. Her cocuk bu kartlardan birini seger. Ardindan ¢ocuklarla
birlikte okul bahgesine ¢ikilir. Cocuklardan, segtikleri kartta yer alan dogal materyali, kartta belirtilen
say! kadar bulup toplamalari istenir (OB4, E3.2). Bu siiregte ¢ocuklarin topladiklari materyalleri tek
tek saymalariicin s6zel ipuglariyla destek saglanir.

« Cocuklara birazdan doganin seslerini duyacaklarini; “hisir hisir” dendiginde yaprak toplayanlarin,
“tak tak” dendiginde tas toplayanlarin, “cit ¢it” dendiginde dal toplayanlarin bir arkadasini bulup
eslesmeleri gerektigi belirtilir.

« Cikarilan seslerle gocuklarin ikiserli eslesmesine rehberlik edilir. Eslesen g¢ocuklar, topladiklari
dogal materyalleri masanin {izerine ya da zemine koyar. Once kendi materyallerini sayar ve kag tane
topladigini arkadaslarina sdyler (MAB.1.¢, SDB2.1). Daha sonra materyaller birlestirilir ve olusan yeni
materyal grubu birlikte sayilir. Sayma siirecinin ardindan ¢ocuklara "Materyalleri birlestirince sayi
nasil degisti?”, “Once kac tane vardi?”, “Simdi toplam kag tane oldu?” sorulari yoneltilerek cocuklarin
slireci degerlendirmesi beklenir (MAB.5.b).

- Etkinlik bitiminde her gocuga iki adet tas, iki adet yaprak ve iki adet dal pargasi verilir. Cocuklarin
materyalleri incelemelerine ve gikardiklari sesleri kesfetmelerine kisa bir siire taninir. Ardindan ritim
¢alismasina gegilir. Cocuklardan verilen yonergeleri dikkatle dinleyerek materyallerle ses ¢ikarmalari
istenir. “Taslari iki kez birbirine vur, yapraklari birbirine siirt, dal pargasini li¢ kez masaya ya da yere
hafif¢e vur.” gibi yonergeler verilerek ritim olusturulur. Bu yonergeleri tim ¢ocuklarin farkl siralarla
tekrar ederek ritmi slirdirmeleri desteklenir (MGB.1.c, D3.4).

ETKINLIiKLER

« Kartinda hangi rakam vardi?

« Materyalleri birlestirince toplam materyal sayisi nasil degisti / ka¢ tane oldu?
« Hangi materyal daha yliksek ses gikardi?

- Kartlarda hangi nesneler vardi?

DEGERLENDIRME

« Bahgedekarttakinesneler disindaneler gordiin? Bunlarinadini soyleyerek kag nesne gormiis olabilecegini
soyle.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Materyalleri birlestirmeden dnce toplam saylyl tahmin etmeleri istenebilir. Kartlarda verilen
rakamlar artirilabilir. Ritim ¢alismasinda gocuklarin kendi ritim orintdlerini olusturmasina firsat verilebilir.
Cocuklar, dogadaki nesnelerden gikan seslerin (kalin / ince, sert / yumusak) 6zelliklerini bir zihin haritasi
Uzerinde toplayarak sinif panosunda sergileyebilir. Bu zihin haritalarini aileleriyle doga yiriyislerinde
gelistirmek lGizere evlerine taslyarak okul disi 6grenmeyle siire¢ pekistirilebilir.

Destekleme: Materyaller birlikte sayllarak sayma sirasinda parmakla dokunma ve yliksek sesle sayma
desteklenebilir. Dis mekandaki ¢oklu uyaranlardan dolayi ¢cocuklari desteklemek i¢in bahgenin daha sakin bir
kosesinde minderlerin oldugu sessiz merkez hazirlanabilir. Ritim ¢alismasinda tasi veya ince dali kavramayi
kolaylastirmasi igin materyallerin tutma yerlerine paket lastigi, oyun hamuru veya siinger sarilarak ergonomik
tutamaklar eklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden, gocuklariyla birlikte evde bulunan nesnelerle (fasulye, blok, diigme, boncuk vb.)
artirma oyunlari oynamalari istenebilir.




MATEMATIK ALANI

EKLER
EK-1:




MATEMATIK ALANI

EKLER
EK-1:




MATEMATIK ALANI

EKLER
EK-1:




ETKINLIK ADI: Giiniim Nasil Gegiyor?
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB3. Matematiksel Temsil
MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme
MAB.9.b. Giiniin zamanina iliskin 6zellikleri sdyler.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2. is Birligi

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarhk Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarlk
Kavramlar: Zaman: sabah, 6gle, aksam

Sozciikler: zaman, giin, siralama

MATEMATIK ALANI

Materyaller: sabah, 6gle ve aksami gosteren gorseller, glinlik yasam etkinlikleriniiceren resim kartlari, zaman

panosu

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Etkinlik ncesinde zaman gérselleri, giinliik yasam etkinliklerini iceren gorseller

ve zaman panosu hazirlanarak sinifta uygun yerlere yerlestirilir.




MATEMATIK ALANI

Matematik (Kiigiik Grup Etkinligi)

« Ogretmen c¢ocuklarla sohbet ederek giine ne zaman basladiklarini sorar. “Sabah kalkinca ilk ne
yapiyorsunuz?, Okula giiniin hangi zamaninda geliyorsunuz?, Ogle vakti neler yapiyorsunuz?, Aksam
olunca evde neler yapiyorsunuz?” gibi. Cocuklarin cevaplari dinlenir ve sabah, 6gle ve aksam zaman
dilimlerini gosteren gorseller birlikte incelenir.

« Ardindan sinifin ortasina lizerinde sabah, 6gle ve aksam bdélliimleri bulunan biiyiik bir zaman panosu
yerlestirilir. Glinlik yasamda gerceklestirilen etkinlikleri gosteren resim kartlari karisik sekilde ortaya

o

é konulur.

"=} |+ Cocuklar sirayla bir kart seger, karti inceler ve kartta yer alan olayin giiniin hangi zamaninda

E gerceklestigini dislinir(E3.2, O0B4). Kartini uygun boliime yerlestirir ve neden o bélimi sectigini

= aciklar (MAB.9.b).
« Daha sonra g¢ocuklar kiigiik gruplara ayrilir. Her gruba gulinlik yasamda gergeklesen olaylari
gosteren birkag resim karti verilir. Cocuklardan kartlariinceleyerek giintin akisini olusturmalari istenir
(SDB2.2).Cocuklar kartlari kendi diistincelerine gére siralar ve olusturduklari siralamayi arkadaslarina
anlatirlar.
« Gruplarin sunumlarinin ardindan tiim gocuklarla birlikte olusturulan siralamalar incelenir. Sabah
ile baslayan giiniin, 6gle ve aksam ile devam ettigi lizerinde konusulur. Cocuklarin kendi giinliik
yasantilarindan 6érnekler vermelerine firsat taninarak etkinlik sonlandirilir (D3.4).

g « GUnln hangi zamaninda okula geliyorsun?

.g « Sabah yaptigin bir etkinligi sdyleyebilir misin?

& |+ Odle vakti genellikle neler yaparsin?

ﬁ « Aksam olunca evde neler yaparsin?

'S |+ Sabahile aksam arasinda ne gibi farkliliklar vardir?

(=]

« GUnln zamanlarini sirasiyla sdyleyebilir misin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklardan sabah, 6gle ve aksam zaman dilimlerinde yaptiklar etkinlikleri diisiinerek
kendi gunlik rutinlerini olusturmalari istenebilir. Gilinliik yasam olaylarini gdsteren daha fazla resim karti
eklenerek c¢ocuklarin kartlari sabah, 6gle ve aksamin yani sira “6nce-sonra” iliskisine gore siralamalari
saglanabilir. Cocuklardan olusturduklari giinliik akisi arkadaslarina anlatmalari ve farkli gruplarin siralamalarini
karsilastirmalari istenebilir. Ayrica “Sabah kahvalti yapmadan 6nce mi, sonra mi okula gideriz?”, “Aksamdan
sonra hangi zaman gelir?” gibi sorular yoneltilerek zaman kavramlari arasindaki iliskileri fark etmeleri
desteklenebilir.

Destekleme: Ogretmen; sabahi, 6gleyi ve aksami temsil eden {i¢ farkli alan olusturabilir. Gocuklar giinliik
yasam etkinliklerini gésteren kartlariinceleyerek uygun alana gétiirlrler ve arkadaslariyla birlikte neden o alani
segtiklerini paylasabilirler. iki boyutlu resim kartlari yerine, gergek / somut nesneler (sabah igin gergek bir dis
fircasli, aksam igin bir uyku bandi veya yastik) kullanilarak gocuklarin dokunsal ipuglariyla zamani eslestirmeleri
desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla birlikte bir glin boyunca yaptiklari etkinlikleri konugmalari ve sabah, 6gle,

aksam olmak lzere li¢c zaman dilimine ayirarak resimlemeleri istenebilir.




ETKINLIK ADI: Olgelim, Karsilastiralim
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayali gikarim yapabilme

MAB.4.d. Nesne / olgu / olaylari birden fazla 6zellige gore karsilastirir.

MAB&4. Veriile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme
MAB.12. Bulguya ulasabilme
MAB.12.b. Ulastigi sonuglari gesitli yollarla ifade eder.
MAB.13. Bulguyu yorumlayabilme
MAB.13. a. Elde ettigi sonuglarailiskin basit ¢cikarimlarda bulunur.
MAB.13.b. Elde ettigi sonuclarailiskin sorulari yanitlar.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.6. Analitiklik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Okuryazarhk Becerileri
OB7. Veri Okuryazarligi

Kavramlar: Boyut: uzun, kisa

Miktar: az, gok

Sozciikler: 6lgme, karis

MATEMATIK ALANI

Materyaller: uzun gubuk, kalem, silgi, stirahi, bardak, cezve, fincan, bardak, kasik, kuru bakliyat

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sinifta uygun yerlere {i¢ ayri masa yerlestirilir, masalar etkinlik icin diizenlenir.

Etkinlik oncesinde kalem, silgi, bardak, cezve, fincan, kasik ve kuru bakliyat gibi 6lgiimde kullanilacak

materyallerin gorselleri hazirlanir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Matematik (Kiigiik Grup Etkinligi)

« Gorsellerde; kalem, silgi, bardak, cezve, fincan, kasik ve gesitli kuru bakliyatlar yer almaktadir. Bu
materyaller gcocuklara sunulur ve gocuklardan diledikleri gorseli se¢meleri istenir. Ardindan ¢ocuklar,
sectikleri materyallerin bulundudu ilgili masalara yonlendirilir.

« Herkes masadaki yerini aldiktan sonra o6lgiim etkinligi baslatilir. Uygulamaya gegmeden dnce
¢ocuklara o6l¢iimiin nasil yapilacagr anlatilir. Her 6l¢lim adiminin ardindan sayma yapmalari ve
ulastiklari sonuglari galisma kagitlarina kaydetmeleri gerektigi ifade edilir (SDB1.2).

Birinci Masada (Uzunluk Olgiimii): Masanin ortasinda uzun bir gubuk bulunur. Cocuklarin kullanimi
icin karis, kalem ve silgi gibi standart olmayan 6l¢me araglari hazirlanmistir. Kayit tutabilmeleriigin
de yan yana dizilmis karelerden olusan calisma kadgitlar yerlestirilmistir. Bu masadaki ¢ocuklar,
segctikleri 6lgme araciyla gubugun uzunlugunu dlger. Her adimla birlikte kullandiklari arag sayisini
takip eder ve bu sayi kadar kareyi boyayarak sonuglari kaydeder.

ikinci Masada (Sivi Miktari Olgiimii): Her gocuk igin birer siirahi ile bardak, cezve ve fincan gibi
farkli boyutlarda standart olmayan 6lgme araglari bulunur. Cocuklar, segtikleri kaplarla siirahiye
su doldurarak o6lglim yapar. Sirahiye ekledikleri her kap suyu sayar ve ulastiklari 6l¢im sayisini
¢alisma kagidindaki kareleri boyayarak kayit altina alir.

Uglincli Masada (Kiitle / Hacim Olgiimii): Her gocuk igin esit boyutlarda cam bardak ve kasiklar
ile piring, bulgur, fasulye gibi kuru bakliyatlar hazirlanmistir. Cocuklar, bakliyatlari kasik yardimiyla
bardaga doldurarak 6l¢iim gergeklestirir. Bardagi doldurmak igin kag kasik bakliyat kullandiklarini
sayar ve her bir 6lglim sonucunu ¢alisma sayfasindaki kareleri boyayarak kaydeder (MAB.12.b,
0B7).

« TUm olgiim siiregleri tamamlandiktan sonra ¢ocuklardan elde ettikleri sonuglari karsilastirmalari
istenir. Cocuklara,

"Hangi 6lcimde sayi daha fazla ya da daha az ¢ikti?”
“Ayni nesneyi veya miktari 6lgmemize ragmen sonuglar neden farkli olabilir?”
“Sence 6lgme aracinin uzunlugu ya da biyikl{gi 6l¢im sonucunu etkiler mi?” (MAB.4.d, E3.6)

gibi sorular yoneltilerek sonuglari degerlendirmeleri saglanir. Béylece gocuklarin dlgiim sonuglarini
karsilastirmalarina ve olgme aracinin biiyUkligi ile uzunlugunun 6lgiim sonucunu dodgrudan
etkiledigini fark etmelerine rehberlik edilir (MAB.13.a, MAB.13.b).

« Olciim yaparken hangi dlgme aracini sectin?

« Ayninesneyi farkli bir lgme araciyla 6lgseydin sence sonug nasil olurdu?
« Olctim sonuclarinin farkl cikmasinin nedeni ne olabilir?

« En kolay dlglim yaptigin masa hangisiydi? Neden?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme: Cocuklardan ayni nesneyi iki farkli 6lgme araciyla dlgcmeleri istenerek sonuglari tabloya

yazmalari ve “Hangi aracla sayi daha cok / az cikt1?” gikarimi yapmalari saglanabilir. Olglimlere “tahmin” adimi

eklenerek gocuklarin 6lcmeden 6nce “Sence kag kalem / kag bardak / kag kasik olur?” demeleri, sonra gergek

sonugcla karsilastirmalari istenebilir. Ayrica ¢ocuklar gruplara ayrilip sonuglarini sinif panosunda birlestirerek

en az-en ¢ok dl¢iim yapani bulabilir, 6lgme aracinin buytikligu ile 6lclim sayisi arasindaki iliskiyi aciklamalari

desteklenebilir.

Destekleme: Her masada daha az segenek sunularak (6rnegin sadece kalemle 6lgme, sadece bardakla

doldurma, sadece kasikla doldurma) siirec sadelestirilebilir. Olgimiin nasil yapilacagi 6gretmen tarafindan

adim adim modellenerek ¢ocuklarin saymayi kagirmamasi igin her dlgiimden sonra “say, boya, dur” kural

hatirlatilabilir. Kare boyama kisminda ¢ocuklara baslangi¢ icin birkag kare birlikte boyanarak 6rnek gosterilip

gerekiyorsa gocuklar esli calismada biri 6l¢ebilir, digeri sayabilir ve kaydedebilir.




MATEMATIK ALANI

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katihmi: Ailelere kisa bir bilgilendirme yapilarak evde bir nesneyi(masa, kitap, yastik gibi) standart olmayan

iki aragla 6lgmeleriistenebilir (Ornegin, karis ve kalem; bardak ve kiigiik fincan vb.). Gocuk dlgiim sayisini sayar,
aile bir kagitta kareler gizerek gocugun her sayida bir kare boyamasini saglayabilir. Sonuglar sinifa getirilebilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Karisik Merdiven Basamaklari
ALAN ADI: Matematik, Hareket ve Saglik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MABG. Sayma
MAB.1. Sayilari farkh durumlarda dogru kullanabilme
MAB.1.e. Sayllari kiiglikten biiyige / blylikten kiiclige siralar.
HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSABI. Aktif Yasam icin Motor Beceriler
HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.1.a. Yer degistirme becerilerini koordineli bigimde yapar.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. 0daklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarlik Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Sayi / Sayma: dnceki, sonraki

Sozciikler: once, sonra, merdiven

Materyaller: Gzerinde sayilar bulunan merdiven gorseli

Egitim / Ogrenme Ortamlani: Etkinlik dncesinde kullanilacak gérseller ve sayi kartlari hazirlanir.




MATEMATIK ALANI

Matematik, Hareket ve Saglik (Biitiinlestirilmik Biiyiik Grup Etkinligi)

. f)(jretmen tarafindan yere karisik sekilde yerlestiriimis merdiven basamaklari gocuklara inceletilir
(0B4). “Basamaklarin lizerinde hangi sayilar var?”, “Sayilar dogru sirada yerlestirilmis gibi goriinliyor
mu?”, “Sizce ilk basamakta hangi sayi olmali?” gibi sorular yoneltilerek ¢ocuklarin basamaklardaki
sayllara dikkat etmeleri saglanir.

o e . . " -

w |- Cocuklarin gorisleri dinlendikten sonra 6gretmen, “Bu merdivenin basamaklari karismis.

< | Merdiveni kullanmak isteyenler basamaklarin dogru sirada olmadigini fark etmisler. Basamaklari

= | yeniden diizenlemelerine yardim edebilir miyiz?” diyerek problem durumunu aciklar. Cocuklarin

E sayl basamaklarini inceleyerek hangi basamagin 6nce, hangisinin sonra gelmesi gerektigi hakkinda

w | distinmeleri saglanir (E3.2). Cocuklarin gorisleri dogrultusunda basamaklar birlikte kiiglikten
biiylige dogru siralanir (MAB.1.e, HSAB.1.a).
« Siralama tamamlandiktan sonra olusturulan merdiven gocuklarla birlikte incelenir. “ilk basamakta
hangi sayl var?”, “Son basamakta hangi sayi var?”, “Bu sayidan sonra hangi sayi gelmelidir?”, “Bu
sayldan 6nce hangi sayi gelmelidir?” gibi sorular yoneltilerek gocuklarin, sayilarin sirasini fark etmeleri
ve diistincelerini ifade etmeleri desteklenir (D3.4.).

L

E « Merdivenin ilk basamaginda hangi sayi vardi? Neden?

'g + Son basamaginda hangi sayi vardi?

i1« Merdiveni kiigiikten biiylige siralarken hangi sayidan basladin?

)E « Buglin merdivendeki sayilari hangi iki farkli sekilde siraladik?

& |« Saylar siralarken zorlandigin oldu mu? Nasil ¢ézdiin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklara Tden 10a kadar olan sayilarin yani sira daha biylk sayilardan olusan merdiven
basamaklaridasunulabilir. Basamaklarin farkli sekillerde karistirilmasive gocuklardan sayilarikiiglikten biyiige
ve buylikten kiiclige dogru siralamalari istenebilir. Cocuklardan belirli bir sayinin 6ncesinde ve sonrasinda
hangi sayinin geldigini bulmalari ve eksik birakilan basamada uygun sayiyi yerlestirmeleri istenebilir. Ayrica
¢ocuklarin kendi sayi merdivenlerini olusturmalari ve arkadaslarinin hazirladigi merdivenlerdeki sayilarin dogru
siralanip siralanmadigini kontrol etmeleri saglanabilir. Sayilarin siralanisi ile hareket arasinda iliski kurulmasi
amaciyla merdiven gikarken ileriye, inerken geriye dogru ritmik sayma ¢alismalari yapilabilir.

Destekleme: Yere numaralandirilmis ayak izleri yerlestirilebilir. Cocuklar ayak izlerini inceleyerek sayilarin
sirasini takip edebilirler. Daha sonra bazi ayak izleri yerlerinden cikarilarak karisik sekilde yerlestirilebilir.
Cocuklardan eksik veya yeridegisen sayilari fark etmeleri ve ayak izlerini dogru siraya yerlestirmeleriistenebilir.
Etkinlik sirasinda gocuklarin sayilari yliksek sesle soylemelerine ve sayilarin siralari hakkinda konusmalarina
firsat verilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla birlikte evde bulunan nesneleri (kitaplar, oyuncaklar, bloklar, plastik
bardaklar vb.) sayarak bunlara sayi kartlari yerlestirmeleri istenebilir. Cocuk, aile bireylerinin destegiyle sayi
kartlarini 6nce kiiglikten bliylige ardindan bulyiikten kiigige siralar. Yapilan galisma hakkinda ertesi glin sinifta
arkadaslariyla paylasimda bulunabilirler.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Arabani Tamamla
ALAN ADI: Matematik, Hareket ve Saglik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.2. Parga-biitiin 6zelliklerini géziimleyebilme
MAB.2.c. iliskili parcalari birlestirerek biitiinii olusturur.
HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSABI. Aktif Yasam icin Motor Beceriler
HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.1.a. Yer degistirme becerilerini koordineli bigimde yapar.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. 0daklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2. is birligi

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarlik Becerileri

0B4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Miktar: parga, bitin

Sozciikler: araba

Materyaller: araba gorseli ve eksik parga kartlari

Egitim / 0grenme Ortamlari: Etkinlik 5ncesinde araba gorselleri ve eksik parga kartlari hazirlanir.




MATEMATIK ALANI

Matematik, Hareket ve Saglik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklara rahatga inceleyebilecegdi biyiklikte hazirlanmis bir oyuncak araba gorseli sunulur.
Gorseldeki arabanin bazi pargalarinin eksik oldugu fark ettirilir.

« Gorselin detaylica incelenmesine firsat taninir ve eksik pargalar Gizerine konusulmasi desteklenir.
“Bu oyuncak araba ile oynamak isteyen bir gocuk varmis. Ancak arabanin bazi pargalar yerinden

5 | ¢ikmis. Arabayi yeniden tamamlamasina yardim edebilir miyiz?” sorusu yoneltilerek dikkat, eksik
< | pargalara cekilir.
E « Tekerlek, direksiyon ve far parcgalari gocuklara gosterilir. Pargalari inceleyen gocuklarin, hangi
E parcanin arabanin neresine ait oldugunu tahmin etmeleri saglanir (E3.2, OB4). Ardindan pargalar
L | uygun yerlere yerlestirilerek araba tamamlanir (MAB.2.c, SDB2.2). Tim parcalar birlestirildikten
sonra biitiinlesen araba hep birlikte incelenir.
- Etkinligin devaminda ¢ocuklara farkl bir oyuncak araba gorseli ile bu arabaya ait pargalar dagitilir.
Pargalarin birlestirilmesiyle arabalarin tamamlanmasi saglanir (D3.4).
« Arabalarini tamamlayan ¢ocuklar bahgeye yonlendirilir. Belirlenen alanda arabalarini siirlyormus
gibi hareket edilerek serbest siirlis oyunu oynanir (HSAB.1.a).
w | Arabanin hangi parcgalari eksikti?
E « Parcalari birlestirince ne oldu?
E « Bir parcanin arabanin neresine ait oldugunu tahmin ederken neye dikkat ettiniz? (Ornegin sekline,
4 | boyutuna, yerine vb.)
,E « Arabanin eksik pargalari tamamlanmasaydi bu arabayi siirmek miimkiin olur muydu? Neden?
& |« Etrafimizda veya evinizde pargalari eksik olduguicin calismayan baska hangi esyalar veya oyuncaklar var?

« Gergek bir arabanin tekerlegi veya direksiyonu olmasaydi ne olurdu?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklara; tekerlek, direksiyon, kanat ve pervane gibi ¢ok gesitli ve karmasik pargalar
eksik birakilmis farkli arag ile nesne gorselleri sunulabilir. Cocuklarin bu pargalari inceleyerek dogru yerlere
yerlestirmeleri ve eksik olan biitliini tamamlamalari saglanabilir.

Destekleme: Pargalar daha biiylik boyutlarda hazirlanabilir ve eksik pargalarin yerleri belirgin hale getirilebilir.
Cocuklarin pargalari deneyerek uygun yere yerlestirmelerine firsat taninabilir. iki boyutlu gérselleri
anlamlandirmayi desteklemek icin gercek, somut oyuncak arabalar kullanilarak tekerledi tak-gikar islemi tg¢
boyutlu ve dokunsal hale getirilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden evde bulunan yapboz, oyuncak veya gorsellerin parcalarini birlikte incelemeleri ve

parcalari bir araya getirerek biitlinii olusturmalari konusunda gocuklarini desteklemeleri istenebilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Giines Acti, Ay Cikti
ALAN ADI: Matematik, Hareket ve Saglik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB3. Matematiksel Temsil
MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme
MAB.9.b. Giiniin zamanina iliskin 6zellikleri sdyler.
HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSABI. Aktif Yasam icin Motor Beceriler
HSAB.4. Beden farkindaligina dayali dogru durus sergileyebilme
HSAB.4.b. Beden boliimlerini amaca uygun koordineli bigcimde hareket ettirir.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. 0daklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarlik Becerileri

0B4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Zaman: gece, giindiiz
Sozciikler: giines, yildiz

Materyaller: glines, ay ve yildiz gorselleri

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Etkinlik dncesinde kartondan hazirlanmis giines, ay ve yildiz gérselleri sinifin

uygun bélimiine yerlestirilir.




MATEMATIK ALANI

Matematik, Hareket ve Saglik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
« Cocuklarla birlikte giines, yildiz ve ay gorselleriincelenir (OB4).

« Cocuklar gember seklinde otururlar. Ogretmen giines ve ay gérsellerini sirayla gosterir (E3.2).
Cocuklar gorselleri inceleyerek gece ve giindize iliskin g6zlemlerini paylasirlar (MAB.9.b). Giinesin

£ | glindiiz, ay ve yildizlarin ise gece goriild(igl lizerine sohbet edilir.

g' « Cocuklardan giines gorselini gordiiklerinde “glindliz”, ay veya yildiz gorselini gordiiklerinde “gece”

= | demeleriistenir (D3.4).

E « Ogretmen giines gdrselini kaldirdiginda gocuklar sinif icerisinde yiiriir, gerinir, oyun oynar ve giine

L1 baslamis gibi hareket ederler (HSAB.4.b).
« Daha sonra glines gorseli indirilip ay ve yildiz gorselleri gdsterilir. Cocuklar uyuyormus gibi gomelir,
baslarini ellerinin (izerine koyar ve dinlenme hareketleri yaparlar (SDB1.2).
« Oyun birkag kez tekrarlanir. Cocuklarin gece ve giindiizii hareketleriyle deneyimlemelerine firsat
verilir.

m .. . s _ee ee

E « Glnesi ne zaman gortiriiz?

'E « Yildizlari ne zaman gériiriiz?

X |« Giindiiz neler yapariz?

o

e Gece neler yapariz?

& |+ Gece ve giindlizi birbirinden nasil ayirt edebiliriz?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklarin gece ve giindiiz kavramlari arasindaki iliskiyi daha ayrintili fark etmeleri amaciyla
"Giindlizden Geceye” bir zaman seridi olusturulabilir. Cocuklara giinesin dogmasi, kahvalti yapma, okula gitme,
oyun oynama, aksam yemedi yeme, ayin ve yildizlarin goriilmesi, uyuma gibi glinliik yasam olaylarini gésteren
gorseller verilerek bu gorselleri gliniin akisina uygun sekilde siralamalariistenebilir. Cocuklardan olusturduklari
siralamayi arkadaslarina anlatmalari ve olaylarin neden bu sirada gergeklestigini agiklamalari saglanabilir.
Ardindan “Giindiiz yerine gece olsaydi bu olaylardan hangileri degisirdi?”, “Gece ve glindiiz arasinda gegis
olmasaydi neler olurdu?” gibi sorular yoneltilerek gocuklarin zaman, neden-sonug ve giinliik yasam arasindaki
iliskileri kurmalari desteklenebilir. Ayrica gcocuklardan kendi glinliik yasamlarini diistinerek “Benim Giindiizim
ve Gecem” baslikl iki bélimli bir calisma olusturmalari ve giindiizile gece yaptiklari etkinlikleri resimlerle ifade
etmeleriistenebilir.

Destekleme: Cocuklara glines ve ay gorselleri gosterilebilir. Gorselleri adlandirmalari ve gece-giindiiz
kavramlarini sdylemeleri icin destek olunabilir. Gorseller lizerinden tekrar yapilarak kavramlarin pekismesi
sa@lanabilir. Yere renkli bantlarla kutucuklar veya belirgin sinirlar gizilerek her gocugun kendi glivenli alaninda
(6rnegin kendi gemberiiginde) hareket etmesi saglanabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla birlikte giin batimini veya aksam gokyliziinii g6zlemlemeleri istenebilir.
G6zlem sirasinda gocuklariyla “Su an gece mi, giindiiz mii?”, “Gokyuziinde neler goriiyorsun?” gibi sorular

lizerine sohbet etmeleri 6nerilebilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Képriyi Giglendirelim
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB2. Matematiksel Problem C6zme
MAB.7. Matematikle ilgili problemlere ¢dziim yollari gelistirebilme
MAB.7.a. Bir problemin ¢6ziimune iliskin yollar dnerir.
MAB.7.b. Sectigi ¢6ziim yolunu dener.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. 0daklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.1. Azimli olmak

Okuryazarlik Becerileri

OB?7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Miktar: az, gok

Sozciikler: kopri, saglam

Materyaller: farkl boyutlarda bloklar, oyuncak araba

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sinifin ortasinda gember diizeni olusturulur ve glivenli bir alan hazirlanir. Farkli
boyutlarda bloklar ve oyuncak arabalar ¢ocuklarin ulasabilecedi sekilde yerlestirilir. Kopri kurulumu icin diiz
bir zemin kullanilir ve ¢ocuklarin is birligi yapabilecedi, gézlem ve deneme firsati bulabilecegi bir 6grenme

ortami olusturulur.




MATEMATIK ALANI

Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklar cember seklinde toplanir. Cemberin ortasina, gok saglam olmayan bloklardan yapilmis bir
kopru yerlestirilir. Képriinitin izerinden bir oyuncak araba gegirilir. Araba kopriiden gegerken képri

yikilir.
« Cocuklara su soru yoneltilir: “Arabamiz kopriiden gecerken kopri yikildi. Koprii neden yikilmig
5 | olabilir?”(E3.2) Cocuklarin cevaplari dinlenir.
:'_c' « Daha sonra gocuklara “Acaba kopriiyi nasil daha saglam yapabiliriz?” sorusu yoneltilir. Cocuklarin
2' fikirlerini paylagsmalarina firsat verilir. “Daha fazla blok koyabiliriz.”, “Bloklari yan yana dizerek kopriiyi
E genisletebiliriz.” gibi oneriler dinlenir. Her gocuk kopriiyl nasil giiglendirecedini aciklar. Cocuklara
L | daha fazla blok kullanarak kdpriiniin daha saglam yapilabilecegi s6ylenir (D3.1).
« Ardindan koprinin kurulacagi alana ¢ocuklarla birlikte daha fazla blok getirilir. Daha fazla blok
kullanilarak saglam bir kopri olusturulur (MAB.7.a, SDB3.3).
« Olusturulan képriiden oyuncak araba tekrar gegirilerek kdpriiniin saglamligi test edilir. Son olarak
¢ocuklar arabalar sirayla képriiden gegcirir. Képriiniin dayanikliidi birlikte g6zlemlenir ve sonug
hakkinda konusulur (MAB.7.b, 0B7).
1]
=
.g « “Araba kdpriden gegerken ne oldu?”
& |+ "Koprlneden yikildi?”
ﬁ « “Kopriyi nasil daha saglam yaptik?”
'S |+ "Sence kopri simdi gigli mi? Neden?”
(=]

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Kopriyu ilgi ve tercihlerine gore farkl materyallerle yapmalari istenebilir. Farkl bir tasarimla
kendikoprdlerini olusturmalariistenebilir. Kendi kopri tasarimlarini gizmeleri, bloklarla uygulamalariistenebilir.
Cocuklardan sadece kopriyi saglamlastirmalari degil kopriinin altindan bir “nehir” (mavi kumas veya kagit)
gegtigini hayal etmeleri ve kopriiniin ayagini suya degdirmeden gok daha genis bir acikligi gecebilecek veya
ayni anda birden fazla arabay! tasiyabilecek kapasitede zorlu bir kdpri insa etmeleri istenebilir.

Destekleme: Kopri kurma sirecinde ¢gocuklara daha bliylk ve hafif bloklar verilebilir. Bloklari yerlestirmeyi
desteklemek igin model olunarak “Once altina koyuyoruz, sonra iistiine ekliyoruz.” seklinde adim adim
yonlendirme yapilabilir. Gerekli durumlarda gocuklar kiiglik gruplara ayrilarak akran destegiyle galisma
yapabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerin gocuklariyla birlikte evde farkli materyaller (, kutu, karton vb.) kullanarak kigk bir képri
yapma etkinligi gerceklestirmeleri saglanabilir. Yapilan kopriilerin fotograflari aileler tarafindan cekilerek

sinifla paylasilabilir ve gocuklarin kendi tasarimlarini arkadaslarina anlatmalarina firsat verilebilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Hangi Oriintliyii Yapabilirim?
ALAN ADI: Tirkge, Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAOB. Okuma
TAOB.2. Resimli dykii kitabi, dijital igerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerinden anlamlar
olusturabilme
TAOB.2. c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
MATEMATIK ALANI
MABI1. Matematiksel Muhakeme
MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayali gikarim yapabilme.
MAB.4.e. Gergeklesmesi miimkiin olan / olmayan durumlari séyler.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. 0daklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal 0§renme Becerileri
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

Degerler
D3. Caliskanlik
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarlik Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Geometrik Sekil: daire, iggen, kare

Sozciikler: orunti

Materyaller: kartondan hazirlanmis sekiller ve 6rintu dizinleri

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Gocuklarin gember seklinde oturabilecedi genis bir alan diizenlenir. Oriinti
gorselleri herkesin gorebilecedi sekilde sergilenir. Uggen ve daire sekilleri cocuklarin kolayca ulasabilecegi
sekilde hazirlanir. Cocuklarin gézlem yapabilecekleri, diisiincelerini paylasabilecekleri ve materyallerle oriinti

olusturabilecekleri etkilesimli bir 5grenme ortami olusturulur.




MATEMATIK ALANI

Tiirkge, Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklar gember bigiminde oturur. Her gcocuga ayni renk kartondan hazirlanmis Gg lggen ve (¢
daire verilir. Cocuklardan kendilerine verilen sekilleri incelemeleri, sekillerin adlarini sdylemeleri ve
her birinden kag tane oldugunu belirlemeleriistenir.

. Ogretmen, cocuklarin gbrebilecedi biiyiiklikte hazirlanmis iki farkl 6riintii gorselini gdsterir.
Cocuklarin oriintiilerde kullanilan sekilleri ve bu sekillerin tekrar etme diizenini incelemeleri saglanir
(E3.2, 0B4).

« Birinci &riintii: Uggen-daire-licgen-daire-liggen-daire
« ikinci 6riintii: Uggen-daire-kare-iiggen-daire-kare-iicgen-daire-kare
« Cocuklardan ellerindeki sekiller ile oriintii gorsellerinde kullanilan sekilleri karsilastirmalari istenir.

o h

L | “Elinizde hangi sekiller var?”, “Birinci ériintliyl olusturmak igin hangi sekillere intiyaciniz var?”, “Ikinci

£ | Oriintlide elinizde bulunmayan bir sekil var mi?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin ellerindeki materyallerle

Z | hangi 6rintiyi olusturabileceklerini belirlemeleri saglanir (MAB.4.e).

|§ « Cocuklardan secgimlerinin nedenini agiklamalari istenir. Ellerinde liggen ve daire bulundugu igin

* | birinci ériintiiniin olusturulabilecedini, kare bulunmadidi icin ikinci 6riintiiniin olusturulamayacagini
fark etmeleri desteklenir (TAOB.2.c). Ikinci oriintliyl olusturabilmek igin ne yapilabilecedi soriilerek
cocuklarin eksik sekli belirlemeleri ve ¢6ziim onerilerini paylagmalari saglanir (SDB3.3).
« Cocuklarin arkadaslarini sirayla dinlemeleri ve arkadaslarinin olusturdugu oriintiiler arasindaki
benzerlikler ve farkliliklar hakkinda konusmalari desteklenir (D3.4). Ardindan gocuklar, ellerindeki
tcgen ve daireleri kullanarak gdsterilen birinci oriintiinin aynisini olustururlar. Olusturduklar
oriintiideki sekillerin sirasini 6rnek oriintlyle karsilastirarak oriintiiniin kurala uygun olup olmadigini
kontrol ederler (MAB.4.e).
« Etkinlik, iggen ve dairelerden olusan farkli 6rinti gorselleriyle strddrdlir. Cocuklar her 6riintiiyi
inceleyerek ellerindeki sekillerin 6riintliyl olusturmak igin uygun ve yeterli olup olmadigini belirler.
Uygun olan oriintileri materyallerini kullanarak olustururlar.

E « Elinde hangi sekiller vardi? Her sekilden kag tane vardi?

.g « Ellerindeki sekillerle hangi 6riintiiyi olusturabildin?

- K ikinci driintiyli neden olusturamadin?

ﬁ « Ikinci 6riintiiyl olusturabilmek igin hangi sekle ihtiyacin vardi?

& |+ Olusturdugun driinttide hangi sekiller tekrar ediyordu?

a

« Sekilleri dogru siraya yerlestirdigini nasil kontrol ettin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklara farkli sayida ve farkli sekillerden olusan materyaller verilerek daha karmasik
orlintiiler olusturmalari istenebilir. Olusturulan oriintllerde tekrar eden birimlerin fark edilmesi ve
oriintlinin nasil devam edeceginin tahmin edilmesi saglanabilir. Cocuklardan verilen bir ériintiiniin devamini
tamamlamalari, eksik birakilan sekli belirlemeleri ve neden o seklin gelmesi gerektigini agiklamalariistenebilir.
Ayrica ¢ocuklarin kendi oriintiilerini tasarlamalari, olusturduklar 6riintiiyl bir arkadasinin devam ettirmesini
istemeleri ve arkadasinin dogru tamamlayip tamamlamadigini kontrol etmeleri saglanabilir.

Destekleme: Oriintiiyli olusturmakta zorlanan cocuklarla 6ncelikle iki sekilden olusan daha basit &riintilerle
calisilabilir. Cocuklarin 6riintiide tekrar eden sekilleri fark edebilmeleriigin sekiller tek tek gosterilerek birlikte
incelenebilir. “ilk hangi sekil geldi?”, “Sonra hangi sekil geldi?”, “Simdi sira hangi sekilde?" gibi yonlendirici
sorularla gocuklarin, orintinin kuralini fark etmeleri desteklenebilir. Gerektiginde oriintlnin ilk birkag
adimi 6gretmen tarafindan olusturularak cocugun devamini tamamlamasi saglanabilir. Sekilleri ayirt etmekte
veya materyalleri eslestirmekte zorlanan gocuklara sekilleri dokunarak ve goérsel 6zelliklerini karsilastirarak
inceleme firsati verilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi: Ailelerden, gocuklariyla birlikte evde farkli geometrik sekiller (kagit, karton, kapak, diigme vb.)
kullanarak en az iki farkli 6riinti dizini olusturmalari istenebilir. Olusturulan ériintiler fotograflanarak sinifla
paylasilabilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Miimkiin mi, Degil mi?
ALAN ADI: Tirkge, Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAKB. Konusma
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
TAKB.2. a. Konusacadi konu ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
MATEMATIK ALANI
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayali gikarim yapabilme
MAB.4.e. Gergeklesmesi miimkin olan / olmayan durumlari séyler.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. 0daklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarlik Becerileri

OB?7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: -

Sozciikler: tartmak, 6lgmek

Materyaller: kirmizi ve yesil renkte kartlar

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Gocuklarin gember seklinde oturabilecedi genis bir alan diizenlenir. Kirmizi ve
yesil kartlar etkinlik 6ncesinde hazirlanarak ¢ocuklarin kolayca kullanabilecegi sekilde dagitilir. Cocuklarin
birbirlerini gérebilecegi, distincelerini rahat¢a paylasabilecedi ve grup tartismalarina katilabilecedgi etkilesimli

bir 6grenme ortami olusturulur.




MATEMATIK ALANI

Tiirkge, Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklar gember seklinde otururlar. Her gocuga birer kirmizi ve yesil kart dagitilir. Yesil kartin
gerceklesmesi mimkin olan, kirmizi kartin ise gergeklesmesi miimkiin olmayan durumlari temsil
ettigi aciklanir.

« “Cocuklar, simdi size bazi durumlar soylenecek. Eger bu durumun gergeklesebilecegini
disuiniyorsaniz yesil karti, gergceklesemeyecedini dlsliniyorsaniz kirmizi karti kaldirin.” denilerek
slireg baslatilir. Ardindan asagidaki durumlar sirasiyla okunur ve gocuklarin uygun karti kaldirmalari
saglanir (E3.2, D3.4):

Bir kovaya kag bardak su sigdigini él¢ebilirim.

Bir odanin uzunlugunu adimlayarak olgebilirim.

ﬁ Bir kitabin agirligini tartabilirim.
é Bir ipin uzunlugunu metre ile élgebilirim.
5 Bardakla denizi 6lgebilirim.
= Bir fili cay kasigi ile tasiyabilirim.
Bir bardaga zlrafayi sigdirabilirim.
Bir tane tuglaile ev yapabilirim.
Bir futbol sahasini tek adimda gegebilirim.
Bir masayi cetvelle 6lgebilirim.
« Her durumun ardindan cocuklara; “Neden bdyle diisiindiin?”, “Bu durum neden gergeklesebilir?”,
“Bu durum neden gergeklesemez?” gibi yonlendirici sorular sorulur. Boylece ¢ocuklarin kendi fikirlerini
gerekgeleriyle aciklamalari ve diistincelerini ifade etmeleri desteklenir (TAKB.2.a, MAB.4.e, SDB3.3).
- Etkinligin devaminda, ¢ocuklardan gergeklesmesi miimkin olan ve olmayan durumlara dair kendi
orneklerini vermeleri istenir (0B7). Cocuklar tarafindan sunulan érnekler grupga dederlendirilir ve
hangi kartin kaldiriimasi gerektigi Gzerine sohbet edilerek etkinlik tamamlanir.
E « Oyunda gerceklesmesi miimkiin olan durumlar igin hangi renk karti, miimkin olmayan durumlar igin
'E hangi renk karti kaldirdik?
|« Birdurumun gergeklesip gergeklesemeyecegine nasil karar verdin?
)E « Gunliik yasamda gergeklesmesi miimkin olan baska hangi durumlarla karsilasiyoruz?
= K Bu etkinlikte seni en ¢ok sasirtan durum hangisi oldu? Neden?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklardan gergeklesmesi mimkiin ve mimkiin olmayan durumlara yoénelik kartlar
veya kiiguk cizimler hazirlamalari istenebilir. Hazirladiklari kartlari kullanarak sinifta “Dogru karti bul” oyunu
oynayabilirler. Cocuklardan gerceklesmesi mimkiin olan ve olmayan durumlari resimleyerek, afis olusturarak,
kesme-yapistirma yaparak vb. arkadaslarina sunmalari istenebilir.

Destekleme: Gergeklesmesi mimkin olan ve olmayan durumlar ¢ocuklar igin goérsellerle desteklenebilir.
Cocuklarin karar vermelerini kolaylastirmak amaciyla 6gretmen, érnek durumlari canlandirabilir veya somut
materyaller kullanabilir. Gerektiginde ¢gocuklara iki segenek sunularak diislincelerini ifade etmeleriigin ek siire
verilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden gocuklariyla birlikte evde gtinliik yagsamdan “olabilir” ve “olamaz” durumlara 6rnekler
bulmalariistenebilir. Ornegin yemek hazirlarken, evdeki nesnelerle ilgili ya da dis ortamdan segtikleri durumlari
konusmalari saglanabilir. Aileler, bulduklari 6rneklerden birkagini not ederek veya kisa bir gizim yaparak sinifa
gonderebilirler.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Biitlinlin Eksik Pargasi
ALAN ADI: Matematik, Hareket ve Saglik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.2. Parga-biitiin 6zelliklerini géziimleyebilme
MAB.2. a. Bir biitiint olusturan parcalari gosterir.
MAB.2. c. iliskili pargalar birlestirerek biitiinii olusturur.
MAB.2. ¢. Bir biitiindeki eksik parcayi bulur.
HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB1. Aktif Yasam icin Motor Beceriler
HSAB.2. Farkli biiyiikliik ve 6zellikteki nesneleri kullanabilme
HSAB.2.b. Parmak uglariyla nesne kontroli saglar.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
Degerler
D12. Sabir

D12.2. istikrarli olmak

Okuryazarhk Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarlk

Kavramlar: Miktar: par¢a, bitiin

Sozciikler: parga

Materyaller: kartondan hazirlanmis parcali sekiller

Egitim / 0grenme Ortamlari: Etkinlik 6ncesinde sinifin uygun bir béliimiine farkl geometrik sekillerin (daire,
kare, liggen vb.) eksik parcalari ve bu pargalari tamamlayacak sekil kartlari hazirlanarak yerlestirilir. Cocuk
sayisi kadar eksik parcall sekil kartlari ve tamamlayici parca kartlari hazirlanir. Cocuklarin materyallere kolay

ulasabilecedi, rahatga inceleme ve eslestirme yapabilecekleri bir alan olusturulur.




MATEMATIK ALANI

Matematik, Hareket ve Saglik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

« Uzerinde eksik boliimler bulunan daire, kare ve {iggen gibi temel geometrik sekil kartlari cocuklara
sunulur. Kartlarda érnegin, bir dairenin bir bolimd, bir karenin kenari veya bir Giggenin kosesi eksik
birakilmistir (E3.2, 0B4).

« Her sekil karti icin eksik kismi tamamlayabilecek birka¢ alternatif parca hazirlanir. Cocuklardan

oz | oncelikle sekli dikkatle incelemeleri ve seklin hangi bolimiinin eksik oldugunu tespit etmeleri istenir

é (MAB.2.¢). Ardindan sunulan pargalar arasindan seklidogru bicimde tamamlayacak pargayi se¢meleri

= | saglanir (MAB.2.a, D12.2).

é » Cocuklar sectikleri parcayi seklin Gizerine yerlestirerek biitlinG olustururlar (MAB.2.c). Tamamlama

I | adiminin ardindan ulastiklari seklin adini séylerler; “Bu pargayi neden sectin?”, “Seklin hangi kismi
eksikti?”, “Baska bir parca kullansaydik sekil tamamlanir miydi?” gibi sorulara yanit verirler (HSAB.2.b,
SDB3.3).
« Siire¢ boyunca gocuklarin seklin 6zelliklerini (kenar, kise, yuvarlaklik vb.) fark etmelerine ve
parca-bitiin iliskisi kurmalarina rehberlik edilir. Etkinlik sonunda gocuklar tamamladiklari sekilleri
arkadaslarina gostererek eksik parcayl nasil tespit ettiklerini ve butini nasil olusturduklarini
aciklarlar.

(1}

E « Bugiin kartlarimizda hangi geometrik sekiller vardi?

'g « Kartlardaki sekillerin nereleri eksik birakilmisti?

k|« Dogru pargayi se¢meyip yerine baska bir parga koysaydik sekil nasil goriiniirdi?

E « Segtigin parcanin dogru parga oldugunu nereden anladin?

& |« Sekiltamamlandiginda hangi sekil ortaya gikti?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklardan verilen pargalar arasindan segim yapmak yerine eksik parcayi kagit, karton veya
oyun hamuru kullanarak kendilerinin olusturmalariistenebilir. Tamamlanan sekillerle yeni bir resim veya model
olusturmalari tesvik edilebilir. Ornegin, tamamlanan sekiller kullanilarak bir ev, robot veya arag tasarlamalari
saglanabilir. Cocuklara birden fazla eksik boliimi bulunan daha karmasik sekiller verilerek tiim eksik pargalari
bulup tamamlamalari istenebilir.

Destekleme: Sekilleri ayirt etmeyi desteklemek igin gocuklara daha biiyik boyutlu ve belirgin kenarlara sahip
sekil kartlari sunulabilir. Sekillerin etrafi silikon ya daiplerle gecilerek dokunsal agidan islevsel hale getirilebilir.
Cocuklarin eksik parcayi bulmalarini kolaylastirmak amaciyla her sekil icin iki secenek verilerek secim
yapmalari desteklenebilir. Seklin 6zelliklerine dikkat gekerek ipuclari verilebilir. Ornegin 6gretmen “Eksik olan
parca koseli olabilir mi?” seklinde rehberlik yapabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden, ¢ocuklariyla birlikte evde parga-bittin iliskisini destekleyen bir etkinlik yapmalari
istenebilir. Bu dogrultuda bir resim, yapboz veya giinlik yasamdan segilen bir nesne (oyuncak, meyve, ev
esyasl vb.) belirlenip segilen biitlinln kiiglik bir parcasi cocuga gdsteriimeden saklanabilir. Cocugun eksik
kismi tahmin etmesi ve hangi parganin eksik oldugunu ifade etmesi desteklenebilir. Ardindan aile ile birlikte
eksik parga bulunarak biitiin olusturulabilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Ciz ve Goster
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MABG. Sayma
MAB.1. Sayilari farkh durumlarda dogru kullanabilme
MAB.1.¢. 1ile 20 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.
MAB3. Matematiksel Temsil
MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme
MAB.9.¢. 1-10 arasindaki miktarlari nesne / ¢izim / rakam gibi farkli temsillerle gésterir.

EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri

E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0Oz Diizenleme)

Degerler
D16. Sorumluluk
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak

Okuryazarhk Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarlk

Kavramlar: Sayi / Sayma: 1-20 arasi sayilar
Sozciikler: top, balon, gicek, elma
Materyaller: gorsel kartlar, kagit

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Nesne kartlari, rakam kartlari, kagit ve boya kalemleri cocuklarin ulasabilecekleri
sekilde yerlestirilir. Cocuklarin rahatca galisabilecekleri masa diizeni olusturulur. Calismalarin paylasilabilecedgi

bir alan hazirlanir.




MATEMATIK ALANI

Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklar calisma masalarina geger. Ogretmen, iizerinde 1-20 arasinda degisen sayida nesne gorseli
bulunan kartlari gosterir. Kartlarda top, gigek, balon ve elma gibi giinliik yasamda karsilasilabilecek
nesnelerin gorsellerine yer verilir. Cocuklarin kartlar dikkatle incelemeleri saglanir (0B4). Kartlarda
hangi nesnelerin bulundugu ve bu nesnelerden kag tane oldugu hakkinda konusulur.

« Her gocuk bir kart seger. Cocuklardan kartlarindaki nesneleri sirayla isaret ederek saymalari
ve toplam nesne sayisini sdylemeleri istenir (MAB.1.¢). Ardindan ¢ocuklara birer kagit dagitilir.
Cocuklardan kartlarinda bulunan nesne sayisi kadar nesne ya da daire, ¢izgi ve nokta gibi basit sekiller
gizmeleri istenir (MAB.9.¢). Ornegin kartinda {i¢ balon bulunan gocuk, kagidina ii¢ balon veya {ic daire

5 | cizebilir.

Z' « Cocuklar cizimlerini tamamladiktan sonra cizdiklerini yeniden sayar. Cizdiklerinin sayisi ile

2' kartlarindaki nesnelerin sayisini karsilastirir. Sayilarin ayni olmadigini fark eden ¢ocuklarin

E cizimlerini yeniden kontrol etmeleri ve gerekli diizenlemeleri yapmalari tesvik edilir (E1.4). Cocuklarin

L | karsilastiklari uyumsuzlugu fark ederek ¢ozim Uretmeleri ve basladiklari ¢calismayi siirdirmeleri
desteklenir (SDB1.2).
« Uzerinde rakamlarin bulundugu kartlar masaya yerlestirilir. Cocuklardan ¢izdikleri nesne sayisini
gosteren rakam kartini bulmalari ve gizimlerinin yanina yerlestirmeleri istenir (MAB.9.¢). Cocuklar
kartlarindaki nesneleri ve kendi gizimlerini yeniden sayarak sectikleri rakamin dogru olup olmadigini
kontrol eder (MAB.1.¢).
« Calismalar tamamlandiginda gocuklar galismalarini arkadaslarina gosterir. Kartlarinda gordiikleri
nesneyi, nesne sayisini, gizdiklerinin sayisini ve segtikleri rakami “Kartimda ¢ balon vardi. Ben de
¢ daire ¢izdim ve 3 rakamini segtim.” gibi ifadelerle agiklar (D16.3). Cocuklarin galismalari birlikte
incelenerek nesne sayisi, ¢izim sayisi ve rakam arasindaki eslesmeler hakkinda konusulur.

w e Kartinda hangi nesne vardi? Bu nesneden kag tane vardi?

E « Kartindaki nesnelerin sayisini nasil belirledin?

'E - Kagidina kag tane nesne veya sekil gizdin?

k|« Cizdiklerinin sayisi ile kartindaki nesnelerin sayisinin ayni oldugunu nasil kontrol ettin?

E « Cizimlerinin yanina hangi rakam kartini yerlestirdin?

& |« Kartinda bir nesne daha olsaydi toplam kag nesne olurdu?

« Evde veya okulda ayni sayida bulunan hangi nesneleri 6rnek verebilirsin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklara o6gretmenin hazirladigi miktar kartlari kisa sireyle gosterilebilir. Cocuklardan
gorduklerimiktariakillarinda tutarak kagitlarina gizmeleri ve uygun rakam kartinisegmeleriistenebilir. Cocuklar
tablet veya akilli tahta lizerinde gordiikleri miktari gizim ve rakam kullanarak dijital ortamda gdstermeyi
deneyebilir.

Destekleme: Cocuklarin ¢izim yapmalarini kolaylastirmak amaciyla biyiik boy kaditlar ve kalin boya kalemleri
kullanilabilir. Kalemlerin etrafina bir siinger yardimiyla destek saglanabilir, bdylece gocuklarin kalemleri
tutmalari kolaylasabilir. Gerektiginde ¢ocuklara gizimlerini olustururken sézel ve gorsel ipuglari verilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katihmu: Ailelere gocuklariyla birlikte evde bulunan nesnelerden Tden 20'ye kadar olacak sekilde istedikleri
saylida segmeleri 6nerilebilir. Cocuklarin segtikleri nesnelerin resimlerini gizmeleri tesvik edilebilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Bahcede Yolculuk
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.3.Matematikle ilgili durumlari yorumlayabilme
MAB.3.d. Bir nesnenin konumunu ok / sema / gizim kullanarak gosterir.
MAB3. Matematiksel Temsil
MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme
MAB.9.e. Tanidik cevreye iligkin basit krokiyi kullanir.

EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri

E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2. is birligi

Degerler
D16. Sorumluluk
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak

Okuryazarhk Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarhk

Kavramlar: Yon / Mekanda Konum: altinda, ortasinda, lstiinde
Sozclikler: kroki, bank

Materyaller: A4 kagidi

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Bahgede cocuklarin giivenli bir sekilde hareket edebilecekleri uygun bir alan
belirlenir. Kullanilacak materyaller 6nceden hazirlanarak bahgenin uygun noktalarina yerlestirilir. Cocuklarin

krokileri inceleyebilecekleri ve uygulama yapabilecekleri 6grenme ortami diizenlenir.




MATEMATIK ALANI

Matematik (Kiiciik Grup Etkinligi)

« Cocuklarla birlikte okul bahgesine gikilir. Bahge gezilerek salincak, kaydirak, agag, bank ve kum
havuzu gibi boliimler incelenir. “Bahgede hangi alanlari gordiiniiz?”, “Kaydirak, salincagin hangi
tarafinda bulunuyor?”, “Bir arkadasiniza kaydiragin yerini tarif etmeniz gerekse nasil anlatirdiniz?” gibi
sorular yoneltilerek ¢gocuklarin bahgedeki bolimlerin birbirlerine gére konumlarini gézlemlemeleri
saglanir.

« Ardindan ¢ocuklara okul bahgesinin basit bir krokisi gosterilir. Krokide bahgede bulunan béliimler
gorsel ve sembollerle belirtilir. Cocuklardan krokiyi inceleyerek sembollerin bahgedeki hangi alanlari
gosterdigini belirlemeleri istenir (0B4). “Bu sembol sizce nereyi gosteriyor?”, “Bu alanin bahgedeki
yerini nasil anladiniz?” ve “Bu ok neyi gosteriyor olabilir?” sorulari yoneltilerek gocuklarin diistincelerini
aciklamalarina firsat verilir.

« Cocuklar kii¢iik gruplara ayrilir. Her gruba lzerinde baslangi¢ noktasi, bahcedeki bolimlere ait
semboller ve yon gosteren oklarin bulundugu bir bahge krokisi verilir. Grup tyelerinin krokiyi birlikte
incelemeleri, izleyecekleri yol hakkinda fikir alisverisinde bulunmalari ve ortak bir karara ulagmalari
saglanir (SDB2.2).

« Oklar, bahgede onceden saklanan bir nesnenin bulundugu yere yonlendirmektedir. Cocuklar kroki
Uzerindeki baslangic noktasini belirler; oklari, ¢cizgileri ve sembolleri takip ederek bahgede saklanan
nesneyi bulmaya calisirlar (MAB.9.e). izlenecek yon konusunda cocuklarin kendi kararlarini ifade
etmeleri ve gerektiginde gruba 6nciiliik ederek belirledikleri yolu denemeleri tesvik edilir (E1.5). Her
grup igin farkl bir nesne ve rota hazirlanarak gruplarin sirayla ¢calismalari saglanir.

ETKINLiKLER

« Nesne bulunduktan sonra her gruptan bahgede farkli bir nokta belirlemesi ve bu noktaya bir nesne
yerlestirmesi istenir. Grup Uyeleri belirledikleri noktanin yerini bahge krokisi GUzerinde ok, ¢izgi veya
semboller kullanarak gésterirler (MAB.3.d). Cocuklarin krokide kullanilacak isaretlere birlikte karar
vermeleri, krokiyi hazirlarken gorev paylasimi yapmalari ve Ustlendikleri gorevleri tamamlamalari
saglanir (D16.3).

« Gruplarhazirladiklari krokileribirbirleriyle degistirirler. Her grup kendisine verilen krokiyiinceleyerek
isaretlenen noktayi ve bu noktaya ulasmak igin izlenmesi gereken yolu belirler. Ardindan krokiyi takip
ederek diger grubun bahgede biraktigi nesneyi bulmaya calisir (MAB.9.e).

- Etkinligin sonunda cgocuklarla “Kroki nesneyi bulmaniza nasil yardimci oldu?”, “Nesnenin yerini
gostermek icin hangi isaretleri kullandiniz?”, “Oklar size neyi gosterdi?”, “Krokiyi takip ederken
zorlandiginiz bir bolim oldu mu?” ve “Grup arkadaslarinizla nasil bir yol izlediniz?” sorulari izerinden
sohbet edilir.

« Krokide saklanan nesnenin yerini bulurken sana en gok ne yardimci oldu?
« Hazirladigin krokide arkadaslarinin yeri bulabilmesi igin hangiisaretleri kullandin?
« Bahgede arkadaslarinla birlikte ¢alisirken kendini nasil hissettin?

DEGERLENDIRME

« Okul disinda bir yere giderken yoniinii bulmak igin hig isaret, tabela veya harita kullandin mi?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklar 6gretmenin rehberliginde tablet veya akilli tahta tizerinde bahgenin dijital krokisini
inceleyebilir. Dijital kroki Uzerinde belirlenen noktalari ok, gizgi ve semboller kullanarak isaretleyebilirler.
Cocuklardan bahgede sectikleri bir nesnenin veya noktanin yerini dijital ortamda géstermeleri istenebilir.
Arkadaslari olusturulan dijital krokiyi inceleyerek gosterilen noktayl tahmin etmeye calisabilirler. Cocuklara
kendi Uriinlerini se¢gmeleri icin bir meni sunulabilir. f)rnecjin, siniftaki bloklari kullanarak bahgenin ii¢ boyutlu
modelini tasarlama, krokiyi ¢cizmek yerine yolu bir film seridi seklinde siralama veya bedensel devinimleri
kullanarak yolu arkadaslarina pandomim / rol oynama yoluyla hareketlerle anlatma gibi farklilastirilmis trin
segenekleri sunulabilir.

Destekleme: Cocuklarla bahgenin daha kii¢iik bir bolimiini igeren basit krokiler kullanilabilir. Cocuklarin
krokideki sembolleri ve oklari anlamalarina yardimci olmak amaciyla yonlendirmeler yapilabilir. Cocuklarin,




MATEMATIK ALANI

nesnenin yerini gosterirken tek bir ok veya sembol kullanmalari tesvik edilerek siire¢ asamali olarak
desteklenebilir. Cocuklar, plastik bir tepsinin igine gergek kum ve gergek bir yaprak yerlestirip, nesneyi bu
materyallerin yanina koyarak krokiyi Gi¢ boyutlu ve dokunsal bir diyagram seklinde ortaya koyabilirler.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla birlikte evlerinin bir boliminin (oda, salon veya bahge) basit krokisini
cizmeleri istenebilir. Cocuklar evde belirledikleri bir nesnenin yerini ok ve isaretler kullanarak gosterir, aile
bireylerinden nesneyi bulmalarini isterler. Hazirlanan krokilerin sinifa getirilerek arkadaslarla paylasiimasi

tesvik edilebilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Sayi Sepeti
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB3. Matematiksel Temsil
MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme
MAB.9.c. Cesitli semboller arasindan matematikle ilgili temsili / sembolii gosterir.

EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarhk Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Sayi / Sayma: 1-20 arasi sayllar

Sozciikler: rakam, sayl, sembol, harf, sepet

Materyaller: 1, 2 ve 3 rakam kartlari, harf kartlari, ¢esitli sembol kartlari, sepet

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Say, harf ve sembol kartlari gocuklarin inceleyebilecekleri sekilde yerlestirilir.
Sayi sepetiigin kartlarin toplanacadi alan hazirlanir. Cocuklarin kartlari rahatca segip siniflandirabilecekleri bir

oturma diizeni olusturulur.




MATEMATIK ALANI

Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Ortaya; lzerinde sayilar, harfler ve farkli semboller bulunan kartlar yerlestirilir. Cocuklarla birlikte
kartlar incelenir ve kartlarin lzerinde neler gorildiigi hakkinda sohbet edilir. “Kartlarda neler
goriyorsunuz?”, “Birbirine benzeyen kartlar var mi?” sorulari yoneltilerek cocuklarin kartlari detaylica
incelemelerine firsat taninir (OB4).

« Ardindan ¢ocuklara bos bir sepet gdsterilerek bunun bir “Sayi Sepeti” oldugu ifade edilir. “Sizce bu
sepete hangi kartlar konulmali?” sorusu ydneltilir. Cocuklarin tahminleri dinlendikten sonra sepete
yalnizca sayi kartlarinin yerlestirilecegi agiklanir (E2.5).

» Cocuklar sirayla birer kart segerler (SDB1.2, D3.4). Sectikleri kart, arkadaslarina gosterilir ve

Uzerinde ne gorildigu ifade edilir. “Bu kartta ne goriiyorsun?”, “Sence bu bir sayl mi, harf mi yoksa
baska bir sembol mi?”, “Bunu sana distindiiren ne oldu?” sorulari sorularak gocuklarin segimlerini

o

41 | gerekgelendirmeleri desteklenir (MAB.9.c).

¥

"=} |« Kartin sayl olduguna karar verilirse kart Sayi Sepeti'ne atilir. Sayl olmadigi disiinilen kartlar ise

5 ayri bir alana dizilir. Her kart yerlestirildikten sonra “Arkadasinizin segimine katiliyor musunuz?

= Neden?” sorusu yoneltilerek ¢ocuklarin birbirlerinin dislncelerini dinlemelerine ve farkli gorisleri
degerlendirmelerine imkan saglanir.
« Tim gocuklar kartlarini yerlestirdikten sonra Sayi Sepeti birlikte agilir. Sepette bulunan kartlar tek
tek c¢ikarilarak lizerindeki sayilar sdylenir. “Sepette sayl olmayan bir kart var mi?”, “Varsa bunu nasil
fark ettiniz?” sorulariyla yapilan siniflandirmanin yeniden gozden gegirilmesi saglanir.
- Daha sonra sayl olmayan kartlarin toplandigi alan incelenir. “Bu kartlar neden Sayi Sepeti'ne
girmedi?”, “"Harflerle sayilar arasinda nasil bir fark var?” sorulari sorularak matematiksel sembollerin
diger sembollerden ayirt edilmesi desteklenir.
« Etkinligin sonunda sayi kartlar ortaya karisik olarak yerlestirilir. Bir sayi sdylenir ve ¢ocuklardan
sOylenen sayi kartini bulup géstermeleri beklenir. Daha sonra gocuklar sirayla arkadaslarina bir sayi
sOyler, arkadaslari da dogru sayi kartini bulmaya calisirlar. “Séyledigin sayiyi arkadasin dogru buldu
mu?”, “Bu saylyi nasil tanidin?” sorulariyla etkinlik sonlandirilir (MAB.9.c, SDB1.2).

g

.g « Sayi kartlarini diger kartlardan ayirirken sana en gok hangi 6zellik yardimci oldu?

& |+ Egersepete yanlislikla bir harf karti atsaydik bunu nasil fark edebilirdik?

5 « Etkinlikte en gok hangi bolimii yaparken keyif aldin? Neden?

'S |+ Sayilari giinlik yasamda nerelerde goruyorsun? Orada ne ise yariyorlar?

a

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklara sayi, harf ve sembollerin bulundugu kartlar kisa siireyle gosterilebilir. Kart
kaldirildiktan sonra gocuklardan gordukleri sayi kartini hatirlayip géstermeleri istenebilir. Akilli tahta Gizerinde
karisik semboller arasindan sayi kartlarini secme calismalari yapilabilir. 0grenme ortamini zenginlestirmek igin
sinifin duvarlarina harflerin, rakamlarin ve sembollerin giinliik yasamda kullanildigi yerleri (tabelalar, plakalar,
klavyeler vb.) gésteren bir kavram haritasi veya zihin haritasi asilabilir.

Destekleme: Baslangigta yalnizca sayi ve tek bir sembol tiiri kullanilabilir. Cocuklarin sayi kartlarini fark
etmeleri igin sayl kartlari diger kartlardan daha bulyilik hazirlanabilir. Kartlarin incelenecedi alan ve Sayi
Sepeti'nin duracadi yer renkli bantlarla veya silinebilir malzemelerle belirgin fiziksel sinirlarla isaretlenebilir.
Degerlendirme slreci dijital araclarla oyunlastirilarak dokunmatik ekranda sayilar eslestirdikleri kaygisiz ve
motive edici bir Griin sunumuna donustirdlebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi: Ailelere gocuklariyla birlikte evde sayilarin bulundugu nesneleri (kap! numarasi, saat, kumanda
vb.)incelemeleri 6nerilebilir. Cocuklarin gordiikleri sayilari aile bireyleriyle paylasmalari tesvik edilebilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Kurabiyeler Hazir mi?
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayali gikarim yapabilme
MAB.4.a. Uzunluk / biyiklik / agirhk / miktar gibi birden fazla 6zellige iliskin tahmini ile sonucu
karsilastirir.
MABG6. Sayma
MAB.1. Sayilari farkl durumlarda dogru kullanabilme
MAB.1.c. 1ile 5 arasinda nesne / varlik miktarini saymadan / bir bakista soyler.

EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletisim

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarlik Becerileri

OB?7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Sayi / sayma: 1-20 arasi sayilar
Sozciikler: kurabiye, tabak

Materyaller: tabak, orti

Egitim / 0grenme Ortamlari: Kurabiyeler etkinlik 5ncesinde tabaklara 1, 2 veya 3 adet olacak sekilde yerlestirilir
ve Uzerleri ortllir. Cocuklarin tabaklar rahatca gorebilecekleri yarim ay oturma diizeni olusturulabilir.

Kurabiyelerin ve tabaklarin kolayca gériilebilecedi uygun bir alan hazirlanir.




MATEMATIK ALANI

Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklar masalarin etrafinda bir araya gelirler. igerisinde 1, 2 veya 3 kurabiye bulunan tabaklarin
lzeri bir ortl ile kapatilir. Cocuklara “Biraz sonra tabaklarin tzerindeki 6rti kaldirilacak. Tabaktaki
kurabiyelere dikkatlice bakin. Sizce saymadan kag kurabiye oldugunu soéyleyebilir misiniz?” denilerek
cocuklarin dikkati etkinlige ¢ekilir (MAB.1.c, E1.1).

. ilk asamada tabaklarin iizerindeki ortiiler sirayla kaldirilir. Gocuklara tabaktaki kurabiyeleri
incelemeleri igin yeterli siire verilir. “Tabakta kag kurabiye gorliyorsun?”, “Kurabiyeleri tek tek
saymadan bunu nasil anladin?”, “Kurabiyelere baktiginda sana bunu diistindiiren ne oldu?” sorulari
yoneltilerek gocuklarin diistincelerini agiklamalarina firsat verilir (MAB.1.c).

% . ilk asama tamamlandiktan sonra tabaklarin (izeri yeniden ortiilir. Bu kez ortii kisa sireligine
< | kaldirilarak tabak gdsterilir ve tekrar kapatilir. Cocuklardan gordiikleri kurabiye miktarini saymadan
g sGylemeleri istenir. “Tabakta kag¢ kurabiye gérdin?”, “Gordugin kurabiye miktarini aklinda nasil
‘% | tuttun?”, “llk sOyledigin cevap ile simdi sdyledigin cevap ayni mi?” sorulari sorularak gocuklarin gozlem
[ | yapmalarina ve hatirlama becerilerini kullanmalarina firsat verilir. Gocuklar miktari “bir kurabiye”, “iki
kurabiye” veya “li¢ kurabiye” seklinde ifade ederler (SDB2.1, D3.4).
« Cocuklar arkadaslarinin cevaplarini dinler ve kendi gézlemlerini paylasirlar (SDB2.1).
« Daha sonra gocuklar tabaklari karsilastirirlar. “Sizce hangi tabakta daha gok kurabiye var?”, “Hangi
tabakta daha az kurabiye var?”, “Iki tabakta da ayni sayida kurabiye var mi?”, “Bunu saymadan nasil
anlayabiliriz?” sorulari yoneltilerek gocuklarin miktarlar karsilastirmalarina firsat verilir (MAB.4.a,
0B7).
« Cocuklara “Sence hangi tabakta daha ¢ok kurabiye vardi?”, “Neden bdyle diisiindiin?” gibi sorular
yoneltilerek disincelerini agiklamalar desteklenir (MAB.4.a, OB7).
« Etkinligin sonunda kurabiyeler afiyetle yenir.
(I}
E « Kurabiyelerin sayisini sdylemeden 6nce nelere dikkat ettin?
.E « Senin tabagin ile arkadasinin tabagindaki kurabiyeler arasinda nasil bir benzerlik ya da farklilik vardi?
2 « Hangi tabakta daha fazla ya da daha az kurabiye oldugunu nasil fark ettin?
5 |+ Buoyunu evde oynasaydin kurabiyeler yerine hangi nesneleri kullanmak isterdin? Neden o nesneleri
& | secerdin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklara lzerinde 1, 2 ve 3 nokta bulunan kartlar sirayla kisa bir siire gosterilebilir. Kart
kaldinldiktan sonra c¢ocuklardan gordiikleri nokta miktarini saymadan 6grenme ortamindan bu miktara
uygun sayida nesne getirip gostermeleri istenebilir. Cocuklar getirdikleri nesneleri arkadaslariyla paylasarak
miktarlari birlikte kontrol edebilirler.

Destekleme: Kurabiyeleri rahatca godrebilmeleri icin kurabiyeler birbirinden ayrik sekilde yerlestirilebilir.
Cocuklarin miktari fark etmelerini desteklemek amaciyla “Bir tane mi var, iki tane mi var?” gibi segenek sunan
sorular kullanilabilir. Baglangigta 1, 2 ve 3 kurabiyeyi ayni anda sunmak yerine, sadece iki zit segenek (6rnegin 1
kurabiyeli tabak ile 3 kurabiyeli tabak) sunularak karsilastirma belirginlestirilebilir.

AiLE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelere ¢ocuklariyla birlikte evde bulunan yiyecek veya oyuncaklardan 1, 2 ve 3 tane olacak
sekilde gruplar olusturmalari 6nerilebilir. Cocuklarin olusturduklari gruplardaki nesne miktarlarini saymadan
soylemeleri desteklenebilir.




ETKINLIK ADI: Zamani Karistiran Kukla
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB3. Matematiksel Temsil
MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme
MAB.9.b. Giintin zamanina iliskin 6zellikleri sdyler.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarhk Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Zaman: sabah, 6gle, aksam
Sozciikler: kukla

Materyaller: kukla ve sabah, 6gle ve aksam gorselleri

MATEMATIK ALANI

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Etkinlik kdsesine kukla ve giiniin zamanlarini gésteren kartlar 5nceden hazirlanip

yerlestirilir.




MATEMATIK ALANI

Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)
« Sinifa getirilen kukla gocuklara tanitilir ve bu kuklanin giiniin zamanlarini karistirdigi belirtilir.

« Kukla gocuklara, érnegin “Bugiin sabah kalktim, aksam kahvalti yaptim, sonra 6gle vakti okula
geldim. Acaba dogru mu yaptim?” diyerek seslenir. Cocuklar kuklanin sdylediklerini dikkatle dinlerler

ﬁ ve her bir ifadeye dair dogru olup olmadigi hakkindaki goériislerini paylasirlar (E3.2, D3.4).

§ « Sabah, 6gle ve aksam vakitlerine ait gorseller ¢cocuklarin rahatca gorebilecedi bir yere yerlestirilir

=z (QBA). Ardindan kukla giinliik yasamla ilgili gesitli durumlar anlatmaya baslar: “Kahvalti yapiyorum.”,

f_‘ “0Ogle yemedgi yiyorum.”, “Ailemle aksam yemedgi yiyorum.”, “Okula geliyorum.”, “Eve déniiyorum.” gibi.

Ll Cocuklar anlatilan bu durumlarin giiniin hangi zaman diliminde gergeklesebilecegini soylerler ve
gerekgelerini agiklarlar (MAB.9.b, SDB1.2).
« Etkinligin sonunda, o giin yapilan galismalar ve yasananlar lzerine gocuklarla sohbet edilir.
Cocuklardan, o sabah sinifa geldikleri zamanin ile aksam evlerine dénecekleri zamanin giiniin hangi
bolimiine denk geldigini soylemeleriistenir.

(T}

E « Okula gliniin hangi zamaninda geliyorsun?

'g « Kahvaltiyi ne zaman yaparsin?

& |« Ogle yemegini ne zaman yeriz?

E « Eve donmeye hazirlandigimiz zaman giiniin hangi bolimuiduir?

& |+ Suanginin hangi zamanindayiz?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklardan giin iginde yaptiklari lc¢ etkinligi anlatmalari ve bunlarin sabah, 6gle veya
aksamdan hangisinde gercgeklestigini sdylemeleri istenebilir. Ayrica ¢ocuklardan o ginki etkinlikleri sozli
anlatmalari yerine giin akislarini gésteren bir film seridi, kolaj galismasi veya (i¢ boyutlu bir model tasarlayarak
alternatif tiriinler ortaya koymalari beklenebilir. Ogretmen siiregte genisletici sorularla rehberlik edebilir.
Destekleme: Sabah, 6gle ve aksam gorselleri tekrar incelenebilir. Cocuklarin ginlik rutinlerinden érnekler
verilerek giiniin zamanlarini adlandirmalari desteklenebilir. Sabah, 6gle, aksam gibi gliniin birgok zaman dilimini
aynianda zihninde siralamakta, bilissel karmasayi1 6nlemek i¢in uyaranlar sinirlandirilir; etkinlik basitlestirilerek
baslangigta sadece iki zit zaman dilimi (6rnegin sadece sabah ve gece) lizerinden galisma yapilabilir. Kuklayla
sohbet sirasinda kisisel alan sinirlarini belirlemekigin gember etrafina renkli bantlarla veya silinebilir nesnelerle
belirgin fiziksel sinirlar gizilebilir.

AiLE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden giin igerisinde farkli zamanlarda ¢ocuklarina “Su an giiniin hangi zamanindayiz?”
sorusunu yoneltmeleri ve glinliik etkinlikleri bu zaman dilimleriyle iliskilendirerek konusmalari istenebilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Hikayenin Kayip Pargasi
ALAN ADI: Tirkge, Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TADB. Dinleme / izleme
TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme
TADB.1.a. Dinleyecekleri / izleyecekleri materyalleri seger.
MATEMATIK ALANI
MABI1. Matematiksel Muhakeme
MAB.2. Parga-biitiin 6zelliklerini ¢géziimleyebilme
MAB.2.a. Bir biitlini olusturan pargalari gosterir.
MAB.2.b. Parcalar arasindaki benzerlik, eslik ya da biitiine uygunluk iliskisini soyler.
MAB.2.c. iliskili pargalar birlestirerek biitiinii olusturur.
MAB.2.¢. Bir biitlindeki eksik pargayi bulur.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. 0daklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal 0grenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Degerler
D12. Sabir
D12.2. istikrarli olmak

Okuryazarlik Becerileri

0B2. Dijital Okuryazarhk

OB4. Gorsel Okuryazarhk
Kavramlar: Miktar: parga, bitiin
Sozciikler: kitap, parga
Materyaller: kitaplar

Egitim / 0grenme Ortamlari: Hikaye gorsellerine ait parcalar cocuklarin inceleyebilecekleri sekilde hazirlanir.
Cocuklarin kiglik gruplar halinde calisabilecekleri uygun masa diizeni olusturulur. Tamamlanan goérsellerin

paylasilabilecedi ve secilen hikdyenin okunabilecedi bir alan diizenlenir.




MATEMATIK ALANI

Tiirkge, Matematik (Kiigiik Grup Etkinligi)

. Ogretmen sinifta iic farklimasaya, 365 Giin Oykii Kitapligr'nda yer alan“Temiz Deniz", “Siddikile Findik”
ve “Renkli Cizmeler” kitap kapaklarina ait karisik gorsel pargalarini yerlestirir. Cocuklar masalardaki
gorselleri incelemeye davet edilir. 0gretmen, “Masalarda sizi bekleyen karisik parcalar var. Sizce bu
parcalar neye ait olabilir?” sorusunu yonelterek gocuklarin tahminlerini dinler.

« Cocuklar kiigik gruplara ayrilarak bir masayi secerler. Her grup kendilerine verilen gorsel pargalarlm
dikkatlice inceler. Ogretmen “Hangi parcalarin birbirine ait oldugunu nasil anlayabilirsiniz?”, “Once
hangi pargalari birlestirmeyi diistiniiyorsunuz?” sorularini yonelterek ¢ocuklarin diisinmelerine firsat
verir. Cocuklar iligkili pargalari bir araya getirerek gorselin biitlinlini olustururlar (MAB.2.a, MAB.2.b).

+ « Gorsel tamamlandiktan sonra gocuklar olusturduklari kitabin kapagini arkadaslarina gésterirler.
Ogretmen, “Kapakta neler goriyorsunuz?”, “Bu kitabin konusu sizce ne olabilir?”, “Bu hikdyede kimler
yer aliyor olabilir?” sorularini yénelterek gocuklarin tahminlerini paylasmalarini saglar (E3.2).

« Ardindan her gruba tamamladiklari gorselin bir parcasi eksik birakilmis hali verilir. Cocuklardan
gorseli yeniden incelemeleri istenir. Ogretmen, “Sizce hangi béliim eksik?”, “Eksik parcayi nasil
bulabiliriz?”, “Parganin buraya ait oldugunu nereden anladin?” sorularini yoneltir. Cocuklar verilen
parcgalar arasindan uygun olani segerek biitiinii tamamlarlar (MAB.2.c, MAB.2.¢, SDB1.2).

« TUm gruplar ¢alismalarini tamamladiktan sonra gorseller birlikte incelenir. Cocuklar eksik pargayi
hangi ipuglarindan yararlanarak bulduklarini ve pargalarin bitiind nasil olusturdugunu agiklarlar.
Ogretmen, “Baska bir parca da buraya uyabilir miydi? Neden?” sorusuyla ¢gocuklarin diigsinmelerini
destekler.

ETKINLiKLER

« Tum gruplar galigsmalarini tamamladiktan sonra gorseller yeniden incelenir. Cocuklar dijital ortamda
sunulan kitap kapaklarini inceleyerek okumak istedikleri kitabi segerler (TADB.1.a, 0B2). Hikaye
okuma siirecinin ardindan gocuklar tahminleri ile hikdyede gegen olaylari karsilastirarak gorislerini
paylasirlar (D12.2, 0B4).

« Eksik pargayi bulurken sana en ¢ok hangiipucu yardimci oldu?

- Kitabin kapagina bakarak yaptigin tahmin ile hikéyede anlatilanlar benzer miydi? Seni sasirtan bir bolim
oldu mu?

DEGERLENDIRME

« Arkadaslarinla birlikte gorseli tamamlarken kendini nasil hissettin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklar 6gretmen rehberliginde akilli tahta veya tablet (izerinden dijital hikdye gorsellerini
inceleyebilirler. Gorsellerde eksik birakilan boliimleri belirleyerek uygun parcalan dijital ortamda siiriikleyip
birakarak tamamlayabilirler. Gerektiginde ¢ocuklara ilgi ve tercihlerine gore ek stire verilebilir.

Destekleme: Cocuklara daha az parcadan olusan gorseller verilebilir. Cocuklarin gérsel pargalari arasindaki
iliskileri fark etmelerine yardimci olmak amaciyla parcalarin renk, sekil ve gorsel 6zelliklerine dikkat gekilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi: Ailelere EBA veya 365 Giin Oykii Kitapligrnda yer alan hikayelerin baglantilari génderilebilir.
Cocuklarin aileleriyle birlikte sectikleri bir hikayeyi sesli kitap olarak dinlemeleri veya okumalari 6nerilebilir.
Hikaye dinleme sonrasinda aile bireyleri gocuklariyla hikdyede en ¢ok dikkatlerini geken boliim hakkinda sohbet
edebilir. Cocuklarin ertesi giin dinledikleri hikayeyi ve gorislerini arkadaslariyla paylagsmalari tesvik edilebilir.
Toplum Katihmi: Cocuklar okul kiitiiphanesini ziyaret ederek farkli hikaye kitaplarinin kapak gorsellerini
inceleyebilirler. Gorsellerden hareketle kitaplarin i¢cerigi hakkinda tahminlerde bulunabilirler.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Renk Renk Bloklar
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB3. Matematiksel Temsil
MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme
MAB.9.f. Tek 6zellige dayali verileri grafik kullanarak sembollestirir.
MAB&4. Veriile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme
MAB. 12. Bulguya ulasabilme
MAB.12.a. Siniflandiriimis verileri géstermek igin grafik / tablo / gizim gibi uygun bir yol seger.
MAB.12.b. Ulastigi sonuglari gesitli yollarla ifade eder.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. 0daklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2. is Birligi

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarlik Becerileri

OB?7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Miktar: az, gok

Sozciikler: blok, siniflandirma, grafik

Materyaller: farkli renklerde bloklar, biyik boy fon kartonu veya grafik kagidi, renkli gikartmalar

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Etkinlik, gocuklarin bloklari inceleyip siniflandirabilecekleri sekilde diizenlenmis
blok merkezinde baslatilir. Verilerin grafige aktariimasi, grafigin incelenmesi ve sonuglarin paylasiimasi
asamalariise gocuklarin bir araya gelebilecedi biiyik grup etkinlik alaninda gergeklestirilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklar blok merkezine davet edilir ve farkl renklerdeki bloklar ortaya yerlestirilir. “Sizce en fazla
hangi renkte blok vardir?” sorusu yoneltilerek gocuklarin tahminlerini paylagsmalari istenir (E3.2).

« Tahminler alindiktan sonra bloklarin renklerine gore incelenmesi saglanir. Cocuklar bloklari renk
ozelliklerine goére siniflandirir ve her renkteki bloklari bir araya getirirler (SDB2.2). Siniflandirma
tamamlandiktan sonra her renk grubundaki bloklar hep birlikte sayilir (D3.4).

- Elde edilen sonuglarin nasil gérsellestirilebilecedi Gizerine ¢gocuklarla sohbet edilir. Cocuklarin fikir
ve Onerileri dogrultusunda blyiik bir kagit tizerinde slitun grafigi olusturulur (MAB.12.a). Hazirlanan
grafikte her renk igin ayri bir siitun belirlenir. Cocuklar saydiklari her bir blok igin ilgili renk stitununa
birer sembol (gikartma, kare, nokta vb.) ekleyerek verileri grafige aktarirlar (MAB.9.f, OB7). Bdylece
blok miktarlari grafik lizerinde sembollestirilmis olur.

« Grafik tamamlandiktan sonra gocuklar gorseli detaylica incelerler. En fazla ve en az blok bulunan
renkleri belirler, sayilari esit olan renk gruplarini fark eder ve basta yaptiklari tahminlerle ortaya ¢ikan
sonuglari karsilastiririar.

« Cocuklar ulastiklari sonuglari sozll olarak ifade eder, grafigi isaret ederek agiklar veya resim
cizerek anlatirlar (MAB.12.b). Etkinlik sonunda olusturulan siitun grafigi sinif panosunda sergilenir ve
¢ocuklarin giin igerisinde materyali yeniden incelemelerine imkan taninir.

« Bloklari hangi 6zelligine gore siniflandirdik?

« Sonuglarimizi géstermek igin hangi yolu segtik?

« Grafikte kullandigimiz semboller neyi gdsteriyordu?

« Enfazla hangirenkte blok vardi?

« Enazhangirenkte blok vardi?

« Sayilari esit olan renkler var miydi?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme: Cocuklardan bloklari bu kez renklerine gore dedil sekillerine veya blyiikliiklerine goére

siniflandirmalariistenebilir. Elde edilen veriler yeni bir grafik Gzerinde gdsterilebilir. Olusturulan grafikler akran

eslesmesi ile karsilastirilabilir. Cocuklarin elde ettigi verileri dijital araglar kullanarak da sunmasina destek

verilebilir.

Destekleme: Cocuklarin bloklari renklerine gore siniflandirmalari, saymalari ve sayilari kadar semboli

grafige yerlestirmeleri sirasinda bireysel destek sunalabilir. Gerektiginde bloklar birlikte sayilir ve sembollerle

eslestirilebilir. Eslestirme sirasinda 6gretmen destedi kademeli olarak geri ¢ekilebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katihmi: Ailelerden, glinlik yasamda karsilastiklari nesneler hakkinda g¢ocuklariyla sohbet etmeleri ve

“Evimizde en gok hangirenkte esyavar?”,“Masamizda hangi renkten daha fazla nesne bulunuyor?” gibi sorularla

cocuklarinin gozlem yapmalarini desteklemeleri 6nerilebilir.




ETKINLIK ADI: En Gok Sevilen Meyveler
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB&4. Veriile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme
MAB. 11. Veriyle galisabilme
MAB.11.b. Veri toplar.
MAB.11.c. Elde edilen verinin kaynagini sdyler.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. 0daklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2. is Birligi

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarlik Becerileri
OB7. Veri Okuryazarligi
Kavramlar: Miktar: az, gok
Sozciikler: meyve, tercih

Materyaller: gesitli meyve gorselleri, gocuklara ait isim kartlari

MATEMATIK ALANI

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Etkinlik, cocuklarin yarim ay seklinde oturdugu sinif ortaminda gergeklestirilir.

Meyve gorsellerinin ve isim kartlarinin yerlestirilebilecegdi bir pano veya zemin alani hazirlanarak ¢ocuklarin

verileri birlikte incelemeleri saglanir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklar yarim ay seklinde otururlar ve 6nlerine farkh meyvelerin gorselleri (elma, muz, gilek,
portakal vb.)yerlestirilir. Cocuklardan gorselleriincelemeleriistenir (E3.2). “Sinifimizda en ¢ok sevilen
meyvenin hangisi oldugunu 6grenebilir miyiz?” sorusu yoneltilerek siireg baslatilir.

« Cocuklarla birlikte bu sorunun cevabini bulmak icin bilgi toplanmasi gerektigi konusulur. Her
¢ocugda bir isim karti verilir. Hazirlanan meyve gdrsellerinin altina ¢ocuklarin sirayla isim kartlarini
yerlestirmeleri saglanir. Her gocuk en sevdigi meyvenin gérselinin altina kartini birakir (D3.4).

« Tum ¢ocuklar kartlarini yerlestirdikten sonra her meyvenin altinda kag kart bulundugu ¢ocuklarla
birlikte sayilir (SDB2.2). Sayim sirasinda ulasilan sonuglar biyik bir kdgida isaretlenir (MAB.11.b).
Daha sonra gocuklarin elde edilen bilgileriincelemelerine imkan taninir.

« “Bu bilgileri nasil 6grendik?”, “Kartlari kimler yerlestirdi?”, “Bu sonuglar nereden geldi?” gibi
yonlendirici sorular sorulur. Boylece ¢ocuklarin, elde edilen verilerin siniftaki arkadaslarinin tercihleri
sonucunda olustugunu fark etmeleri desteklenir (0B7).

» Etkinligin sonunda cocuklar hangi meyvenin daha ¢ok, hangisinin daha az tercih edildigini
gozlemlerler. Elde edilen verilerin kaynadinin siniftaki ¢ocuklarin verdigi bilgiler oldugu Uzerine
konusularak etkinlik tamamlanir (MAB.11.c).

En ¢ok tercih edilen meyve hangisi oldu?
« Enaztercih edilen meyve hangisi oldu?

« Verileri kimlerden topladik?

Sonuglari 6grenmek igin neler yaptik?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme: Cocuklara alternatif bir soru ydneltilebilir. Ornegin “En sevdiginiz oyun hangisidir?” Cocuklar

ayni yontemle veri toplar, sonuglari sayar ve elde ettikleri bilgileri dnceki verilerle karsilastirabilirler. Boylece

veri toplama strecini farkl durumlarda deneyimleme firsati bulabilirler. Veri toplama siirecinde 6gretmen

rehberlik saglayabilir. Gerektiginde ¢cocuklara ek siire verilebilir.

Destekleme: Etkinlik sirasinda gocuklara bireysel sorular yoneltilerek tercihlerini ifade etmelerine firsat

verilebilir. Sayma asamasinda gocuklarla birlikte kartlar tek tek isaret edilerek sayilabilir. Cocuklarin veri

toplama stirecini takip edebilmeleriigin gorsel ipuclari ve sézel ydnlendirmeler kullanilabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katihmi: Evde cocuklarla yapilan etkinlik hakkinda sohbet edilmesi 6nerilebilir. Aile lyelerinin kendi

sevdikleri meyveleri paylagsmalari ve cocuklardan sinifta hangi meyvenin daha cok tercih edildigini

anlatmalarinin istenmesi saglanabilir.
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ETKINLIK ADI: En Sevilen Renk
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB3. Matematiksel Temsil
MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme
MAB.9.f. Tek 6zellige dayali verileri grafik kullanarak sembollestirir.
MAB&4. Veriile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme
MAB.11. Veriyle ¢alisabilme
MAB.11.a. Veri toplamak igin plan yapar.
MAB.11.b. Veri toplar.
MAB.11.c. Elde edilen verinin kaynagini sdyler.
MAB.11.¢. Verileri benzer 6zelliklerine gore siniflandirir.
MAB.12. Bulguya ulasabilme
MAB.12. a. Siniflandiriimis verileri gostermek igin grafik / tablo / gizim gibi uygun bir yol seger.
MAB.12. b. Ulastidi sonuglari gesitli yollarla ifade eder.

EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB.3.3. Sorumlu Karar Verme

Degerler
D15. Sevgi
D15.1. Anlayigli ve bariscil olmak

Okuryazarhk Becerileri

OB?7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Miktar: az, ok
Sozciikler: veri, grafik

Materyaller: renk kartlari, karton kutu

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Renk kartlari, grafik igin gerekli malzemeler gocuklarin kolayca erisebilecegi
sekilde hazirlanir ve uygun alanlara yerlestirilir.
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Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklardan siniftaki esyalara dikkatlice bakmalari ve esyalarin renklerini incelemeleri istenir.
“Sinifimizda hangi renkleri goriiyorsunuz?”, “Sizce sinifimizda en gok hangi renk bulunuyor?” ve
“Sinifimizda en ¢ok bulunan renk ile arkadaslarimizin en sevdigi renk ayni olabilir mi?” sorulari
yoneltilerek gocuklarin diistinceleri alinir.

« “Sizce sinifimizda en gok sevilen renk hangisidir?” sorusuyla gocuklarin konuya iliskin meraklari
desteklenir (E1.1). “Sinifimizdaki gocuklarin en sevdigi rengi 6grenmek icin arkadaslarimiza hangi
soruyu sorabiliriz?” denilerek gocuklarin veri toplamaya yonelik sorular olusturmalarina firsat verilir
(0B7).

« Cocuklara “Sinifimizda en ¢ok sevilen rengi belirlemek igin nasil bir yol izleyebiliriz?” sorusu
yoneltilir. Gocuklarin veri toplamak icin kullanilabilecek yontemlere iliskin 6nerileri dinlenir. Oneriler
dogrultusunda her cocugun en sevdidi renge ait bir karti segerek kutuya atmasina karar verilir ve veri
toplama siireci planlanir (MAB.11.a).

« Her renk igin yeterli sayida kart hazirlanir. Cocuklar sirayla en sevdikleri renge ait bir karti segerek
kutuya atarlar. Her gocugun yalnizca bir renk karti segmesine dikkat edilir. Boylece siniftaki gocuklarin
renk tercihlerine iliskin veriler toplanir (MAB.11.b).

« Cocuklar gember diizeninde otururlar ve kutu agilir. “Bu kartlardaki bilgileri kimlerden elde ettik?”
sorusu yoneltilerek gcocuklarin verilerin kaynaginin siniftaki arkadaslarinin renk tercihleri oldugunu
sodylemeleri saglanir (MAB.11.c).

« “Kutuda cok sayida renk karti var. Sinifimizda en ¢ok sevilen rengi belirlemek icin bu kartlari
nasil diizenleyebiliriz?” sorusu yoneltilir. Cocuklarin ¢6ziim onerileri dinlenir ve ve 6nerdikleri yollari
denemelerine firsat verilir (SDB3.3). Cocuklara ortak bir karara ulasabilmek i¢in arkadaslarini dikkatle
dinlemeleri ve farkli dneriler (izerinde uzlasmalari gerektigi hatirlatilir (D15.1).

ETKINLIiKLER

« Renk kartlarini gruplandirma ve sayma oOnerisi gocuklardan gelmezse 6gretmen, “Ayni renkteki
kartlar bir araya getirsek isimiz kolaylasir mi?” sorusuyla gocuklari yonlendirir. Kartlar benzer
renklerine gore gruplandirilir (MAB.11.¢). Her renk grubundaki kartlar sayilir.

» Cocuklara gruplandirilan kartlarin sonuglarini nasil gésterebilecekleri sorulur. Kartlari yan yana veya
ug uca dizme, tablo ya da grafik olusturma gibi 6neriler degerlendirilir. Cocuklarla birlikte sonuglari
gostermek icin sttun grafigi kullanilmasina karar verilir (MAB.12.a). Ayni renkteki kartlar, baslangi¢
noktalari ayni olacak bicimde ug uca yerlestirilerek sttun grafigi olusturulur (MAB.9.f).

« Olusturulan grafik gocuklarla birlikte incelenir. “Sinifimizda en ¢ok hangi renk seviliyor?”, “En az
sevilen renk hangisidir?”, “Esit sayida tercih edilen renkler var mi?” ve “Bunu grafige bakarak nasil
anladiniz?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin ulastiklari sonuglar grafikten yararlanarak acgiklamalari
saglanir (MAB.12.b).

« Hazirlanan renk grafigi sinifta uygun bir yere asilir. Fikrini degistiren bir gocuk olmasi durumunda
ilgili renk kartinin grafikteki yeri degistirilir. Grafigin 6nceki ve sonraki durumu incelenerek yapilan
dedisikligin sonuclari nasil etkiledigi hakkinda konusulur.

« Encok/ enazsevilen renkleri belirlemek igin nasil bir yol izledik / neler yaptik?

« En gok sevilen rengin hangisi olacagini tahmin etmistin? Tahmininle grafikte gordiigiin sonug ayni mi?
Farkli olan nedir?

DEGERLENDIRME

« En ok sevilen renk kartlari yerine baska ne kullanarak grafigi olusturabilirdik?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklara“Acaba sinifimizda en gok hangi renk var?” sorusu sorularak cevaba ulagmak igin bir
renk avina cikilacagi soylenebilir. Renk avi i¢in her gocuda Uizerinde sinifta yer alan belli basli renklerin oldugu
kadgitlar verilir ve gocuklardan hangi renkten kag tane goriirlerse kagit lizerine o kadar isaretleme yapmalari
istenebilir. Sonuca ulasmak icin renk isaretlemeleri sayilarak grafik calismasi yapilabilir. Ogretmen, cocuklara
kitap okuyacadini fakat Ui¢ kitap arasinda kararsiz kaldigini sdyleyerek Ug¢ kitabin U farkl renkle temsil edildigi
bir grafik hazirlayabilir. Cocuklar bu kitaplari inceledikten sonra segtikleri kitabi temsil eden rengi grafige




MATEMATIK ALANI

isaretler. Daha sonra grafikte en ¢ok isaretlenen kitap okunabilir. Farkli grafik tiirlerinden bahsedilebilir ve
grafikler ile ilgili gegici bir 5grenme merkezi olusturulabilir.

Destekleme: Renk sayilari sinirlandirilabilir. Cocuklarin etkinlikte ne yapilacagini anlamasini kolaylastirmak igin
etkinlige gecmeden dnce drnek uygulama yapilabilir. Ornek uygulama sonrasi gocuklarin etkinlige katilim sirasi
diizenlenerek birbirlerini gézlemlemelerine firsat verilebilir. Etkinlik sonunda grafikte yer alan renklerin sayilari
sembollerle ifade edilebilir. Cocuklara sorulan sorular basitlestirilerek onlarin katimlari desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Okulda tiim 6grencilerin gorebilecegdi bir yere grafik etkinligi ile ilgili tim dokimanlar “Veri
Olusturuyorum, Grafik Okuyorum Kosesi” hazirlanarak sergilenebilir. Aileler sergiyi ziyaret i¢in okula davet
edilir ve ziyaretleri sirasinda gocuklarin grafikleri anlatmalari saglanabilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Siniftaki Oyuncaklar
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB3. Matematiksel Temsil
MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme
MAB.9.¢. 1-10 arasindaki miktarlari nesne / ¢izim / rakam gibi farkli temsillerle gosterir.
MAB&4. Veriile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme
MAB.11. Veriyle ¢alisabilme
MAB.11.b. Veri toplar.
MAB.12. Bulguya ulasabilme
MAB.12.a. Siniflandiriimis verileri géstermek igin grafik / tablo / gizim gibi uygun bir yol seger.
MAB.12.b. Ulastigi sonuglari gesitli yollarla ifade eder.

EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

Degerler
D12. Sabir
D12.2. istikrarli olmak

Okuryazarhk Becerileri

OB?7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Miktar: az, ok

Sozciikler: veri, grafik

Materyaller: blok, araba, bebek gibi oyuncaklar, renkli kagit pargalari, boya kalemleri

Egitim / 0grenme Ortamlari: Siniftaki oyuncaklardan birer adet alinarak masa veya yere koyulur.




MATEMATIK ALANI

Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklara sinifa dikkatlice bakmalari sdylenir ve “Sizce sinifimizda en gok / en az hangi oyuncaktan
var?” sorusu yoneltilerek fikirlerini ifade etmelerine firsat verilir (E1.1). Sinifta ¢ok fazla sayida
oyuncak bulundugu vurgulanir. En fazla veya en az hangi oyuncaktan oldugunu bulmak igin nasil bir
yol izlenebilecedgi tizerine konusulur.

« Cocuklardan ikili gruplar olusturmalari istenir. Masanin tizerindeki oyuncak tiirlerinden birini segip
sinifta bu tire ait bulduklari tim oyuncaklari bir sepete veya tepsiye toplayip getirmeleri saglanir.
Toplanan oyuncaklar tiirlerine gore ayrilarak yan yana gelecek sekilde yere dizilir (MAB.11.b, 0B7).

« Yana yana dizilen oyuncak gruplarindan hangisinin daha fazla oldugu sorulur. Oyuncak boyutlari
farkli oldugundan kapladiklari alanin yaniltici olabilecegine dikkat cekilir, bu durumda en fazla
oyuncadin hangisi oldugunu dogru anlamak igin ne yapilabilecegi tartisilir ve gocuklarin onerileri
denenir (SDB3.3). Oyuncaklarin tek tek sayilarak gercek miktarlarinin belirlenmesine rehberlik edilir.

ETKINLiKLER

- Ardindan her gruba, getirdikleri oyuncak sayisi kadar renkli kdgit pargalari / pul gibi esit blyuklikte
nesneler verilir veya oyuncak sayisi kadar alanin boyanabilecegi kareli kaditlar dagitilir. Cocuklarin
kendi oyuncak sayilarini temsil edecek miktarda kareyi boyamalari saglanir (MAB.9.¢, D12.2). Boyama
islemi tamamlandiktan sonra ortaya ¢ikan somut grafik birlikte degerlendirilir. En az ve en gok olan
oyuncak tlriine karar verilir (MAB.12.a, MAB.12.b, 0B7).

« Etkinlik sonunda ulasilan sonuglar, baslangigta yapilan tahminlerle karsilastirilir ve benzerlik ile
farklilklar izerine sohbet edilir. Cocuklarin siire¢ boyunca yasadiklari duygulari paylasmalarina firsat
verilir (D12.2).

« Oyuncak sayisi tahmininle sonug arasinda farklilik var miydi? Nasil bir fark vardi?
« Oyuncak sayilarini karsilastirmak icin oyuncaklari yan yana koyarak karar veremedik, sence neden?
« Oyuncak sayisini belirledikten sonra karsilastirma yapmak icin nasil bir yol izledik?

DEGERLENDIRME

« Yaptigimiz grafige dikkatlice bak. Sence bu grafikte sayisi ayni olan oyuncak var mi? Hangisi / hangileri?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Siniftaki materyaller yerine bahcgeye cikilarak agaglar, citler, taslar vb. gesitli materyaller
toplanip grafik olusturma ¢alismalari yapilabilir. Materyal segilirken gocuklarin ilgi ve tercihleri g6z 6niinde
bulundurulabilir. Grafik olusturmada toprada gizimler yapilarak, taslar dizilerek vb. farkl yontemler kullanilabilir.
Situn olusturulduktan sonra stitunlarin en Ust kisimlarindan olmak lizere bir ip soldan saga dogru yerlestirilir
ve nesneler grafikten alinabilir. Ortaya ¢ikan ¢izgi grafik tizerinde konusulabilir.

Destekleme: Etkinlik siirecinde ¢cocuklara yénergeler verilirken basitlestirilebilir. Grafik olusturma siirecinde
ikiser / Ucer kisilik gruplar olusturulabilir. Sorulan sorulara ¢ocuklarin bireysel 6zelliklerine gore konusarak,
gostererek veya isaret ederek cevap vermeleri saglanabilir. Cocuklara sorulan sorular basitlestirilerek onlarin
etkinlige katilimlari desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden evdeki ortak kullanim alanlari ile ilgili yapilacak bir diizenleme igin tiim aile bireylerinin
fikirlerini alarak ve bunlari tartisarak kararlar almalari istenebilir.

Toplum Katilimi: Cocuklar okulun farkli bélimlerini ziyaret ederek belirlenen konularda gézlem yapabilirler.
Gozlemlerini arkadaslariyla paylasirlar. Gézlemlenen durumlarla ilgili g6zlem sonuglari karsilastirilarak sohbet
edilebilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Karincanin Yolculugu
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayali gikarim yapabilme
MAB.4.a. Uzunluk / biyiklik / agirhk / miktar gibi birden fazla 6zellige iliskin tahmini ile sonucu
karsilastirir.
MAB.4.d. Nesne / olgu / olaylari birden fazla 6zellige gore karsilastirir.

EGILIMLER

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
E3.6. Analitiklik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

Degerler
D9. Merhamet

D9.3. insani ve dogayi sevmek
D19.Vatanseverlik

D19.2. Milli kimligini tanimak

Okuryazarlik Becerileri

OB1. Bilgi Okuryazarhgi

Kavramlar: Boyut: blylik-orta-kigiik, genis-dar
Sozciikler: -

Materyaller: karinca kuklasi, farkl genisliklerde li¢ mavi karton, es blytikliikte kiipler, kopri gorselleri, farkli
uzunluk ve genisliklerde karton seritler, tahta gubuklar, bloklar, bant ve lgiim tablosu

Egitim / 0grenme Ortamlari: Etkinlik 5ncesinde sinifin genis bir alaninda mavi karton veya kumas kullanilarak
farkli genisliklerde li¢ dere olusturulur. Derelerin yakinina farkli uzunluk ve genisliklerde karton seritler, tahta
cubuklar ve bloklar; 6lgme galismalari igin de es buyiklikte kiipler yerlestirilir. Kopri gorselleri gocuklarin
rahatlikla gorebilecedi bir alanda sergilenir.
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ETKINLIiKLER

Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)

- Etkinlik 6ncesinde sinifin uygun bir alanina mavi kumas veya fon kartonlarindan farkl genisliklerde
Uc dere hazirlanir. Dereler “A”, “B” ve “C” olarak adlandirilir. Olgme ¢alismalarinda kullaniimak lizere
ayni buyiklikte kipler; kopri yapimiigin farklh uzunluk, genislik, agirlik ve miktarlarda tahta gubuklar,
karton seritler ve bloklar hazirlanir.

« Cocuklar “U” diizeninde otururlar. Asagidaki bilmece sorularak ¢cocuklarin dikkati karincaya gekilir:
“Altiayagim var,
Sira sira ytririm.
Topragin altinda yuva kurar,
Yiyecek tasirim.”
(Karinca)

« Bilmece cevaplandiktan sonra cocuklara bir karinca kuklasi gosterilir. Karincanin yiyecegine
ulagsmak igin bir yolculuga ¢iktigi ancak karsisina gikan dereleri gegcemedigi aciklanir. Cocuklara
“Karincanin yolculuguna devam edebilmesi i¢in ne yapabiliriz?” sorusu yoneltilir. Cocuklarin dogadaki
bir canlinin karsilastigi probleme ¢6zlim liretmeleri desteklenir (D9.3).

« Uc dere yan yana yerlestirilerek gocuklarin incelemesine sunulur. Gocuklardan hangi derenin en
genis, hangisinin en dar oldugunu tahmin etmeleri istenir. Tahminler “A, B ve C” dere gorsellerinin
bulundugu bir tabloya isaretlenir. “Hangi dereyi ge¢gmek daha zor olabilir?”, “Hangi dere igin daha uzun
bir kdpri gerekir?” sorulari yoneltilerek gocuklarin, derelerin genisliklerine odaklanmalari saglanir
(MAB.4.a, E3.2).

« Tahminlerin ardindan derelerin genislikleri ayni biiyiklikteki kiiplerle dlgulir. Kipler, derenin bir
kenarindan diger kenarina kadar aralarinda bosluk birakilmadan yan yana yerlestirilir. Her dere igin
kullanilan kiipler sayilarak sonuglar tabloya kaydedilir. Cocuklardan 6lgliim sonuglariniilk tahminleriyle
karsilastirmalari istenir. Tahminleri ile 6lgim sonuglarinin ayni veya farkli olma nedenleri hakkinda
konusulur (MAB.4.a).

« Dereler; genislikleri, kapladiklari alan ve 6lgiimde kullanilan kiip miktari bakimindan karsilastirilir.
Cocuklardan en genis, en dar ve orta genislikteki dereyi belirlemeleri; dereleri bu 6zelliklere gore
siralamalariistenir (MAB.4.d, E3.6).

« Cocuklara Ulkemizde bulunan farkli koprilerin fotograflari gdsterilir. Koprilerin goriindsleri,
uzunluklari, genislikleri ve yapiminda kullanilan malzemeler incelenir. Farkh o6zelliklere sahip
olmalarina ragmen koéprilerin iki yakayi birbirine baglama amaci tasidigi Gizerinde durulur. Cocuklarin
gorsellerden edindikleri bilgileri paylasmalarina firsat verilir (D19.2, OB1).

« Ardindanképriyapimindakullanilabilecek tahtagubuklar, karton seritler ve bloklar alinir. Materyaller
uzun-kisa, genis-dar, hafif-adir ve az-cok olma 6zellikleri bakimindan incelenir. Cocuklardan iki
materyali ayni anda birden fazla 6zellige gore karsilastirmalari istenir. Ornegin “Bu karton serit daha
uzun ancak daha dar, tahta parcgasi ise daha kisa fakat daha genis. Hangisi dereyi gegmek igin daha
uygun olabilir?” sorusu yoneltilebilir (MAB.4.d, E3.6).

« Cocuklar ti¢ gruba ayrilir ve her gruba bir dere verilir. Gruplardan 6nce derelerinin 6l¢iim sonucunu
incelemeleri, ardindan uygun oldugunu diisiindiikleri kdprii malzemesini se¢meleri istenir. Segim
yaparken materyalin uzunlugunu, genisligini, agirhgini ve miktarini birlikte degerlendirmeleri saglanir.
Her grup sectigi materyalin neden uygun oldugunu agiklar (MAB.4.a, MAB.4.d, SDB3.3, OB1).

o Gruplar kopri malzemelerinin uzunlugunu, derelerin 6lgiimiinde kullanilan kuplerle olgerler.
Derenin genisligi ile kopri malzemesinin uzunlugunu karsilastirarak materyalin iki kiylyi birlestirmeye
yeterli olup olmadigini tahmin ederler. Tahminler kaydedildikten sonra materyaller derelerin lizerine
yerlestirilerek uygunluklari denenir (MAB.4.a).

« Kopri kisa, dar veya yetersiz oldugunda ¢ocuklara “Képriiniin hangi 6zelligini degistirmeliyiz?”, “Daha
uzun bir par¢ga mi se¢meliyiz yoksa parga sayisini mi artirmalyiz?” sorulari yoneltilir. Gruplarin 6lgiim
sonuglarindan yararlanarak yeni bir materyal se¢meleri veya kullandiklari par¢a miktarini degistirmeleri
saglanir. Cocuklarin giivenli ve uygun kopriyi olusturana kadar kararlarini gézden gegirmeleri desteklenir
(SDB3.3, E3.6).

+ Kopriler tamamlandidinda karinca oyuncadi her képriiden gegirilir. Cocuklardan koprileri uzunluk,
genislik, kullanilan parga miktar ve tasima durumu bakimindan karsilastirmalari istenir. llk tahminler ile
uygulama sonuglari birlikte degerlendirilir (MAB.4.a, MAB.4.d).

- Etkinligin sonunda “Hangi dere en genisti?”, “Derenin genisligini nasil belirledik?’, “Képri malzemesini
segerken hangi Ozelliklere dikkat ettik?”, “llk sectigimiz materyal uygun olmadiginda ne yaptik?” ve
“Tahminimizle elde ettigimiz sonug ayni miydi?” sorulari yoneltilerek matematiksel siire¢ tekrar edilir.




MATEMATIK ALANI

« Derelerin genisliklerini lgmeden dnce nasil tahmin ettin?

« Dereleri 6lgmek igin hangi materyali kullandik?

« Kupleriyerlestirirken nelere dikkat ettik?

« Tahmininile 6lglim sonucun ayni miydi?

« Kopri malzemelerini hangi 6zelliklerine gore karsilastirdik?
« Segctigin kdpri malzemesi uzun, genis, agir veya hafif miydi?
« Derenigin uygun kdprii malzemesini nasil belirledin?

DEGERLENDIRME

« Kopri kisa veya dar oldugunda nasil bir ¢6ziim buldun?

« Kopri yapmak igin kullandigin parga miktari yeterli miydi?
« Inceledigimiz kdpriilerden hangisini hatirliyorsun?

« Etkinligin en gok hangi béliimiinii sevdin? Neden?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Ayni derenin genisligi kiip, blok veya tahta ¢gubuk gibi farkl biytkliikteki birimlerle dlgilebilir;
olgim sonuglarinin neden degistigi tartisilabilir. Daha genis, yeni bir dere olusturularak ¢gocuklardan uygun
kopri uzunlugunu tahmin etmeleri ve sinirli sayidaki pargalari birlestirerek koprii tasarlamalari istenebilir.
Hazirlanan képrilerin izerine kiipler tek tek yerlestirilerek tasima kapasiteleri incelenebilir. Kopriler uzunluk,
genislik, kullanilan parca miktari ve tasiyabildikleri kiip sayisi bakimindan karsilastirilabilir.

Destekleme: Bir 6lgli birimi olarak farkh materyaller de kullanilarak hangi materyalin hangi dere lizerinde
karsidan karsiya uzanacak uzunlukta olup olmadidi tespit edilebilir. Gerektiginde 6gretmen ¢ocuklara fiziksel
destek saglayabilir. Cocuklarla dereden atlayarak ge¢gme, kopriiden gegme gibi drama galismalari yapilabilir.
AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden evde iki nesne arasinda kiglk bir bosluk olusturmalari ve ¢ocuklarindan bu bosluga
uygun kopri malzemesini tahmin ederek segmelerini istemeleri 6nerilebilir. Karton, tahta gubuk veya blok gibi
glivenli materyaller denenerek tahmin ile sonug karsilastirilabilir.

Toplum Katihmi: Yakin cevrede bulunan bir kopri varsa c¢ocuklarla birlikte gidilebilir ve koprinin
olusturulmasinda kullanilan tas, tahta gibi materyallerin nasil bir araya getirilerek olusturuldugu

gozlemlenebilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Haydi Kek Yapalim
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.2. Parga-biitiin 6zelliklerini géziimleyebilme
MAB.2.a. Bir biitlinii olusturan pargalari gosterir.
MAB2. Matematiksel Problem C6zme
MAB.6.Matematikle ilgili problemleri yorumlayabilme
MAB.6.a. Problem durumunu nesnelerle / gizimle / s6zel olarak ifade eder.
MAB.7. Matematikle ilgili problemlere ¢6ziim yollari gelistirebilme
MAB.7.a. Bir problemin ¢oziimine iliskin yollar dnerir.
MAB.7.b. Sectigi ¢oziim yolunu dener.
MAB.7.¢. Denedigi yolla ulastigi sonucu gerekgeleriyle agiklar.

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2. is Birligi
Degerler
D3. Caliskanhk
D3.2. Planh olmak
D3.4.Calismalarda aktif rol almak

Kavramlar: Sayi / Sayma: 1-20 arasi sayilar

Sozciikler: malzeme listesi, tarif

Materyaller: kek yapiminda kullanilacak malzemelerin gorselleri(3 set), kek yapmak igin gerekli malzemeler (6
yumurta, 2 su bardadi toz seker, 2 su bardadi siit, 1su bardadi sivi yag, 6 su bardagi un, 2 paket
vanilya, 2 paket kabartma tozu, 2 tepsi ve firin)

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Masaya lizerinde 3 yumurta (9 tane), 1su bardagi toz seker (3 tane), 1su bardagi
siit (3 tane), yarim su bardagi yag (3 tane), 1 paket vanilya (3 tane), 1 paket kabartma tozu (3 tane) yer alan
kartlar konulur. Kek yapiminda kullanilacak olan malzemeler mutfakta hazir bulundurulur.




MATEMATIK ALANI

ETKINLiKLER

Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklardan sinifin farkli bélimlerine yerlestirilen malzeme kartlarini incelemeleri ve kartlardaki
gorsellerin neler oldugunu soylemeleri istenir. “Sizce bu malzemelerle ne yapilabilir?” sorusu
yoneltilerek gocuklarin farkl fikirler iretmelerine firsat verilir (E3.3).

« Cocuklarin cevaplari dinlendikten sonra “Cocuklar, bugiin birlikte kek yapacagiz. Simdi size
malzeme listesini okuyacagim. Her malzemeden ne kadar kullanacagimizi dikkatlice dinleyin. Daha
sonra soyledigim malzemelerin gorsellerini, belirtilen miktarlara dikkat ederek birlikte bulup getirin.”
aciklamasi yaplilir. Bir tepsi kek icin gerekli malzeme listesi okunur:

3 yumurta

1su bardagi toz seker
1su bardagi siit

Yarim su bardadi sivi yag
3 su bardagi un

1 paket vanilya

1 paket kabartma tozu

« Malzeme listesi bir kez daha okunur. Cocuklarin listeyi hatirlamalarini kolaylastirmak amaciyla
resimli tarif karti gérinir bir yere yerlestirilir. Cocuklar hangi malzeme kartlarini kimin bulacadi
hakkinda gérev paylasimi yapar ve belirtilen miktarlara uygun kartlar birlikte bulurlar (SDB2.2).

« Cocuklaringetirdigikartlar masayayerlestirilerek resimlitarif listesiyle karsilastirilir. Her malzemenin
tarifte bulunup bulunmadigi ve miktarinin uygun olup olmadigi birlikte kontrol edilir. Malzemelerin her
birinin kekin olugsmasini saglayan biitiiniin bir pargasi oldugu iizerinde durulur (MAB.2.a).

« “Bu malzemelerle bir tepsi kek yapabiliriz. Ancak bir tepsi kek hepimize yetmeyecek gibi gériintyor.
Bu nedenle iki tepsi kek yapmamiz gerekiyor. iki tepsi kek hazirlayabilmek igin malzemelerimizi nasil
diizenlemeliyiz?” sorusu yoneltilir. Cocuklardan problem durumunu kendi ifadeleriyle agiklamalari
istenir (MAB.6.a).

« Cocuklarin iki tepsi kek icin gerekli malzeme miktarlarini belirlemeye yonelik ¢éziim yollari
onermelerine firsat verilir (MAB.7.a). C6zim{n somutlastiriimasi amaciyla masada “Birinci Tepsi” ve
“Ikinci Tepsi”alanlari olusturulur. Cocuklar, birinci tepsiicin hazirlanan her malzeme kartinin aynisindan
ikinci tepsi alanina da yerlestirmeyi denerler (MAB.7.b).

- Kartlar yerlestirildikten sonra iki tepsi i¢in belirlenen malzeme miktarlari birlikte kontrol edilir.
Cocuklarin iki tepsiigin 6 yumurta, 2 su bardagi toz seker, 2 su bardagi sit, 1su bardadi sivi yag, 6 su
bardagi un, 2 paket vanilya ve 2 paket kabartma tozu gerektigini fark etmeleri desteklenir. iki yarim su
bardadi sivi yag gorseli bir araya getirilerek bir su bardadi sivi yag olusturdugu gosterilir.

« Cocuklardan kullandiklari ¢dziim yolunu ve bu yolla ulastiklari sonucu aqlklamalarl istenir. “Bir tepsi
icin Gi¢ yumurta gerekiyorsa iki tepsiicin neden alti yumurta gerekir?” ve “Iki yarim su bardadi sivi yag
neden bir su bardagi eder?” gibi sorular yoneltilerek ulastiklari sonuglari gerekgelendirmeleri saglanir
(MAB.7.¢).

» Cocuklarla kekin hazirlanma siireci planlanir. Kullanilacak malzemeler, malzemelerin miktarlari,
izlenecek asamalar ve cocuklarin istlenecekleri gorevler birlikte belirlenir (D3.2). Uygulama
oncesinde gocuklarin besin alerjileri ve beslenme gereksinimleri kontrol edilir; ellerini yikamalari ve
¢alisma alaninin temizlenmesi saglanir.

« Cocuklararasinda malzemeleri getirme, yetiskin rehberliginde 6lgme, ¢irpma kabina ekleme ve karistirma
gérevleri paylastirilir. Cocuklarin Gstlendikleri gérevleri 6zenle yerine getirmeleri desteklenir (E2.2).
Cocuklarin giivenli bigcimde gergeklestirebilecekleri kek hazirlama asamalarina aktif olarak katilmalari
saglanir (D3.4). Yumurtalarin kiriimasi, elektrikli araclarin kullaniimasi ve keklerin firina yerlestirilip
cikariimasi islemleri yetiskin tarafindan gergeklestirilir.

« Hazirlanan iki tepsi igin kullanilan malzeme miktarlari resimli tarif kartlariyla yeniden karsilastirilir. Kekler
pisirilip soguduktan sonra gocuklara “iki tepsi kek igin malzeme miktarlarini nasil belirledik?”, “Bir tepsilik
tarifteki malzemeleri nasil degistirdik?” ve “iki yarim su bardadi sivi yagi bir araya getirdigimizde ne elde
ettik?” sorulari yoneltilerek etkinlik tamamlanir.




MATEMATIK ALANI

« Problemimiz neydi? iki tepsi kek yapmak igin nasil bir ¢6ziim buldun?

« Iki tepsi kek igin malzemeler yeterli miydi? iki tepsi kek yapmak icin malzeme miktariyla ilgili ne yapmak
gerekti?

« Keki begendin mi? Kekin tadini degistirmek isteseydin ne eklerdin?

DEGERLENDIRME

« Kekin tarifini birine anlatacak olsan asamalarini nasil anlatirsin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Kek vyapilirken kullanilacak malzemelerin gorsel kartlari masaya karisik bir bicimde
yerlestirildikten sonra“Cocuklar, burada bir problem var, sizce ne olabilir? denilerek gocuklardan kartlari kekin
yapim asamasina gore siraya dizmeleri iskele kurma yontemiyle saglanabilir. Scamper teknigi ile “Sizce bu
malzemelerden baska ne gibi yiyecekler yapabiliriz, keki kabartmak igin kabartma tozu yerine ne kullanabiliriz,
malzemelerin miktarini arttirirsak veya azaltirsak kekte nasil bir degisim olur, malzemelerin eklenme sirasini
degistirirsek ne gibi sonuglarla karsilasabiliriz?” gibi sorular sorulup cevaplarini gerekgeleriyle agiklamalari
istenebilir. Cocuklarla kek yapimi igin kullanilan malzemelerin miktarlarini nasil hesapladiklari hakkinda
konusulabilir. Tek tepsi kek icin kullanilacak malzeme miktarlari ile iki tepsi kek icin kullanilacak malzeme
miktarlari tablo veya grafige islenerek miktarlar karsilastirilabilir.

Destekleme: Kek yapim siirecinin asamalari gorsellestirilerek bu asamalar lzerinden g¢ocuklara siireg
anlatilabilir ve malzeme listesi bunun iizerinden konusulabilir. iki tepsi kek yapimi konusunda neler yapilacagi
ile ilgili cocuklara ipugclari verilebilir. Ornegin “Kalabalik misafir geldiginde iki tepsi borek yapmak isteyenler
malzemelerden ikiser tane (ya da iki kat) fazla kullanirlar.” gibi anlatilabilir. Malzemelerin keke eklenmesi
sirasinda ¢ocuklara sozel veya model ipucu ya da fiziksel yardim sunulabilir. Kek yaparken kullanilacak
malzemelerin gorsel kartlari ¢gocuklarin kullanacaklari sira ile dizilerek gorebilecekleri bir alana asilabilir.
Gorev dagilimi sirasinda gocuklarin bireysel 6zelliklerine gore yonlendirmeler yapilabilir. Cesitli tlrlerde geri
bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige katiimlari desteklenedbilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi: Ailelere evde ¢ocuklari ile kek, podaca ya da kurabiye yapmak igin bir tarif secerek birlikte
yapmalari; bu esnada olabildigince ¢gocuga rol vermeleri dnerilebilir.

Toplum Katiimi: Cocuklarla birlikte yakin gevrede bulunan bir pastane veya firina gezi diizenlenebilir.
Pastaci/firinciile gorusulerek kek ve benzeri tirlinlerin hangi malzemelerle ve hangi 6l¢llerle hazirlandigi, puf

noktalariyla ilgili bilgi edinilebilir. Cocuklarin gézlem yapmalarina ve sorular sormalarina firsat verilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Seritlerin Boylari
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayali gikarim yapabilme
MAB.4.a. Uzunluk / biyiklik / agirhk / miktar gibi birden fazla 6zellige iliskin tahmini ile sonucu
karsilastirir.
MAB.4.d. Nesne / olgu / olaylari birden fazla 6zellige gore karsilastirir.

EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.3. Azim ve Kararllk
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2. is Birligi

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
Kavramlar: Boyut: uzun, kisa
Sozciikler: karis
Materyaller: siyah serit, gocuk sayisinin yarisi kadar kare blok, renkli kalem

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Blok boyu baz alinarak gocuk sayisinin yarisi kadar ayni kalinlikta siyah kartondan
seritler (1blok boyunda, 2 blok boyunda...) sinifin gesitli yerlerine karisik olarak yerlestirilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)

« “Cocuklar, siniftaki oyuncak arabalarimizla oynayabilmek icin kagit seritlerden yollar hazirladim.
Ancak seritler birbirine karisti. Yollari diizenlemek igin yardiminiza ihtiyacim var.” denilerek gocuklarin
dikkati hazirlanan seritlere gekilir. Seritler birlikte toplanarak yere karisik bigcimde yerlestirilir.

« Cocuklardan seritleriinceleyerek en uzun ve en kisa seridin hangisi oldugunu tahmin etmeleriistenir.
Ardindan seritlerin birer uglari ayni hizaya getirilerek uzunluklari karsilastirilir. Cocuklar tahminleri ile
karsilastirma sonucunda ulastiklari sonucu karsilastirirlar (MAB.4.a).

« En uzun ve en kisa oldugu belirlenen seritlerin lzerine ayirt edici isaretler yerlestirilir. Seritler
¢ocuklarin tahminleri dogrultusunda kisadan uzuna dogru siralanir. “Sizce seritleri dogru siraladik
mi?”, “Seritlerin uzunluklarini baska nasil 6lcebiliriz?” ve “Olcmek igin neler kullanabiliriz?” sorulari
yoneltilerek cocuklarin farkl élgme yollarinailiskin distinceleri alinir (E1.1).

« Karisla dlgme fikri izerinde durularak seritlerden biri secilir. Ogretmen seridi kendi karisiyla dlcer
ve sonucu kaydeder. Ardindan birkag gocuk ayni seridi kendi karislariyla 6lger. Elde edilen sonuglar
karsilastirilarak “Ayni seridi ol¢tliglimiz halde sonuglarimiz neden farkll oldu?” sorusu yoneltilir.
Ogretmenin ve cocuklarin karis uzunluklarinin birbirinden farkli oldugu icin dlgme sonuclarinin da
farklilastigi sonucuna ulasilir. Sonuglarin karsilastirilabilmesi igin ayni buytklikte élgme birimlerinin
kullaniimasi gerektigi agiklanir.

« Cocuklara gegmiste ve giinliik yasamda uzunluk 6lgmek igin karis, kulag ve adim gibi standart
olmayan 6l¢me birimlerinin kullanilabildigi agiklanir. Cocuklarin siniftaki uygun nesne ve mesafeleri
karis, kulag ve adimla 6lgmeyi denemelerine firsat verilir.

« Ardindan ¢ocuklar ikili gruplara ayrilir. Her gruba bir kgt serit ve ayni biiyliklikte kare bloklar verilir.
Grup Uyelerinden biri bloklari seridin bir ucundan diger ucuna kadar aralarinda bosluk birakmadan ve
list Gste getirmeden yan yana yerlestirir. Diger gocuk bloklari sayar. Daha sonra gorevler degistirilerek
olgme islemi birlikte kontrol edilir. Cocuklarin gérev paylasimi yaparak 6lgme calismasini birlikte
tamamlamalari saglanir (SDB2.2, D3.4).

« Her grup ulastigi 6lgme sonucunu sdyler. Cocuklar 6lgme sonucuna uygun rakam kartini segerek
seridin yanina yerlestirirler. Yazma konusunda yardima ihtiya¢ duyan ¢ocuklarin sonuglari 6gretmen
tarafindan seritlerin Gzerine kaydedilir.

« Bitlinseritler ve 6lgme sonuglari bir araya getirilir. Ayni biiytiklikteki kare bloklarla 6lgllen seritlerin
sonuglari karsilastirilir. Ayni 6lgme biriminin kullaniimasinin sonuglari karsilastirmayi kolaylastirdig
Uzerinde durulur.

« Cocuklara standart bir 6lgme araci olan cetvel tanitilir. Seritler 6gretmen rehberliginde cetvelle
yeniden ol¢ulir ve sonuglar seritlerin diger yiziine kaydedilir. Kare bloklarla ve cetvelle yapilan
olglimlerin sonuglari incelenir. Kullanilan 6lgme birimleri farkh oldugu i¢in sonuglarin farkli sayilarla
ifade edildigi; cetvelin ise herkes tarafindan kullanilan standart birimlerle 6lgiim yapilmasini sagladig
aciklanir.

« Cocuklara seritlerin kisadan uzuna dogru nasil siralanabilecedi sorulur. Ayni 6lgme birimiyle elde
edilen sonuglardan yararlanilarak seritler uzunluklarina gore karsilastirilir ve siralanir (MAB.4.d).
Siralama sirasinda fark edilen hatalar lizerinde konusulur; gocuklarin yeni 6nerilerde bulunmalarina
ve Onerilerini deneyerek siralamayi yeniden diizenlemelerine firsat verilir (E1.3).

« Seritler dogru bicimde siralandiktan sonra gocuklara yardimlariicin tesekkiir edilir. Seritler oyuncak
arabalarla oynanmak Uzere yere yerlestirilir. Cocuklarin olgtlkleri seritleri kullanarak birbiriyle
baglantili yollar olusturmalarina ve arabalarini bu yollar Gizerinde siirmelerine firsat verilir.

« Bu seritlerin boyunu baska neler kullanarak 6lgebilirdik? Sinifimizda baska nelerin boyunu 6lgebiliriz?
« Olgiimlerin dogru sonug vermesi iin karis yerine neler kullanilabilir?

« Gunllk hayatta hangi durumlarda bir seyleri 6lgme ihtiyaci hissederiz?

« Olcme yaparken zorlandigin bir yer oldu mu? Céziim icin nasil bir yol izledin?

Seritleri 6lgtlikten sonra siralarken nelere dikkat ettik?

« Etkinligin hangi bolimiinde daha gok eglendin?




MATEMATIK ALANI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Ayni serit, farkli blylkliikteki bloklarla Olglilerek elde edilen sonuglar karsilastirilabilir.
Kullanilan 6lgme birimi kiiglldiikge daha fazla, biiylidik¢ce daha az birime ihtiyag duyulmasinin nedeni
tartisilabilir. Cocuklardan d6lgmeden once bir seridin kag blok uzunlugunda oldugunu tahmin etmeleri,
ardindan dlgerek tahminlerini kontrol etmeleriistenebilir. iki serit ug uca eklenerek olusan yeni yolun uzunlugu
belirlenebilir. Oyuncak arabalarin ge¢gmesi igin iki nokta arasindaki bosluga uygun seridi se¢cme gibi problem
durumlan olusturulabilir. Cocuklar segimlerini 6nce tahmine gére yapabilir, ardindan délgiim yaparak seridin
uygunlugunu kontrol edebilirler.

Destekleme: Cocuklarin siralama yapacaklari materyaller daha az sayida nesneden baslanarak ¢ocuklarin
bireysel 0Ozelliklerine ve gereksinimlerine gore arttirilabilir veya azaltilabilir. Cocuklarin rakamlari net
gorebilecekleri bir cetvel, mezura, metre gibi dlgme araclari kullanilabilir. Olciim sonuglar her gocugun
gobrebilecedi sekilde sinifa asilarak not alinabilir. Olgme sonuglari yazilirken somut nesneler kullanilabilir ya
da ¢ocuklarin sonuglariigeren kagitlardan yapistirma yapmalarina firsat verilebilir. Etkinligi tamamlamalarina
destek olmakicin gocuklara ek siire verilebilir. Sorular gocuklarin diizeyinde basitlestirilerek etkinlige etkinlige
katihmlari desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katihmi: Ailelere gocuklariile birlikte belirledikleri bazi esyalari ayni 6lgme aracini (kiirdan, belli bir boyda
kesilmis kurdele vs.) kullanarak 6lgmeleri ve 6l¢glim sonuglarini karsilastirmalari dnerilebilir.




ETKINLIK ADI: isminde Kag Harf Var?
ALAN ADI: Matematik, Tlrkce
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKGE ALANI
TAEOB. Erken Okuryazarhk

TAEOB.3. Sozciik-harf iliskisini agiklayabilme

TAEOB.3.a. S6zcuklerin harflerden olustugunu sdyler.

MATEMATIK ALANI
MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB.2. Parga-biitiin 6zelliklerini goziimleyebilme

MAB.2.b. Parcalar arasindaki benzerlik, eslik ya da biitiine uygunluk iliskisini soyler.

MAB&4. Veriile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme
MAB.13. Bulguyu yorumlayabilme
MAB.13.a. Elde ettigi sonuglarailiskin basit ¢ikarimlarda bulunur.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletisim

Degerler
D12. Sabir

D12.2. istikrarli olmak
D14. Sayaqi

D14.1. Nezaketli olmak

Okuryazarlik Becerileri
0B4. Gorsel Okuryazarlk

Kavramlar: Miktar: az, gok

Sozciikler: grafik, harf

MATEMATIK ALANI

Materyaller: “isminde kag harf var?” grafigi, cocuklarin fotograflari, gocuklarin isimlerindeki harflerin daireler

icinde yazili oldugu kagitlar, isim kartlar

Egitim / 0grenme Ortamlari: Ogretmen etkinlik dncesinde gocuklarin fotograflarinin yer aldigi bir kutu hazirlar.

Dikey eksende ¢ocuklarin fotograflarinin bulundugu bir grafik olusturur ve her fotografin karsisina gember

icine alinmis harfleri yerlestirir. Ayrica ¢ocuklarin isimlerinde bulunan harflerin gember iginde gosterildigi

kartlar ile gocuklarin kontrol amagh kullanabilecekleriisim kartlarini hazirlar.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Matematik, Tiirkce (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

« Etkinlikten dnce ailelerden gocuklarin birer fotografi istenir. Her ¢ocuk igin bir isim karti ve ismin
her harfi ayri bir gemberin iginde olacak sekilde bir isim seridi hazirlanir. “isminde Kag Harf Var?”
baslikli grafigin sol bolimiine ¢ocuklarin fotograflari alt alta yerlestirilir. Fotograflarin yanina harf
¢emberlerinin yapistirilabilecedi esit blylklikte bos bélimler hazirlanir. Cocuklarin fotograflari bir
kutuya konur.

« Cocuklara kapali kutu gosterilir. Kutuyu incelemelerine, sallamalarina ve ¢ikan sesi dinlemelerine
firsat verilir. “Sizce kutunun iginde ne olabilir?” sorusu y6neltilerek tahminleri alinir (E1.1). Ardindan
"Bugiin fotograf dedektifi olacagiz. Kutudan gikan fotografin kime ait oldugunu bulmaya galisacagiz.”
denir.

« Cocuklar sirayla kutudan bir fotograf ¢ekerler. Fotograftaki arkadaslarini bulup fotografi sahibine
verirler. Cocuklarin, siralarini sabirla beklemeleri ve fotograflar dikkatli kullanmalari desteklenir
(D14.1). Biitlin fotograflar sahiplerine ulastiginda gocuklara “Fotograflarimiz olmasaydi birbirimizin
esyalarini nasil bulabilirdik?” sorusu yoneltilerek isimlerin bizi tanitan 6zelliklerden biri oldugu lizerinde
konusulur (D12.2).

« Her ¢ocuga lizerinde kendi isminin yazili oldugu isim karti verilir. Harflerin ayri gemberler iginde
bulundugu isim seritleri ise sinifin uygun bir alanina karisik olarak yerlestirilir. Cocuklardan isim
kartlarini incelemeleri ve yerdeki seritler arasindan kendi isimlerini bulmalari istenir. Cocuklarin;
isimlerin ilk harfine, harflerin bigimlerine ve siralarina dikkat etmeleri saglanir (TAEOB.3.a, MAB.2.b,
OB4).

« Isim seridini bulan gocuk masaya geger. isminin bulundugu gemberlere tek tek dokunarak harflerini
sayar. Her ¢cocuda “Isminde kag harf var?” diye sorulur. Cocuklar bulduklari sayiyr arkadaslariyla
paylasirlar.

« Btin isimler sayildiktan sonra gocuklara “Sizce kimin isminde daha fazla harf var?”, “Bunu nasil
anlayabiliriz?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin 6nerileri dinlenir (SDB2.1). Ardindan “Isminde Kag Harf
Var?” grafigi gosterilir. Her cocugun grafikte kendi fotografini bulmasi istenir.

« Cocuklar isim seritlerindeki harf ¢emberlerini sirasiyla grafikte kendi fotograflarinin yanina
yapistirirlar. Boylece her fotografin yaninda, cocugun ismindeki harf sayisi kadar gemberden olusan
bir sira meydana gelir. Harflerin isimdeki sirasina uygun yerlestiriimesine rehberlik edilir (MAB.13.a,
0B4).

« Grafik tamamlandiginda gocuklar harf siralarini birlikte incelerler. “Hangi isimde daha fazla harf
var?”, “Hangi isimde daha az harf var?”, “Esit sayida harfi bulunan isimler hangileri?” ve “Senin isminle
ayni sayida harfi olan bir arkadasin var mi?” sorulari yoneltilir. Cocuklardan cevaplarini grafik izerinde
gostererek aciklamalari istenir (E3.2, 0B4).

« Etkinligin sonunda ¢ocuklar kendiisimlerini ve isimlerindeki harf sayisini sdylerler. Hazirlanan grafik,
¢ocuklarininceleyebilmesiigin sinifin uygun bir bolimiinde sergilenir.
« Kendiisim kartini diger kartlardan nasil ayirt ettin?

« Ismininilk harfi hangisidir?

« Isminde kag harf vardir?

« Harfleri sayarken nasil bir yol izledin?

« Grafikte kendi fotografini ve ismini gésterebilir misin?

« Hangiisimde en fazla harf vardir?

« Hangiisimde en az harf vardir?

« Esit sayida harfi bulunan isimler hangileridir?

« Senin isminle ayni sayida harfi olan bir arkadasin var mi?

« Grafikteki harf siralarini karsilastirirken nelere dikkat ettin?

« Etkinligin en gok hangi bolimiini sevdin? Neden?




MATEMATIK ALANI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Nesnelerin, sekillerin ve etraftaki butiin seylerin bir ismi olduguna dikkat ¢ekilebilir. Bu
isimlerin farkl dillerde farkli kelimelerle ifade edildigine ve bu kelimelerin de harflerden olustuguna deginilebilir.
Ardindan harf sistemlerinin alfabelerden olustugundan bahsedilebilir ve her dilin alfabesinin harf sayisi ve
kendine has farkl karakterleri oldugu ifade edilir. Okul bahgesi zemininde dogal materyaller ile bir isim grafigi
calismasi yapilabilir. Cocuklar isimlerinde yer alan harf sayisi kadar farkl dogal materyali grafige yerlestirebilir.
Dogal materyaller ile zeminde isimlerinin basladigi harfi olusturulabilir.

Destekleme: Cocuklarin fotograflarinin boyutlari gocuklarin ihtiyaglarina gére farkl boyutlarda hazirlanabilir.
Harflerin daha dikkat gekici hale getirilebilmesi igin harf ve zemin renkleri zit sekilde hazirlanabilir. isim
kartlarini ve harflerinin yazili oldugu kagitlari bulma asamasinda 6gretmen, cocuklari destekleyebilir. ismin
bulunmasini desteklemek igin eslestirme yapabilmek lizere ayrica hazirlanan isim karti ya da isminin yazili
oldudu baska ornek bir nesne gosterilerek rehberlik edilebilir. Kesme islemi icin -ihtiya¢ dahilinde- makaslara
tutmayi kolaylastirici 6zellikler eklenebilir. Degerlendirme sirasinda sozel olarak verilen cevaplar haricinde
¢ocuklarin grafikte gostererek de cevap vermeleri saglanabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelere gocuklariyla evde bulunan kasik, ¢atal, bardak gibi nesnelerin ka¢ tane oldugu, en ¢ok
hangisinden oldugu gibi gokluk durumlarini belirleyebilecekleri bir grafik olusturmalari 6nerilebilir. Ayrica
cocuklariyla gocuklarinin giysilerinin gokluk durumlariyla ilgili bir grafik olusturulabilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Ponponlarla Oriintii
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MABG. Sayma
MAB.1. Sayilari farkh durumlarda dogru kullanabilme
MAB.1.a. Tile 20 arasindaileriye dodru birer ritmik sayar.
MAB.1.¢. 1ile 20 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayali gikarim yapabilme
MAB.4.b. Oriintiiyli kuralina uygun olarak devam ettirir.

EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2. is Birligi
Degerler
D12. Sabir

D12.2. istikrarli olmak

Okuryazarhk Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarlk

Kavramlar: Sayi / Sayma: 1-20 arasi sayilar

Sozclikler: érintd

Materyaller: yeteri kadar ponpon, zarf, oriintl kartlari, zil

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Zarflarin igine yeteri kadar oriintli karti hazirlanarak yerlestirilir. Sinifta
olusturulacak grup sayisina gore kutu ve kutularin her birinin igine yirmiser adet ponpon hazirlanir.




MATEMATIK ALANI

Matematik (Bireysel Etkinlik)

« Avug igine renkli ponponlar alinir ve gocuklara “Gocuklar avucumun iginde bir sey var. ilginizi
cekecedini diistindligiim bir sey bu. Bu seyin ne oldugunu bulabilmeniz igin bazi ipuglari verecegim.
Haydi baslayalim!” denir. Ardindan ipuglari verilir: “Cesit ¢esit renkleri var, yuvarlak yapiya sahiptir,
yumusaktir, etkinliklerimizde kullaniriz.” vb. Cocuklarin tek tek fikirleri alinir. Daha sonra avug acilir ve
ponponlar gésterilir. Ponponlarla neler yapilabilecegi sorulur ve gocuklardan cevaplar alinir. Ardindan
¢ocuklardan iginde renkli ponponlar bulunan bir kesenin iginden birer ponpon segmeleri istenir (Sinif
mevcuduna gore 4 grup olusturulacak sekilde ponponlar ayarlanir.).

o

é « Cocuklar aldiklari ponponun rengine gore grup olustururlar. Her gruba, bir kutu / torba icinde 20

= | adetrenkliponpon ve 1adet zarf verilir. Zarfin igcinde numaralandiriimis 6riintl kartlar bulunmaktadir.

.= | Cocuklardan verilen materyalleri incelemeleri istenir (0B4). Ardindan ¢ocuklar kutu / torba igindeki

> ; ..

= ponponlari sayip kag tane oldugunu séylerler (MAB.1.a, MAB.1.¢).
« Cocuklara “Cocuklar, simdi bir rakam sdyleyecegim. Siz de grup arkadaslarinizla 6nce o rakamin
yazili oldugu o6riinti kartini segeceksiniz. Sonra karttaki oriintiiniin aynisini ponponlari kullanarak
olusturacaksiniz.” denir (MAB.4.b, E3.2). Cocuklar 6riinti olusturma siirecinde grup olarak hareket
eder ve birbirleriyle yardimlasir (SDB2.2). Gruplar oriintilerini bitirdiginde haber vermek igin alkis
yapar ve diger gruplarin, 6riintiisiinii tamamlamasini bekler (E2.5, D12.2).
o TUm oriuntiler tamamlandiktan sonra gruplar birbirlerinin orintdlerini kontrol etmek (zere
yer degistirir. Son kontrollerden sonra sira diger oriintli kartina geger. Oyun ¢ocuklarin ilgileri
dogrultusunda surdurilr.

(T}

=

e

2 « Etkinlikte hangi renklerde ponponlar kullandin?

k1« Etkinlikte zorlandigin yerler oldu mu? Nasil bir ¢éziim yolu diistindiin?

E « Bugiin ponponlarla yaptigimiz 6riintiiler gibi ériintileri baska nelerle yapabilirdik?

(|

a

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklarla 6riintiiniin glinliik yasamimizda kilim desenleri, hali desenleri, sifreler, telefon
numaralari, haftanin ginleri vb. farkli farkli yerlerde bulundugu hakkinda sohbet edilebilir.

Sinifa, oriintliyi ve desenleri yakindan inceleyebilecekleri “gicek diirbiini (kaleydoskop)’ getirilebilir.
Cocuklardan ritim ve dans hareketlerini kullanarak 2 veya 3 kez art arda tekrarlayan hareket ile kendi dans
oriintdlerini olusturup kisa bir performansla bunlari sergilemeleri istenebilir.

Destekleme: Yonergelerin agik ve anlasilir olmasina dikkat edilebilir ve ihtiyac¢ hissedildiginde yonergeler
tekrar edilebilir. Segilen ponpon renklerine gére gruplara ayrilma esnasinda gocuk 6zelliklerine gore akran
desteginden yararlanilabilir. Grup etkinligi boyunca akran destegdinin devam etmesi saglanabilir. Etkinlikler
adimlara bdélinebilir, cocuklar istediginde etkinligin adimlarini tekrar edebilirler. Cocuklara aninda olumlu geri
bildirim saglanarak desteklenebilir. Oriintii kurali basitlestirilerek cocuklarin katiimlari desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Ailelere oriintl ¢alismalari hakkinda bilgi verilebilir. Evde de bu bilgiler dogrultusunda oriintiler

olusturmalari 6nerilebilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Sayalim Bakalim
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB2. Matematiksel Problem C6zme

MAB.5. Matematikle ilgili problemleri ¢oziimleyebilme

MAB.5.b. 1-10 arasi nesne / varliklarin artmasi / azalmasiyla olusan yeni sonucu soyler.

EGILIMLER

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
E3.6. Analitiklik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)
SDB2.1. iletisim

Degerler
D1. Adalet
D1.2. Hakkaniyetli davranmak
Kavramlar: Sayi / Sayma: 1-20 arasi sayilar
Sozciikler: eksiltme, azaltma
Materyaller: yesil karton, kirmizi plastik top, koli bandi, plastik tabak, ponpon

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Biiylik boy fon kartonuna agac gérseli hazirlanir ve sinif duvarina asilir. Uzerine
Gift tarafli koli bandi ile elmalari temsil edecek 5 adet kirmizi plastik top yapistirilir. Cocuklar gelmeden 6nce
agacin lzeri bir orti ile kapatilir.




MATEMATIK ALANI

Matematik (Bireysel Etkinlik)

« Cocuklann dikkati 6rtlye ¢ekilir, “Cocuklar, sizce bu 6rtliniin arkasinda ne var?” (E3.2) diye sorulur,
cocuklardan tahminleri alinir. Ardindan “Haydi 5'ten geriye dogru sayalim ve ortlyl agalim.” denir.
Saymanin ardindan “Ortii agilmiyor; haydi, biraz daha giiclii geriye dogru sayalim.” denilerek tekrar
sayilir ve 6rtl acilir. Saskinlikla “Ne kadar giizel bir elma agaci, lizerinde kag elma var, birlikte sayalim.”
denir ve elmalar hep birlikte sayilir. Daha sonra “Cocuklar, ben bu elmalardan bir tanesini yiyecegim.”
denir, agagtaki elmalardan bir tanesi koparilir ve yeme dykiinmesi yapilir. Ajagta kalan elmalar tekrar
sayilir. Bir siire sonra “Elmalar ¢ok giizelmis, bir tane daha yiyeyim.” denilerek agagtan bir elma daha
koparilir. Kalan elmalar gocuklarla tekrar sayilir (E3.6).

« Ardindan gocuklara “Agagtaki elmalar sizce artiyor mu, azallyor mu?” sorusu sorulur (SDB2.1). Alinan
cevaplarin ardindan agagtaki elmalarin sayisinin azaldigi sdylenir. Cocuklardan masaya gegmeleri
istenir. Her gocugun oniine plastik tabak konularak igine 5 tane top ya da ponpon konur. “Simdi sizin
tabaklarinizda da elmalar var.” denilerek gocuklara yonergeler verilir:

« Tabaginizdaki elmalardan 1 tanesini yiyin, kag elmaniz kaldi? Sayalim. Tabaginizdaki elmalardan
2 tanesini yiyin, ka¢ elmaniz kaldi1? Sayalim. Tabaginizdaki elmalardan 1 tanesini yiyin, ka¢ elmaniz
kaldi? Sayalim (MAB.5.b). Her seferinde kalan elmalar sesli bir sekilde sayilir (D1.2). Etkinlik yapilirken
¢ocuklara kendi performanslarini degerlendirme firsati vermeye 6zen gdsterilir. Yaptiklari islemleri
kontrol etmeleri igin yeterli zaman taninir ve hatali olanlari belirlemeleri istenir (SDB1.2). Cocuklarin
dikkati elmalarin azalmasina, eksilmesine gekilir. Etkinlik, gocuklarin ilgileri dogrultusunda devam
ettirilir.

ETKINLIiKLER

« Agacimizdaki elmalar artti mi, azaldi mi? Tabagindaki elmalar artti mi, azaldi mi?

« Etrafinda azalan / eksilen bir seye drnek verir misin?

« Etkinlik sirasinda zorlandigin bir yer oldu mu? Nasil bir ¢6ziim yolu diisiindiin? Baska neler yapabilirdin?
« Evden okula kadar ylirimen gerekiyor. Yiriidiikge okula kadar olan mesafe azalir mi/ gogalir mi?

« Kumbaranda biriken paralardan bir kismini aldiginda ne olur?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Bahgeye cikilarak yere diisen yapraklar toplanabilir. Bahgeye cikmak mimkiin degilse
dgretmen sinifa gesitli renk ve biiyiikliikte yapraklar getirebilir. 0gretmen rehberliginde yapraklar sayilabilir.
Her gocuga farkl sayida yaprak verilerek artirma ve eksiltme yapilabilir. Toplanan yapraklar renklerine gére
gruplandirilabilir ve biytikllklerine gore siralanabilir.

Destekleme: Sayma siirecini sdzel olarak ylriitmenin yani sira isteyen gocuklardan rakam resimlerini sirayla
gostermesiistenebilir. Tabaktaki elmalarin azalmasi stirecinde rakamlar da gosterilerek gocuklarinr
akam-nesne iligkisi kurmasina destek olunabilir. Etkinligi tamamlamalarina destek olmak icin ¢ocuklara ek
slire verilebilir. Cesitli tiirlerde geri bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Ailelerden ¢ocuklariyla bir kutu igine nesneler yerlestirmeleri ve bu nesnelerle arttirma eksiltme

islemleri yapmalari istenebilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Dogum Giini
ALAN ADI: Matematik, Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB2. Matematiksel Problem C6zme
MAB.5. Matematikle ilgili problemleri ¢oziimleyebilme
MAB.5.b. 1-10 arasi nesne / varliklarin artmasi / azalmasiyla olusan yeni sonucu soyler.
SOSYAL ALAN
SBABI1. Zamani Algilama ve Kronolojik Diisiinme
SAB.1. Giinliik hayatta karsilastigi kavram / nesne / yer / toplum / olay / kisilere iliskin zaman igerisinde
degisen ve benzerlik gosteren 6zellikleri karsilastirabilme
SAB.l.a. Gece-glindiiz, sabah-aksam, diin-bugiin gergeklestirilen glnlik yasam etkinliklerini
karsilastirir.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BIiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik)

Degerler
D19. Vatanseverlik
D19.2. Milli kimligini tanimak

Okuryazarhk Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarlk
Kavramlar: Miktar: az, gok
Sayi/ Sayma: 1-20 arasi sayilar, ilk-orta-son
Zaman: diin, bugin, yarin
Sozciikler: takvim, afis
Materyaller: ‘Dogum Giiniim Ne Zaman?' (365 Giin Oykii) kitabi, Tiirk bayragi, bes adet balon, takvim, gocuklarin
vesikalik fotograflari, dogum giini afisi
Egitim / Ogrenme Ortamlari: Siniftaki kitaphdin dniine hikaye etkinligi igin cocuk sayisi kadar minder dizilir.
Onceden hazirlanan dogum giinii afisi tahtaya asilir.




MATEMATIK ALANI

Matematik, Sosyal (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklara sinif takvimi gosterilerek “Takvim ne ise yarar?”, “Onemli giinleri unutmamak igin
takvimden nasil yararlanabiliriz?” sorulari yoneltilir. Ardindan 365 Giin Oykii serisindeki “Dogum
Glinim Ne Zaman?” kitabinin kapadi gésterilir. Cocuklardan kapak gorselini inceleyerek kitabin adini
ve konusunu tahmin etmeleri istenir. Tahminler dinlendikten sonra hikaye, gorselleri vurgulanarak
okunur.

« Hikayenin ardindan gocuklara“Ece, dogum giiniiniin yaklastigini 6grendiginde ne hissetmis olabilir?”
ve "Siz dogum giinliniiz yaklasirken ne / neler hissedersiniz?” sorulari yoneltilir. Cocuklarin duygularini
ifade etmelerine ve hikaye kahramaninin duygulari hakkinda diisiinmelerine firsat verilir (SDB1.1).

o

4. Cocuklara aylarin yer aldigi dogum giini afisi gosterilir. Afisin, dogum gtinlerini hatirlamak amaciyla

é kullanilacagiaciklanir(OB4). Her cocuk kendifotografinidogdugu ayin bélimiine yapistirir. Fotograflar

5 yerlestirilirken aylarin adlari birlikte soylenir.

Io |+ Kitapta gecen 29 Ekim tarihi hatirlatilir. “29 Ekim, Cumhuriyetimizin ilan edildigi glindir. Her yil bu
tarihi Cumhuriyet Bayrami olarak kutlariz.” agiklamasi yapilir. Dogum giina afisinin ekim ayi bélimiine
Tiirk bayragi gérseli yapistirilarak 29 Ekim tarihi isaretlenir (D19.2).
« Cumhuriyet Bayrami'na bes giin kaldiginda takvimde ilgili tarihler daire icine alinir. Tahtaya bes kagit
balon asilir. Her balonun kalan bir glini temsil ettigi agiklanir. llk kagit balon kaldirilarak dért balon
kaldigi birlikte belirlenir. Takvimde o gline ait daire boyanir (MAB.5.b, E3.2).
« Ayni gcalisma 29 Ekim’e kadar her glin tekrarlanir. Her giin bir k&dgit balon kaldirilir, kalan balonlar
sayilir ve takvimde ilgili giin isaretlenir. Siiregte "bugiin”, “yarin”, “glindiiz", “gece” ve "giin” kavramlari
Uzerinde durulur (SAB.1.a). Son balon kaldirildiginda Cumhuriyet Bayramrnin geldigi agiklanir ve
giinlin anlamina uygun sinif i¢i kutlama yapilr (D19.2).

% « Bugiin glinlerden ne? 29 Ekim Cumhuriyet Bayramr'na kag giin kalmis?

-g « Bes balonumuz vardi, birini patlatinca kag balon kaldi? Diger balonu patlatabilmemiz igin yarin olmasini

& | beklemeliyiz. Su an glindiiz, gece olmadan yarin olabilir mi?

ﬁ « Glindliz / gece oldugunu nasil anliyoruz?

'S |+ Takvimde dogum giininln ne zaman oldugunu isaretleyelim. Ne kadar gln kaldigini / eksilen gunleri

(=]

anlamak igin her giin ne yapabilirsin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Gegmisten giiniimiize kadar kullanilan takvim gesitleriile ilgili gocuklara fotograflar gosterilip
videoizletilebilir. Sinifagetirilen bir takvimin tizerine her gocugun dogum giintiisaretlenebilir. Cocuklardan kendi
takvimlerini tasarlamalari istenebilir. Olusturulan takvimlere gece-giindiiz, sabah-aksam, diin-buglin-yarin
kavramlarinin eklenip eklenemeyecedi beyin firtinasi yoluyla tartisilabilir. Cocuklarla 29 Ekim Cumbhuriyet
Bayramiigin fiziksel veya sanal takvime hatirlatma eklenebilir. Takvim lzerinden kag gtin kaldigi sayilabilir.
Destekleme: Etkinligi takvim Gzerinde siirdirmek istemeyen ¢ocuklar farkli zeminler lzerinde galisabilirler.
Ornegin bahgede belirlenen bir alanda, sinifin uygun bir yerinde ya da okulun bir duvarinda olusturulmus bir
takvimde galisilabilir. Yanit verme siirecini desteklemek igin tekrar s6z hakki verebilmek lizere kitap yeniden
okunabilir. Kitap tekrar okundugunda hem ayni sorular hem de ¢esitlendirme adina yeni sorular sorulabilir.
Cesitli tiirlerde geri bildirimler verilerek cocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden 29 Ekim Cumhuriyet Bayramini ¢ocuklar ile takvimlerinde isaretlemeleri ve bu

bayramla ilgili anilarini gocuklariyla paylagmalariistenir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Uggenlerle Saklambac
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.3. Matematikle ilgili durumlari yorumlayabilme
MAB.3.c. Farkh buiyiiklikte / yonlerde sunulan geometrik sekilleri dogru isimlendirir.
MAB2. Matematiksel Problem C6zme
MAB.5. Matematikle ilgili problemleri ¢oziimleyebilme
MAB.5.a. Verilen problemdeki eksik / fazla / uyumsuz durumlari soyler.
MAB3. Matematiksel Temsil
MAB.10. Matematikle ilgili temsilleri degerlendirebilme
MAB.10.a. Geometrik sekilleri kenar / kdse, sayi ve 6zelliklerine gore isimlendirir.
MAB.10.b. Matematikle ilgili temsillerin / sembollerin benzerlik / farkliliklarini séyler.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarlik Becerileri

0B4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Geometrik Sekiller: icgen

Sozciikler: slrpriz

Materyaller: farkli boyut ve agilarda hazirlanmis tiggenler, dil gubugu, balon, not kagidi

Egitim / 0grenme Ortamlari: Etkinlik dncesinde farkli kenar, agi ve yonelim 6zelliklerine sahip gok sayida liggen
ile diger geometrik sekiller sinifin gesitli noktalarina yerlestirilir. Ayrica icerisinde Gi¢cgen seklinde hazirlanmis
bir not bulunan balon sisirilerek gocuklarin dikkatini gcekebilecek bir noktaya asilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Matematik (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)

« Cocuklar sinifa gelmeden sinifin gesitli yerlerine ¢cok sayida Gicgen ve diger sekiller saklanir, bazilari
da asilir. Ozellikle Giggenlerin farkli bigimsel 6zelliklerde yani kenar-agi ve durus 6zelliklerinde olmalari
(eskenar licgen, gesitkenar iggen, ikizkenar liggen, genis acil (iggen, tepe noktasi asadida, tepe
noktasi sagda gibi merkezi bir noktadan déndiirlilmiis sekilde asilan Gg¢gen ornekleri) gerekir. Sinifta
cocuklarin fark edecedi bir yere icinde bir not olan balon sisirilip asilir. Not kagidi da Gicgen seklinde
kesilmis ve notlar lizerine yazilmistir (“Biz Gggen ailesiyiz, tiirli tlrll ¢esidiz. Kolaydir tanimak bizi, say
kenarimizi kdsemizi, 1-2-3. Saydiysan sana bir siirpriz var: saklandik sinifta her yere, haydi bizi ebele!”).
Balon ¢ocuklarin dikkatini gekecektir, gekmezse “Buglin sinifta diin burada olmayan seyler var, géren
var mi?” gibi ciimlelerle siirece giris yapilir. Asili olan Giggenler ve balon arasinda balona dikkat cekilir.
Balon biraz yukari asiimistir. Ogretmen uzanir, alamaz. Cocuklara balonun neden alinamadigi, almak
icin neler yapilabilecegi sorulur, ¢éziim 6nerileri denenir (SDB1.2, SDB3.3)

« Bulunan ¢o6ziimle balon indirilir. Balon sallanir ve “Cocuklar, balonun iginde bir sey var! Nedir
acaba? Nasil 6grenebiliriz, gok merak ediyorum!” denir. Balonu patlatarak nota ulasiimaya karar
verildiginde nasil patlatilacagi gocuklara sorulur (sivri / kiit bir seyle mi, Uistline oturarak mi vs). Balon
cocuklarin sdyledigi yontemle patlatilir ve nota ulasilir. Cocuklarin dikkati not kdgidinin sekline cekilir.
Cocuklardan bu seklin ismini séylemeleri, nasil bir sekil oldugunu agiklamalari beklenir (MAB.3.c,
MAB.10.a). Not ¢ocuklara okunur: “Biz liggen ailesiyiz, tiirld tiirll gesidiz. Kolaydir tanimak bizi, say
kenarimizi kdsemizi, 1-2-3. Saydiysan sana bir siirpriz var: Saklandik sinifta her yere, haydi bizi ebele!”

« "Aaa, ¢ocuklar sanirim bu UG¢gen ailesi bizimle bir oyun oynamak istiyor! Bu oyuna benzer bir oyun
bilen var mi?” denilerek cocuklarin “saklambag” cevabindan sonra “Haydi o zaman, simdi Ucgen
Dedektifi olup bu saklanan tggenleri bulalim.” denir. Cocuklarin sevdigi veya 6gretmenin belirledigi
merak ve gizem uyandiran herhangi bir mizik acilir (E1.1, E2.5). Cocuklar saklanan sekilleri bulur.
Cocuklar lggenleri bulurken saklanan diger sekillerden (kare, yamuk, dikdértgen, besgen vb.) de
bulacaklardir.

« Oyun bittiginde ¢gocuklara neler bulduklari sorulur. Farkli sekiller bulundugu goérildiigiinde “Cocuklar
buradaki sekillerin hepsiiiggen mi? U(;gen olmadigini nasil anladiniz? Bir sekle Giggen diyebilmemizigin
hangi 6zelliklerin olmasi gerekiyor? Ucgene benzer hangi nesneler var?” gibi sorular sorulur, cevaplar
dinlenir (MAB.10.b). “G6rliyorum ki (iggen ailesinin arasina baska sekiller de karismis.

« Bu sekilleri ayirmaliyiz.” denir ve ¢ocuklara bir oyunla bunu yapacaklari séylenerek oyun anlatilir.
2 kutu hazirlanir. Kutulardan biri “U¢gen Kutusu”, digeri “Diger Sekiller” kutusu olacaktir. “Haydi!
tggenleri ve diger sekilleri birbirinden ayiralim (MAB.5.a). Herkes ayaga kalksin ve donsun. Miizik
acacadgim, hep birlikte dans edecediz. Miizik durdugunda hangi rakami sdylersem o kadar sayida adim
atarak kutulara yaklasmaya calisacaksiniz.

« Tekrar miizik actigimda yine oldugunuz yerde durup dans etmeye devam edeceksiniz. Kutuya
ulasanlar elindeki sekilleri uygun kutulara atip diger arkadaslarini beklemeli.” denir (E2.5, D3.4). Oyun
oynanir. Oyun sonunda kutulardaki sekiller kontrol edilir.

« Cocuklara“Gocuklar, Gicgen ailesinde bir sey dikkatinizi gekti mi? Onlar da bizim gibi farkli farkl. Kimi uzun,
kimi kisa, kimi ince, kimi kalin. Bu, onlarin liggen oldugu gergedini dedistirir mi, neden?” sorusu yoneltilir
(0B4). Cocuklarin fikirleri dinlendikten sonra iginde dil gubuklari olan bir kutu gocuklara gosterilir. Her
¢ocuda diledigi kadar cubuk segebilecedi sdylenir. Cocuklar sectikleri gubuklarla kenar uzunlugu-agi 6zelligi
bakimindan farkl tiggenler olusturur. Cocuklar denemelerini yaparken ¢ocuklara rehberlik edilir (MAB.3.c).

« Sonrasinda ¢ocuklardan diger arkadaslarinin olusturdugu Gggenlerin &zelliklerini incelemeleri, hepsi
licgen oldugu halde neden farkli sayilarda cubuklar kullanilarak yapildiklari, neden farkli bigimsel 6zelliklerde
olduklari, kenar ve kdse sayilari ayni oldugu halde neden farkli goriindiikleri konusunda fikirleri alinir.

« Bir sekle Giggen diyebilmemizigin hangi 6zelliklerin olmasi gerekiyordu?

« Baska hangi malzemeleri kullanarak iggen olusturabilirsin?

« Sekiller arasindan tiggen olanlari nasil belirledin?

« Eger grup halinde galismasaydiniz sekilleri ayirma oyunu bu kadar kisa siirede tamamlanir miydi? Neden?
« Etkinligin hangi béliimiinde daha ¢ok egdlendigini hissettin?




MATEMATIK ALANI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Misir Piramitleri, cam piramit gibi liggen ve liggen prizma formda olan yapilar incelenebilir.
Farkli gorseller, 6rnedin doga manzaralar gesitli boyutlarda G¢cgen parcalara boliinerek yapboz haline
getirilebilir. Altigen ve sekizgenler lggenlere ayrilarak sekil yapbozlari olusturulabilir. Cocuklardan, farkh
boyutlarda verilen liggenlerden bir resim olusturup anlatmalari istenebilir.

Destekleme: Dil gubuklari ile tiggen seklini olusturma isleminden 6nce 6gretmen tarafindan sadece 3 dil
cubugu ile tGggen olusturulabilecegi gibi daha fazla dil gubugu ile de olusturulabilecegdi gosterilir. Cocuklara
ornek olmasi adina bir ya da iki 6rnek paylasilabilir. Uggen seklinin taninmasini desteklemek igin bir ticgen
kolyesi hazirlanarak boyunlarina takilabilir. Oyun sirasinda kag adim atilacaginin takibini kolaylastirmak igin ikili
esleme yapilip akran desteginden yararlanilabilir ve birlikte hareket etmeleri saglanabilir. Cesitli geri bildirimler
verilerek ¢gocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere ¢ocuklari ile farkli materyaller kullanarak farkli boyut ve acgilarda tGiggenler yapmalari,
lcgen sekline benzer kurabiye, pasta yapmalari 6nerilebilir.

Toplum Katilimi: Cocuklarin yapmis olduklari 6zglin tiggen tasarimlari okul koridorunda sergilenebilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Yiikselen Bloklarim
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MABG. Sayma
MAB.1. Sayilari farkh durumlarda dogru kullanabilme
MAB.1.¢. 1ile 20 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayali gikarim yapabilme
MAB.4.a. Uzunluk / biyiklik / agirhk / miktar gibi birden fazla 6zellige iliskin tahmini ile sonucu
karsilastirir.
MAB2. Matematiksel Problem C6zme
MAB.5. Matematikle ilgili problemleri goziimleyebilme
MAB.5.a. Verilen problemdeki eksik / fazla / uyumsuz durumlari soyler.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletisim

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarhk Becerileri

OB?7. Veri Okuryazarhgi

Kavramlar: Boyut: uzun, kisa

Sézciikler: -

Materyaller: sinif mevcudu sayisinca sayi kiip, renkli bloklar

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Masalar, gocuklarin karsilikli oturarak birbirlerini gdrebilecedi sekilde paralel
olarak yan yana dizilir. Cocuk sayisi kadar rakam kiipi bir kutunun igine yerlestirilir ve gocuklarin ulasabilecedgi

miktarda masalarin Gzerinde hazir bulundurulur.




MATEMATIK ALANI

Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Kutu sallanarak ¢ocuklarin dikkati gekilir (E1.1). Cocuklara “Cocuklar, bu kutununiginden ses geliyor.
Hadi bakalim, icinde ne varmis?” denilerek kutu acilir. Rakam kiipleri gésterilir. Cocuklara “Kutumuzun
icinden ne ¢ikti? Bu rakam kdplerini ne igin kullanabiliriz?” sorular sorularak cevaplar dinlenir. Her
gocuk bir rakam kipu alir. Cocuklara rakam kdiplerinin tzerindeki rakamlari soylemeleri ve rakam
kiplerini incelemeleri igin sire verilir. Ardindan “Cocuklar, simdi bir oyun oynayacagiz. Bu oyun igin
arkadasinizla es olmanizgerekiyor. Siraile rakam kiiptinii masanin (izerinde yavas¢a yuvarlayacaksiniz.
Rakam kiiplniin Gstte kalan kisminda hangi rakam varsa o rakam kadar bloku Ust lste dizeceksiniz.”
denir. Birbirleriile es olan ¢ocuklarin sira ile rakam kiiplini atmalari istenir. Cocuklar rakam kiiptiniin
st kisminda kalan rakam kadar bloku alip Ust Giste dizerler (E3.2).

« Bu oyun her cocuk 2 defa rakam kiiplini atacak sekilde tekrar eder. Cocuklar her defasinda gelen
rakam kadar Ustiine blok ekleyerek oyunu devam ettirirler (D3.4). Oyun bitince “Rakam kiipiimiizde
gelen rakam kadar bloklarimizi dizerek tamamladik. Simdi dizdigimiz bloklari inceleyelim. Kag tane
bloku st Gste dizmisiz?” denir. Sira ile cocuklarin kag tane bloku Ust Uste dizdikleri dinlenir, verdikleri
cevaplar tartisilir (MAB.1.¢.). Bu esnada gocuklarin sira ile konusmalarina ve birbirlerinin sozlerini
kesmemelerine 6zen gosterilir (SDB2.1).

ETKINLIiKLER

« Sonra gocuklarin karsilarinda bulunan arkadaslarinin bloklarini inceleyip saymalari istenir ve bunun
icin zaman verilir (OB7). Her gocugun kendi bloklari ile karsisindaki arkadasinin bloklarini azlik-gokluk
durumuna gore karsilastirmalari istenir (MAB.4.a). Slrec iginde “Biitlin blok dizilimleri ayni boyda
mi? Neden farkli boydalar? En uzun olan blok dizilimi hangisi? En kisa olan blok dizilimi hangisidir?
Arkadasindan kag eksik / fazla bloku Ust Uste dizdin?” gibi sorular sorularak ¢ocuklarin cevaplari
alinir (MAB.5.a). Bu cevaplarda blok boylarinin farkli olmasinin sebebinin her cocugun attigi rakam
kiiplindeki sayi kadar bloku (st liste dizmesi oldugu ¢ikarimina ulasiimasi beklenir.

« Grup arkadasinla oynarken ne / neler hissettin? Kendi sirani beklerken nasil hissettin?

« Arkadasinla esli bir sekilde oyunu oynarken hanginizin kulesinin daha fazla / az bloka sahip oldugunu nasil
anladin?

« Sinifimizdaki en uzun / en kisa blok dizilimine ulagsmak igin Ust Uste hangi sayinin gelmesi gerektigini
ddsundyorsun?
« Sayi kiiptini kullanarak baska nasil oyunlar oynayabiliriz?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Okul bahgesinde ya da imkan var ise orman gibi agik alanlarda toplanan taslar ve camur ile
dodga kuleleri yapilabilir. Cocuklar ikili gruplara ayrilarak Gizerlerinde 1-20 arasinda noktalar olan sayi kartlarinin
bulundudu torbadan bir sayi karti gekebilir ve gekilen karttaki noktalari 6nce sayip sonra sdyleyerek soyledikleri
sayl kadar tasi bir araya getirip gamur yardimiiile bir kule insa edebilirler.

Destekleme: Bloklari st Uste dizme sirecini desteklemek igin fiziksel yardim sunulabilir, bloklar yan yana
birlikte dizilebilir. Bloklarin birbirine gegmesini kolaylastirma adina miknatisli bloklardan yararlanilabilir.
Cocuk ozellikleri dikkate alinarak akran eslestirmeleri yapilabilir. Grup arkadaslarinin birbirini desteklemesine
rehberlik edilebilir. Etkinlik siirecinde 6gretmen ya da akran, rol model olabilir. Karsilastirma siirecinde ek
aciklamalar yapilabilir ve ek siire taninabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere sayi kiipli ile yapilan etkinlik hakkinda bilgi verilebilir. Evde de birlikte sayi veya renk kiipi
olusturarak belirtilen sayi veya renkte oyuncak toplama etkinligi yapmalari 6nerilebilir.

Toplum Katilimi: Cocuklarla huzur evlerine ziyaretler diizenlenebilir, yasl bireylere gocukluklarinda oynadiklari
oyunlar sorulabilir ve birlikte oyunlar oynanabilir.




MATEMATIK ALANI

ETKINLIK ADI: Dal Pargalariyla Ne Yapalim?
ALAN ADI: Matematik, Fen
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MABG6. Sayma
MAB.1. Sayilari farkh durumlarda dogru kullanabilme
MAB.1.¢. 1ile 20 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.
MAB2. Matematiksel Problem C6zme
MAB.5. Matematikle ilgili problemleri ¢oziimleyebilme
MAB.5.a. Verilen problemdeki eksik / fazla / uyumsuz durumlari soyler.
FEN ALANI
FBABI. Bilimsel G6zlem
FAB.1. Giinliik yagsaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.1.c. Duyulari araciligiyla nesne / olay / olgularin gozlemlenebilir 6zelliklerini agiklar.

EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletisim

Degerler
D5. Duyarlihk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

Okuryazarhk Becerileri
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
Kavramlar: Boyut: uzun, kisa
Zit: ayn, farkli, benzer
Sozciikler: buylteg, budak
Materyaller: dal pargalari, blylteg, mikroskop, masa sayisi kadar kutu

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Fen merkezine ¢ok sayida biiyiiteg ile varsa mikroskop hazirlanir ve siralama
isleminden sonra dal pargalarini koymak igin her masaya birer kutu birakilir. Ayrica gocuklarin aileleriyle
yaptiklari doga yiriyisiinde toplayip okula getirdikleri kuru dal pargalari hazir bulundurulur.




MATEMATIK ALANI

Matematik, Fen (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

« Onceki giinlerde gocuklara aileleriyle birlikte bir doga yiirliylisii yapmalari ve dolasirken sadece
kuru dal pargalari toplamalari gorevi verilmistir (Toplanacak dallarin 6zellikle yere diisen dal pargalari
olmasive bunlarin arasinda herhangibir canlinin yasamadigina dikkat edilmesi gerektigi belirtilmistir.).
Cocuklar aileleri ile birlikte topladiklari dallari okula getirirler. Cocuklardan dallari kendi 6nlerine
koymalariistenir. Ardindan cocuklara bu dallariincelemeleri sdylenir. (Her cocuk kendi getirdigi dallari
inceleyecektir.) Bu inceleme igin fen merkezinde bulunan materyalleri de kullanabilecekleri bilgisi
verilir. Cocuklara dallari incelerken dokunmalari, koklamalari, farkli dallari birbirine vurduklarinda
¢ikan sesleri dinlemeleri yoniinde rehberlik edilir. Dallarin, agaglarin bir pargasi oldugu ve agaclar da
canli olduklari i¢in yere diisen dal parcalarini topladiklarina vurgu yapilr. Blyliteg yardimiyla agaglari
da inceleyebilecekleri sdylenir (D5.2).

« Sonrasinda “Cocuklar dniintizdeki dal pargalarinin hepsi ayni mi? Farkliliklari neler, benzerlikleri
neler? Dokusu nasil? Dallarin (izerindeki oyuklara ne deniyor (budak)? Kokusu nasil? Farkli dallari
birbirine vurdugunuzda gikan ses ayni miydi, nasildi?” gibi sorular sorulur ve cevaplar dinlenir (FAB.1.c,
SDB2.1). incelemelerin ardindan gocuklardan dallari uzundan kisaya dogru siralamalari istenir (Kalin,
ince, budak sayisi gibi siralamalar da eklenebilir.). Siralama isleminden sonra dal pargalarini koymak
icin her masaya bir kutu birakilir, masadaki tiim ¢ocuklarin dal pargalarini kutuya koymalari istenir.

ETKINLIiKLER

« Cocuklara“Simdi bir toplama oyunu oynayacadiz. Ben kag kez el girparsam o kadar dal pargasini alip
oniiniize koyacaksiniz. Bakalim, en sonda kag dal parganiz olacak?” denir (E2.5). Alkis hareketi yapilir
ve cocuklara dal pargasini dikkatlice se¢meleriicin zaman taninir (E3.2). Grubun ilgi ve seviyesine gore
oyun devam ettirilir. Oyun sonlandiginda “Cocuklar, acaba toplam kag kere alkis yaptim? Bunu nasil
ogrenebiliriz?” denir. Gelen cevaplardan sonra da her alkis igin bir dal pargasi alindigi ve dal pargalari
sayildiginda sonuca ulasilabilecedi (izerine konusulur (OB1). Cocuklara dal pargalarini saymalari igin
zaman taninir (MAB.1.¢).

« Tum gocuklar sayimi tamamladiktan sonra birbirleriyle sonuglarini karsilastirmalari ve kimin eksik,
kimin fazla, kimlerin esit dal par¢asinin oldugunu bulmalarina rehberlik edilir (MAB.5.a).

« Etkinlikler sirasinda neden kurumus dal pargalari kullanmis olabiliriz?
« Sinifimizda baska nelerle siralama yapabiliriz?

« Toplamda kag dal pargamiz olmustu?

« Bazi sonuglarin farkl olmasi neden olmus olabilir?

- Etkinligin hangi bolimiinde daha gok eglendigini hissettin?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Toplanan dal pargalari kullanilarak bir uzun, bir kisa kurali ile 6riintl kurulabilir. Oriinti
sinif seviyesine gore alternatifler olusturularak zorlastirilabilir. Ornegin 6riintli kurali “bir uzun dal, bir kisa
dal, bir yaprak” seklinde olabilir. Cocuklar kendi 6zgiin oriintl kurallarini da olusturabilir. Dallarin kalinlk ve
uzunluklariylailgiligdzlemler yapilabilir, uzun ve kalin dallarin daha dayanikl olup olmadigi gruplar olusturularak
tartisilabilir.

Destekleme: Dallari inceleme siirecinde 6gretmen sesli diisiinerek biyiite¢ ile ¢cocuklara model olabilir.
Ornegin “Bu dal da gok kisaymis, iizerinde minik minik noktalar var.” gibi ifadeler kullanilabilir. Sorularin
yanitlarina yonelik ipucu verilebilir ya da sorular basitlestirilerek ¢gocuklarin katihmi desteklenebilir. Oyunun
nasil oynanacagina model olunabilir. Gerekiyorsa gocuklara farkh tiirlerde ipuglarn ve yardimlar sunularak

destek olunabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katiimi: Etkinlik dncesinde ailelerden gocuklariyla birlikte doga yiriylist yapmalari ve gesitli 6zelliklerde
kuru dal parcgalari toplamalari istenebilir.




ETKINLIK ADI: Boncuklardan Kolye
ALAN ADI: Matematik, Sanat
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB2. Matematiksel Problem C6zme
MAB.7. Matematikle ilgili problemlere ¢dziim yollari gelistirebilme
MAB.7.a. Bir problemin ¢6ziimune iliskin yollar énerir.
MAB.7.¢. Denedigi yolla ulastigi sonucu gerekgeleriyle acgiklar.
SANAT ALANI
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde 6zgin Urlinler olusturur.

EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2. is Birligi

Degerler
D3. Caliskanlik
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarlik Becerileri

OB1. Bilgi Okuryazarligi

Kavramlar: Miktar: agir, hafif
Duyu: sert, yumusak

Sozciikler: kolye, boncuk

Materyaller: buyik boncuklar, kolye igin kalin ip

MATEMATIK ALANI

Egitim / Ogrenme Ortamlari: ici gériinmeyen kapali bir kutu icerisinde biiylik boncuklardan yapilmis bir kolye

ile etkinlikte kullanilacak miizik hazir bulundurulur.




MATEMATIK ALANI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Matematik, Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

« Uzeri kapall, igi gériinmeyen bir kutu gosterilerek gocuklarin dikkatleri gekilir. Kutunun iginde ne
olabilecedi sorulur. Kutuyu ¢ocuklarin incelemesine firsat taninir. Cocuklar sirayla kutuya dokunarak,
kutuyu sallayarak vb. yollarla inceleme yapar. Bu siiregte ¢gocuklara “Kutunun igindeki sey kati mi,
sivi mi sizce? Agir mi, hafif mi? Salladiginda nasil bir ses ¢ikiyor? Kokusu var mi?” gibi sorular sorulur
ve ¢ocuklarin cevaplari dinlenir (E1.1). Kutu acilir, iginden biyiik boncuklarla yapilmis bir kolye ¢ikar.
Ogretmen kolyeyi boynuna takar, kolyeyi kendisinin yaptigini ve isterse herkesin kendi kolyesini
yapabilecedgini soyler.

- Sinifin ortasina masalar hazirlanir. Masalarin etrafi rahat hareket edilebilecek sekilde bosaltilir.
Boncuklar ve renkli ipler masaya karisik olarak konur. Masaya boncuk renklerinde birer tane A4 kagidi
da karisik olarak birakilir. “Cocuklar, boncuklarin renkleri birbirine karismis goriiniiyor. Bu sekilde
istediginiz renkte boncugu kolaylikla bulabilir misiniz?” denir. Cocuklardan gelen cevaplardan sonra
“Istedigimiz renkteki boncugu kolaylikla bulabilmemiz igin nasil bir ¢6ziim iretebiliriz?" denir (0OB1).
Cocuklardan “onlari ayirma-siniflama” cevabi gelene kadar onlara rehberlik edilir (MAB.7.a).

» Cocuklar gember olur ve sayisma yoluyla renk sayisi kadar gruba ayrilir (Sayisma olarak ¢ocuklara
sirasiyla mavi-sari-mor-kirmizi-kahverengi seklinde renkler soylenir ve gocuklar sdylenen renk
grubuna katilirlar.) Gruplarin ellerine kendi renklerinde bir isaret ¢izilir. Ardindan oyuna gegilir. “Simdi
miizik agacagim. Miizik agikken dans edebilir, istediginiz hareketleri yapabilirsiniz. Mizik durdugunda
herkes kendi grubunun renginde bir boncuk alarak ayni renkteki kagidin lizerine birakip masadan
uzaklasacak.

« Miuzik tekrar basladigindayine aynisiniyapacaksiniz.” denir. 10'dan geriye dogru sayilir ve mizik agilir,
oyun baslatilir (SDB2.2, D3.4). Oyundan sonra ¢ocuklara istedikleri renkleri segerek kendi kolyelerini
olusturabilecekleri soylenir (SNAB.4.d). “Boncuklarimizi renklerine gére gruplandirmasaydik kolye
yaparken nasil sorunlar yasardik?” sorusu yoneltilerek gocuklarin cevaplar alinir (MAB.7.¢).

« Kolyeler tamamlandiktan sonra herkesten kolyesini boynuna takmasiistenir. “Kolyeleriniz gok glizel
gorinlyor. Simdi mizikte dans etmenizi ve miizik durdugunda ismini sdyledigim kisinin kolyesini
tanitmasini istiyorum.” _denir. Bir ¢ocuk sarkisi agilir ve dans edilir. Miizik durdurulup siniftan bir
¢ocugun ismi sdylenir. Ismi sdylenen gocuk kolyesini arkadaslarina tanitir (Hangi renkleri kullandi,
kag tane boncuk kullandi, kullandigi ip ne renk vs.). Miizik tekrar acilir, dans edildikten bir slire sonra
durdurulur. Bu kez kolyesini tanitan gocuktan bir arkadasinin ismini séylemesi istenir. Oyun bu sekilde
devam eder. Tim ¢ocuklarin s6z hakki almasina dikkat edilir.

« Kolyende hangi renk boncuktan daha fazla / daha az sayida vardi?

- Boncuklari renklerine gore ayirirken nelere dikkat ettiniz?

« Buboncuklari kullanarak baska neler yapabiliriz?

« Etkinligin hangi boéliimiinde daha ¢ok eglendigini hissettin?

« Boncuklari tek basina ayirmaya galissaydin ayni stirede ayirabilir miydin?

« Tek basina ayirmak daha uzun mu siirerdi, daha kisa mi? Neden?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Kare, liggen, kiip boncuk gibi boncuk tirleri gesitlendirilerek sekiller de pekistirilebilir.
Cocuklara agirligi farkli boncuklar verilebilir (biiylik tasl agir boncuklar ve kiigiik tash daha hafif boncuklar).
Boylece gocuklar kolyelerini tasarladiktan sonra agirlik karsilastirmasi yapilabilir. Her gocugun kolyesinde kag

tane agir, kag tane hafif boncuk kullandigi sayilabilir.

Destekleme: Etkinlik sirasinda sorulan sorular basitlestirilerek gocuklarin katihmlari desteklenebilir. Mizikli

oyun sirasinda her asamada rol model olunabilir. Etkinlik asamalari gorsellestirilerek ¢cocuklara etkinlik bu

gorseller {izerinden agiklanabilir. Kolye olusturma sirasinda boncuklari ipe dizerken gocuklara rehberlik

edilebilir. ipin ucuna sert plastik ignelerden takilip materyal uyarlamasi yapilabilir. Bu igneler gocuklarin fiziksel

ozelliklerine gore blyik ya da kiiglk olabilir. Farkl tiirden ve malzemeden boncuklar kullanilabilir. Gerekiyorsa

cocuklara farkh tiirlerde ipuglari ve yardim sunularak destek olunabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Ailelere gocuklariyla dogal materyaller kullanarak taki tasarlamalari dnerilebilir.




ETKINLIK ADI: Gériintiiden Oriintlye
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB.3. Matematikle ilgili durumlari yorumlayabilme

MAB.3.a. Matematikle ilgili bir durumu nesne / gizim / sembolle gosterir.

MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayali gikarim yapabilme
MAB.4.¢. Ozgiin 6riintii olusturur.
MAB.4.d. Nesne / olgu / olaylari birden fazla 6zellige gore karsilastirir.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. 0Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Degerler
D3. Caliskanhk

D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D20. Yardimseverlik

D20.1. Comert olmak

Okuryazarlik Becerileri

0B4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Zit: baslangig, bitis

Sozciikler: orinti

Materyaller: 6riinti galisma gorintdleri, tas, yaprak vb. dogal materyaller

Egitim / Ogrenme Ortamlani: Gesitli 6riinti kartlari hazirlanir.

MATEMATIK ALANI




MATEMATIK ALANI

Matematik (Biiyiik Grup Etkinligi)

« Etkinlik icin okul bahgesine cikilir. Cocuklardan etkinlikte kullanmak lizere tas, yaprak, dal parcasi
gibi materyallerden birini segerek yeterli miktarda malzeme toplamalariistenir (D3.4).

« Ardindan sinifa gegilerek gocuklar “U” diizeninde oturtulur. “Cocuklar, bazen nesneler yan yana
dizilirken aralarinda gizli bir kural koyarlar ve birbirlerini hi¢ sasirmadan, hep ayni sekilde takip ederler;
iste nesnelerin belli bir kurala gore bu sekilde siralanmasina ériinti denir. Gelin, hep birlikte alkis-diz
vurma, alkis-diz vurma seklinde bir kural olusturalim. Bakin, hi¢ sasirmadan neyin gelecedini tahmin
edebiliyoruz ¢linkii bu oyunun bir diizen kurali var.” ifadeleriyle oriinti tanimi yapilir.

« Cocuklara farkh orlntilere ait gorseller gosterilir. Gorseller birlikte incelenir. Bu gorsellerde
orlintllerin nasil olusturulduguna ve iki gorsel arasindaki farklara dair ¢ocuklarin fikirleri alinir
(MAB.4.d, SDB1.2, OB4). Ardindan gocuklara sunulan 6riinti 6rneklerinin basili oldugu A4 calisma
kagitlar dagitiir. Cocuklardan kendilerine verilen 6riintiiniin kuralina gére materyallerden yeni bir
oriintd olusturmalariistenir (MAB.3.a, MAB.4.¢, E3.2, SDB1.2, 0B4).

« Calismalar esnasinda gocuklarin birbirleriyle yardimlagmalari tesvik edilerek birbirlerine etkinlik
siirecinde arkadasina yardimci olabilecegi bir sey olup olmadigini sormalari ve birbirlerine destek
olmalarina rehberlik edilir (D20.1). isteyen gocuklar calismasini kagit lizerinde yapistirici yardimi ile
sabitleyebilir ve bu ¢alismalar sinif panosunda sergilenir. Cocuklarla etkinlik esnasinda birbirlerine
nasil yardim ettikleri, yardim ederken kendilerini nasil hissettikleri lizerine sohbet edilir.

ETKINLIiKLER

« Bahgeden malzemeleri segerken neye gore karar verdin?
« Cevremizde bu sekilde kuralli olarak devam eden / tekrar eden baska neler var?

« Oriintiileri doniistiirlirken hangi renk diigme igin hangi materyali kullandiniz? Yeni diziliminizi neye gore
olusturdunuz?

DEGERLENDIRME

« Arkadasina yardimci olmak sana nasil hissettirdi?
« Baska neleri kullanarak oriintii olusturabiliriz?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Oriinti; ilk dnce renk kartlariyla kirmizi kart, mavi kart, kirmizi kart, mavi kart seklinde
sonrasinda renk gesitliligi artirilarak ve en sonunda renk kartlarinin tizerine sekiller de eklenerek renk-sekil
orlintlisi seklinde olusturulabilir. Boncuklar kullanilarak oriintiiden kolye tasarlama veya 6riintiiden olusan
dans gosterilerini izleme vb. ilgili etkinlikler yapilabilir. Dans hareketlerinin arasindaki oriintliye ve uyuma
dikkat cekilebilir. Doga gezisi diizenlenerek dogada goriilen oriintiiler kesfedilebilir.

Destekleme: Oriintii kavrami anlatilirken ciimleler basitlestirilebilir. Ekranda anlatilan rnek renk driintiisii her
cocukla beraber uygulamali olarak yapilarak somutlastirilabilir. Oriintlide kullanilan nesne sayilari azaltilabilir.
Oriintlide gorseller kullaniliyor ise bu gérseller dokunsal 6zellikler eklenerek kabartmali hale getirilebilir. Oriinti
kurall geregi sayi azaltilarak oriintii olusturulabilir. iki nesneli olusturulan ériintiilerde akran rol model olabilir.
Ayrica oriintl yapilan A4 kagitlarinin ve yuvarlak / kaygan doga materyallerinin masadan diismesini 6nlemek
icin calisma zeminine ¢ift tarafli bant ¢ekilebilir veya altlarina mat serilerek materyaller masaya sabitlenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi: Ailelere evde aynilarindan ¢ok sayida bulunan gesitli materyalleri kullanarak cocuklari ile
cesitli kurallan olan oriintiler olusturmalari dnerilebilir. Yaptiklari bir 6riintiniin kuralina sadik kalarak farkl
materyaller kullanip 6riintlyl donistiirmeleri ve resimlerini ¢ekip sinifta sergilenmek iizere ulastirmalari
istenebilir.

Toplum Katihmi: Sinifta hazirlanmis olan galisma kaditlari okulda sergilenebilir.




ETKINLIK ADI: Sapkali E§lence Giinii
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayali gikarim yapabilme
MAB.4.¢. Ozgiin 6riintii olusturur.

EGILIMLER
E1. Benlik Egilimleri
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme)

Degerler
D10. Miitevazilik
D10.1. insan iliskilerinde yapici olmak

Okuryazarlik Becerileri
OB?7. Veri Okuryazarhgi
Kavramlar: Renkler

Sozciikler: sapka, dans

MATEMATIK ALANI

Materyaller: 2 adet sapka, 4 farkl renkte digme, yapistirici, gocuk sayi kadar kagit, boya kalemleri, ritim

aletleri, s6zsliz mizik

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Birbirinin aynisi 2 adet sapka dnceden hazirlanarak farkli renklerdeki 4 diigme

veya pul, sapkalardan birinin icine konur ayrica sinifta 6riinti igin yeterli sayida renkli digme veya pul hazir

bulundurulur ve ailelere bilgilendirme yapilarak gocuklarin okula kendi sapkalariyla gelmeleri saglanir.




MATEMATIK ALANI

Matematik (Kiigiik Grup Etkinligi)

« Etkinlik dncesinde iki sapka hazirlanir. Farkli renklerdeki doért diigme, sapkalardan birinin igine
yerlestirilir. Orlintii galismasinda kullanilmak tizere ayni renklerde yeterli sayida diigme bulundurulur.
Digme bulunmamasi durumunda renkli pullardan ya da kartondan hazirlanmis dairelerden
yararlanilabilir. Ailelere dnceden “Sapkali Eglence Giini” diizenlenecedi bildirilerek cocuklarin etkinlik
glini bir sapka getirmeleri istenir. Sapka getiremeyen cgocuklarin kullanabilmesi igin sinifta yedek
sapkalar bulundurulur.

« Cocuklar sapkalarini takar. Ogretmen de sapkasini takarak miizigi acar ve gocuklarla birlikte dans
eder. Mizik durdurulduktan sonra 6gretmen, sapkasinin iginde bazi nesnelerin bulundugunu séyler.
Nesneleri gostermeden sapkayi sallayarak ses gikarir. Cocuklarin sesi dinlemeleri ve sapkanin igcinde
ne bulunduguna iliskin tahminde bulunmalari saglanir (E3.2).

« Cocuklarin tahminleri dinlendikten sonra diigmeler sapkadan ¢ikarilir. Digmelerin renkleri ve ortak
ozellikleri hakkinda konusulur. Cocuklar sayismaca yoluyla iki gruba ayrilir. Her gruptan diigmeler
arasindan iki renk segmesiistenir. Grup lyelerinin hangi renkleri segeceklerine birlikte karar vermeleri
ve gorislerini paylagsmalari desteklenir (OB7).

« Gruplarin segctikleri renklerdeki diigmeler galisma alanlarina yerlestirilir. Cocuklardan iki farkli
renkteki diigmeleri belirli bir kurala gore siralayarak oriintii olusturmalari istenir (MAB.4.¢). Grup
dyelerinin digmelerin nasil siralanacagi hakkinda fikir alisverisinde bulunmalari ve ortak bir oriinti
kurali belirlemeleri desteklenir. Oriintiiler tamamlandiginda her grup, olusturdugu ériintiide tekrar
eden renkleri ve oriintiiniin nasil devam ettigini aciklar (0B7).

ETKINLiKLER

« Ardindan bahgeye cikilir. Gocuklardan kendi gruplariyla gember olusturmalari istenir. Ogretmen, iki
hareketten olusan bir driintiiyli birkag kez tekrarlar. Ornegin ziplama-alkislama-ziplama-alkislama
biciminde bir hareket oriintlisi olusturur. Cocuklar hareketleri 6gretmenle birlikte tekrar eder.
Hareketlerin hangi sirayla tekrar ettigi ve oruntiinin tekrar eden biriminin hangi hareketlerden
olustugu belirlenir.

« Ogretmenin olusturdugu hareket oriintiisii incelendikten sonra gruplardan kendi hareket
oriintilerini olusturmalari istenir. Her grupta bir cocuk iki hareket belirler ve bu hareketleri belirli bir
siraya gore tekrar ederek arkadaslarina gosterir (MAB.4.¢). Grup Uyeleri gosterilen hareketleri dikkatle
izler ve ayni sirayla tekrar eder (D10.1, E1.5). Cocuklarin yaptiklari hareketleri 6riintiiniin kuralyla
karsilastirmalari ve hareket sirasini gerektiginde yeniden diizenlemeleri desteklenir (SDB1.2).

« Hareket 6riintlistini belirleyen cocugun lider oldugu anlasiimasii¢in gocuk sapkalardan birini takar.
Cocuk, hareket orlintisiinii arkadaslarina gosterdikten sonra sapkayl siradaki arkadasina verir.
Bdylece cocuklarin sirayla liderlik yapmalari ve oyunun kurallarina uygun hareket etmeleri saglanir
(E2.5). Oyun, farkh hareket ériintlleri olusturularak ¢ocuklarinilgileri dogrultusunda sirddrilr.

« Sapkaniniginde ne oldugunu nasil tahmin ettin?

« Grubunuz 6riintl olusturmak icin hangi renkleri secti?

« Dlgmelerle olusturdugunuz oriintiniin kurali neydi?

« Oriintiiniize bir diigme daha ekleseydiniz hangi renkte diigme secerdiniz?

« Hareket oriintiiniizde hangi hareketler tekrar ediyordu?

« Hareketleri dogru sirayla yaptiginizi nasil kontrol ettiniz?

DEGERLENDIRME

« Grubunuzla ériintiiyd olustururken nasil karar verdiniz?
« Sapkay takarak arkadaslarina hareket oriintiisti gosterdiginde neler hissettin?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklardan Uc veya dort farkl renkte diigme kullanarak daha uzun ve karmasik oriintiler
olusturmalari istenebilir. Hazirlanan oriintilerin bazi diigmeleri ¢ikarilarak eksik olan rengin bulunmasi ve
oriintiiniin tamamlanmasi saglanabilir. Cocuklar arkadaslarinin olusturdugu oriintiintin kuralini belirleyerek
orlintliyi devam ettirebilirler. Digmelerle olusturulan renk oriintileri; hareket, ses veya ritim oriintilerine
dénistirilebilir. Ornegin kirmizi diigme ziplama, sari diigme el gcirpma hareketiyle eslestirilerek ayni driintiiniin
farkli yollarla gosterilmesi saglanabilir.
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Destekleme: Kiglik grup ¢alismalari ile etkinlik gergeklestirilebilir. Bazi gruplarda oriintiideki nesne sayisi
azaltilabilir. Bahge etkinligi 6ncesinde bahgeye cikilarak ne yapilacadi asama asama gorseller izerinden
cocuklara anlatilabilir. Oyun sirasinda gerekiyorsa gocuklara farkl tiirlerde ipuglari ve yardimlar sunularak
destek olunabilir. Sorulan sorular basitlestirilerek gocuklarin etkinlige katiimlari desteklenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi: Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte evde farkli renklerde bulunan diigme, boncuk, kapak veya benzeri
materyalleri kullanarak iki renkli 6riintiler olusturmalari istenebilir. Olusturulan érintiniin tekrar eden birimi
cocukla birlikte belirlenebilir ve ériintiiniin devam ettirilmesi saglanabilir. Ayrica aile tyelerinden biri iki farkli
hareketten olusan bir 6rinti (alkislama-ziplama, elleri kaldirma-gémelme vb.) olusturabilir ve gocuktan bu
hareket ériintlsiini tekrar ederek siirdiirmesi istenebilir.
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ETKINLIK ADI: Kodlama
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB2. Matematiksel Problem C6zme
MAB.7. Matematikle ilgili problemlere ¢dziim yollari gelistirebilme
MAB.7.a. Bir problemin ¢6ziimune iliskin yollar dnerir.
MAB.7.b. Sectigi ¢6ziim yolunu dener.
MAB.7.c. C6ziime ulasamazsa baska bir yol dener.
MAB.7.¢c. Denedidi yolla ulastigi sonucu gerekgeleriyle aciklar.
MAB.8. Problem ¢6zme deneyimlerini yansitabilme
MAB.8.a. Problem ¢6zme siirecindeki deneyimlerini anlatir.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.6. Analitiklik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Degerler
D3. Caliskanlik

D3.2. Planh olmak

D3.4. Calismalarda aktif rol almak
Kavramlar: Yon / Mekanda konum: ileri-geri, sag-sol
Sozciikler: kodlama
Materyaller: Ek-Tde yer alan kodlama sayfasi

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Ek-1de yer alan kodlama sayfasindan gerektigi kadar ve kodlama sayfasinda
kullaniimak Uzere yeterli sayida ok isareti ciktisi alinir.
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Matematik (Bireysel Etkinlik)

« Cocuklara suya ihtiyaci olan bir agac¢ ve su damlasi gorseli gosterilir. “Cocuklar, agacin suya ihtiyaci
var. Minik su damlasi agaca ulasmak istiyor ancak hangi yone gidecegini bilmiyor. Sizce ona nasil
yardimci olabiliriz?” denilerek ¢ocuklarin diistinceleri alinir.

« Cocuklarin cevaplarinin ardindan “Su damlasina izlemesi gereken yolu oklarla gésterebiliriz. Bir
hedefe ulagsmak icin yapmamiz gerekenleri dogru sirayla géstermeye kodlama denir.” aciklamasi
yapilir. Yukari, asagi, sag ve sol yonlerini gosteren ok kartlari tanitilir. Oklarin gosterdigi yonler
gocuklarla birlikte beden hareketleriyle canlandirilir.

« Kodlama calisma sayfasi ¢ocuklara gosterilir. Sayfanin alt bélimiinde bulunan suyun baslangi¢
noktasi, st boliimiinde bulunan adacin ise ulasiimasi gereken hedef oldugu acgiklanir. Sayfadaki her
bos karenin bir adimi temsil ettigi ve su damlasinin her okta yalnizca bir kare ilerleyebilecedi belirtilir.
Cocuklarin kurallari anlayabilmeleri igin farkl bir 6rnek Ulzerinde 6gretmen rehberliginde kisa bir
uygulama yapllir.

oz |+ Her cocuda bir kodlama calisma sayfasi ve yon oklar verilir. Cocuklardan 6nce 1 numarali yolu

“ | incelemeleri ve suyu agaca ulastirmak icin hangi yonlere ilerlemeleri gerektigini diistinmeleri istenir.

= | Oklar yerlestirmeden 6nce izleyecekleri yolu parmaklariyla takip etmeleri ve kullanacaklari oklarin

5 sirasina karar vermeleri saglanir (MAB.7.a, MAB.7.b, E3.6, D3.2).

i |+ Cocuklar yon oklarini baslangic noktasindan agaca dogru bos karelere sirasiyla yerlestirirler. Daha
sonra su gorselini veya parmaklarini oklarin gosterdigi yonlerde kare kare ilerleterek olusturduklari
kodu kontrol ederler.

« Su agaca ulasmadiginda “Su hangi karede yanlis yone gitti?”, “Hangi oku dedistirebilirsin?” ve
“Baska hangi oku kullanabilirsin?” sorulari yoneltilir. Cocugun hatali oku fark etmesi, yeni bir ¢6ziim
distinmesi ve kodunu yeniden diizenlemesi igin zaman taninir (MAB.7.c).

« Birinci yolu tamamlayan ¢ocuklardan ayni islemleri 2 ve 3 numarali yollar i¢in de yapmalari istenir.
Bdylece her ¢ocuk suyu, agaca ulastiran ¢ farkl kod olusturur. Yardima ihtiya¢ duyan ¢ocuklara yolu
dogrudan gdstermek yerine yonlendirici sorularla rehberlik edilir.

« Calismalar tamamlandiktan sonra ¢ocuklardan, olusturduklari kodlardan birini segmeleri ve suyun
agaca nasll ulastigini oklari sirasiyla gostererek anlatmalariistenir. Cocuklara “Suyu agaca ulastirmak
icin hangi yonlereilerledin?”, “Oklari hangi sirayla yerlestirdin?”, “Bir hata yaptin mi?”, “Hatayi nasil fark
ettin ve diizelttin?”, "Hangi yolu olustururken zorlandin?” ve “Ayni hedefe kag farkli yoldan ulastin?”
sorulari yoneltilir. Cocuklarin olusturduklari kodu degerlendirmeleri ve ¢6ziim yollarini agiklamalari
saglanir (MAB.7.¢, MAB.8.a).

« Suyu agaca ulastirmak igin hangi yonleri kullandin?

g « Yolunu olusturmadan 6nce parmadinla yolu takip etmek sana nasil yardimci oldu?

.g « Hatali oku bulduktan sonra nasil diizelttin?

& |+ Aynihedefe ulasmak icin farkli bir yol olusturabilir miydin?

ﬁ « Enkolay buldugun yol hangisiydi? Neden?

'& |+ Kod olustururken en 6nemli sey sence neydi?

(=]

« Birarkadasina bu etkinligi 6gretmek istesen ona neler anlatirdin?
« GuUnliik yasamda yonleri bilmek hangi durumlarda isimize yarar?

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklara kodlama yapabilecekleri bir hikdye veya problem durumu verilerek ¢ocuklarin
disiinmeleri ve beyin firtinasi yapmalariistenebilir. Sinifta veya okul bahgesinde renkli bantlar veya hulahoplar
kullanilarak bir kodlama alani olusturulabilir ve ¢ocuklarin kodlama yaparak sonuca ulasmalari istenebilir.
Kodlama alanlarina farkli renkler verilerek o alana gelindiginde ziplama, el ¢irpma gibi farkli hareketleri
yapmalari istenebilir. Web 2.0 araglar kullanilarak ¢ocuklara sanal ortamlarda kodlama yapabilecekleri
6grenme materyalleri sunulabilir. Cocuklardan ritim olusturarak kodlamaya eslik etmeleri istenebilir. Ornegin
iki sag, U¢ 6ne gibi basit ritimler olusturulabilir.

Destekleme: Cocuklarin kodlama sayfasinda daha rahat calisabilmeleri igin ¢iktilar daha blyik kaditlara
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alinabilir ve kodlama sinirlari dokunsal o6zellikler eklenerek belirginlestirilebilir. Gruplarin oklarinin birbirine
karismamasiicin her grup icin farkl renklerde oklar kullanilabilir. Cocuklar kodlamayi kagit Gizerinde yapmadan
once A4 kagitlari yere dizilerek kodlama zemini olusturulup bu zemin lizerinde deneme ¢alismalari yapilabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katihmi: Ailelerden, giivenli ve engelsiz bir alanda cocuklarinin “ileri git, saga don, sola dén.” gibi
yonergelerle belirlenen bir hedefe ulagsmasini saglamalari istenebilir.

EKLER
EK-1:
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ETKINLIK ADI: Tahmin Et
ALAN ADI: Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayali gikarim yapabilme
MAB.4.a. Uzunluk / biyiklik / agirhk / miktar gibi birden fazla 6zellige iliskin tahmini ile sonucu
karsilastirir.
MAB.4.d. Nesne / olgu / olaylari birden fazla 6zellige gore karsilastirir.

EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.6. Analitiklik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletisim
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.2. Planh olmak

Okuryazarhk Becerileri
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
Kavramlar: Boyut: uzun, kisa
Miktar: agir, hafif
Sozclikler: dlgme, tarti, metre, uzunluk, agirlik

Materyaller: farkl boyutlarda ve sekillerde nesneler (bloklar, oyuncaklar, kitaplar, meyve-sebzeler vb.), cetvel,
Olcl bandi, terazi gibi 6l¢lim araglari, kagit ve kalemler

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Matematik merkezinde “Olgme Aletleri Miizesi” olusturulur; ailelerden gelen
metre, cetvel, terazi gibi 6lgme aragclari ile bloklar, kitaplar, oyuncaklar ve meyve-sebzeler bu merkezde hazir
bulundurulur.
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ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Matematik (Kiigiik Grup Etkinligi)

« Matematik merkezinde olusturulacak “Olgme Araglari Miizesi” igin ailelerden bir giin 5nceden metre,
cetvel, mezura, 6lgme bandi, terazi ve mutfak tartisi gibi standart 6lgme araglarini okula géndermeleri
istenir. Miizeye bu araglarin yani sira blok, atas, esit uzunluktaki tahta gubulk, ip, kitap, oyuncak bebek,
oyuncak araba, kalem, meyve ve sebze gibi materyaller yerlestirilir. Agirhk 6lgme galismalarinda
kullaniimak lizere aski ve iki es kaptan hazirlanan basit bir denge araci ile ayni biiyliklikte kipler
bulundurulur.

« Cocuklar matematik merkezindeki “Olgme Araglari Miizesi"ni incelerler. Miizedeki standart dlgme
araclarinin adlari soylenir. Cocuklarin araglarin bigimlerini, biyikliklerini ve Gzerlerindeki sayi ve
cizgileriincelemelerine firsat verilir. Cetvel, metre, mezura ve 6lgme bandinin uzunluk; terazive tartinin
ise agirhk 6lgmek amaciyla kullanildigi agiklanir (OB1). Bu araglarin etkinlik sirasinda kullaniimayacagi,
yalnizca tanitim amaciyla miizede sergilendigi belirtilir.

» Cocuklara "Bu 6lgme araglarini kullanmadan sinifimizdaki nesnelerin uzunluklarini ve agirliklarini
nasil 6lgebiliriz?” sorusu yoneltilir. Cocuklarin problem durumuna iliskin ¢dzim oOnerileri dinlenir
(SDB3.3). Blok, atas, esit uzunluktaki tahta gubuk, ip, karis ve adim gibi standart olmayan 6lgme
birimlerinden yararlanilabilecegi agiklanir.

« Her ¢ocuktan 6lgmek istedigi bir nesneyi ve 6lgmede kullanacagi standart olmayan birimi segmesi
istenir. Cocuklara segtikleri nesnenin hangi 6zelligini 6lgmek istedikleri sorulur. Uzunluk 6lgmek
isteyen cocuklarin blok, atas, tahta gubuk, karis veya adimi; agirlik 6lgmek isteyen ¢ocuklarin ise basit
denge aracini ve esit bliylklikteki kiipleri kullanabilecekleri konusulur.

« Cocuklar dlgme calismalarini hangi sirayla gergeklestireceklerini planlarlar: Olgiilecek nesneyi
ve Ozelligi belirleme, uygun 6lgme birimini se¢gme, tahminde bulunma, 6lgme ve tahmini sonugla
karsilastirma (D3.2). Segilen nesne, olgiilecek 6zellik ve 6lgme birimi arasinda uygunluk kurulmasi
saglanir. Uygun olmayan segimlerde ¢ocuklarla birlikte farkl ¢éziim yollari aranir.

« Cocuklar “uzunluk oOlcenler” ve “agirlik dlgcenler” olmak Uzere iki gruba ayrilirlar. Uzunluk &lgen
gruptaki cocuklardan sectikleri nesnenin kag¢ blok, atas, ¢ubuk, karis veya adim uzunlugunda
oldugunu 6lgmeden 6nce tahmin etmeleri istenir. Ardindan secilen standart olmayan birimler,
nesnenin bir ucundan diger ucuna kadar aralarinda bosluk birakiimadan ve (st Uiste getirilmeden yan
yana yerlestirilir. Kullanilan birimler sayilarak nesnenin uzunlugu belirlenir. Cocuklar tahminleriyle
6lcme sonucunu karsilastirirlar (MAB.4.a).

« Agirhk olcen gruptaki ¢ocuklardan iki nesneyi ellerine alarak hangisinin daha agir veya daha
hafif oldugunu tahmin etmeleri istenir. Ardindan nesnelerden biri basit denge aracinin bir tarafina
yerlestirilir. Diger tarafa denge saglanincaya kadar ayni biyukliikte kiipler konur. Kullanilan kiipler
sayilarak nesnenin adgirligi standart olmayan birimlerle ifade edilir. Cocuklar tahminleriyle 6lgme
sonucunu karsilastirarak tahminlerinin sonugla uyumlu olup olmadigini agiklarlar (MAB.4.a, E3.6).

« Gruplar ¢alismalarini tamamladiktan sonra yer deglstlrlr Boylece biitiin ¢ocuklarin hem uzunluk
hem de agirlik 6lcme calismasina katiimasi saglanir. Olgme sonuglarinin karsilastirilabilmesi icin
ayni tir standart olmayan birimin kullaniimasi gerektigi vurgulanir. Ayni birimle 6lgiilen nesneler
karsilastirilarak hangisinin daha uzun veya kisa, daha agir veya hafif oldugu belirlenir (MAB.4.d).

. Daha sonra ayni nesne, farkli standart olmayan birimlerle 8lgiilir. Ornegin bir masanin uzunlugu
once bloklarla, ardindan karisla olgllir. “Ayni masayi 6lgtiigiimiiz halde sonuglarimiz neden farkl
GIkt1?” sorusu yoneltilir. Kullanilan birimlerin buydklikleri farkh oldugunda 6lgme sonuglarinin da farkl
olabilecegi hakkinda konusulur.

« Etkinligin sonunda ¢ocuklara “Hangi 6lgcme araglarini tanidik?”, “Uzunlugu olgerken hangi nesneleri
kullandik?”, “Agirhg nasil 6lgtiik?”, “Olcme yaparken kullandigimiz nesneleri nasil yerlestirdik?” ve
“Hangi nesne daha uzun, daha kisa, daha agir veya daha hafifti?” sorulari yoneltilir. istekli gocuklardan
yaptiklari 6lgmeleri, tahminlerini ve ulastiklari sonuglari arkadaslarina anlatmalari istenir (SDB2.1).

« Miizede hangi 6lgme araglariniinceledik?

« Cetvel, metre ve mezura neyi 6lgmek igin kullanilir?

« Terazi ve tarti neyi 6lgmek icin kullanilir?

« Bir nesneyi blok veya ataslarla dlgerken nelere dikkat ettik?

Agirliklan 6lgmek igin hazirladigimiz denge aracini nasil kullandik?
« Olciim yapmadan dnceki tahminin ile &lgiim sonucun ayni miydi?
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« Olctliglin nesne kag blok, atas, cubuk, karis veya adim uzunlugundaydi?

« Karsilastirdigin nesnelerden hangisi daha uzun veya daha kisaydi?

« Karsilastirdigin nesnelerden hangisi daha agir veya daha hafifti?

« Ayninesneyi farkli biiylkliikteki birimlerle 6lgtligimizde sonug neden degisti?
« Olciim sonuclarini karsilastirirken neden ayni tiir birimleri kullanmaliyiz?

« Etkinlikte en gok hangi 6lgme galismasini sevdin? Neden?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklardan siniftaki masa, dolap, hali ve kapi gibi farkh biiylkliikteki nesneleri segtikleri
standart olmayan birimlerle dlgmeleriistenebilir. Ol¢iim yapmadan 6nce sonuglarailiskin tahminde bulunmalari
ve Ol¢clim sonrasinda tahminleriyle gergek sonuglari karsilastirmalari saglanabilir. Ayni nesne blok, atas, karis
veya adim gibi farkli buyiklikteki birimlerle dlgllerek elde edilen sonuglarin neden degistigi tartisilabilir.
Cocuklar dlgim sonuglarini resim, sembol veya sayi kullanarak bir tabloya kaydedebilir; ayni birimle olgtiikleri
nesneleri uzunluk veya agirliklarina gore siralayabilirler. Ayrica gocuklardan kendi standart olmayan dlgme
birimlerini tasarlamalari ve bu birimi kullanarak sectikleri bir nesneyi 6lgmeleri istenebilir.

Destekleme: Cocuklarin 6lgme araclarini inceleme sirecinde sesli dusiinilip model olunarak gocuklara
destek olunabilir. Cocuklarin uzun aciklamalar yapmalarina alternatif olarak sadece agir / uzun olan nesneyi
parmadiyla isaret etmesi, 6gretmenin sundugu Gizerinde “uzun” ve “kisa” gizimleri olan yanit kartlarindan dogru
olani havaya kaldirmasi veya bedeniyle kollarini agarak blyikligl / uzunlugu géstermesi gegerli bir 6grenme
kaniti kabul edilebilir. Kiiciik grup calismalari ile ¢cocuklarin etkinligi gergeklestirmeleri saglanarak 6lgme
araclarini kendilerinin tanitmalari istenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerden c¢ocuklari ile 6lgme araglarini kullanarak evde dlglimler yapmalari istenebilir. Bir
markete gezi diizenlenerek gocuklarin manav reyonunda sebze ve meyvelerin agirliklari hakkinda tahminler

yapmalari ve gercek 6lgcme sonuglarini incelemeleri saglanabilir.
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ETKINLIK ADI: Zitliklarla Oyun
ALAN ADI: Matematik, Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.2. Parga-biitiin 6zelliklerini ¢géziimleyebilme
MAB.2.a. Bir biitlinii olusturan pargalari gosterir.
SOSYAL ALAN
SBABI1. Zamani Algilama ve Kronolojik Diisiinme
SAB.1. Giinliik hayatta karsilastigi kavram / nesne / yer / toplum / olay / kisilere iliskin zaman igerisinde
degisen ve benzerlik gosteren 6zellikleri karsilastirabilme
SAB.l.a. Gece-gilindiiz, sabah-aksam, diin-bugiin gergeklestirilen glnlik yasam etkinliklerini
karsilastirir.

EGILIMLER

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. iletisim

Degerler
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarlik Becerileri

0B4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Duyu: sicak, soguk, ilik
Mevsimler: yaz, kis
Yon / Mekanda Konum: yukari-asad, ileri-geri, uzak-yakin
Zaman: gece-glindiiz

Sozciikler: yavru

Materyaller: “inci ve Lili" (365 Giin Oykii Serisi) kitabi, kirmizi kutu, hikayedeki zit kavramlarin gérsellerinden
hazirlanan esleme kartlari

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Kirmizi kutuya benzer bir hediye kutusu hazirlanir, zit kavram gérsellerinin oldugu

kartlarin esleri sinifin belirli yerlerine saklanir ve siiregte kullanilacak “inci ve Lili” kitabi ile akilli tahtadaki

yapboz oyunu hazir bulundurulur.
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Matematik, Sosyal (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

« Etkinlik 6ncesinde kitapta bulunan kirmizi kutuya benzer bir hediye kutusu hazirlanir. Uzerinde
zit kavramlarin gorsellerinin oldugu kartlarin esleri (soguk, kis, uzak, yukarida, giindiiz, geri) sinifin
belirli yerlerine saklanir. Cocuklar karisik diizende ayakta dururken énceden hazirlanan kirmizi kutu
o0gretmen tarafindan alinir. Cocuklarin yanlarindan gegilirken kutu elde sallanir. Cikan sesle gocuklarin
dikkatleri kutuya ¢ekilir. Asagidaki dortliik sdylenerek hep beraber masalara gegilir.

« “Kirmizi bir kutum var, Sallayinca ses ¢ikar. Masalara gecelim, Bakalim iginde ne var?”

« Masalara gegilince kutu, g¢ocuklarin rahatlkla gorebilmeleri igin karsilarina konur. “Cocuklar,
sizce bu kutunun iginde ne var?” denilerek gocuklarin kutunun iginde ne oldugu ile ilgili tahminlerde
bulunmalariistenir.

« Cocuklarincevaplarindan sonrakutuya sonrabakacaklaribilgisi verilerek gocuklara“incive Lili” kitabi
gosterilir. “Kutunun igcinde ne oldugunun cevabi bu kitabin iginde olabilir.” denilir ve gocuklarin, kitabi
ilgiyle dinlemeleri saglanir (E3.2). icerikteki zit kavramlara dikkat cekmek icin gorsellerdeki detaylar
vurgulanir. Cocuklarin igerikler ile ilgili yorumlarn sirayla dinlenir, sorular cevaplanir (SDB2.1,0B4).
Gece-glindiliz kavramlari ile ilgili sayfaya sira gelince “Cocuklar sabah oldugunu nasil anlariz? Sabah
kalktigimizda bulundugumuz ortamdaki kisilere ne deriz? GlindUzleri neler yapariz? Peki, gece
oldugunu nasil anlariz? Gece yatmadan 6nce bulundugumuz ortamdaki kisilere ne deriz? Gece neler
yapariz?” denilerek zamana uygun kullaniimasi gereken nezaket s6zclkleri hatirlatilir (SAB.1.a).

ETKINLiKLER

« Kitap okunmaya devam edilir, kirmizi kutulu son sayfaya gelince de “inci ve Lili de kutunun iginde
ne oldugunu ¢cok merak etmis, hemen acalim, i¢cinde ne var bakalim?” denilerek masadaki kutu
acilir (E1.1). Kutunun igindekiler ¢ocuklara gésterilir. Kutunun iginden kitapta gegen zit kavramlarin
kartlari gikar. Sicak, yaz, yakin, asagida, gece, ileri. (Diger esleri de 6nceden sinifin belirli yerlerine
saklanmistir. Soguk, kis, uzak, yukarida, giindiiz, geri.) Kutudan ¢ikan kartlardaki gérseller ve bunlarin
anlamlari tekrar edilerek masaya dizilir (OB4).

« Kartlardaki gorsellerin zit kavramlari hatirlatilarak “Cocuklar, iste bu zit kavramlarla ilgili kartlari
da sinifimizdaki esyalarin arasina sakladim. Simdi bir miizik agacagim, miizik esliginde dans ederek
kartlari bulmaniz gerekiyor. Kartlari bulduk¢a masalardaki zit kavramlari ile eslestirecegdiz.” denilir
(E2.5). Miizik durdurulunca bulunan kartlar masadaki zit kavramlari ile eslestirilirken ¢ocuklara
rehberlik edilir. Kartlarin bulunduklari yerler hakkinda sohbet edilir (masanin altinda, kitaplarin
yaninda vb.). Eslestirilen kartlar gosterilerek kavramlar tekrar edilir. Oyun bitiminde esleme kartlari
cocuklar tekrar oynayabilsin diye matematik merkezine konulur. Etkinlik bitiminde ¢cocuklar 2 gruba
ayrilir. Gruplardan birbirleri ile is birligi yaparak akilli tahtada agilan “inci ve Lili” kitabi ile ilgili yapboz
oyununu tamamlamalari istenir (MAB.2.a, D3.4). Eger sinifta akilli tahta bulunmuyorsa yapboz,
ogretmen tarafindan 6nceden hazirlanarak etkinlik uygulanabilir.

« Kirmizi kutuyu ilk gérdiigiiniizde i¢inde ne oldugunu diistindiniiz?

« Kartlarin eslerini bulmakta zorlandiniz mi?

« Hikayedeki Lil'nin evi neredeymis?

« Gece oldugunu nasll anlariz? Okula ne zaman geliyoruz? Gece mi, glindiiz mi?
« Yapboz oyununda kag tane yapboz pargasi vardi, hatirliyor musunuz?

» En gok hangi etkinligi sevdiniz? Neden?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklardan sinifta bulunan nesneleri inceleyerek etkinlikte yer almayan blylk-kiigik,
agir-hafif, agik-kapal, uzun-kisa gibi zit kavramlara érnekler bulmalari istenebilir. Bulduklar zit kavram
Giftlerinin resimlerini ¢izerek kendi eslestirme kartlarini hazirlamalari saglanabilir. Hazirlanan kartlar
karistirilarak gocuklardan kartlarin eslerini bulmalari ve kavramlari birer climle iginde kullanmalari istenebilir.
Cocuklar ikili gruplara ayrilarak her gruba bir zit kavram cifti verilebilir. Gruplarin bu kavramlari beden
hareketleriyle canlandirmalari, diger gocuklarin ise canlandirilan kavramlari tahmin etmeleri saglanabilir.
Destekleme: Kitabin sayfalari dijital araglara aktarilarak bu araclar lzerinden g¢ocuklarla paylasilabilir.
Cocuklaristediklerinde bu dijital aragtan kitabi tekrar dinleyebilir. Gerekiyorsa ¢ocuklara farkl tiirlerde ipuclari
ve yardimlar sunularak destek olunabilir. Cesitli tirlerde geribildirimler verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari
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desteklenebilir. Gorseller farkli biyikliklerde ve zit renkli zemine yapistirilabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI
Aile Katihmi: Hikdyede gecen zit kavramlardan gece-glindiiz, sabah-aksam kavramlari ile ilgili aileler
bilgilendirilerek bu zaman diliminde yaptiklari giindelik rutinler hakkinda ¢ocuklari ile sohbet etmeleri

onerilebilir.
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ETKiNLiK ADI: Cahit Arf
ALAN ADI: Matematik, Sanat
YAS GRUBU: 60-72 ay

ALAN BECERILERIi, 06RENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB3. Matematiksel Temsil
MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme
MAB.9.c. Cesitli semboller arasindan matematikle ilgili temsili / sembolii gosterir.
MAB.9.¢. 1-10 arasindaki miktarlari nesne / gizim / rakam gibi farkl temsillerle gosterir.
MAB.10. Matematikle ilgili temsilleri degerlendirebilme
MAB.10.a. Geometrik sekilleri kenar / kdse, sayi ve 6zelliklerine gore isimlendirir.
MAB.10.b. Matematikle ilgili temsillerin / sembollerin benzerlik / farkliliklarini sGyler.
SANAT ALANI
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde 6zgin Urinler olusturur.

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal 0grenme Becerileri
SDB2.2. is Birligi

Degerler
D19. Vatanseverlik
D19.2. Milli kimligini tanimak

Okuryazarlik Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Geometrik sekiller: iggen, daire, kare, dikdértgen
Sozciikler: geometri, bilim insani

Materyaller: karton veya kagit, renkli kalemler veya boya kalemleri, makas, Cahit Arf resimleri, geometrik
sekiller afisi, kdgittan kesilmis yildizlar

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Matematik merkezine Cahit Arf ve geometrik sekillerin oldugu afisler ile

rakamlarin, hayvanlarin, meyvelerin oldugu gorseller yerlestirilir.
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ETKINLIiKLER

Matematik, Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

« Cocuklardan matematik merkezinde bulunan Cahit Arf'a ve geometrik sekillere ait gorselleri
incelemeleri istenir (OB4). “Merkezimizde hangi gérseller var?”, “Bu gorseller arasinda nasil bir
iliski olabilir?”, “Bu sekillerin adlarini biliyor musunuz?”’, “Cevrenizde bu sekillere benzeyen neler
goriyorsunuz?”, “Gorseldeki kisi kim olabilir?” ve “Bu gorseller bugiin yapacadimiz calismalar
hakkinda size nasil bir ipucu veriyor?” sorulari yoneltilerek gocuklarin gérseller arasindakiiliski Gzerine
distinmeleri saglanir (E3.2).

« Gorseldeki kisinin Cahit Arf oldugu aciklanir. Cocuklara “Cahit Arf, matematik alaninda gcalismalar
yapan diinyaca taninmis bir Tirk bilim insanidir. Sayilar ve cebir basta olmak lizere matematigin farkli
alanlarinda 6nemli galismalar yapmis, gelistirdigi yontem ve kavramlarla matematik bilimine katki
saglamistir.” bilgisi verilir.

« Cocuklaral0 TLlikbanknot gosterilerek banknotun dnvearkayiiziiniiincelemeleriistenir. Matematik
bilimine yaptigi 6nemli katkilar nedeniyle Cahit Arf'in portresine 10 TLlik banknotun arka yiiziinde yer
verildigi aciklanir (D19.2). Cocuklarin ilgileri dogrultusunda EBAda yer alan Cahit Arf konulu belgesel
izlenir. Belgeselin ardindan ¢ocuklarin dikkatini geken noktalar hakkinda kisa bir degerlendirme yapilir
ve matematik merkezine gegilir.

« “Cocuklar, matematik merkezimizdeki gorselleri diizenlememiz gerekiyor. Gorselleri inceleyelim
ve matematikle iligkili olanlari belirleyelim.” denir. Cocuklarin Cahit Arf'a ve geometrik sekillere ait
gorselleri diger gorsellerden ayirmalarina rehberlik edilir (MAB.9.c).

« Cocuklar masalara yonlendirilir. Masalarda farkh renk ve blylkliiklerde hazirlanmis yeterli
sayida Ui¢gen, kare, daire ve dikdortgen sekillerinin gizilmis oldugu kaditlar ile makas bulundurulur.
Cocuklardan kaditlardaki sekilleri kesmeleri istenir. Kesme islemi tamamlandiktan sonra artan
kagit parcalari geri dénlisim kutusuna atilir ve geometrik sekiller masaya ya da yere karisik bicimde
yerlestirilir.

« Cocuklarla sekillerin kenarlari ve kdseleri incelenir. Kare, dikdértgen ve licgenin kenar ve koseleri
belirlenir; dairenin ise kosesinin bulunmadigi fark edilir (MAB.10.a). Cocuklardan sekillerin kenar
uzunluklarini 6nce boya kalemlerini standart olmayan élgme araci olarak kullanarak, ardindan cetvelle
olgmeleri istenir. Elde edilen 6lgme sonuglar karsilastiriir ve farkli 6lgme araglari kullanildiginda
sonuglarin neden farkli bigimlerde ifade edildigi hakkinda konusulur (MAB.10.b). “Cevrenizde
bu geometrik sekillere benzeyen neler goriyorsunuz?” sorusu yoneltilerek bitlin gocuklarin
disincelerini paylagmalarina firsat verilir.

« Ardindan “Simdi oyun zamani!” denilerek oyunun kurallari agiklanir. Cocuklar iki gruba ayrilir ve grup
arkadaslariyla birlikte verilen yonergelere uygun sekilleri bulmaya galisir (SDB2.2). Cocuklara sirasiyla
asagidaki yonergeler verilir:

Her grup alti daire toplasin.

Her grup yalnizca mavi renkli ¢ dikdortgen toplasin.

Her grup yalnizca kirmizi renkli bes tiggen toplasin.

Her grup bes daire ve bes dikdortgen toplasin.

Her grup kosesi olmayan yedi sekil toplasin.

Her grup kosesi olan on sekil toplasin.

Her grup kosesi olmayan iki sekil ile kosesi olan iki sekil toplasin.
« Cocuklarin her yonergeyi dikkatle dinleyerek uygun sayi ve 6zellikteki sekilleri toplamalari saglanir (E2.5).
Her yonergenin ardindan gruplarin sectigi sekiller birlikte incelenir; sekillerin yonergede belirtilen sayi, renk
ve geometrik 6zelliklere uygun olup olmadigi kontrol edilir (MAB.9.¢). Kontroliin ardindan sekiller yeniden

oyun alanina birakilir ve yeni yonergeye gegilir. Yonergeler ¢ocuklarin ilgi ve gelisim ozelliklerine gore
cesitlendirilebilir.

« Oyunun ardindan sakin bir mizik agilir. Cocuklara geometrik sekillerin bulundugu ¢alisma kadgitlari
dagitilir. Cocuklardan sekillerin neye benzedigini diisiinmeleri ve bu sekilleri farkli varlik ya da nesnelere
donistiirerek 6zglin resimler olusturmalari istenir (E3.3, SNAB.4.d). Calismalar tamamlandiktan sonra
cocuklarin eserleriyle “Geometrik Sekiller Sergisi” hazirlanir.
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- Evden okula gelirken daire, licgen, kare, dikdortgen sekline benzer neler gériyorsun?
« Grubunla yonergeleri uygularken en ¢ok nerede zorlandin? Neden?

« Kagidindaki sekli neye benzettin?

« Ulkemizde yetisen baska bilim insani taniyor musun?

« Sen bir bilim insani olsaydin hangi konu hakkinda ¢alismak isterdin? Neden?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cahit Arfin matematige diger katkilari, 6rnegin Arf halkalar gibi bilimsel temsilleri, bilimsel
dergi ve kitaplar ya da sanal ortam araciligiyla incelenebilir. Arf halkalarinin ¢iktisi alinarak ya da gizilerek
¢ocuklara gosterilebilir. Cocuklarla biiylik bir zemin tGzerine halkalar gizilip, buyik ve kiiglik halkalar ayri ayri
sayllarak az-gok grafigi yapilabilir. ilgi ve tercihlerine gére cocuklar Arf halkalarina yonelik aileleriyle proje
calismalari yiiritmesi igin tesvik edilebilir.

Destekleme: Gorseller dokunsal 6zellikler eklenerek veya zit renkli zemine yapistirilarak gérme bakiminda
islevsel hale getirilebilir. Cocuklara yonergeler verilirken basitlestirme yapilabilir. Cizimlerini yaparken
cocuklara ek siire verilebilir. Sorulan sorulara gocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine gore
konusarak, gostererek veya isaret ederek cevap vermeleri saglanabilir. Cesitli tlrlerde geri bildirim verilerek
cocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir. Etkinlik ¢ocuklarin diizeyine goére basitlestirilerek (belli
asamalara ayrilarak) 6nce (g sekil, daha sonra belli sayida li¢ sekil, daha sonra belli renkte li¢ sekil toplamalari
istenebilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden evde gocuklariyla geometrik sekillere benzeyen nesneleri bularak sekil avi oyunu
oynamalari istenebilir.

Toplum Katihmi: Okula bir matematik 6gretmeni davet edilerek matematigin hayatimizdaki 6nemi hakkinda
cocuklarla sohbet etmesiistenebilir.
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