G6UNLUK PLAN
Okul Adr:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60+ Ay (5 Yas)
Tarih: 01.10.2026 Persembe
ALAN BECERILERI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI
Tirkce Alani
TADB. Dinleme / Izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler / izler.

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
TADB.2.b. Dinledikleri / izledikleri materyaller hakkindaki fahminini soyler.
Matematik Alani

MAB3. Matematiksel Temsil

MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme

MAB.9.a. Temel geometrik gekilleri isimlendirir.

MAB.9.d. Temel geometrik sekilleri farkli materyallerle olusturur.
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.
SNAB.4.b. Sanat etkinligi igin gerekli materyalleri seger.

SNAB.4.c. Sanat materyallerini amacina uygun bigimde kullanir.
SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

Hareket ve Saglk Alani

HSAB1. Aktif Yasam Igin Motor Beceriler

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.l.a. Yer degistirme becerilerini koordineli bigcimde yapar.
HSAB.1.b. Denge gerektiren hareketlerde beden kontroliini saglar.
HSAB.1.c. Nesne kontrolii becerilerini koordineli bigimde gergeklestirir.
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Odaklanma

E3.3. Yaraticihk

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.2. Is Birligi

Degerler

D3. Caligkanlik

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarlik Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarhk

Kavramlar:



Geometrik sekil: Daire
Boyut: Biyiik-kiigik
Sozciikler: Daire, kose, diiz kenar, yuvarlak yiizey, gember, benek.

Materyaller: Farkli biyiiklik ve renklerde dolu daire kartlari, kargilastirma igin kégeli sekil kartlari, kagit tabak,
genis plastik kapak, oyun hamuru, kalin boya kalemleri, kiit uglu makas, yapistirici, fon kagidi, siinger baski
malzemeleri, bir hulahop, yumusak top, kaymaz yer isaretleri, duygu kartlari ve Cekirdek 1 kitabi.

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sohbet ve inceleme icin minderli gember alani hazirlanir. Matematik merkezine
daire kartlar: ve yuvarlak yiizeyli nesneler; sanat masalarina kesme, kolaj, hamur ve baski malzemeleri yerlestirilir.
Hareket alani engellerden arindirilir, kaymaz daire isaretleri gocuklarin birbirine carpmadan hareket edebilecegi
araliklarla sabitlenir. Gereksinim duyan gocuk igin etkinligi izleyebilecegi sakin bir alan ayrilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Ogretmen gocuklari sinif kapisinda giiler yiizle kargilar ve her gocukla g6z temasi kurarak “Giinaydin, seni
yerlestirmelerine rehberlik edilir. Sinifa gegen gocuklar gember alaninda bir araya gelir. Rutin panosu birlikte
incelenir; giin, tarih, ay, mevsim ve hava durumu konusulur. Duygu kartlari ortaya yerlegtirilir. Isteyen cocuk
"Bugiin kendimi ... hissediyorum.” climlesini tamamlar; konugsmak istemeyen gocuk duygu kartini gésterebilir. Gline
saglikh baslamak igin Dinazor sarkisi hareketleri hep birlikte yapilir._ (E2.5)

Gocuklar oynamak istedikleri merkezi seger ve merkezdeki yerlerini mandallariyla belirtir. Daire kartlar: ve
yuvarlak yiizeyli nesneler incelemeye agik tutulur. Ogretmen gocuklarin segimlerini, materyal kullanimini ve
akranlariyla oyunlarini izler; gerektiginde oyuna katilarak destek verir.

Ilgili 6§renme merkezlerine Geometrik Sekil Daire Kavrami ile ilgili Flash Kartlari ikt alinarak koyulur.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif foplanmaya baslanir.

TOPLA TOPLA YERINE KOY SARKISI

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Sinifimiz giizel olsun.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yitkamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat

edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Cocuklar
kahvaltilarini yaptiktan sonra ellerini yikar ve sinifa gegilir.

Matematik (Biiyiik Grup ve Kiigiik 6rup Etkinligi)

Ogretmen dolu bir daire karti ile kageli bir gekil kartini gésterir. Cocuklar kartlarin sinirlarini parmaklariyla izler.
"Parmagin nerede yon degistiriyor? Hangi seklin kdsesi yok?" sorulari yoneltilir. Dairenin kdsesi ve diiz kenari
olmadigi, sinirinin yuvarlak oldugu agiklanir. Seklin adi birlikte soylenir. Farkli renk ve biiyiiklikteki daireler
gosterilir; cocuklar bunlari da “daire” olarak adlandirir. (MAB.9.a, E3.2)

Geometrik Sekil Daire Kavrami ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi incelenir. Cocuklar gorsellerdeki daireleri
gosterip isimlendirir. Kagit tabagin ve kapagin diiz yiizeyine bakilarak daireye benzerligi konusulur. Cocuklara
kiigiik toplardan verilir. Toplari elleriyle dokunarak incelemeleri ve diisiincelerini séylemeleri istenir. (MAB.9.q,
OB4)

Sekilleri Ogreniyorum Daire Egitici Filmi ve Daire Nasil Cizilir? seyredilir.

cengaeae

nesneleri gostermeleri istenir. Her sey kapi, evler, arabalar vs. daire olsayd ne olurdu sorusuna cevap aranir?
Masaya farkli geometrik sekillere benzeyen lego ve oyuncaklar koyulur ve daire sekline benzeyenleri bulmalar ve


https://www.anneninokulu.com/dinozor-onur-erol-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/geometrik-sekil-daire-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/topla-topla-yerine-koy-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/geometrik-sekil-daire-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-ogreniyorum-daire-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/daire-nasil-cizilir/

ayirmalari istenir. Daire sekline benzedigini nasil tahmin ettikleri sorulur. Cocuklarda oyun hamurlari ile sadece
daireden evler, arabalar, agaglar vb. yapmalari istenir. Cocuklardan kullandiklari malzemeyi ve olusturduklar: seklin
adini sdylemeleri istenir. (MAB.9.a, MAB.9.d., E3.3.)

Sanat (Bliyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Cocuklar "Daire Adam” galismasini yapmak iizere masalara geger. Etkinlik 6rnegi ve daire, kol, bacak ve g6z kalip-
lari incelenir. Cocuklar galismalarini biitiin halindeki kalibi boyayarak mi yoksa ayri pargalari kesip yapistirarak mi
olusturmak istediklerine karar verir. Tercihlerine uygun boya, kagit, makas ve yapistiricyi segerler. (SNAB.4.qa,
SNAB.4.b)

Boyama galismasini segen gocuklar Daire Adam'in daire bigimindeki govdesini kirmiziya, diger baliimlerini istedik-
leri renklere boyar. Kesme-yapistirma galismasini segen gocuklar daire kalibini kirmiziya boyar; daireyi, kollari,
bacaklar: ve gozleri kiit uglu makasla keser. Kollari dairenin iki yanina, bacaklari altina, gozleri yiiz béliimiine yer-
lestirir. Pargalarin konumlarini kontrol ettikten sonra yapistirir ve agiz gizerek yiizii tamamlarlar. Kesmekte zorla-
nan ¢ocuklara gerekli boliimlerde destek verilir. Cocuklar malzemeleri amacina uygun kullanarak ¢alismalarini ta-
mamlar; Daire Adamlarina bir isim verip arkadaslarina tanitirlar. Daire Sanat Etkinligi yaptlirken arka plandan Da-
ire Sarkisi agilabilir. (SNAB.4.c, SNAB.4.¢,)

Tirkge (Biyiik Grup Etkinligi)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Daire Tekerlemesi 6nce 6gretmen tarafindan soylenir sonra gocuklarla
birlikte tekrar edilir. (TADB.1.b)

DAIRE TEKERLEMESI

Daire daire dairecik

Ortasinda havuzcuk

Bir kus geldi su igti

Sonra pir diye ugtu

Cok Yasa Daire Hikayesi seyredilir. Cocuklarin daire hakkinda bildiklerini hatirlamalar: saglanir. Hikdye izlenmeye
baslanir; uygun bir noktada durdurularak "Buraya kadar neler oldu? Bundan sonra ne olabilir?" diye sorulur. Her
gocuga tahminini sdylemesi igin zaman verilir. Hikdye kaldigi yerden izlenir. (TADB.1.b, TADB.2.b)

Hareket ve Saglik (Biyik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)
“Maarifin Kalbinde Oyun” biilteninin Ekim béliimiindeki Hareketli

Cember oynanir. Once dolu daire karti ve ici bos hulahop birlikte = Gl il
gosterilerek ayni nesne olmadiklari agiklanir. Cocuklar genis bir halka  Cetbidiotiod i
olusturup el ele tutusur; hulahop iki gocugun birlesen elleri arasina &, materyaller

gegirilir. Cocuk hulahopu basindan, gévdesinden ve bacaklarindan
gegirirken agirhgini kontrollli aktarir; dengesini saglayip hulahopu
yanindaki arkadagina iletir. Ogretmen énce hareketi gésterir, ardindan
her gocuga deneme firsati verir. Cocuklar arkadaslarinin hazir olmasini
bekler, ortak hiz lizerinde anlasir ve hulahopu baslangica ulastirir.
(HSAB.1.b, HSAB.1.c, SDB2.2, D3.4)

Zorlanan gocuk gerektiginde arkadasinin elini birakip yeniden tutabilir;
hulahop gekistirilmez ve bag-boyun gevresinde zorlanmaz. Ilk tur tek
hulahopla, yarismadan tamamlanir.

@ Nasil Oynanir?

Gocuklar erken okuryazarhk ¢alismasi igin masalara gegerler. Cekirdek 1

kitabinda "HAYVANLARIN BENEKLERI" baglikli sayfa agilir. Cocuklar hayvanlarin beneklerini inceler; hepsinin
daire bigiminde olmadigini fark etmelerine firsat verilir. Kitaptaki tuval alaninda farkl benekler kullanarak bir
resim olugtururlar. Cocuk amacina uygun olarak boyama galismasini tamamlar. Daire bigiminde benek yapmayi segen
gocuklara giin iginde olusturduklar: sekil hatirlatilir. (SNAB.4.a, SNAB.4.c, SNAB.4.¢, OB4)

Gocuklar galismalarini ve kigisel esyalarini toplar. Ertesi giin yeniden goriismek iizere vedalasilir; gocuklar aile
bireylerine teslim edilir.


https://www.anneninokulu.com/kirmizi-ve-daire-pekistirme-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/daire-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/daire-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/daire-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/cok-yasa-daire-hikayesi/

Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini paylagsmalarina firsat verilir. Daha sonra etkinliklerle
ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.
* Buglin daireyi hangi malzemelerle olugturdun?
+ Bliyiik ve kiiglik dairelerin ortak 6zelligi nedir?
* Yaptigin sanat galismasinda hangi malzemeleri segtin?
* Hulahopu gegirirken dengeni nasil korudun? Arkadasin sana nasil yardimci oldu?
* En ¢ok hangi etkinlikten hoslandin? Hangi bsliimde yardim istedin?
* Evinde hangi nesnenin diiz yiizeyi daireye benziyor?
Cocuklar daireyi tanima, farkl malzemelerle olusturma ve hikdyeye iliskin tahminlerini
paylasma ¢alismalarina ilgiyle katildi. Kesme ve hulahoptan gegme sirasinda destege ihtiyag duyan gocuklara

sundugum bireysel rehberlik katilimlarini kolaylagtirdi. Somut materyaller ve birbirini tamamlayan etkinlikler
ogrenme siirecini destekledi; kesme-yapistirma ¢alismasina daha fazla zaman ayrilmasi gerektigi goriildd.

Zenginlestirme: Cocuktan ayni daireyi hamur, kdgit ve baski malzemesiyle olugturmasi, malzeme degigse de geklin
adinin degismedigini anlatmasi istenebilir. Farkli biiyiikliikteki daireleri kullanarak se¢tigi sanat galismasina yeni
ayrintilar eklemesi desteklenebilir. Hareketli Cember oyununda gegisi kolaylagtiran bir beden hareketi énerip
arkadaglarina gostermesi istenebilir.

Destekleme: Daireyi ayirt etmede dnce bir daire ve belirgin kdseleri olan tek bir kart sunulabilir; segenekler
asamali artirilabilir. Hamur igin genis kapak, kesme igin kalin gizilmis biyiik daire veya hazir kesilmis parga
saglanabilir. Hulahop gegisi dnce tek basina ve yetiskinin yakin destegiyle denenebilir; el birakma ve daha genis
hulahop kullanma segenegi sunulabilir. Daireyi Kap oyununda yiiriinecek mesafe kisaltilabilir ve gorsel dur-yiiri
isaretleri kullanilabilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde daire olan nesneleri birlikte bulmalari istenir.
Asagidaki dijital galigmalar velilere gonderilir.
Puzzle, Hafiza Oyunu,  Interaktif Calismalar,  Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Daire Sarkisi

DAIRE SARKISI

Kenarim késem yok benim

Ben bir daireyim

Bazen bir topa

Bazen bir pizzaya benzerim

Haydi bak etrafina

Beni ¢evrende ara

Daireyi Kap Oyunu igin sinif mevcudundan bir eksik daire olarak kesilmis kagitlar yere sabitlenir. Bir gocuk

sayisarak ebe segilir. Miizik agilir ve gocuklar dairelerin iizerinde dans etmeye baslarlar. Miizik durdugu zaman
herkes yer degistirir. Ebe olan gocuk da yer kapmaya galisir. Oyun bu sekilde devam eder. Oyun sonunda oyunun
kurallari hakkinda konusulur. Cocuklardan farkl kural énerileri alinir.


https://www.anneninokulu.com/daire-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/daire-geometrik-sekli-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/pazartesi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/26-eylul-2022-pazartesi-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/daire-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/daireleri-kap-oyunu/

GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60+ Ay (5 Yas)
Tarih: 2 Ekim 2026 Cuma
ALAN BECERILERT, GGRENME CIKTILARI VE SUREG BILESENLERL
Fen Alani
FBAB1. Bilimsel 66zlem
FAB.1. Ginlik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara ydnelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne / olay / olgulari odaklanarak gozlemler.
FAB.1.b. Gozlemledigi nesne / olay / olgularin betimsel / fiziksel 6zelliklerini ayrintili olarak tfanimlar.
FAB.1.c. Duyulari araciligiyla nesne / olay / olgularin gozlemlenebilir 6zelliklerini agiklar.
FAB.1.c. Nesne / olay / olgularin gozlemlenebilir 6zelliklerine iligkin verileri toplar.

FAB.1.d. Gozlemledigi nesne / olay / olgulari uygun kayit araglar: kullanarak gizim, isaretleme, sembol kullanma
yoluyla kaydeder.

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.
SNAB.4.b. Sanat etkinligi igin gerekli materyalleri seger.
SNAB.4.c. Sanat materyallerini amacina uygun bigimde kullanir.
SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1. Aktif Yasam Igin Motor Beceriler

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.l.a. Yer degistirme becerilerini koordineli bigcimde yapar.
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.2. Is Birligi

Degerler

D5. Duyarhhk

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D9. Merhamet

D9.3. Insani ve dogay! sevmek

D20. Yardimseverlik
D20.3. Tyiliksever olmak
Okuryazarlik Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB6. Vatandaslik Okuryazarhgi
Kavramlar:

Zit: Canli Cansiz

Yon/Mekanda Konum: Altinda Ustiinde

Sozciikler: Barinak



Materyaller: Calisma sayfalari, boya kalemleri, parmak boyast, biiyiik karton kutu, yapistirici, hayvan figirleri,
sandalye, gozlem formu, althk ve kalem.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Altinda Ustiinde Flash Kartlari ¢ikti alinir ve ilgili merkezlere koyulur. Cember ve
minder alani sohbet igin; sanat masalar: kutu siisleme ve gizim igin diizenlenir. Bahgede hayvanlar: uzaktan
izlemeye uygun glivenli bir gézlem noktasi belirlenir. Sakin kosede ayni galismanin az gorselli segenegi ve kalin
kalemler bulundurulur.

Belirli Gin ve Haftalar: Hayvanlari Koruma Giinii 4 Ekim
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

Ogretmen gocuklari sinif kapisinda giiler yiizle kargilar ve her cocukla g6z temasi kurarak “Giinaydin, seni
yerlestirmelerine rehberlik edilir. Sinifa gegen gocuklar gember alaninda bir araya gelir. Rutin panosu birlikte
incelenir; giin, tarih, ay, mevsim ve hava durumu konusulur. Duygu kartlari ortaya yerlegtirilir. Isteyen cocuk
"Bugiin kendimi ... hissediyorum.” climlesini tamamlar; konusmak istemeyen gocuk duygu kartini gosterebilir. Giine
saglikh baslamak igin Animal exercise for kids with animals hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme
merkezlerinde oyuna gegilir. (E2.5)

Gocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yénlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir. Ilgili 6§renme merkezlerine Altinda Ustiinde Flash Kartlari konur.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baslanir.

TOPLA TOPLA YERINE KOY SARKISI

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Sinifimiz giizel olsun.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Cocuklar
kahvaltilarini yaptiktan sonra ellerini yikar ve sinifa gegilir.

Sanat ve Fen (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup, Kiigik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Masalara gegilir ve "Sevimli Dostlarimiz" boyamasi yapilir. *Cok Kolay Sevimli Kedi Cizimi * seyrederek kedi resmi
gizilmeye ¢alisilir. Cocuklar boyama veya gizim yapmay: seger; segimine uygun kagit ve boya kalemlerini
belirleyerek ¢alismasini tamamlar. (SNAB.4.a, SNAB.4.b, SNAB.4.c, SNAB.4.¢)

Ardindan biiyiik bir kutu kullanarak hep birlikte bir hayvan dostumuz igin (Kedi-Kopek-Kus) “yuva” hazirlanir.
Cocuklar yuvay! el baskisiyla veya kagitlarla siislemeyi seger; gerekli boyayi, kagidi ve yapistiriciy: belirler.
Malzemeleri amacina uygun kullanarak galismaya katilir. Siisleme gérevlerini paylasir ve arkadaslarini galismaya
davet eder. (SNAB.4.a, SNAB.4.b, SNAB.4.c, SNAB.4.¢, SDB2.2) Bahgeye sira olarak gikilir; 6gretmen yuvay: kuru
ve korunakli uygun bir yere yerlestirir. Cocuklara "Hayvan Dostu” rozetleri takilir. (D5.2., D20.)

"Hayvanlar da bizim gibi canlidir; biiyiir, beslenir, su iger ve nefes alir. Tas, top ve su kabi ise cansizdir;
beslenmez, nefes almaz ve kendiliginden biiyiimez" diye soylenir. Cocuklarla hayvanlari korkutmadan, kovalamadan
ve yuvalarina dokunmadan nasil sevgi gosterebilecekleri konusulur. Gozlem sirasinda hayvanlari rahatsiz etmeden
izlemeleri desteklenir. (D9.3) Cocuklar gevrede merak ettikleri kus, kedi veya diger canlilari rahatsiz etmeden
uzaktan gozlemler. Gordiikleri hayvanin rengini, viicut béliimlerini, hareketini ve duyduklar: sesleri betimler.
Gordiikleri ve isittikleri 6zellikleri arkadaslarina agiklar; hangi hayvani nerede gordiiklerine iliskin bilgi toplar.

s
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gorselleri isaretleyerek kaydeder. (OB6.) Ardindan kayitlarini inceleyerek hangi hayvani, nerede gordiiklerini ve
hangi 6zelliklerini fark ettiklerini anlatir.” (FAB.1.a, FAB.1.b, FAB.1.c, FAB.1.¢, FAB.1.d, E3.2)

Okul Oncesi Hayvanlari Koruma Giinii Egitici Video ve Bir Kap Su egitici filmi hep birlikte izlenir ve izledikleri
hakkinda konusulur.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerleme soylenerek minderlere gegilir. Yaklasan Hayvanlari Koruma Giinii vesilesiyle hayvanlara iyi davranma
lizerine konusulacagi soylenir. "Evimizde ya da gevremizde gordiiglimiiz hayvanlara nasil yardim edebiliriz?” diye
sorulur. Her gocuk dinlenir. Hayvanlarin da canli oldugu, beslenmeye, temiz suya ve giivenli bir yasam alanina
ihtiyag duydugu anlatilir. Hayvanlari korkutmamak, onlara zarar vermemek ve gevreye ¢6p atmamak gerektigi
Yetigkinlerin uygun bir yere hayvanin beslenmesine uygun mama ve temiz su koyabilecegi; hayvan barinaklarinin
bakim ve korunma amaciyla hizmet verdigi agiklanir. (D5.2)

"Hayvan Bilmeceleri” gerektiginde ipuglari verilerek sorulur ve ardindan "Hayvanlar: Koruyalim Hikayesi”
seyredilir.

Daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edilir ardindan *Mini Mini Hayvanlar (Hayvanlar: Koruma Sarkisi)" séylenir.
MINI MINI HAYVANLAR

Ag kalmis kopekgik, hem de Gsiimiis

Sahibi onu terk etmis, bak ne iiziilmiis

Diislincesiz insanlar, iyi biri olamazlar

Kopigleri terk etmeyin, onlar sevgisiz yapamazlar

Minik kedicigi bilmem kim tizmiis

Pissst demisler ona diye herkese kiismiis

Diislincesiz insanlar, iyi biri olamazlar

Kedilere pisst demeyin, onlar sevgisiz yapamazlar

Hareket ve Saglik (Biyik Grup Etkinligi)

Her gocuga bir hayvan ismi verilir (kedi, kopek, kus, tavsan vb.) ve bu hayvanlarin hareketleri taklit edilir. Cocuklar
belirlenen sinirlar iginde yiiriir, yon degistirir ve kiigiik sigramalar yapar. (HSAB.1.a, E2.5) Ardindan gocuklar
sandalyelerini dnlerine koyar. "Mini Mini Hayvanlar sandalyenin 6niinde, arkasinda, yaninda" yonergelerini uygular.

"Altinda" ve “listiinde" yonergelerinde gocuklar sandalyeye gikmak yerine hayvan figiirlerini sandalyenin altina veya
oturma yiizeyinin istiine yerlestirir; figliriin nerede oldugunu soyler.

"Altinda Ustiinde Kavrami" egitici filmi ve "Altinda Ustiinde Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir ve altinda
tistiinde olan nesneler gocuklara sorulur. Cocuklar kartlardaki hayvani ve konumunu gosterir. (OB4.1)

Masalara gegilir ve ¢alisma sayfalari yapilir. Calisma sayfalari yapilirken istenirse "Altinda Ustiinde Sarkisi"
dinlenebilir.

Cekirdek 2 kitabinda 'Kaplumbaga Nerede?' baslikli sayfa agilir. Cocuklar kaplumbaganin kutuya gére konumunu
soyler; tabloda kutunun rengine karsgilik gelen konumu bulup isaretler. Once oyuncak kutu ve hayvan figiiriiyle bir
ornek yapilir. (OB4.1)

Gocuklar esyalarini toplar, arkadaslariyla vedalasir ve bir sonraki egitim gliniinde goriismek iizere ailelerine teslim
edilir.

Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, digiincelerini ve duygularini paylagsmalarina firsat verilir. Daha sonra etkinliklerle
ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

e Bahgede hangi canliyi gozlemledik, onun hangi 6zelliklerini fark ettik?
¢ Hayvanlar igin yuva hazirlarken neler hissettin?

» Figiirii sandalyenin altina ve istiine yerlestirirken neye dikkat ettin?

e Evimizin yakinindaki hayvanlara bir yetiskinle nasil yardim edebiliriz?

e Go6zlem formunu doldururken hangi kismi kolay, hangi kismi zor buldun?
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Gocuklarin canllari gozlemleme, 6zelliklerini agiklama ve gozlemlerini kaydetme siiregleri ile sanat ve hareket
etkinliklerine katilimlari degerlendirildi. Verdigim yonergelerin agikligi, gézlem sirasinda sundugum rehberlik ve
bireysel destekler gozden gegirildi. Etkinliklerin siiresi, materyallerin yeterliligi ve hayvanlara duyarlilik ile konum
kavramini iliskilendirme durumu ele alind..

Zenginlestirme: Iki farkl canlinin gézlem kayitlari kargilagtirilabilir; benzer ve farkl 6zellikler gizimle
gosterilebilir. Yuva siislemesinde segilen malzemelerle yeni ayrintilar eklenebilir. Hayvan yiiriiyisleri iki hareketlik
kisa bir dizi hdlinde birlestirilebilir. “Hayvanlar Konugsaydi” Drama Calismasi yapilabilir. Cocuklar bir hayvan seger
ve "Ben bir ..'im, siz insanlardan sunu isterdim...” diye canlandirir.

Destekleme: Gozlem formu iki belirgin canl gérseliyle sunulabilir. Kutuyu sislemek igin biyiik hazir kdgit pargalar
ve kalin kalemler kullanilabilir. Hayvan hareketleri kisa mesafede ve 6gretmen modelinden sonra denenebilir.

Aile Katilmi: Ailelerden gocuklariyla birlikte ¢evredeki hayvanlar: uzaktan gozlemlemeleri, gordiikleri 6zellikler
hakkinda sohbet etmeleri ve uygun bir yere temiz su koymalari istenir. Evde oyuncak bir hayvanin kutunun altina
ve iistiine yerlestirildigi kisa bir oyun oynanabilir. Asagidaki dijital ¢alismalar istege baglh kullanilabilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Bir veteriner veya hayvan bakimi konusunda gorevli kisi sinifa davet edilebilir; gocuklarin
hayvanlarin ihtiyaglar: hakkinda sorular sormasi saglanabilir.

Kagittan Kepek Yapimi

Kagit rulo pekmez ile kaplanarak kus yemine bulanir. Ortasindan ip gegirerek agaglara ya da uygun yerlere iple
asilabilir.
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GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Ad::
Yas Grubu: 60+ Ay (5 Yas)
Tarih: 5 Ekim 2026
ALAN BECERILERI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERL
Tirkce Alani
TAKB. Konusma
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
TAKB.l.a. Konusacagi konuyu seger.
TAKB.1.b. Konusma sirasinda dinleyiciler ile g6z temasi kurar.
TAKB.1.c. Iletigim sirasinda uygun zamanda séz alir.
Sanat Alani
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.
SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.
Hareket ve Saglk Alani
HSAB1. Aktif Yasam Igin Motor Beceriler
HSAB.4. Beden farkindaligina dayali dogru durus sergileyebilme
HSAB.4.a. Beden pozisyonunu ayarlayarak dogru durusu devam ettirir.
HSAB.4.b. Beden béliimlerini amaca uygun koordineli bigimde hareket ettirir.
Miizik Alami
MSB2. Miiziksel Soyleme
MSB.1. Sarkilara kendi sesiyle eslik edebilme
MSB.1.a. Nefesini dogru kullanma galismalar: yapar-.
MSB.1.b. Sarkidaki ezgi inis ve gikiglarini sesiyle taklit eder.
MSB.1.c.Yasina ve gelisim diizeyine uygun sarkiy: temposuna uyum saglayarak séyler.
EGILIMLER
E1.Benlik Egilimleri
EL.1l. Merak
E2.Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3.Entelektiel Egilimler
E3.3. Yaraticihk
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik)
SDB2.3. Sosyal Farkindalik
DEGERLER
D14. Sayg:
D14.1. Nezaketli olmak
D14.1.2. Birisi konusurken soziinii kesmeme, onunla g6z temas! kurma gibi etkili iletigsim becerilerini kullanir.
OKURYAZARLIK BECERILERL
OB4. Gorsel Okuryazarlik
Kavramlar: Ayni, farkli, benzer.



Sozciikler: Ozellik, parmak izi, portre, otoportre.

Materyaller: Kirilmaz el aynalari, gizemli kutu, biyiiteg, yikanabilir ve gocuk kullanimina uygun parmak boyasi,
beyaz kagit, boya kalemleri, renkli kagitlar, kisa ip pargalari, kit uglu gocuk makast, yapistirici, istege bagl gocuk
fotograflari, farkli gocuk gérselleri, diinya kiiresi/haritasi, hulahop, duygu kartlari, Cekirdek 1 kitabi.

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sohbet ve hikdye igin gocuklarin birbirini gérebilecegi minderli gember alani
hazirlanir. Sanat masalarina aynalar ve segime agik malzemeler yerlestirilir; baskilarin kuruyacagi bir bélim ayrihir.
Biiyiitegle inceleme igin iyi aydinlatilmis kiiglik bir masa hazirlanir. Ayna ve cember oyunlari igin engellerden
arindirilmig, kaymayan bir alan diizenlenir. Dinlenmeye ihtiyag duyan gocuklar igin sakin kése, bireysel destek igin
az malzemeli galisma masasi hazir bulundurulur.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar kapida karsilanir; el sallama, s6zlii selamlasma gibi segeneklerden istediklerini kullanirlar. Esyalarini
yerlestirmeleri ve ayakkabilarini degistirmeleri igin ihtiyaglar: kadar destek verilir. Cemberde duygu kartlarindan
birini segerek nasil hissettiklerini paylagirlar; konusmak istemeyen gocuk karti gosterebilir. Yoklama yapilir,
takvimde giin ve tarih incelenir ve hava durumu hakkinda kisa sohbet edilir.

Icinde kirilmaz ayna ve biiyiiteg bulunan gizemli kutu gésterilir. “Bu kutudaki araglarla kendimiz hakkinda neler
kesfedebiliriz?" sorusuyla gocuklarin meraki uyandirilir; kutunun etkinlik sirasinda agilacagi soylenir. Cigek koklama
ve mum ifleme hayaliyle birkag yavas nefes alinir. Istenirse Robot j2 Sabah Sporu esliginde kisa bir giine baglama
hareketi yapilir. (E1.1, E2.5)

Cocuklar oynamak istedikleri merkezi seger. Sanat merkezinde serbest resim, dramatik oyun merkezinde aile ve
okul oyunlart igin firsat sunulur. Merkez segimi mandallarla belirtilir. Ogretmen cocuklarin segimlerini,
arkadaglariyla iletigimini ve ihtiyag duyduklari destegi izler; oyuna gerektiginde katilir.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif foplanmaya baslanir.

TOPLA TOPLA YERINE KOY SARKISI

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Sinifimiz gtizel olsun.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat

edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Cocuklar
kahvaltilarini yaptiktan sonra ellerini yikar ve sinifa gegilir.

Tirkge ve Fen (Biiyiik 6rup ve Bireysel Etkinlik)
Ben, kiigiik kaplanim.

Tagtan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerleme soylenerek minderlere gegilir. Gizemli kutu agilir. Cocuklar aynay! ve biiyiiteci inceler; bu araglarin ne
ise yarayabilecegini sdyler. Ayna sirayla kullanilir. *Saginda, gozlerinde ve yiiziinde neler fark ettin? Kendin
hakkinda arkadaslarina ne anlatmak istersin?” sorulari yoneltilir. “Yapabildigin ve yaparken mutlu oldugun bir sey
ne?" sorusu da yoneltilir. Cocuklar goriinisleri, sevdikleri bir oyun veya yapabildikleri bir is arasindan konusacaklari
konuyu seger. (TAKB.1.q, E1.1, SDB1.1)

"Ben Kimim? Diye gocuklara sorulur. Ogretmen "Benim adim... Ben ... yapmaktan hoglanirim.” diyerek kisa bir model
sunar. Benim fiziksel 6zelliklerim nelerdir? Diye sorulur. Daha sonra her gocugun kendini kisa bir sekilde tanitmasi
istenir. Herkesin g6z rengi ayni mi? Boyu, kilosu, cinsiyeti, olaylar karsisinda davraniglart ayni mi diye sorulur. Daha
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sonra herkesin kendine ait 6zellikleri oldugu, sagimizin uzunlugu kisaligi gibi bazi taraflarimizin birbirine
benzeyebilecegini ama asla ayni olamayacagini séylenir. Sinifa getirilen ayna gocuklara sirayla verilir ve géz, sag,
burun, kulak vb bakmalari, kendilerini incelemeleri istenir. Daha sonra gocuklara parmaklarini incelemeler:i istenir.
Parmaklarimizda gok ince gizgiler oldugunu farketmeleri saglanir. "Biliyor musunuz parmak izlerimiz sanki ayni gibi
goriiniyor ama aslinda herkesin farkli, kesinlikle kimsenin parmak izi bagkasi ile ayni degil” denir. "Bunu gormek
ister misiniz?" diye sorulur, deneye gegilir. (TAKB.1.b, TAKB.1.c, D14.1.2, SDB2.3)

Parmak Izi Deneyi 6gretmen tarafindan énceden incelenir; uygun gériilen bsliimii gocuklarla izlenerek parmak izleri
tizerine konusulur. Giinlik akista talk pudrasi yerine gocuk kullanimina uygun parmak boyasiyla baski ve biiyiitegle
inceleme yapihr

Ben Kimim? Hikdyesi izlenir. Gocuklar igerikte ilgilerini geken bir bsliim ya da kendilerini hatirlatan bir 6zellik
lizerine konusmay! seger; sirayla diigiincelerini paylasirlar. (TAKB.1.a, TAKB.1.b, TAKB.1.c)

Sinifin ortasina bir diinya haritasi/kiire getirir. Cocuklara, "Bizim gibi diinyanin dért bir yaninda yasayan bir siirii
gocuk var. Onlar da bizim gibi oyun oynuyor, 6greniyor, giilimsiiyor ama bazi seyleri bizden farkli yapiyorlar" diye
giris yapilir. Ogretmen, farkli ilkelerden (farkli ten rengi, sag sekli, kiyafet, vb. olan) ¢ocuklarin resimlerini
gosterir. Cocuklara su sorular yoneltilir:

e Bu gocuklar bize benziyor mu? (Hepsinin iki gozii, bir burnu var gibi ortak yénler belirlenir.)

e Peki, hangi yonleri farkli? (Ten rengi, sag stili, kiyafetler, belki konustuklar: dil gibi farkliliklar belirlenir.)
"Bizim farkh parmak izlerimiz oldugu gibi, diinyanin her yerindeki gocuklarin da farkl dilleri, farkli oyunlar:
olabilir. Ama hepimizin ortak bir seyi var: Hepimiz mutlulugu hak eden birer ¢ocuguz. Farkhliklarimiz da bizi 6zel
ve zengin yapiyor." mesaji verilir. **"Diinya ocuk Giini"**niin bu farkliliklar: kutlamak ve tiim gocuklarin haklarinin
glivence altina alinmasi igin 6nemli bir giin oldugu kisaca agiklanir. Cocuklarin *Diinya Cocuk Giinleri” kutlanir, her
birine birer sticker yada balon gibi sevinecekleri hediyeler verilir. Diinya gocuk giinii ve diinya gocuklar: hakkinda
sohbet edilir. (OB4.1, SDB2.3)

Onceden &grenilen parmak oyunlari hatirlanir. Can Can Cikolata Tekerlemesi birlikte séylenir.

CAN CAN GIKOLATA SOZLERL
Can ¢an ¢ikolata

Hani bana limonata

Limonata bitti

Hanim kiz gitti.

Nereye gitti?

Istanbul'a gitti.

Istanbul'da ne yapacak?

Kirmizi Terlik alacak.

Kirmizi Terligi ne yapacak?

P

Sanat (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Ogretmen "Portre bir kiginin resmidir; kendi resmimizi yaptigimizda buna otoportre deriz." agiklamasini yapar.
Cocuklar Ben Kimim? Sanat Etkinligi kapsaminda kendilerini gizerek mi, kagit ve iplerle kolaj yaparak mi
anlatacaklarina karar verir. Segtikleri calismaya gére boya, kdagit, ip ve yapistiricilarini kendileri belirler.
(SNAB.4.a, SNAB.4.b, SDB1.1)

Cocuklar aynada kendilerini yeniden inceler. Segtikleri malzemeleri amacina uygun kullanarak yiizlerini olusturur;
sag, g6z ve diger ayrintilar: kendi gozlemlerine gore ekler. Kolajda kagitlar: kesebilir ya da yirtabilir, ipleri sag
olarak kullanabilirler. Calismalarina sevdikleri bir oyunu veya kendilerini anlatan bir ayrintiyi eklerler. Kuruyan
parmak baskilarini isterlerse yiiz, sag ve beden gizerek resimlerindeki kisilere déniistiirirler. Boylece her gocuk
segimlerini yansitan 6zgiin bir uriin olusturur. (SNAB.4.¢, E3.3)

Calismalar yan yana yerlestirilir. Cocuklar iriinlerinde anlatmak istedikleri ayrintiy: segerek sirayla agiklar;
arkadaslarinin iriinlerini degistirmeden ve karsilagtirarak tstiinliik kurmadan inceler. Calisma, cocugun kisa
agtklamasi 6gretmen tarafindan kaydedilerek portfolyo igin ayrilabilir. (TAKB.1.a, TAKB.1.b, TAKB.1.c, SDBL.1,
SDB2.3)

Hareket ve Saglik, Miizik (Bitiinlestirilmis Blylk Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Hep birlikte daire olunur ve "Ben Bir Cocugum Sarkisi” esliginde hareketleri yapilir. (MSB.1.)
BEN BIR ¢OCUGUM
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Ben Bir Cocugum

Gocugum Gocugum,

Top Oynarim Kosarim, Neseliyim Cosarim
Okuluma Gelirim, Sarkilar Ogrenirim
Ogretmenim Onderim,

Onu Pek Cok Severim.

Ayna Oyunu igin gocuklar ikili eglegir. Once ayaklarini yere dengeli basip gévdelerini dik tutarak rahat bir durug
alirlar. Bir gocuk yavasga kollarini kaldirir, omuzlarini hareket ettirir veya hafifge dizlerini biiker; esi karsisinda
onu ayna gibi taklit eder. Hareketten sonra baslangig durusuna donidiliir. Cocuklar govde, kol ve bacaklarini birlikte
kontrol etmeyi dener; roller degistirilir. (HSAB.4.a, HSAB.4.b, E2.5)

Cekirdek 1 kitabinda 'BEN KIMIM?' baglikli sayfa agilir. Ogretmen yonergeleri sirayla okur. Cocuklar sayfadaki
ilgili alanlar: sevdikleri renge boyar; kendi resimlerini, sevdikleri hayvani ve yemegi gizerler. Ad, soyad, yas ve
biylylince yapmak istedikleri meslekle ilgili boliimlerde gereksinim duyduklari destek sunulur. Giin igindeki
tanitimlarin tamami yeniden tekrarlanmaz. Isteyen gocuk galismasinda paylagmak istedigi yeni bir ayrintiyi seger,
dinleyicilere yonelerek ve arkadasinin soziinii bekleyerek anlatir. Cizimlerde tek tip liriin beklenmez; gocuklar
kendilerine 6zgii ayrintilar ekler. (TAKB.1.a, TAKB.1.b, TAKB.1.c, SNAB.4.c, SNAB.4.¢c, SNAB.4.d, SDB1.1)

Cocuklar egyalarini toplar, arkadaslariyla vedalasir ve bir sonraki egitim gliniinde goriismek ilizere ailelerine teslim
edilir.

Destekleme: Kendini tanitirken fotografi ve sevdigi oyunun gorseli yan yana sunulabilir; ¢ocuk konusacagr konuyu
bu iki segenekten segebilir. "Ben ... severim.” ciimle baslangici ve bekleme siiresiyle konusmasi desteklenebilir. Goz
temasi zorlanmadan, dinleyiciye yonelme ve gérsel ipuglariyla iletigim kurulabilir. Otoportre igin biyiik kagit, kalin
boya kalemi, onceden kesilmis sag pargalar: ve iki materyalli bir segim sunulabilir.

Zenginlestirme: Cocuk, otoportresine sevdigi iki etkinligi ekleyerek bu ayrintilari neden segtigini anlatabilir;
parmak baskilarindan kendisinin ve bir arkadaginin birlikte oynadigi 6zgiin bir sahne olusturabilir.

Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iligskin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini paylagsmalarina firsat verilir. Daha sonra etkinliklerle
ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

* Buglin kendin hakkinda hangi 6zelligi arkadaslarinla paylagtin?

* Parmak baskilarini biiyiitegle incelerken neler fark ettin?

* Otoportreni arkadaslarina anlatirken kendini nasil hissettin?

+ Evde ailenle ayna oyunu oynarken onlara oyunu nasil anlatirsin?

* Cemberden gegerken hangi harekette destege ihtiyag duydun?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin kendilerini anlatacaklari konuyu segmesi, s6z sirasini gézetmesi,
otoportrelerinde 6zglin ayrintilar olusturmasi ve hareket oyunlarinda bedenlerini koordineli kullanmasi ile destek
ihtiyaglar: degerlendirildi. Verdigim yonergelerin agikligi, model olma bigimim ve her gocuga paylasim firsati sunma
durumum gozden gegirildi. Etkinlik siireleri, kitap galismasindaki tekrarlarin azaltilmasi ve farklilagtirmalarin
gocuklarin ihtiyaglarina uygunlugu ele alindi.

Aile Katilimi: Evde bir aile fotografina birlikte bakilarak benzer ve farkl 6zellikler iizerine konusulabilir. Cocugun
segtigi bir 6zelligi ya da sevdigi oyunu anlatmasi igin soziinii kesmeden dinlenebilir. Aile liyeleri sirayla yavas
hareketler yapip birbirine ayna olabilir. ocugun “"Kendim hakkinda 6grendigim bir sey..." climlesini tamamlamasina
firsat verilebilir. Asagidaki dijital ¢calismalar istege bagl kullanilabilir.

Puzzle Hafiza Oyunu Interaktif Calismalar Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Parmak Izi Etkinligi igin gocuklar bagparmaklarina ince bir tabaka boya siiriip kdgida baski yapar; ardindan ellerini
temizler. Baskilar biiyiitegle incelenir. Cocuklar gizgilerde gordiikleri benzerlik ve farkliliklar: paylasir. Boya fazla
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oldugunda izlerin belirsizlesebilecegi fark edilir; gerekirse daha az boyayla yeni baski alinir. Bu galisma parmak
izlerini inceleme ve baski ¢galismasi olarak yiiritildr.

Zaman ve ¢ocuklarin ilgisine gére Ot Kusum Ot Oyunu kisa bir dinleme oyunu olarak siirdiiriilebilir. Bir gocuk
oturdugu yerde arkasini déner; gozlerinin baglanmasi gerekmez. Ogretmenin igaret ettigi arkadagi “Cik cik cik."
der. Dinleyen gocuk sesin kime ait oldugunu tahmin eder; dogru fahmin yarisina déniistiirmeden roller degistirilir.
Cocuklar arkadaglarini seslerinden de taniyabildiklerini fark eder. (E2.5, SDB2.3)

Hikdye yerine, 6gretmenin 6n incelemesiyle Puki Parkta - 1. Boliim - Ben Kimim? Egitici Film veya Ege ile Gaga - Ben
Kimim? Egitici Film segilebilir.

Diinya Cocuk Giinii kapsaminda istege bagl kullanilabilecek igerikler: Diinya Cocuk Giini Egitici Film, Diinya Cocuk
Glinii Puzzle, Diinya Cocuk Giinii Hafiza Oyunu. Bu igerikler gocuklarin ilgisi ve gliniin siiresine gore segilebilir.
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G6UNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60+ Ay (5 Yas)
Tarih: 6 Ekim 2026 Sali

ALAN BECERILERI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERL
Matematik Alami

MAB6. Sayma

MAB.1. Sayilari farkh durumlarda dogru kullanabilme

MAB.1.c. 1 ile 5 arasinda nesne / varlik miktarini saymadan / bir bakista soyler.
MAB.1¢. 1 ile 20 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.
MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB.3. Matematikle ilgili durumlari yorumlayabilme

MAB.3.a. Matematikle ilgili bir durumu nesne / gizim / sembolle gosterir.
MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayal gikarim yapabilme

MAB.4.a. Uzunluk / biiyiiklik / agirlik / miktar gibi birden fazla 6zellige iligskin tahmini ile sonucu karsilastirir.,
MAB.4.b. Oriintiiyii kuralina uygun olarak devam ettirir.

MAB .4 c. Bir 6riintiide kurala uygun olmayan durumu agiklar.

MAB 4. ¢. Ozgiin 6riintii olugturur.

MAB.4.d. Nesne / olgu / olaylari birden fazla 6zellige gore karsilastirir.
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Sanat materyallerini amacina uygun bigimde kullanir.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1. Aktif Yasam Igin Motor Beceriler

HSAB.2. Farkl bliyiikliik ve 6zellikteki nesneleri kullanabilme

HSAB.2.b. Parmak uglariyla nesne kontrolii saglar.

HSAB.4. Beden farkindaligina dayali dogru durus sergileyebilme
HSAB.4.b. Beden béliimlerini amaca uygun koordineli bigimde hareket ettirir.
Miizik Alami

M¢B3. Miiziksel Calma

M¢EB.1. Duydugu sesleri / miizik eserlerini galabilme

M¢B.1.c. Bedenini / nesneleri / vurmal galgilari kullanarak ritim galigsmalar: yapar.
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1l.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. Iletigim

SDB2.2. Is Birligi

DEGERLER

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine kars: gorevlerini yerine getirmek



OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarhk
Kavramlar:

Miktar: Az-gok, esit
Boyut: Biyiik-kiigik
Zit: Ayni-farkh

Sézciikler: Oriintii, tekrar, kural, sira, karsilastirma, kule, katman.

Materyaller: Ayni tiir ve biiyiikliikte bloklar, biiyiik ve kiigiik bloklar, iki ayni boy seffaf bardak, su, tepsi,
sepetler, yere dokiilmis yapraklar, tirtil galisma sayfasi, kirmizi ve sari boya kalemleri, her gocuk veya ikili igin 10
renkli karton/plastik bardak, renkli kule sablonlari, duygu kartlari, Cekirdek 1 (5 Yas) kitabu.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Cember alanina minderler yerlestirilir. Matematik masasinda bloklar, iki bog
karsilastirma alani ve Az Cok Kavrami ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi hazirlanir. Su galismasi tepsi

tizerinde yapilir. Sanat masalarina tirtil galisma sayfalari ile kirmizi ve sari boya kalemleri yerlestirilir. Kule oyunu
igin saglam masalar, hareketler igin engellerden arindirilmis alan, dinlenmek isteyen gocuklar igin sakin kése
hazirlanir. Bahgede 6gretmenin gorebildigi giivenli bir inceleme béliimi belirlenir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir; esyalarini yerlestirmeleri igin ihtiyaglari kadar destek verilir. Cemberde
duygu kartlariyla nasil hissettiklerini paylagirlar; konusmak istemeyen gocuk karti gosterebilir. Yoklama yapilir,
takvimde hangi giin oldugu ve hava durumu incelenir. Ogretmen masadaki kapali sepetleri gostererek “Iglerinde
neler olabilir?" diye sorar; sepetlerin etkinlikte agilacagi séylenir. (E1.1) Giine saglikh baslamak igin Oyna ve Dans
Et hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallar: kullanmalarina
rehberlik edilir.Ilgili 6§renme merkezlerine Az Cok Kavrami ile ilgili Kartlar: koyularak cocuklarin ilgileri cekilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baslanir.

TOPLA TOPLA YERINE KOY SARKISI

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Sinifimiz giizel olsun.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Cocuklar
kahvaltilarini yaptiktan sonra ellerini yikar ve sinifa gegilir. (D16.1)

Matematik ve Hareket ve Saglik (Bitiinlestirilmis Biyilik Grup ve Kigik Grup Etkinligi)

Ben, kiigik kaplanim.

Tastan tagsa atlarim.

Minderleri gériince

Ustlerine ziplarim.

Tekerleme soylenerek minderlere gegilir. Sepetlerden ayni biiyiikliikte bloklar gikarilir. Iki alana 2 ve 4 blok
yerlestirilir. Cocuklar 6nce saymadan, bir bakista her grupta kag blok gordiiklerini soyler; (MAB.1.c) ardindan
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bloklara birer kez dokunarak sayip kontrol ederler. (MAB.1.¢, E3.2) Gruplar 3 ve 5 blokla yeniden kurulur.
"Hangisinde daha az, hangisinde daha gok? Nasil anladin?” sorulari yoneltilir. Cocuklar arkadaslarinin agiklamasin
dinler ve sirayla kendi diisiincelerini paylasir. (SDB2.1)

Iki grubun bloklari kargilikli eglestirilir; esi olmayan bloklarin bulundugu grubun sayica daha gok oldugu fark edilir.
Ayni sayidaki bloklar bir alanda sik, digerinde aralikh dizilir. "Dizilis degisince blok sayisi degisti mi?" sorusu sayma
ve eslestirmeyle kontrol edilir. (MAB.1.¢) Sonra iki biiyiik ve dort kiiglik bloktan olusan gruplar gosterilir. Cocuklar
hangi gruptaki bloklarin daha biiyiik, hangi gruptaki blok sayisinin daha ¢ok oldugunu tahmin eder. Bloklari yan yana
getirip biyiikliklerini karsilastirir ve sayarak miktarlarini belirler; tahminleri ile sonuglar: karsilastiririar
(MAB.4.a). Iki grup yeniden incelenir: cocuklar hem biiyiikligi hem sayiy: ele alir; biiyiik bloklarin sayica az, kiigiik
bloklarin sayica gok olabilecegini soyler. (MAB.4.d) Ayni sayidaki iki grup igin “esit sayida” ifadesi kullanilir.

Ayni biiyiikliikte iki seffaf bardaga farkl miktarda su konur. Cocuklar su seviyelerine bakarak hangisinde daha az,
hangisinde daha gok su oldugunu séyler. Burada su miktarinin, bloklarda ise nesne sayisinin karsilastirildigi
agtklanir. Su galisma sonunda bitkilerin sulanmasinda kullanilir,

Ogretmen énceden inceledigi Kavramlari Ogreniyorum ve Az Cok Kavrami egitici filmlerinden birini seger. Cocuklar
segilen filmi izler. Izledikleri 6rneklerle blok ¢alismasi arasinda baglanti kurar. Ardindan Az Cok Kavrami ile ilgili
Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi incelenir. (OB4) "Bir grubun daha genis yere yayilmasi, daha gok oldugu anlamina
gelir mi?" sorusuna orneklerden yararlanarak yanit aranir.

Gocuklar aralarinda rahat hareket edebilecekleri bosluk birakarak daire olur ve Renklerle Oyun oynanir. Oyunun
sozleri birlikte séylenir. (E2.5)

RENKLERLE OYUN

Az geldim, ¢ok gittim

Ben bir renk se¢tim

Benim adim kirmizi

Kirmizi bir nesne soyle

Sdylenen renkteki nesne canlandirilir; 6rnegin kirmizi bir araba igin kollarla direksiyon gevirme, kirmizi bir gigek
igin kollari yavasga agma hareketleri yapilir. Cocuklar kol, gévde ve bacaklarini canlandirmaya uygun koordineli
kullanir. (HSAB.4.b)

Ardindan bahgedeki belirlenen alana gikilir. Cocuklar ikili olarak yalnizca yere diismis, femiz yapraklar: kiigiik
miktarlari, ardindan yapraklarin biiyiiklik ve renklerini karsilastirir; “Bu grupta daha ¢ok yaprak var, yapraklar
daha kiigiik.” gibi agiklamalar yapar. (MAB.4.d) Toplananlarin sayisi 10'u agsmayacak bigimde sinirlandirilir.
Galismadan sonra eller yikanir. Hava uygun degilse dnceden hazirlanmis yapraklarla sinifta uygulanir.

Matematik, Hareket ve Saglik ve Mizik (Biitiinlestirilmis Blyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Gocuklarin dikkatine kirmizi-sari-kirmizi-sari siralanmig bloklar sunulur. (E3.2) "Bu sirada tekrar eden bélim ne?
Sonra hangi renk gelmeli?" sorulari sorulur. Kendi Oriintiimii Yapabilirim videosu izlenir. Izlenen sira bloklarla
iliskilendirilir, devami tahmin edilir ve tekrar eden kurala iliskin ¢ikarim paylasilir.

Ogretmen “alkig-dizlere dokunma” ritmini birkag kez tekrar eder. Ogretmen "Simdi hareketlerimiz sirayla tekrar
etsin.” diyerek alkis-dize dokunma hareketini ii¢ kez yavasga yapar. Cocuklar hareketleri birlikte tekrarlar.
Ogretmen bir alkistan sonra durur ve "Simdi hangi hareket geliyor?" diye sorar. Gocuklar dize dokunarak diziyi
siirdiirir. Clap Clap Sound - MUSICOGRAMA  birlikte yapilir. Cocuklar ayni ritmi bedenleriyle siirdiiriir.
(M¢B.1.c) Ardindan bir kalem-bir blok bigiminde baglayan nesne ériintiisiinii devam ettirirler. (MAB.4.b) Ogretmen
dizide bir parganin yerini degistirir; gocuklar hangi béliimiin kurala uymadigini ve nedenini agiklar, siray: diizeltir.
(MAB.4.c) Son olarak her gocuk segtigi iki tiir nesneyle kendi tekrar eden 6riintisiini kurar. (MAB.4.¢)

Maarifin Kalbinde Oyun Biilteni'nin Ekim bélimindeki “"Renkli Kule” oyunu oynanir.

Nasil Oynanir?

* Oyun bireysel olarak veya ikili gruplar halinde oynanabilir.

* Oyuncular bardaklari masalarina yerlestirir.

- Ogretmen renk ve katman diizeninin yer aldigi kule sablonunu 10 saniye gésterir, ardindan kaldirir.

* Oyuncular sablondaki renk ve katman diizenini hatirlayarak bardaklari parmak uglariyla kontrolli bigimde yerles-
tirerek kulelerini olugturur. (HSAB.2.b)

* Tim oyuncular kulelerini famamladiginda 6gretmen sablonu yeniden gosterir. Oyuncular kulelerini sablonla karsi-
lastirir ve gerekli diizeltmeleri yapar.

- Ogretmen farkl renk ve kule diizenlerinin yer aldigi sablonlar: kullanarak oyunu tekrarlayabilir.
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Bu oyun istenirse su sekilde de uyarlanabilir: Dért yas grubunda iki renk ve daha az sayida bardakla baslanabilir;
ilk denemelerde sablon cocuklarin gérebilecegi yerde tutulabilir. Ug ve alti bardakla olugturulmus iki kule gésteri-
lerek "Hangi kulede daha az, hangisinde daha gok bardak kullanilmig olabilir?" diye sorulur. Cocuklar tahminlerini
soyler; ardindan kuleleri sckiip bardaklar: karsilikli esleyerek tahminlerini kontrol eder.

Oriintii caligmasi igin bardaklar masaya kirmizi-sari-kirmizi-sari sirasiyla dizilir. Cocuklar tekrar eden renk sirasini
inceler, sirada hangi rengin gelecegini sdyleyerek veya géstererek oriintiiyii devam ettirir. (WAB.4.b) Ikili calig-
mada bardak segme ve yerlestirme gérevlerini sirayla tstlenir; (SDB2.2) birbirlerinden nazikge yardim isterler.
(sDB2.1)

Oyun kaynagi: Maarifin Kalbinde Oyun Biilteni, Ekim, s. 15. Biiltene ulasmak icin tiklayiniz.

Sanat (Bireysel Etkinlik)

Cocuklara "Oriintiilii Tirtim" ¢alisma sayfast ile kirmizi ve sari boya kalemleri dagitilir. Tirtilin govdesindeki ilk iki
daire kirmizi-sari sirasiyla birlikte incelenir. Cocuklardan kalan daireleri ayni renk sirasini siirdiirerek boyamalari
istenir. Cocuklar boya kalemlerini amacina uygun kullanarak (SNAB.4.c) tirtilin govdesindeki daireleri kirmizi-sari
sirasiyla boyar ve oriintiiyli devam ettirir (MAB.4.b). Tirtilin yiiziinii ve ayaklarini gizerek galismay: tamamlarlar.
Tekrar eden renk sirasini arkadaglarina anlatir (SDB2.1); ¢alismalar panoda sergilenir.

Cekirdek 1 - 5 Yas: Az-Cok : Kitabin "Az-Cok" sayfasi agilir. Cocuklar akvaryumlari ve vazolari inceleyerek daha
az ve daha gok olan gruplari karsilagtirir; sayfadaki yonergelere gore az olanlari isaretler. (OB4) Mavi kalemlikteki
kalemlerin sayisini belirler (MAB.1.¢) ve kirmizi kalemlige bundan daha az sayida kalem gizerler. (MAB.3.a)
Ogretmen yaniti sdylemek yerine gocugun nasil karar verdigini sorar; gerektiginde gercek kalemlerle esleme ve
sayma destegi sunar. Ek ¢alisma sayfalari, gocuklarin ilgisi ve kalan siireye gére segilir.

Cocuklar egyalarini toplar, arkadaslariyla vedalasir ve bir sonraki egitim giiniinde goriismek tizere ailelerine teslim
edilir.

Zenginlestirme: Cocuklardan ayni sayidaki nesneleri farkh bigimlerde yerlestirerek miktarin degisip degismedigini
kontrol etmeleri istenebilir. Kendi olusturduklar: 6riintiiyli farklh nesnelerle yeniden kurmalari ve tekrar eden
diizeni agtklamalar: desteklenebilir. Arkadaslari igin bir pargasi eksik veya sirasi bozulmus oriintiler
hazirlamalarina firsat verilebilir. Ayni sayidaki bardaklarla farkl kuleler olugturarak kullandiklar: bardak
miktarlarini karsilastirmalar: saglanabilir.

Destekleme: Az-gok karsilastirmalarinda ayni tiir ve biiyiiklikte az sayida nesne kullanilabilir. Nesneleri karsilikli
eslemeleri igin gocuklara rehberlik edilebilir. Renk 6riintiisiinde ilk iki parga birlikte incelenebilir; siradaki rengi
bulmakta zorlanan gocuklara model olunabilir. Kule sablonu gocuklarin gérebilecegi yerde tutulabilir ve bardak
sayisi azaltilabilir. Tirtil galismasinda biiyiik daireli sayfalar ve kalin boya kalemleri kullanilabilir. Yénergeler kisa
ve tek agamali verilebilir; cocuklarin yanitlarini géstererek ifade etmelerine firsat taninabilir.

Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iligkin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini paylasmalarina firsat verilir. Daha sonra etkinliklerle
ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

e Hangi grupta daha gok nesne oldugunu nasil buldun?

e Kulen sablona benzemediginde ne hissettin?

o Evde hangi esyalarla bir riinti yapabilirsin?

o Oriintiiyi siirdiiriirken nerede yardima ihtiyag duydun?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin az-gok karsilastirmasi yapma, oriintiiyi siirdiirme ve kural disi pargay: agtklama
siiregleri ile bireysel destek ihtiyaglari degerlendirildi. Verdigim yonergelerin agikligi, somut materyallerle model
olma bigimim ve gocuklara deneme igin ayirdigim siire gozden gegirildi. Etkinliklerin yas grubuna uygunlugu, kule
oyunu ile kitap ¢alismasinin akisa katkisi ve gegis siireleri ele alind.

Aile Katilimi: Evde ayni tiirden birkag kasik veya oyuncak iki gruba ayrilarak hangisinde daha az, hangisinde daha
gok oldugu konusulabilir. Cocugun egyalari eslestirerek veya sayarak kontrol etmesine firsat verilebilir. Ardindan
kastk-mandal-kasik-mandal dizisi baglatilip devamini gocugun getirmesi istenebilir. Cocuk kendi oriintiisiini
kurdugunda kuralini ailesine anlatabilir. Basit Diizeyde Oriintii ve agagidaki dijital ¢alismalar istege baglh
kullanilabilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, (Oriintii) Interaktif Oyunlar(Oriintii)



https://www.anneninokulu.com/maarifin-kalbinde-oyun-bulteni/
https://www.anneninokulu.com/basit-duzeyde-oruntu-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/tirtil-oruntu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/az-cok-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/22-eylul-2022-persembe-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/22-eylul-2022-persembe-interaktif-oyunlar/

Interaktif Calismalar, (Az-Cok) Interaktif Oyunlar (Az-Cok)

Toplum Katilimi:
ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Iri delikli boncuklar varsa gocuklar yetigkin gozetiminde iki renkli 6riintii olugturarak ipe dizebilir.
Basit Diizeyde Oriintii

Kendi Oriintiimii Yapabilirim

Dért Arkadas (Alternatif Hikdye)

Yade Yade — Motif Sergisi



https://www.anneninokulu.com/29-eylul-2022-persembe-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/29-eylul-2022-persembe-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/basit-duzeyde-oruntu-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kendi-oruntumu-yapabilirim-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/dort-arkadas-5-masal-sorusu-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/yade-yade-motif-sergisi-egitici-film/

GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Ad::
Yas Grubu: 60+ Ay (5 Yas)
Tarih: 7 Ekim 2026 Carsamba
ALAN BECERILERLI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI
Tirkce Alani
TAEOB. Erken Okuryazarhk
TAEOB.5. Yazma 6ncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.5.a. Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.
TAEOB.5.b. Kalemi dogru tutmak igin lig parmagini iglevsel olarak kullanir.
TADB. Dinleme / Izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.l.a. Dinleyecekleri / izleyecekleri materyalleri seger.
TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler / izler.

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
TADB.2.b. Dinledikleri / izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.
TADB.2.c. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin gikarim yapar.

Matematik Alani

MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayal gikarim yapabilme

MAB.4.a. Uzunluk / biiyiiklik / agirlik / miktar gibi birden fazla 6zellige iligkin tahmini ile sonucu karsilastirir.
MAB.4.d. Nesne / olgu / olaylari birden fazla 6zellige gore karsilastirir.

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2. Is Birligi

DEGERLER

D3. Caligkanlik

D3.4. Calismalarda aktif rol almak
OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarhk

Kavramlar:

Boyut: Biiyiik Kiigiik

Sozciikler: Kova

Materyaller: ¢alisma kagitlari, renkli karton, gocuk makast, yapigtirici, boya kalemleri, sulu boya, firga, su kabi, iki
farkli biyiikliikte kasik, biiyiik ve kiigiik legolar, kuru yapraklar ve kalin kalemler.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogrenme ortamlarina Biiyiik Kiiciik Kavrami Kartlar: ¢ikti alinir, koyulur. Karsilagtirma
masasinda biiyiiklikleri belirgin nesne ¢giftleri hazirlanir. Minder alani hikdye ve parmak oyunu igin; engellerden
arindirilmig bahge alani hareket oyunu igin diizenlenir. ¢izim masalarinda ¢ocuklarin ayaklarini destekleyebildigi
sandalyeler ve sakin kdsede az nesneli bir ¢galisma tepsisi bulundurulur.



https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Ogretmen gocuklari sinif kapisinda giiler yiizle kargilar ve her cocukla goz temasi kurarak “Giinaydin, seni
yerlestirmelerine rehberlik edilir. Sinifa gegen gocuklar gember alaninda bir araya gelir. Rutin panosu birlikte
incelenir; giin, tarih, ay, mevsim ve hava durumu konusulur. Duygu kartlari ortaya yerlegtirilir. Isteyen cocuk
"Bugiin kendimi ... hissediyorum.” climlesini famamlar; konusmak istemeyen gocuk duygu kartini gésterebilir. Giine
saglikli baglamak igin Deve Ciice Sabah Sporu hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde
oyuna gegilir. (E2.5)

Gocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yénlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Tlgili 6§renme merkezlerine Biiyiik Kiiciik Kavrami Kartlar: koyularak gocuklarin ilgileri gekilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baslanir.

TOPLA TOPLA YERINE KOY SARKISI

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Sinifimiz giizel olsun.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat

edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Cocuklar
kahvaltilarini yaptiktan sonra ellerini yikar ve sinifa gegilir.

Sanat (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Gocuklar sanat etkinligini yapmalari igin masalara alinir, boyama énliiklerini giymeleri ve su kaplarini doldurmalari
istenir, isimlerinin yazili oldugu ¢alisma kagitlar: dagitilir. Kiiciik Kurbaga Sarkisi esliginde sulu boya galismasi
yapilir, oncesinde sulu boya ile nasil boyama yapildigi, nelere dikkat etmeleri gerektigi anlatilir. Cocuklarin
yaptiklari galismalar sergilenir. (D3.4)

Matematik ve Tiirkge (Bitinlestirilmis Biylk Grup, Kigik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tagsa atlarim.
Minderleri gériince
Ustlerine ziplarim.

Tekerleme soylenerek minderlere gegilir. Siniftan biiyiik ve kiigiik birer lego alinarak hangisinin biiyiik, hangisinin
kiiglik oldugu sorulur. Nesneler yan yana konmadan 6nce gocuklarin biiyiikliik ve uzunluk tahminleri dinlenir. Sonra
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veya gok kiigiik olsaydi nasil olurdu?” sorusuyla beyin firtinasi yapilir.

Masaya farkli biiyiiklik ve renklerde legolar konur. Cocuklar iki grupta galisarak énce biiyiik-kiiglik, ardindan renk
ozelliklerini karsilastirir; hangi iki legonun hem ayni renkte hem farkli biiyiiklikte oldugunu gosterir. Gruplar
ayirma ve kontrol etme gérevlerini paylasir. (MAB.4.d, SDB2.2, E3.2)

Her gocuk bir kiiglik bir blyiik lego alir. Masaya uygun oturur; bas, isaret ve orta parmagini islevsel kullanarak
kalemi tutar, diger eliyle kdgidi sabitler. Legolarin gevresini gizerek izlerini gikarir; biyik olanini kirmiziya boyar.
Ogretmen Eyliil ayinda galigilan oturma ve kalem tutma bigimini hatirlatir. (TAEOB.5.a, TAEOB.5.b)


https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/topla-topla-yerine-koy-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-kurbaga-sarkisi-alpi-ve-arkadaslari/

Gocuklar Kavramlar ( Kiiciik-Biiyiik) Egitici Video ve Dev Kovalar egitici filmi arasindan hangisini 6nce
izleyeceklerini seger; igerikler belirlenen sirayla izlenir. (TADB.1.a, TADB.1.b) Biiyiik Kiiciik Kavrami Flash Kartlar:
gosterilir; gocuklar gorsellerdeki biyiik ve kiiglik nesneleri gosterir. (OB4.1) Biiyiik Fil Kiigiik Karinca Parmak
Oyunu oynanir.

BUYUK FIL VE KUCUK KARINCA

Kocaman fil biiyiik adimlarla yiiriidii yiiridd. (Ellerle yiirime hareketi yapilir.)

Kocaman kulaklarini salladi. (Ellerini kulaklarina gotiiriir ve eliyle sallama hareketi yapilir.)
Kocaman hortumuyla su i¢ti. (Iki el karig seklinde birlestirilerek burnun éniinde sallanir.)
Biiyiik bir kayaya oturdu. (Kollarla biiyiik hareketi yapilir.)

(Ses inceltilerek soylenir.)

Kiigiik karinca kiigiik adimlarla yiiriidi yiiridi (Parmaklarla yiiriime hareketi yapilir.)
Kiigiiciik antenlerini salladi (Iki parmak sallanir.)

Soyle bir etrafina bakti, kocaman fili gordii (Etrafa bakma hareketi yapilir.)

Kiglik adimlarla yiiriidi, kiigiik bir kayaya oturdu (Ellerle kiigiik hareketi yapilir.)

Kiiciik ve Biiyiik Kurbaga Piknikte Masali ve Cocuk Sarkisi dinlenir ve izlenir. Baglamadan dnce gocuklar piknik
deneyimlerini anlatir; basliktan ve ilk goriintiiden hareketle neler olabilecegini fahmin eder. Hikdye sonunda
tahminleri konusulur; kurbagalarin yasadiklariyla ilgili "Bunu nereden anladin?” sorusuyla ¢ikarim yapmalari
desteklenir. (TADB.1.b, TADB.2.a, TADB.2.b, TADB.2.c)

KUGUK KURBAGA SARKISI

Kiglik kurbaga, kiigiik kurbaga, kulagin nerede?

Kulagim yok, kulagim yok yiizerim derede

Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak
Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak
Kiiglik kurbaga, kiigiik kurbaga, kuyrugun nerede?
Kuyrugum yok, kuyrugum yok yiizerim derede

Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak
Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak

Gocuklar sira olur ve bahgeye gikilir. Kesif yiiriyusiinde blyiik ve kiiglik agag, tas ve kuru yapraklar incelenir. "Bu
yaprak hangi yapraktan biiyiik, hangisinden kiigiik?" sorusu sorulur. Cocuklar iki yapragin hem uzunlugu hem
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biiyiikliik ve renk ozellikleriyle karsilagtirir; lig yaprag: kiiglikten biiylige dizer. (MAB.4.a, MAB.4.d)
Deve Ciice Oyunu igin gocuklar yan yana dizilir; "clice” denildiginde

[ ®
¢omelir, "deve” denildiginde ayaga kalkar. Sasiran gocuk hareketi XMHY"WE
yeniden deneyerek oyuna katilir. Ardindan "Maarifin Kalbinde Oyun” [ Ekim J R
bilteninin Ekim béliimiindeki “"Séylenenin Tersini Yap!” oyunu kisa bir
turla uyarlanir: "¢ok!" denildiginde ayaga kalkilir, "Kalk!" denildiginde
cokiiliir. Once yavas ve model olunarak oynanir; gocuklar elenmeden
yeniden dener. (E2.5)

Sinifa dondiliir ve eller yikanir. Biiyiik ve kiiglik kasiktan gizilmis
kartonlar masaya konur. Biiyiik Kiiciik Kavrami Etkinligi yaptlir. Ardindan
kavramla ilgili galisma kagitlarina gegilir; uygun oturus ve ili¢ parmagin
kalem tutmadaki iglevi hatirlatilir. (TAEOB.5.a, TAEOB.5.b)

Cekirdek 1 kitabinda ‘Dogru Oturma Pozisyonu' baslikh sayfa agilir.
Eylil ayinda galisilan beceriyi pekistirmek igin gocuklar gorseldeki
oturusu inceler, kendi oturusunu diizenler; gizgileri parmagiyla
izledikten sonra kalemi ii¢ parmagiyla tutarak kesik gizgileri birlestirir.
Galisma sonunda oturusunu yeniden kontrol eder. (TAEOB.5.q,
TAEOB.5.b, OB4.1)

Cocuklar kisisel esyalarini toplar. Bir sonraki egitim giiniinde goriismek
lizere vedalagilarak aile bireylerine teslim edilir.

Ill
: @, oyun Adi Séylenenin Tersini Yap!

&8 Oyuncu Sayisi Tom sini f
&7 Materyaller Materyal gerektirmez.

Nasil Oynamir?

= SYORE | 17


https://www.anneninokulu.com/kavramlar-kucuk-buyuk-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kare-takimi-dev-kovalar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-fil-kucuk-karinca-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-fil-kucuk-karinca-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-ve-buyuk-kurbaga-piknikte-masali-ve-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-etkinligi/

Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini paylagsmalarina firsat verilir. Daha sonra etkinliklerle
ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

e Biiyiik ve kiiglik nesneleri nasil karsilagtirdik?

e En gok hangi etkinlikte eglendin, neden?

e Bulego digerinden biiyiik mi; bunu nasil kontrol edebilirsin?

e Evinde ayni tiirden biiyiik ve kiigiik hangi esyalar var?

e Cizim yaparken oturusunu ve kalem tutusunu nasil diizenledin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin nesnelerin biiyiikliik ve uzunluklarina iliskin fahminlerini kontrol etme, iki 6zelligi
karsilagtirma, hikdyeden gikarim yapma ve kalemi iglevsel kullanma siiregleri degerlendirildi. Karsilastirmada

sundugum somut érnekler, hikdye sorularim ve gizim sirasinda verdigim destek gozden gegirildi. Etkinliklerin Eyliil
becerileriyle baglantisi, materyallerin uygunlugu ve oyunlara ayrilan siire ele alindi.

Zenginlestirme: Ayni nesnenin bir nesneden biiyiik, baska bir nesneden kiigiik oldugu ligli karsilagtirmalar
yapilabilir. Biyiik Kiigiik Kavrami Kartlari kullanilarak hem renk hem boyut bakimindan yeni esler bulunabilir;
hikayenin farkli bir sonu gerekgesiyle anlatilabilir.

Destekleme: Karsilastirmaya ayni renkte, biiyiikliik fark: belirgin iki nesneyle baslanabilir; renk Gzelligi daha sonra
eklenebilir. Hikaye kisa béliimlerde durdurulabilir ve tahmin igin iki gorsel segenek sunulabilir. Cizimde genis kagit,
kaymayan altlik ve kalin kalem kullanilabilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin iglenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde gocuklari ile bliyiik ve kiigiik nesneleri birlikte
bulmalari istenir. Bu nesneleri fotograflayarak sinifta paylagmalarini saglanir. Asagidaki dijital calismalar velilere
gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Veliler ve okul gevresindeki esnaf vb. biiyiik ve kiigiik boyutlarda kitaplar bagislamalarini istenir.
Bu kitaplarla sinifta bir kiitiiphane olusturulur ve gocuklar bu kitaplar: biiyiikliklerine gore siralayarak
kullanabilirler.

Biyiik / Kiiciik Kavramlar: Egitici Film

Renkli Coraplar Hikdyesi



https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-155/
https://www.anneninokulu.com/16-eylul-022-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavramlari-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/renkli-coraplar-hikayesi/

G6UNLUK PLAN
Okul Adr:
Ogretmen Ad::
Yas Grubu: 60-72 Ay (5 Yas)
Tarih: 8 Ekim 2026 Persembe

ALAN BECERILERI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERL
Tirkce Alani

TADB. Dinleme / Izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler / izler.

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
TADB.2.b. Dinledikleri / izledikleri materyaller hakkindaki fahminini soyler.

TADB.2.c. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin gikarim yapar.

TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
degerlendirebilme

TADB.4.a. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.
TAKB. Konusma

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

TAKB.1.a. Konusacagi konuyu seger.

TAKB.1.b. Konusma sirasinda dinleyiciler ile g6z temasi kurar.

TAKB.1.c. Iletigim sirasinda uygun zamanda séz alir.

Sosyal Alani

SBAB16. Elestirel Sosyolojik Diisiinme

SAB.14. Toplumsal yasama ydnelik nesne, olgu ve olaylari ¢oziimleyebilme

SAB.14.a. Tiirk kiiltiiriine ait 6zellikleri belirler.

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Sanat materyallerini amacina uygun bigimde kullanir.

SNAB.4.¢c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1. Aktif Yasam Igin Motor Beceriler

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.l.a. Yer degistirme becerilerini koordineli bigcimde yapar.

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.3. Yaraticihk

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. Iletigim

SDB2.2. I Birligi

DEGERLER

D5. Duyarlilik

D5.1. Insana ve topluma deger vermek

D16. Sorumluluk

D16.1. Kendine karsi gérevlerini yerine getirmek



OKURYAZARLIK BECERILERL

OBS5. Kiiltiir Okuryazarhgi
Kavramlar:

Zit: Dogru Yanhs
Duyu: Sesli Sessiz
Sozciikler: Komsu, balta, kiil, adet, gelenek
Materyaller: Makas, yapistirici, galisma sayfalari, boya kalemleri, kutu, kitap, meyve vb., oyuncak tabak bardak vb.
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogrenme ortamlarina galisma sayfalari, bir kutu ve kutunun igine birkag esya konur.
Mutfak esyalart hazirlanir. Sohbet igin minderli gember alani, komsuluk canlandirmasi igin iki ev kosesi, sanat
masalari ve dinlenme icin sakin kége hazirlanir. Cekirdek 1 kitabi hazir bulundurulur.

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Ogretmen kapida her ¢ocugu adiyla kargilar. Cocuk; el sallama, giilimseme, "merhaba” deme veya elini kalbine
gotiirme segeneklerinden biriyle selam verir. Takvim ve hava durumu panosu kisaca incelenir. Giinliik akis gorselleri
iizerinden énce ve sonra yapilacak galigmalar konusulur. (E3.2) Duygu kartlari incelenir. Isteyen cocuk o giinkii
duygusunu soyler veya bir kartla gosterir. Giine saglikl baslamak igin The Hokey Pokey (action song with lyrics)
hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir. Ilgili
ogrenme merkezlerine mutfak esyalari koyularak cocuklarin ilgileri cekilir. Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile

oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baslanir.

TOPLA TOPLA YERINE KOY SARKISI

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Sinifimiz giizel olsun.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Cocuklar
kahvaltilarini yaptiktan sonra ellerini yikar ve sinifa gegilir. (D16.1.2)

Sanat, Tiirkge ve Sosyal Alan (Bitinlestirilmis Biiyik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Gocuklar sanat etkinligini yapmalar: igin masalara alinir. *Komsu Komsu Hu" kagit ¢alismasi Komsu Sarkisi esliginde
yapilir. Komsuya Giden Tatli egitici film izlenir. Filmde gegenler hakkinda konusulur. Bizim gok giizel adet ve

geleneklerimiz oldugu, bunlardan bir tanesinin de komsudan gelen ikram tabagini bos vermemek oldugu séylenir.
Cocuklar “"Komsu Komsu Hu" kagit galigmasi igin masalara alinir. Komsu Sarkisi egliginde ev ve gocuk gorsellerini
boyar; kesme, katlama ve yapistirma asamalarinda malzemeleri amacina uygun kullanirlar (SNAB.4.c).
Gerektiginde 6gretmen destegiyle galismalarini tamamlayarak etkinlige aktif olarak katilirlar (SNAB.4.¢., OB5.1)
Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri gériince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.
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Cocuklar minderlere otururlar. Komsu kimdir? Evimizin yanindaki insanlara ne denir? Kimlerin komsusu var?
Komsularimiza nasil davranmaliyiz? (yardim etmek, selamlasmak, paylasmak).Komsu hakki ne demek? Saygi ne
demek? Komsularimizi rahatsiz etmemek igin nelere dikkat etmeliyiz?(Evin iginde top oynamamak, gok sesli
konusmamak, bagirarak konusmamak, gamasir makinesini, elektrik siiplirgesini gece ge¢ saatte agmamak, odalarin
kapilarini sert kapatmamak vs) diye sorular sorulur. Sinifa bir "komsuluk kutusu" getirilir. Bu kutunun iginde
komsulara verilebilecek gesitli esyalar bulunur. Cocuklar sirayla kutudan bir esya seger ve bu esyayi neden bir
komgusuyla paylasabilecegini veya ona nasil bir yardimda bulunabilecegini anlatir. Ornegin, "Bu kitabi komsuma
veririm glinki kitap okumayi gok seviyor" veya "Bu meyveyi komsuma veririm ¢linkii hasta ve ona iyi gelir" gibi
agtklamalar yaparlar. Komsu Komsu Hu Tekerlemesi nce 6gretmen tarafindan soylenir sonra gocuklar tekrar
eder . Cocuklar ogrendikten sonra iki gocuk karsilikli getirilerek tekerleme sdyletilir.

Cocuklar komsuluk kutusundan segtikleri esya veya yasadiklari bir olay arasindan anlatacaklar: konuyu belirler.

(TAKB.1.a) Konusurken dinleyiciye yénelmeleri (TAKB.1.b), uygun zamanda s6z almalari desteklenir. (TAKB.1.c,
SDB2.1) Rahatsiz etmeme, sabirli olma (D5.1.) ve kendimize yapilmasini istemedigimiz davraniglar: bagskalarina

yapmama 6rnekleri canlandirilir. (D5.1.)
KOMSU KOMSU HU HU TEKERLEMEST

-Komsu, komsu ! -Hu, hu! -Oglun geldi mi?

-Geldi

-Ne getirdi?

-Inci, boncuk.

-Kime, kime?

-Sana, bana.

-Baska kime?

-Kara kediye

-Kara kedi nerede?

-Agaca ikt

-Agag nerede?

-Balta kesti

-Balta nerede?

-Suya diisti.

-Su nerede?

-Inek icti.

-Inek nerede?

-Daga kagt.

-Dag nerede?

-Yandi, bitti kiil oldu.

Tik Tikl Merhaba Komsum Hikayesi! birlikte seyredilir. (TADB.1.b) Hikayenin ardindan hikaye ile ilgili gocuklara
sorular sorulur. Cocuklarla komsuluk ziyareti canlandirmasi yapilir. Cocuklara "ev sahipligi" ve "ziyaretgi" roller
verilir. Bir gcocuk ev sahibi olur, diger ¢ocuk ise ziyaretgi olarak gelir. Ziyaretgi komsusuna hediye ya da yiyecek
getirebilir, yardima ihtiyaci varsa sorabilir. Bu drama etkinligi ile gocuklara farkh komsuluk iliskilerini deneyimleri
saglanir.Etkinlik sonunda herkes hislerini paylagir: "Bir komsuyu ziyaret ederken neler hissettin?" veya "Ziyaret
edilmek hosuna gitti mi?" gibi

Hikdye oncesinde gocuklar benzer komsuluk deneyimlerini hatirlar (TADB.2.a); uygun bir yerde durularak devamina

iliskin fahminleri alinir. (TADB.2.b) Hikaye sonunda davraniglarin komsular: nasil etkiledigi iizerine gikarim yapar
(TADB.2.c) ve duygularini paylasirlar. (TADB.4.a) Canlandirmada roller birlikte belirlenir (SDB2.2) ve sirayla
degigtirilir. (E2.5)

Hareket ve Saglik (Biyik Grup Etkinligi)

"Komsu Komsu Hu Komsundan Memnun musun? Oyunu igin ¢ocuklarin sandalyelerine daire seklinde oturmalari
saglanir. Bir gocuk sayisarak ebe segilir ve ortada durur. (E2.5) Bir arkadasina gider ve "Komsu Komsu Hu
Komsundan Memnun musun? diye sorar. "Memnunum” diye cevap verirse baska bir arkadasina gider. Ona da “"Komsu
Komsu Hu Komsundan Memnun musun?” diye sorar. "Memnun Degilim” derse sandalyede oturan tiim gocuklara
hemen yer degistirirler. (HSAB.1.a) Bu esnada ebe olan gocuk bos bir sandalye kapmaya galigir.
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Sandalyeler saglam ve aralikl yerlestirilir; yer degistirirken kosmadan, itmeden hareket edilir. Oyundaki yanitlarin
gergek komsular hakkinda olumsuz yargi degil, yalnizca oyun isareti oldugu agiklanir.

Cekirdek 1 - “"Saygi Tekerlemesi”: Cocuklar gigek gorsellerini inceler; 6gretmenin okudugu tekerlemeyi dinler.
(TADB.1.b) Kitaptaki sayisma yonergesi izlenerek gikan gigekler isaretlenir. Ardindan komsularimizla konusurken
sayglyi nasil gosterebilecegimiz lizerine kisa paylasim yapilir. (OB5.1)

Gocuklar galismalarini ve kisisel esyalarini toplar. Ertesi giin yeniden goriismek iizere vedalasilir; gocuklar aile
bireylerine teslim edilir.

e Komsuluk kutusundan hangi esyay: segtin, neden?

e Komsuluk canlandirmasinda kendini nasil hissettin?

o Evde komsularimizi rahatsiz etmemek igin ne yapabiliriz?

e Sirayla konusurken hangi konuda destege ihtiyag duydun?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin komsuluk davranislarini ifade etme, hikdyeden gikarim yapma ve canlandirmada is
birligi kurma siiregleri ile destek ihtiyaglari degerlendirildi. Sorularimin agikligi, rol paylasimindaki rehberligim ve
gocuklara verdigim s6z hakki gozden gegirildi. Etkinliklerin yas grubuna uygunlugu, gegisler ve oyun igin ayrilan
siire degerlendirildi.

Zenginlestirme: Cocuklardan “iyi bir komsu olmanin” ne demek oldugunu anlatan bir poster yapmalari istenir.
Posterlerine komsulukla ilgili olumlu davranislar (yardimlasma, paylasma, selamlasma) gizerler veya resimler
yapistirirlar. Cocuklar posteri tamamladiktan sonra, her biri posterini sinifta arkadaslarina sunar ve "iyi bir komsu
olmak" hakkinda konusur.

Destekleme: Thtiyag duyan cocuklar igin; Komsuluk iligkilerini gésteren farkl sahneler iceren boyama sayfalari
dagitilir. Ornegin, bir aile komgusuna yiyecek gétiiriirken, iki gocuk birlikte oyun oynarken ya da bir komsu hasta
olan komsusunu ziyaret ederken gosterilen sahneler olabilir. Cocuklar bu sahneleri boyarken 6gretmenle komsuluk
hakkinda sohbet edebilir ve resimlerde neler oldugunu anlatmalari tesvik edilebilir.

Aile Katilimi: Cocugunuzla bir komsunuzla karsilastiginizda nasil selamlagabileceginizi konusun. Evde “Komsumuz
dinlenirken nasil davranabiliriz?" sorusuyla kisa bir canlandirma yapin. Isterseniz birlikte bir selam karti
hazirlayin; ziyaret veya ikram zorunlu degildir. Asagidaki dijital calismalar istege bagl kullanilabilir.

Puzzle,  Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar,  Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Uygun izin ve giivenlik diizenlemeleriyle kisa bir okul gevresi yiiriyiisii yapilabilir; yakin ¢evrede
calisan kigilere selam verilir ve ortak yasam alanlarinda birbirini gozetmenin 6nemi konusulur.

Giiriiltici Komsu

Komsuculuk Hikayesi

Komsu Hakki Hikayesini
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G6UNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60-72 Ay (5 Yas)
Tarih: 9 Ekim 2026 Cuma

ALAN BECERILERI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI
Tirkce Alani

TADB. Dinleme / Izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler / izler.

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

TADB.2.c. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin gikarim yapar.

Sosyal Alani

SBAB16. Elestirel Sosyolojik Diisiinme

SAB.14. Toplumsal yasama yénelik nesne, olgu ve olaylari ¢éziimleyebilme
SAB.14.a. Tiirk kiiltiiriine ait ozellikleri belirler.

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Sanat materyallerini amacina uygun bigimde kullanir.
Hareket ve Saglk Alani

HSAB1. Aktif Yasam Igin Motor Beceriler

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.1.c. Nesne kontrolii becerilerini koordineli bigimde gergeklestirir.

Matematik Alani

MAB6. Sayma

MAB.1. Sayilar farkl durumlarda dogru kullanabilme
MAB.1.¢. 1 ile 20 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.
Mizik Alani

MHB4. Miziksel Hareket

MHB.2. Mizik eserleriyle hareket / dans edebilme
MHB.2.a. Miizik esliginde grupla birlikte hareket / dans eder.
MHB.2.b. Dogaglama / planl hareket / dans sergiler.
GILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Odaklanma

E3.3. Yaraticihk

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. Iletisim

SDB2.2. I Birligi

DEGERLER

D2. Aile Bitiinliigi

D2.1. Aile igi dayanisma gostermek

D2.3. Aile igi sorumluluklari yerine getirmek



D10. Mitevazilik

D10.1. Insan iligkilerinde yapict olmak

D15. Sevgi

D15.3. Misafirperverlik

D16. Sorumluluk

D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek
OKURYAZARLIK BECERILERI

OB5. Kiiltiir Okuryazarhgt
OB4. Gorsel Okuryazarhk
Kavramlar:

Zit: Dogru Yanhs

Sozciikler: Misafir, adap, gorgii kurallari

Materyaller: Calisma sayfalari, boya kalemleri, kiigiik toplar, bos kap, kostiim ve aksesuar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogrenme ortamlarina calisma sayfalari konur. Mutfak esyalari, kostiimler veya
aksesuarlar (Canta, sapka, ceket, kolye, gozliik vb.)hazirlanir.

Minderli cember alani, ev sahibi ve misafir rollerinin oynanacag: drama késesi, sanat masalari ve sakin kase
hazirlanir. Oyuncak ikram malzemeleri ile Cekirdek 2 kitabi hazir bulundurulur; gergek sicak igcecek kullaniimaz.

OGRENME-OGRETME YASANTILART
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Ogretmen gocuklari sinif kapisinda giiler yiizle kargilar ve her gocukla g6z temasi kurarak “Giinaydin, seni
yerlestirmelerine rehberlik edilir. Sinifa gegen gocuklar cember alaninda bir araya gelir. Rutin panosu birlikte
incelenir; giin, tarih, ay, mevsim ve hava durumu konusulur. Duygu kartlari ortaya yerlegtirilir. Isteyen cocuk
"Bugiin kendimi ... hissediyorum.” ciimlesini tamamlar; konusmak istemeyen gocuk duygu kartini gosterebilir. Giine
saglikh baslamak igin Oldu Bitti Dans Sarkisi hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde

oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina

rehberlik edilir. Ilgili 6§renme merkezlerine mutfak esyalar: koyularak cocuklarin ilgileri cekilir. Isteyen
gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baslanir.

TOPLA TOPLA YERINE KOY SARKISI

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Sinifimiz gtizel olsun.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.
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Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Cocuklar
kahvaltilarini yaptiktan sonra ellerini yikar ve sinifa gegilir. (D16.1.2)

Sanat ve Tiirkge (Biitinlestirilmis Blylk Grup ve Bireysel Etkinlik)

Gocuklar sanat etkinligini yapmalari igin masalara alinir. "Misafir igin nasil bir masa hazirlamak isterdin? Ve
Misafire ¢ay ikram etmek ister misin?" ¢alisma sayfalar: yapilir. Biz Tkimiz "Misafirperverlik" Egitici Film ve
"Misafirlik Adabi” izlenir ve izledikleri hakkinda konusulur.

Gocuklar galisma sayfalarindaki masa ve gay ikrami gorsellerini boyar. Boya kalemlerini amacina uygun kullanarak
(SNAB.4.c) galismay! tamamlar; masa ortiisiine kendi gizdikleri desenleri eklerler (E3.3).

Ben, kiigik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Gocuklar minderlere otururlar. Misafir nedir? Misafirlige gitmek ne demektir? Misafir gelmeden 6nce ne gibi
hazirliklar yapariz? (Temizlik, diizen, ikram gibi), Misafirlik adabi nasil olmali? (Misafirlikte ev sahibinin gosterdigi
yere oturulur, onun izni olmadan odalara girilmez, dolaplar karistirilmaz, esyalara dokunulmaz, misafire giiler yiiz
gosterilir, ikramda bulunulur vs.) diye sorular sorularak misafirlige gidildiginde ve misafir kabul ederken nasil
davranilmasi gerektigi konusunda gocuklarin fikirleri alinir. Ogretmen, misafirligin sonunda ev sahibine tesekkiir
etmenin 6nemini anlatir. Cocuklar sirasiyla "Misafirlige gitmek isteseydin nasil davranirdin?" sorusuna yanit verir.
Gocuklar kendi misafirlik deneyimlerini sirayla anlatir ve arkadaglarini dinler (SDB2.1). Ailelerindeki misafir
karsilama ve ikram geleneklerinden 6rnekler verir; bunlarin kiiltiiriimizdeki misafirperverlikle iliskisini konusur
(SAB.14.a, OB5).

Kostiimler, basit aksesuarlar ve oyuncaklarla misafirlik canlandirmasi yapilir (E2.5). Bir grup gocuk misafir
karsilamaya hazirlanan aile lyelerini, diger grup misafirleri canlandirir. Roller gocuklarin kendi aile yagantilarina
uygun bigimde olusturulur. "Misafirimiz gelmeden once birbirimize nasil yardimci olabiliriz?" sorusu sorulur. Aile
tiyelerinin birbirine destek olmasi gerektigini ifade eden gocuklar (D2.1), hazirlik igin yapilabilecek isleri séyler. Ev
sahibi roliindeki gocuklar oyuncaklari toplama, masaya pegete yerlestirme ve oyuncak ikram malzemelerini
hazirlama gorevlerini paylasarak (SDB2.2) birlikte galisir. Her gocuk iistlendigi gorevi yerine getirerek (D2.3)
hazirliga katkida bulunur.

Misafir roliindeki gocuklar kapiyi galar; ev sahipleri misafirlerini giiler yiizle karsilayarak (D15.3) iceri davet eder.

Ogretmen kapi ¢alma, izin isteme ve oturulacak yeri gsterme adimlarinda model olur. ocuklar su isterken, ikram
sunarken ve tesekkiir ederken "Liitfen.", "Tesekkiir ederim.” ve "Rica ederim.” ifadelerini kullanarak (D10.1)
canlandirmay: siirdiirir. Misafirin ikrami nazikge reddedebilecegi hatirlatilir. *Arkadasin hazirlik igin ne yapti?
Yaptigi sey isinizi nasil kolaylastirdi?” sorulariyla gocuklarin birbirlerinin katkilarini fark edip takdir etmeleri
desteklenir. Ogretmen "Masay! birlikte hazirladik, hepimizin emegi var." diyerek model olur. Roller degistirilerek

her gocuga misafir olma ve misafir agirlama firsat verilir.

Daha onceden 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.
Cal Kapiyi Parmak Oyunu ogretilir.
CAL KAPIYT

Gal kapiy!

(Alina dokunmadan havada kapi ¢alma hareketi yapilir)

Bak pencereden

(Go6zlerin oniinde parmaklar gozliik gibi birlestirilir.)

Gevir mandali

(Buruna dokunmadan havada mandal gevirme hareketi yapilir)
Gir igeriye

(Isaret parmagi ile agiz gosterilir.)

Al bir sandalye

(Bir kulaga isaret edilir.)
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Otur suraya

(Diger kulaga isaret edilir.)
Nasilsin? Bugiin Ayse. Fatma
(Bir elle gene tutulur)

Elif Misafirlikte Hikayesi dinlenmeden dnce gocuklarla kendi misafirlik deneyimleri lizerine konusulur.

Cocuklar hikayeyi dikkatle dinler (TADB.1.b, E3.2); hikdyedeki durumlarla kendi misafirlik deneyimleri arasinda
baglanti kurar (TADB.2.a). Hikdye sonunda “Elif'in hangi davranisi ev sahibini mutlu etmis olabilir? Bunu nereden
anladin?” sorularina yanit verir ve karakterlerin davranislarinin sonuglarina iliskin gikarimlarini paylasirlar
(TADB.2.c).

Miizik (Blyik Grup Etkinligi)

Gocuklar daire seklinde yerlesir. "7 Adim Dansi” esliginde grupla birlikte (MHB.2.a) miizigin ritmine uygun hareket
ederler. Her béliimde 6nceki hareketleri sirasiyla tekrar eder ve sarkida eklenen yeni hareketi bu siraya katarak
(MHB.2.b) planli dans siirdiiriirler. Ogretmen, hareket sirasini takip etmekte zorlanan gocuklara model olur.
Hareket ve Saglik, Matematik (Bitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)

Cocuklar sandalyelere arka arkaya iki grup otururlar. On tarafa kiigiik toplar, arka kisma her iki grup igin bog kap
koyulur. En ondeki gocuklar ondeki topu alir baglarinin listiinden arkadaki arkadasina verir. (HSAB.1.c) En sondaki
gocuklar bos kaba topu koyarlar. (SDB2.2) Oyun bitince toplar sayilir (MAB.1.¢) ve kazanan grup alkiglanir. (E2.5)
Maarifin Kalbinde Oyun - Ekim, “Top Tasima” (s. 16), mevcut top aktarma oyununun alternatifi: Cocuklar esit
iki takimda arka arkaya siralanir. Her takimin éniindeki oyuncu topu solundan arkasina verir; top son oyuncuya
ulaginca sag taraftan one taginir. (HSAB.1.c, SDB2.2) Top diiserse yeniden baslanir. Top basa ulasinca ilk oyuncu
topu kaldirir; 8nce kaldiran takim oyunu tamamlar. (E2.5) Istenirse yarisma yerine iki takimin da topu diisiirmeden
birlikte famamlamasi hedeflenir. Ayni giin iki top oyunu pes pese uygulanmaz.

Gekirdek 2 - "Fatma Halanin Misafirleri” : Gorseldeki ayakkabilar incelenir (OB4) ve sayilir; (MAB.1.¢) her
misafire ait bir gift birlikte ele alinarak misafir sayisi lizerinde konusulur. Fatma halanin misafirlerini nasil
karsilamis ve neler ikram etmis olabilecegi paylasilir. (SDB2.1) Cocuklar kendi misafirlik deneyimleriyle iligki kurar.
Sayma gereken yerde 6gretmen destegi verilir.

Gliniin degerlendirmesinin ardindan gocuklar bir sonraki egitim giiniinde gorismek lizere ugurlanir.

Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini paylasmalarina firsat verilir. Daha sonra etkinliklerle
ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

e Misafirlik canlandirmasinda aile iiyeleri hazirlik igin neler yapti?

e Misafir agirlarken hangi nazik sozleri kullandik?

¢ Arkadasin yardimin igin sana tesekkiir ettiginde neler hissettin?

e Evine misafir geleceginde ailene hangi konuda yardimci olabilirsin?

e Hazirlk sirasinda hangi gorevi kendi basina yapabildin, nerede yardim istedin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin misafirlikte nezaket ifadelerini kullanma, birbirlerinin katkilarini takdir etme,
aile igi gorev paylagimini canlandirma ve top aktarma siiregleri ile destek ihtiyaglari degerlendirildi. Yonergelerim,
model olma bigimim ve tiim ¢ocuklara rol verme durumum gozden gegirildi. Etkinliklerin miitevazilik, aile biitiinligii
ve misafirperverligi destekleme durumu ile siirelerin uygunlugu ele alindi.

Zenginlestirme: Cocuklardan misafirlige gitmeden dnce veya evlerinde misafir agirlarken neler yapilmasi
gerektigini anlatan resim yapmalari istenebilir.

Destekleme: Cocuklar kiigiik gruplara ayrilabilir; misafir ve ev sahibi rollerini sirayla istlenmeleri saglanabilir.
Selamlasma, davet etme ve tegekkiir etme adimlar: kisa ysnergelerle gésterilebilir. Thtiyag duyan gocuklar
ogretmeni veya bir arkadasini model alarak canlandirmaya katilabilir.

Aile Katilimi: Aile bilgi notu ve asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
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AILEYE BILGI NOTU

Sevgili Ailemiz,

Gocugunuzla evde oyuncaklar: kullanarak kisa bir misafirlik oyunu oynayin. Hazirliklar: birlikte yapin; gocugunuzun
oyuncaklarini toplama veya masaya pegete yerlestirme gibi kiigiik sorumluluklar iistlenmesine firsat verin.
Sirayla ev sahibi ve misafir olun. Oyun sirasinda kapiyi ¢alma, "Hos geldiniz.” deme, izin isteme ve tesekkiir etme
ifadelerini kullanin. Sunulan bir ikrami istemediginde "Tesekkiir ederim, istemiyorum.” diyebilecegini hatirlatin.
Oyunun sonunda birbirinizin katkisini fark ederek tesekkiir edin. "Birlikte hazirlaninca iglerimiz nasil kolaylasti?"
sorusuyla ailece yardimlagmanin gnemini konusun.

Ilginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.

Sinif Ogretmeni

Toplum Katilimi: Uygun bir zamanda sinifa davet edilen bir okul galisanini gocuklar karsilayabilir. Sinifi birlikte

diizenleyip konugun kendini rahat hissetmesi igin neler yapabileceklerini paylagabilirler. Tkram yapilacaksa sicak
icecek tasinmaz ve besin hassasiyetleri dikkate alinir.

Kuklalar araciligiyla bir misafir agirlama hikdyesi canlandirmasi da yapilabilir.
"Misafir Mete Egitici Film"



https://www.youtube.com/watch?v=4Xs1sc8usTM

G6UNLUK PLAN
Okul Adr:
Ogretmen Ad::
Yas Grubu: 60-72 Ay (5 Yas)
Tarih: 12 Ekim 2026 Pazartesi

ALAN BECERILERTI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERT

Tirkce Alani

TADB. Dinleme / Izleme

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
TADB.2.b. Dinledikleri / izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.

TADB.2.c. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin gikarim yapar.

Sosyal Alani

SBAB1. Zamani Algilama ve Kronolojik Diigiinme

SAB.2. Yakin gevresindeki olay / dénem / kavramlari kronolojik olarak siralayabilme
SAB.2.a. Giin akigindaki eylemlerini olus sirasina uygun olarak siralar.

SAB.2.b. Bir olay kurgusunu olug sirasina gore siralar.

Fen Alani

FBAB1. Bilimsel Gozlem

FAB.1. Giinlik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yénelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne / olay / olgulari odaklanarak gozlemler.

FAB.1.b. Gozlemledigi nesne / olay / olgularin betimsel / fiziksel 6zelliklerini ayrintili olarak tanimlar.
FAB.1.c. Duyular: araciligiyla nesne / olay / olgularin gozlemlenebilir 6zelliklerini agiklar.
FBAB7. Deney Yapma

FAB.7. Merak ettigi konular / olay / durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.7.a. Merak ettigi konuya iliskin deney yapmak igin uygun malzemeleri seger.
FAB.7.b. Merak ettigi konuda deneme-yanilma yoluyla deney yapar.

FAB.7.c. Deney sonucunda gozlemledigi durumu ifade eder.

Matematik Alami

MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB.2. Parga-biitiin 6zelliklerini ¢éziimleyebilme

MAB.2.a. Bir biitiini olusturan pargalari gosterir.

MAB.2.b. Pargalar arasindaki benzerlik, eslik ya da biitiine uygunluk iliskisini soyler.
MAB.2 c. Tligkili pargalar: birlegtirerek biitiini olugturur.

Miizik Alami

MSB2. Miiziksel Soyleme

MSB.1. Sarkilara kendi sesiyle eslik edebilme

MSB.1.c. Yasina ve gelisim diizeyine uygun sarkiyr tfemposuna uyum saglayarak séyler.
MHB4. Miiziksel Hareket

MHB.2. Miizik eserleriyle hareket / dans edebilme

MHB.2.a. Miizik esliginde grupla birlikte hareket / dans eder.

EGILIMLER

El.Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler



E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. Tletigim

SDB2.2. I Birligi

DEGERLER

D17. Tasarruf

D17.2. Israftan kaginmak

D17.2.1. Tabagina yiyebilecegi kadar yemek alir.

D18. Temizlik

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.1. Beden temizligi gerektiren isleri zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
OKURYAZARLIK BECERILERL

OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar:

Zit: Kolay-zor, ayni-farkli

Miktar: Biitiin-yarim

Zaman: Once-sonra

Sozciikler: Hasat, harman, orak, degirmen, bugday, gift¢i, firinci, israf, emek
Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, fon kartonu ya da grapon kagidi, un, su, maya,
tuz, yogurma kabi, ekmek, firin, eldiven

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Kolay Zor Flash Kartlari gikti alinir ve ilgili merkezlere koyulur.

Minderli sohbet alani, olusum sirasi kartlari igin masa, temiz bir hamur ¢alisma masasi ve sakin kése hazirlanir.
Cekirdek 1 kitabi, tam ve yarim ekmek gorselleri ile iki benzer seffaf kap bulundurulur. Firin yalnizca yetigkin
tarafindan kullanilir; besin hassasiyetleri onceden dikkate alinir.

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Ogretmen kapida her ¢ocugu adiyla kargilar. Cocuk; el sallama, giilimseme, “merhaba” deme veya elini kalbine
gotiirme segeneklerinden biriyle selam verir. Takvim ve hava durumu panosu kisaca incelenir. Giinliik akis gorselleri
lizerinden once ve sonra yapilacak galismalar konusulur.

Duygu kartlari incelenir. Isteyen gocuk o giinkii duygusunu séyler veya bir kartla gésterir. Ogretmen gocuklarin
paylasimlarini yargilamadan dinler. Giine saglikli baglamak igin KURABIYE Sarkisi- Burak Onurlu , 7Adim Dansi

hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar: kullanmalarina
rehberlik edilir. Ilgili 6grenme merkezlerine Kolay Zor Flash Kartlari konur.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baslanir.
TOPLA TOPLA YERINE KOY
Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun
Arkadasin da oynasin
Sinifimiz giizel olsun.

Sarki esliginde gocuklar kullandiklari oyuncaklari ait olduklari kutulara yerlestirirler. Toplama islemi tamamlandik-
tan sonra 6gretmen gocuklarla birlikte sinifi gézden gegirir.Lavaboya gegerken “Bir saga baktim, bir sola baktim
/ Lokomotif yaptim, guf guf guf” tekerlemesi soylenir. Cocuklarin 6gretmen gozetiminde ellerini su ve sabunla
ytkamalari desteklenir. Cocuklar yemek masalarina glivenli oturuslarini koruyarak yerlesir, beslenme gantalarini
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agmayi once kendileri dener ve ihtiyag duyduklarinda yardim isterler. Beslenme sonrasinda ¢opler uygun kutuya
atilir ve kisisel temizlik yapilir. (D18.1.1)

Tirkce, Sosyal Alan ve Fen (Bditiinlestirilmis Biyik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Masalara gegilir ve "Ekmegin Olusum Asamalari” etkinligi yapilir. Etkinlik yapilirken “Ciftci Bize Ne Ektin? Sarkisi”
dinlenebilir. Ekmek Nasil Yapilir? Egitici film izlenir.

Cocuklar bugdayin ekilmesinden sofraya gelen ekmege kadar olan gorsel olay dizisini inceleyerek (OB4.1) kartlarda
neler gordiiklerini soyler. Kartlari olus sirasina koyarak (SAB.2.b) ekmegin yolculugunu anlatir.

Cocuklarin ekmegin nasil olugtuguna iliskin merak ettikleri sorulari sormalarina (E1.1) firsat verilir. Ogretmen
elinde bir posetle sinifa gelir. Cocuklar bakin sizin igin manavdan ne aldim der. Cocuklarin yaptigi yanlisi
farketmeleri ve diizeltmelerine firsat verir. Sonra " Aaaa evet ekmegi manavdan degil firindan almistim,
diizelttiginiz igin tesekkiir ederim."diye soyler. Ekmegin olusumu igin hangi asamalardan gegtigi ve bugday! kimin
ektigi sorulur. Gerektiginde giftgilerin bugday: ektigi ipucunu verir. Bugdayin ekilmesi, biiylimesi igin hava su ve
glinese ihtiyaci oldugunu, bigmek, degirmende un haline getirmek, sonra firinlarda ekmek yapilmasi gibi uzun ve zor
bir siirecin oldugu séylenir.

Cocuklar anlatimi dikkatlerini vererek (E3.2) takip eder. Eskiden hasat vakti geldigi zaman bugdaylarin orak
denilen keskin bir alet ile kesildigini harmanda bugday tanelerinin sapindan ayrildigini ve degirmende agir bir tas
ile ezilerek un haline getirildigini soylenir.

Bu kadar zor asamalardan gelen, emek verilerek yapilan unu ve dolayisiyla ekmegi israf etmememiz gerektigi
anlatilir,

Israfin ise gereksiz harcama, gereksiz tiiketim anlamina geldigini, kendimize yetecek kadar ekmek almamiz
gerektigini, bayat ekmeklerimizi ise bozulmadan degerlendirilmesinin Israfin éniine gegebilecegi anlatilir. "Bayat
ekmekler nasil degerlendirilebilir?” diye sorulur. Cevaplar: aldiktan sonra ekmekleri kurutup, ufalayip kofte
yaparken igine koyulabilecegi, sabah kahvaltisi igin yumurtal ekmek, vs yapilabilecegini séylenir. Isteyen gocuklarin
aileleriyle bozulmamis bayat ekmekten basit bir tarif hazirlayabilecegi sdylenir; okula yiyecek getirilmesi
beklenmez.

Cocuklar kendi ihtiyaglar: kadar ekmek alarak (D17.2.1) israftan kaginmay: dener; yetmezse yeniden alabilecekleri
hatirlatilir. Kiflenmis veya bozulmus ekmek kullaniimaz. Evde hazirlik aileler igin istege baghdir.

Gocuklar ellerini 6zenle yikayarak (D18.1.1) temiz ¢alisma masasina geger. Un, su ve maya tanitilir. Unun gériiniisiini
ve yogrulan hamuru dikkatle gozlemleyen gocuklar (FAB.1.a), unun rengini ve hamurun kivamini ayrintil olarak
betimler (FAB.1.b); dokunarak fark ettikleri 6zellikleri (FAB.1.c) "Un yumusak, hamur yapiskan.” gibi ifadelerle
agiklar. €ig un ve hamurun tadina bakilmaz.

"Maya ekledigimiz ve eklemedigimiz hamurlar ayni mi degisir?" sorusuyla gocuklarin meraki (E1.1) desteklenir.
Cocuklar deney igin gerekli kap, un, su ve mayay! sunulan malzemelerden segerek (FAB.7.a) hazirlk yapar.
Ogretmen destegiyle esit miktarda un ve su igeren iki hamur hazirlanir; yalnizca birine maya eklenir. Cocuklar
malzemeleri karigtirip yogurarak (FAB.7.b) denemeyi gergeklestirir. Kaplar ayni ortamda bekletilir; baslangig
seviyeleri isaretlenir. Bir siire sonra gocuklar dikkatlerini kaplardaki degisime yonelterek (E3.2) hamurlar: yeniden
inceler. Nelerin degistigini ve hangi kapta daha belirgin kabarma gérdiiklerini (FAB.7.c) arkadaslarina anlatir.

Mayali hamura ekmek sekli verilir. Pisirme uygun okul ortaminda yalnizca yetigkin tarafindan yapilir. Cocuklar pisen
ekmegi dikkatle g6zlemleyerek (FAB.1.a) inceler. Ekmegin rengini ve bigimini ayrintili olarak betimleyip (FAB.1.b)
¢ig hamurla karsilastirir. Kokusunu ve soguduktan sonraki dokusunu duyular: araciligiyla (FAB.1.c) agiklar. Ekmek el
yakmayacak ve yenebilecek sicakliga geldikten sonra, besin hassasiyetleri gozetilerek paylasihr.

Cocuklar ekmek yaparken kendi yaptiklarini “Once ellerimizi yikadik, sonra malzemeleri karigtirip hamuru
yogurduk, ardindan hamurun kabarmasini bekledik.” ifadeleriyle olus sirasina uygun olarak (SAB.2.a) anlatir.

Ekmekci Teyze parmak oyunu oyhanir.
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Ekmekci teyze ekmekci teyze ekmegin var mi?2 Yok. (Bes parmak acilir, diger elin isaret parmadi ile serce parmadga

dokunulur.)

O zaman bir iist kata cikalim. Hooop. (Isaret parmadi ile serce parmaktan yiiziik parmagina gecilir.)

Ekmekci teyze ekmekci teyze ekmegin var mi? Yok. (Isaret parmadi ile yiiziik parmagina dokunulur.)

O zaman bir iist kata cikalim. Hopp. (Isaret parmadi ile yiiziik parmagindan orta parmaga gecilir.)

Ekmekci teyze ekmekci teyze ekmedin var mi?2 Yok. (Isaret parmadi ile orta parmak gosterilir.)

O zaman bir iist kata cikalim. Hopp. (Isaret parmadi ile orta parmaktan isaret parmagina gegilir.)

Ekmekci teyze ekmekci teyze ekmedin var mi? Var. (Isaret parmadi ile isaret parmagi gosterilir.)

O zaman iki ekmek alalim. Bir, iki. (Iki ekmek alma dykiinmesi yapilir.)

Simdi alt kata inelim hep birlikte. Hop giim hop giim. (Isaret parmagindan bas parmada gecgilir.)

Bugdayin Yolculugu Hikayesi seyredilir. Cocuklar dinledikleri hikdyedeki ekmek yapimini daha énce yaptiklari hamur

calismasiyla iliskilendirerek (TADB.2.a) benzerlikleri anlatir. Hikaye uygun bir bslimde durdurulur; gocuklar
devaminda neler olabilecegine iliskin tahminlerini (TADB.2.b) séyler. Hikdye sonunda “"Ekmegin soframiza gelmesi
igin kimler ¢alismis olabilir? Bunu nereden anladin?” sorulari sorulur. Cocuklar hikdyeden hareketle ekmegin
olusumundaki emek ve is boliimiine iliskin gikarimlarini (TADB.2.c) paylasir.

Matematik ve Miizik (Bitiinlestirilmis Biylk Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Ciftci Cukura Daldi Sarkisi sozleri cocuklara ogretilir ve sarkili oyuna gegilir. Gocuklar el ele tutusarak halka

olustururlar. Iglerinden biri ortaya geger, ¢iftgi olur. Sarki sdylenirken, sirayla diger gocuklar da igeri girerler.
Igeride halka olugtururlar. Oyun tekrar edilir. Oyun oynanirken su sarki séylenir.

Cocuklar sarkiyi temposuna uyum saglayarak (MSB.1.c) birlikte sdyler. El ele olugturduklar: halkada miizik esliginde
grupla hareket ederek (MHB.2.a) sarkili oyunu siirdiirir. Rolleri sirayla iistlenip oyuna katilmalari (E2.5)
desteklenir. Cocuklar birbirlerinin halkaya katilmasina alan agarak (SDB2.2) oyunu birlikte tamamlar. Her gocuga
rol verilir; son rolde kalan gocuk bir sonraki turda ilk rolii segebilir.

CIFTCI CUKURA DALDI SARKISI

"Ciftgi cukura daldi, haydi peri kizi giftgi cukura dald
Cift¢i hanimini aldi, haydi peri kizi gift¢i hanimini aldi
Hanim gocugunu aldi, haydi peri kizi hanim gocugunu aldi
Cocuk kopegini aldi, haydi peri kizi gocuk kopegini aldi
Kopek kedisini aldi, haydi peri kizi kopek kedisini aldi
Kedi faresini aldi, haydi peri kizi kedi faresini aldi

Fare peynirini aldi, haydi peri kizi fare peynirini aldi
Peynir yalniz kaldi, haydi peri kizi peynir yalniz kald"

"Kolay Zor Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir. Cocuklara zor ve kolay seylerden 6rnek verilmesi istenir.

Ekmegin olusum siirecindeki zorluklarda bahsedilir. Cocuklar masalara alinir ve erken okuryazarlk ¢alismalar
yapilir.

Cekirdek 1 - "Undan Ekmek Yapimi“: Sayfanin karekodundaki "Unun Var mi?" oykiisii 6gretmen tarafindan
onceden incelenir; giiniin hikayesine alternatif olarak segilebilir. Cocuklar bugday ve misir unundan yapilan ekmek
gorsellerini inceleyerek (OB4.1) gordiiklerini anlatir. Tam ekmekleri ve bir biitiini olugturan yarim ekmek
pargalarini (MAB.2.a) gosterir. Yarim ekmeklerin sekil ve kenarlarini karsilastirarak (MAB.2.b) hangi pargalarin
birbirine uygun oldugunu sdyler ve uygun yarilari gizgiyle eglestirir. Ogretmenin hazirladigi iki pargali ekmek
kartlarini birlestirerek (MAB.2.c) biitiini olugturur. Undan yapilan baska yiyecekler hakkinda sirayla konusup
birbirlerini dinleyerek (SDB2.1) paylasimda bulunurlar.

Giiniin degerlendirmesinin ardindan gocuklar bir sonraki egitim gliniinde goriismek lizere ugurlanir.

e Bugday ekmek olana kadar hangi asamalardan gegti?

e Mayali ve mayasiz hamuru karsilastirdigimizda hangi farklari gordiik?
e Hamurun degisimini izlerken ne hissettin?

e Evde ekmek israfini azaltmak igin ne yapabilirsin?
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e Hamur galismasinin hangi béliimiinde destege ihtiyag duydun?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin ekmegin olusum sirasini anlatma, hamurdaki degisimi gozlemleme ve pargalari
birlestirme siiregleri ile destek ihtiyaglari degerlendirildi. Deney sirasinda verilen ygnergeler, hijyen ve giivenlik
onlemleri ile bekleme siiresinin yonetimi gézden gegirildi. Deney, hikdye, kitap galismasi ve sarkili oyunun 6grenme
gitktilariyla uyumu degerlendirildi.

Cocuklardan ekmek yapim asamalarini gizim veya boyama yoluyla ifade etmeleri istenebilir.
Cizimler olug sirasina yerlestirilerek bir hikdye panosu olusturulabilir.
Bugday-un-hamur-ekmek gorselleriyle kisa bir sira olusturulabilir. Hamura dokunmak istemeyen
gocuk gozlemci olabilir; degisimi isaret ederek veya gizerek anlatabilir. Yarim ekmekler igin iki pargali biiyiik
kartlar kullanilabilir.

Aile Katilimi: Cocugunuzla sofrada yiyebileceginiz kadar ekmek ayirin; artan ekmegin nasil saklanabilecegini
konusun. Uygunsa bozulmamig bayat ekmekle birlikte basit bir tarif hazirlayin. ocugunuzdan hazirlikta dnce,
sonra ve en son yaptiklarini anlatmasini isteyin. Okula yiyecek gonderilmesi zorunlu degildir.

Ailemle Okul Yolu - Ekim / Birlikte Bdydtiyoruz: Aileler cocuklariyla kiigiik bir kaba bugday tohumu ekebilir.
Tohumun su, 151k ve bakim ihtiyaci lizerine konusup bakim sorumlulugunu birlikte planlayabilir; zaman igindeki
degisimleri gozlemleyebilir.

Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Yakin gevredeki bir firin ziyaret edilebilir ya da firinda galigan bir kisi sinifa davet edilebilir.

Gocuklarla birlikte kiiglik saksilara bugday tohumlari ekebilir ve onlarin biiyiimesini gézlemleyebilirsiniz.
Ekmek yapimi igin aile katili yapabilirsiniz.

Bugday haslayarak gocuklara ikram edebilirsiniz.

Unun Var mi? Hikayesi Erken Gocukluk Egitiminde 365 Giin Oykii

Bugday Dramasi
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GUNLUK PLAN
Okul Adr:
Ogretmen Ad::
Yas Grubu: 60-72 Ay (5 Yas)
Tarih: 13 Ekim 2026 Sali

ALAN BECERILERTI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERT
Tirkce Alani

TADB. Dinleme / Izleme

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
TADB.2.b. Dinledikleri / izledikleri materyaller hakkindaki fahminini soyler.
TADB.2.c. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin gikarim yapar.
TAEOB. Erken Okuryazarhk

TAEOB.2. Ses bilgisel farkindalik becerileri gésterebilme

TAEOB.2.e. Sozciiklerin ilk / son seslerini séyler.

TAEOB.3. Soézciik-harf iligkisini agiklayabilme

TAEOB.3.a. Sozciiklerin harflerden olugtugunu soyler.

TAEOB.3.b. Sozciiklerdeki biiyiik ve kiiglik harfleri gosterir.

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Sanat materyallerini amacina uygun bigimde kullanir.

SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1. Aktif Yasam Igin Motor Beceriler

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.1.c. Nesne kontrolii becerilerini koordineli bicimde gergeklestirir.
Mizik Alani

MSB2. Miiziksel Soyleme

MSB.1. Sarkilara kendi sesiyle eslik edebilme

MSB.1.c. Yasina ve gelisim diizeyine uygun sarkiyr tfemposuna uyum saglayarak séyler.
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Odaklanma

E3.3. Yaraticihk

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. Iletigim

SDB2.2. I Birligi

DEGERLER

D5. Duyarlilik

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.1. Cevresini korumaya yonelik davranislarda bulunur.



D18. Temizlik

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina nem vermek

D18.1.1. Beden temizligi gerektiren isleri zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarhk

Kavramlar:

Harfler/Sesler: A Sesi

Sozciikler: Bal, bal 6zii, kovan, nektar, tozlasma, A sesi, sozciik, harf

Materyaller: Calisma kdgitlari, cocuk makast, yapistirici, boya kalemleri, sari ve siyah kagitlar, kanat pargalart,
legolar, s6zciik ve resim kartlari, diiz, hafif, esnek ve sivri ucu bulunmayan gubuk, ¢ekirdek 2 kitabi.
Egitim/Ogrenme Ortamlari: A Sesi Flash Kartlari ve Arilar Flash Kartlari gikti alinir ve ilgili merkezlere koyulur.

Ses oyunu igin minderli gember alani, resim ve sozciik kartlari ile biiyiik-kiiglik harf érnekleri; ari kolaji igin sanat
masalart hazirlanir. Bloklarla tasarim igin ayri bir alan, gubuk oyunu igin engelsiz ve gocuklarin birbirine garpmadan
hareket edebilecegi bos alan, dinlenme igin sakin kase ayrilir.

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar kapida karsilanir; el sallama ve s6zlii selamlasma segeneklerinden istediklerini kullanir. Esyalarini
yerlestirip ayakkabilarini degistirirler. Minderli gemberde duygu kartlarindan birini segerek nasil hissettiklerini
paylasirlar; konusmak istemeyen gocuk karti gosterebilir. Yoklama yapilir, fakvim ve hava durumu incelenir. Giine
saglikli baglamak igin Gasca Zurli - A ram sam sam hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme

merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yénlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.Ilgili 6grenme merkezlerine A Sesi Flash Kartlari ve Arilar Flash Kartlari konur.

Toplanma zamani geldiginde “Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baslanir.
TOPLA TOPLA YERINE KOY
Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun
Arkadasin da oynasin
Sinifimiz giizel olsun.

Sarki esliginde gocuklar kullandiklari oyuncaklari ait olduklari kutulara yerlestirirler. Toplama islemi tamamlandik-
tan sonra 6gretmen gocuklarla birlikte sinifi gézden gegirir.

Lavaboya gegerken "Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, cuf guf quf” tekerlemesi sdylenir.
Gocuklarin 6gretmen gozetiminde ellerini su ve sabunla ytkamalar: desteklenir. Cocuklar yemek masalarina giivenli
oturuslarini koruyarak yerlesir, beslenme gantalarini agmay: 6nce kendileri dener ve ihtiyag duyduklarinda yardim
isterler. Beslenme sonrasinda ¢opler uygun kutuya atilir ve kigisel temizlik yapihr. (D18.1.1)

Tirkge ve Mizik (Bitiinlestirilmis Blyilik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Ben, kiigik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri gériince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara konusurken sozciiklerde farkli sesler duydugumuz, bu sesleri yazida harflerle gosterdigimiz agiklanir.
Ogretmen “ari, armut, araba" sézciiklerini sdyler. Cocuklar sézciiklerin baglangicina dikkatlerini yénelterek (E3.2)
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dinler; ilk duyduklari sesi (TAEOB.2.e) soyler. "Ari" ve "ar1" sozciikleri kartlarda gosterilir. Cocuklar s6zciiklerin
harflerden olustugunu (TAEOB.3.a) sdyler; sozciiklerdeki biiyiik A ve kii¢iik a harflerini (TAEOB.3.b) gosterir.
Galisma ses ve yazi farkindahgi diizeyinde tutulur.

"A Sesi" ve "A Sesi Hissettirme Calismasi” egitici videolar: izlenir. Cocuklara armut, araba, elma ve top gibi

nesneler veya resimler gosterilir. Cocuklar gorsellerdeki nesnelerin adlarini séyler; sozciiklerin ilk sesini
(TAEOB.2.e) belirleyerek /a/ sesiyle baslayanlar: ayirir. Ardindan gocuklar sirayla isimlerini séyler; isimlerinin /a/
sesiyle baglayip baslamadigini 6gretmenin rehberliginde fark eder.

"A Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” incelenir. Cocuklar kartlardaki gorselleri yorumlayarak (OB4)

gordiiklerini anlatir ve igindeki sorulara cevap arar.

Daha 6nce dgrenilen sarkilar kisaca hatirlanir. Ardindan gocuklar A Harfi Sarkisi sozlerini 6gretmenin modeline
gore sarkinin temposuna uyum saglayarak (MSB.1.c) birlikte soyler.

A HARFI SARKISI

A ile baslayan bir kelime soyle bana

Aa aaa aaaa aaa Agag

Agag A ile baslar Agag A ile baslar

A ile baglar A

Ari-Aslan-Araba (Istenirse artirilabilir)

Tekerleme soylenerek minderlere gegilir. Kahvalti deneyimlerinden hareketle balin nasil olustugu sorulur. Arilar
Flash Kartlar: ve Slayt Gésterisi incelenir: Cocuklar kovan ve petek gorsellerini inceleyerek (OB4) gordiiklerini
anlatir. Ogretmen, "Bal arilari birlikte yasar. Aricilarin onlar igin hazirladigi yuvalara kovan denir. Kovanin iginde
yan yana kiiglik gozlerden olugan petekler bulunur. Arilar ballarini bu gozlerde saklar.” diye agiklar.

"Cigeklerin iginde nektar denilen tath bir sivi vardir. Bal arilari bu siviyi toplayip kovana tasir. Nektar: viicutlarinda
degistirir, peteklere yerlestirir ve kanatlarini girparak igindeki suyun bir bélimiiniin ugmasini saglar. Boylece bal
olusur. Biitiin ari tirleri bal yapmaz."

"Arilar gigeklere kondugunda viicutlarina polen denilen, toza benzeyen minicik tanecikler yapisir. Bagka bir gigege
gittiklerinde bu taneciklerin bir kismini o gigcege tasirlar. Polenlerin gigegin tohum olusturmasina yardimci olan bo-
limiine ulasmasina tozlagsma denir. Boylece birgok bitkinin meyve ve tohum olusturmasina yardim ederler.”

Aricinin gorseli gosterilerek “Arici, bal arilarinin bakimini yapan kisidir. Kovanla ilgilenirken arilarin kendisini sok-
masindan korunmak igin uzun kollu 6zel bir kiyafet, eldiven ve yiiziiniin 6niinde tiil bulunan bir sapka giyer. Bunlara
koruyucu giysi denir.” agiklamasi yapilir.

"Arilar Nasil Bal Yapar” ve "Ari Bal Yapimini Anlatiyor” igeriklerinden 6gretmenin onceden inceledigi uygun balim
izlenir. "Daha once nerede ari gordiiniiz? Ari ne yapiyordu?” sorulariyla gocuklarin izlediklerini onceden bildikle-
riyle iliskilendirerek (TADB.2.a) paylagmalari saglanir. Film, arinin gicege yaklastigi bélimde durdurulur. *Sence ari
simdi ne yapacak?" sorusuyla gocuklarin tahminlerini (TADB.2.b) soylemeleri desteklenir. Film sonunda "Ari gigek-
ten gigege giderken iizerinde ne tasidi? Bu, gigeklere nasil yardim etmis olabilir?” sorulari sorulur. Cocuklar izle-
diklerinden hareketle arilarin gigeklere nasil yardimci olduguna iliskin ¢ikarimlarini (TADB.2.c) anlatir.

cenges e

"Bir ari gordiigiimiizde onu rahatsiz etmeden nasil izleyebiliriz? Cigekleri koparirsak arilar nektar bulmakta
zorlanir mi?" sorulari iizerine konusulur. Sinifta oyuncak ari, kovan gérseli ve kagit gigeklerle kiigiik bir
canlandirma alani hazirlanir. Cocuklar bu alanda yiiriirken gigeklere basmadan ve onlari koparmadan ilerleme, ariy:
yakalamaya ¢alismadan uzaktan izleme ve kovana dokunmadan uzak durma davraniglarini (D5.2.1) canlandirir.

Cocuklar ikili gruplarda bloklarla arilarin yasayabilecegi bir alan veya kovan modeli tasarlar. Kullanilacak pargalari
ve gorevleri birlikte belirleyerek (SDB2.2) modeli olusturur. Kovanin girisini ve gevresindeki gigekleri kendi
fikirleriyle tasarlamalari (E3.3) desteklenir. Cocuklar modellerini sirayla tanitir; arkadaslarini dinleyip sorularina
cevap vererek (SDB2.1) paylagimda bulunur.

Sanat (Bireysel Etkinlik)
Cocuklara "Ari" hangi sesle baslar diye sorulur. ocuklarin cevabindan sonra “*Haydi bakalim ari yapmaya ne
dersiniz? Diyerek gocuklar masalara alinir ve Ari etkinligi Ari Viz Viz Viz Sarkisi esliginde yapilir,
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Cocuklar sari ve siyah kagit pargalariyla ari kolaji yapar. Kagitlar: kesip diizenlerken ve pargalari yapistirirken
materyalleri amacina uygun bigimde (SNAB.4.c) kullanir. Arinin gévdesini, gizgilerini ve kanatlarini tamamlayarak
sanat etkinligine (SNAB.4.¢) katilir.

Hareket ve Saglik (Biyilk Grup Etkinligi)
Maarifin Kalbinde Oyun - Ekim: “"Cubugu Disiirme”

En az alti gocuk genis bir gember olusturur. Bir gocuk ortaya geger; diiz, °
hafif, esnek ve sivri ucu bulunmayan gubugun alt ucunu yere koyarak dik RESYUR,
tutar. Cemberdeki bir arkadasinin adini séyler ve gubugu itmeden serbest
birakir. Adi soylenen gocuk merkeze gelerek gubugu yere devrilmeden
kontrollii bigimde yakalamaya (HSAB.1.c) ¢alisir. Yakalayan gocuk merkezde
kalir; baska bir arkadasinin adini séyleyerek gubugu serbest birakir.
Yakalayamayan gocuk yerine doner; ortadaki gocuk baska bir isim soyleyerek
oyunu siirdiiriir. Her gocugun adi en az bir kez séylenene kadar devam edilir.
Gocuklar adi soylenen arkadaslarini dikkatle takip ederek (E3.2) kendi
siralarini bekler. Mesafe gocuklarin giivenle yetisebilecegi sekilde ayarlanir;
gubuga yalnizca adi séylenen gocuk yaklasir.

@, Oyun Adi Cubugu Disurme
&8 Oyuncu Sayisi

&, Materyaller DU halt esiek v s Doy Bulvrayon bR

5] Nasil Oynanir?

Bu oyun istenirse su sekilde de uyarlanabilir: Ogretmen gubugu tutar, adi
soylenen gocuk kisa mesafeden yaklasir ve hazir oldugunda gubugu birakir.

Tirkce (Bireysel Etkinlik)

Eve gitmeden ve vedalasmadan once Cekirdek 2 kitabinda “Harfleri Bulalim
ve Boyayalim” baslikli sayfa agilir. Cocuklar hayvan gérsellerini inceleyerek (OB4) adlarini soyler. Bu giin igin "AT"

PN T PN T s
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harfleriyle ayni olanlar: alttaki kutuda bulup boyar. Bu béliim okuma veya harf yazma 6gretimine doniistiiriilmeden
gorsel eglestirme ve ses farkindahgi diizeyinde uygulanir.

Glinlin degerlendirmesinin ardindan gocuklar bir sonraki egitim giiniinde gorismek lizere ugurlanir.

PP

e Ari kolajini olustururken hangi malzemeleri kullandin?
e Ari gibi hareket ederken ne hissettin?

cesee

e Ses bulma veya model olusturmanin hangi bsliimiinde yardim istedin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin /a/ sesini ayirt etme, sozciiklerdeki harfleri fark etme, arilarla ilgili gikarim
yapma ve gubugu kontrollii yakalama siiregleri ile destek ihtiyaglari degerlendirildi. Seslerin modellenmesi, gorsel
destekler, oyun mesafesi ve gocuklara verilen deneme siiresi gézden gegirildi. Tiirkge, sanat, miizik ve hareket
galismalarinin yas grubuna uygunlugu ile giinliik akistaki dengesi degerlendirildi.

Zenginlestirme: Cocuktan /a/ sesiyle baslayan baska bir nesne gizmesi ve bu resmi kullanarak arkadasina iki
segenekli bir ses bulmacasi hazirlamasi istenebilir. Kovan modeline arilarin ihtiyaglarini karsilayacak bir ayrinti
eklemesi desteklenebilir.

Destekleme: Ari ve top gibi iki resim sunularak adlari yavasga séylenebilir; gocugun /a/ sesiyle baslayan resmi
isaret etmesi desteklenebilir. Kolaj igin biiyiik ve onceden kesilmis pargalar verilebilir. Modelini anlatirken “Arim
burada...” gibi ciimle baslangiglar: kullanilabilir. ubuk oyununda mesafe kisaltilabilir; gubuk gocuk hazir oldugunda
birakilarak yeniden denemesine firsat verilebilir.

Aile Katilimi: Evde gocugunuzla /a/ sesiyle baglayan sozciikler bulup sirayla séyleyin. Ari, armut ve araba gibi
resimlerden birini segip gizmesine, adinin ilk sesini soylemesine firsat verin. Disarida ari goriirseniz uzaktan
gozlemleyin; arty yakalamayin, beslemek igin yiyecek veya sekerli su birakmayin. Asagidaki dijital galismalar istege
bagl kullanilabilir.



Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar,

Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:
ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

"A Sesi Hikayesi"

"Ayas Ari Viz Viz Viz"

"5 Minik Ari Kardes Parmak Oyunu"
Ari Viz Viz Viz Sarkisi

Sarki sozleri:

Yaz geldi gigekler agti arilar hep dolasti
Yaz geldi gigekler agti arilar hep dolast
Ari vIZ VIZ VIZ, art VIZ VIZ VIZ

Ari viz viz viz diye dolagir

Ari VIZ VIZ VIZ, ari VIZ VIZ VIZ

Ari viz viz viz diye dolasir

Once menekseyi koklar sonra giilii emeriz
Once menekseyi koklar sonra giilii emeriz
Cicek balini, gicek balini

Cicek balini biz ¢ok severiz

Cigek balini, ¢icek balini

Cigek balini biz ¢ok severiz

Yaz geldi gigekler agti arilar hep dolasti
Yaz geldi gigekler agti arilar hep dolasti
Ari VIZ VIZ VIZ, ari VIZ VIZ VIZ

Ari viz viz viz diye dolagir

Ari VIZ VIZ VIZ, ari VIZ VIZ VIZ

Ari viz viz viz diye dolagir

Once menekseyi koklar sonra giilii emeriz
Once menekseyi koklar sonra giilii emeriz
Cicek balini, ¢icek balini

Cicek balini biz ¢ok severiz

Cicek balini, cicek balini

Cicek balini biz ¢ok severiz

Ariviz vViz viz, ari Viz VIZ ViZ

Ari viz viz viz diye dolagir

Ari VIZ VIZ VIZ, ari VIZ VIZ VIZ

Ari viz viz viz diye dolagir


https://www.anneninokulu.com/ari-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-27/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-26/
https://www.anneninokulu.com/a-sesi-hikayesi-sesleri-hissetme-calismalari/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-ari-viz-viz-viz-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/bes-minik-ari-kardes-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ari-viz-viz-viz-sarkisi-sevimli-dostlar/

G6UNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Ad::
Yas Grubu: 60-72 Ay (5 Yas)
Tarih: 14 Ekim 2026 Carsamba
ALAN BECERILERI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERL
Tirkce Alani
TADB. Dinleme / Izleme

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
TAEOB. Erken Okuryazarhk

TAEOB.5. Yazma dncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.5.a. Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.

TAEOB.5.b. Kalemi dogru tutmak igin i¢ parmagini islevsel olarak kullanir.
Matematik Alami

MAB6. Sayma

MAB.1. Sayilar farkh durumlarda dogru kullanabilme

MAB.1.c. 1 ile 5 arasinda nesne / varlik miktarini saymadan / bir bakista soyler.
MAB.1.¢. 1 ile 20 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.

MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB.3. Matematikle ilgili durumlari yorumlayabilme

MAB.3.b. Sayilari nesne / gizim / rakam kullanarak gosterir.

MAB3. Matematiksel Temsil

MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme

MAB.9.c. Cesitli semboller arasindan matematikle ilgili femsili / sembolii gosterir.
Hareket ve Saglik Alani

HSAB1. Aktif Yasam Igin Motor Beceriler

HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme
HSAB.5.a. Baskalarinin kisisel alanina girmeden hareket eder.

Miizik Alami

MSB2. Miiziksel Soyleme

MSB.1. Sarkilara kendi sesiyle eslik edebilme

MSB.1.c. Yasina ve gelisim diizeyine uygun sarkiyr femposuna uyum saglayarak soyler.
MHB4. Miiziksel Hareket

MHB.2. Miizik eserleriyle hareket / dans edebilme

MHB.2.a. Miizik esliginde grupla birlikte hareket / dans eder.

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme)

SDB2.1. Tletigim



OKURYAZARLIK BECERILERI

OB1. Bilgi Okuryazarhgi

OB4. Gorsel Okuryazarhk

Kavramlar:

Sayi / Sayma: 1-20 arasi sayilar

Sozciikler: Iki, rakam, kugu, ikiserli grup.

Materyaller: 2 rakami kartlari, 1-2-3-7 rakam kartlari ve ters gosterimleri, bloklar, iki nesneli gérseller, bos

kagit, boya kalemleri, kiit uglu makas, yapistirici, 2 rakami galisma sayfasi, tuz veya kinetik kum tepsisi, kapak ve
pipetle 6gretmenin 6nceden hazirladigi gizgi materyali, saglam sandalyeler, Cekirdek 1 (5 Yas).

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sohbet ve hikdye igin minderli gember, ikiserli nesne gruplar: ve rakam kartlari igin
matematik masasi hazirlanir. Sanat ve ¢izgi masasinda kalin kalemler ile biiyiik ¢alisma alanlari bulunur. Kum tepsisi
kenarli bir masaya konur. Sandalyeler kaymayan zeminde aralikh dizilir; hareket alani ve gegis yollari agik tutulur.
Sakin kose ve az uyaranh bireysel ¢galisma alani hazirlanir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar kapida karsilanir; el sallama ve s6zlii selamlasma segeneklerinden istediklerini kullanir. Esyalarini
yerlestirip ayakkabilarini degistirirler. Minderli gemberde duygu kartlarindan birini segerek nasil hissettiklerini
paylasirlar; konusmak istemeyen gocuk karti gosterebilir. Yoklama yapilir, takvimde 15 Ekim 2026 Persembe tarihi
ve hava durumu incelenir. Cigek koklama ve mum iifleme hayaliyle birkag yavas nefes alinir. Hareketi Severim
esliginde kisa hareketlerle giine baglanir. Ardindan 6grenme merkezlerine gegilir.

Cocuklar merkezlerini secer ve secimlerini mandallarla belirtir. Matematik merkezine iki nesneli kartlar ve bloklar,
sanat merkezine kagit ve boyalar konur. Tuz veya kinetik kum tepsisinde isteyen gocuk parmagiyla serbest izler ve
rakamlar olusturur.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif foplanmaya baslanir.
TOPLA TOPLA YERINE KOY
Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun
Arkadasin da oynasin

Sinifimiz giizel olsun.

Sarki esliginde gocuklar kullandiklari oyuncaklari ait olduklari kutulara yerlestirirler. Toplama islemi tamamlandik-
tan sonra 6gretmen gocuklarla birlikte sinifi gézden gegirir.

Lavaboya gegerken "Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, guf guf cuf” tekerlemesi soylenir.
Gocuklarin 6gretmen gozetiminde ellerini su ve sabunla ytkamalari desteklenir. Cocuklar yemek masalarina giivenli
oturuslarini koruyarak yerlesir, beslenme g¢antalarini agmayi 6nce kendileri dener ve ihtiyag duyduklarinda yardim
isterler. Beslenme sonrasinda ¢opler uygun kutuya atilir ve kigisel temizlik yapilir.

Matematik ve Tirkge (Bitiinlestirilmis Blylk Grup ve Bireysel Etkinlik)

Ogretmen bir ve iki nesneli kiigiik gruplari kisa siireyle gosterir. Cocuklar (MAB.1.c) gérdiikleri miktari saymadan
sdyler; ardindan (MAB.1.¢) nesnelere birer kez dokunup sayarak kontrol eder. Iki nesnenin yanina 2 karti
yerlestirilir. Cocuklar (MAB.9.c) farkli semboller arasindan 2 rakamini gosterir. "2 Rakami” ve "2 Rakamini
Ogreniyorum Egitici Filmi" ayni baglantilardan izlenir.

2 rakaminin baslangig noktasi ve gizilis yonii model lizerinde gosterilir. Cocuklar isaret parmaklariyla havada ve
tepside dener. Kartlardaki rakamlarin yoniine dikkatlerini vererek (E3.2) modeli inceler; gorseldeki yonii dikkate
alip (OB4) modelle ayni yondeki 2 rakamlarini bulup yan yana koyarlar. Ters gizen gocuga "Yanlis yaptin.” demek
yerine modele yeniden bakmas: igin zaman verilir.

Cocuklar masadaki bloklari (WAB.1.¢) birer birer sayarak ikili gruplar olugturur. Ogretmen “Iki tane nesneyi hangi
rakamla gosterebiliriz?” diye sorar. Yaniti bulmak igin birlikte 2 Rakami ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi



https://www.anneninokulu.com/hareketi-severim-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/topla-topla-yerine-koy-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/2-rakamini-ogrenelim-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/2-rakamini-ogrenelim-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

incelenir. Cocuklar (OB1) kartlardaki nesneleri ve yanlarinda bulunan rakami inceleyerek bilgi edinir. Gorseldeki
nesneleri sayar, 6nlerine ayni sayida blok koyar ve iki nesnenin 2 rakamiyla gésterildigini fark eder. “"Sinifta iki
tane olan neler var?" sorusu lizerine gocuklar iki kukla, iki blok gibi bir grup olugturur. Cocuklar (MAB.3.b)
bulduklar: iki nesneyi gizer ve resmin yanina 2 kartini yerlestirerek miktar: farkl yollarla goésterir. Arkadaslarina
(SDB2.1) hangi nesneleri segtiklerini anlatir ve birbirlerinin agiklamalarini dinlerler.

Ben, kiigik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri gériince
Ustlerine ziplarim.

Tekerleme soylenerek minderlere gegilir. Onceden 6grenilen parmak oyunlari hatirlanir. *2 Sayisi Hikayesi“nin ilk
gorseli agilir; cocuklar hikdyede neler olabilecegini tahmin eder. Hikdyeyi (TADB.1.b) izlerken iki rakamina
benzeyen hayvani fark etmeleri igin uygun yerde durulur. Cocuklar (TADB.2.a) hikdyedeki iki nesneli durumlari
sinifta olugturduklar: gruplarla iligkilendirir; kuguyla 2 rakaminin hangi yénlerinin benzedigini agiklar. Hikdyeye
iligkin duygu ve diisiincelerini paylasirlar.

Miizik, Hareket ve Saglik (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)

Onceden 6grenilen sarkilar hatirlanir. *2 Rakami Sarkisi” énce dinlenir, ardindan gocuklar (MSB.1.c) temposuna
uyum saglayarak birlikte soyler.

2 SARKISI

Bir'den sonra gelir iki

Rakamlarin ikincisi

Hem sevimli hem neseli

Cift esyalarda hep iki

Onun adi nedir ki?

Iki Ikil

Hilal EROGLU

"Sandalye Kapmaca Oyunu” igin gocuklarin oyuna katilma istegi (E2.5) desteklenir. Cocuk sayisindan bir eksik
sayida saglam sandalye, aralarinda giivenli gegis boslugu birakilarak yerlestirilir. Cocuklar (MHB.2.a) miizik
esliginde grupla birlikte yiiriiylip dans ederken (HSAB.5.a) birbirlerinin kigisel alanina girmemeye dikkat eder.
Miizik durunca itismeden bos bir sandalyeye otururlar. Sandalye bulamayan gocuk bir tur miizigi 6gretmenle
yénetir, sonra yeniden oyuna katilir.

Matematik ve Tiirkce (Bireysel Etkinlik)

Cekirdek 1 (5 Yas) kitabinda “2 Rakamini Ogreniyorum” baglikh sayfa agilir. Cocuklar (MAB.9.c) sayfadaki 2
rakamlarini bulup isaretler; cevrelerinden iki nesne gosterir. Saksiya (MAB.3.b) iki gigek gizer, iki ayiyt boyar ve 2
rakamiyla kendi resmini olugturur. Ogretmen ysnergeleri sirayla okur; ¢alisma gocugun hizina gére kisa béliimlere
ayrilir.

Cocuklar gizgi galismasinda (TAEOB.5.a) ayaklarini destekleyip uygun oturus alir, (TAEOB.5.b) kalemi ii¢ parmagini
islevsel kullanarak tutmay: dener. Parmakla rakamin ok yéniinii izledikten sonra kesik gizgileri tamamlar.
Gerektiginde kapak-pipet materyali veya kum tepsisinde iz siirme segenegi sunulur. Tahtada denemek isteyen
gocuklara firsat verilir; ayni gizgiyi tim gocuklara tekrar tekrar yazdirma zorunlulugu getirilmez.

Giiniin degerlendirmesinin ardindan gocuklar bir sonraki egitim giiniinde goriismek lizere ugurlanir.

Zenginlestirme: Cocuktan iki nesnenin yerini ve aralarindaki uzakhgi degistirerek miktarin degisip degismedigini
agtklamasi istenebilir. Farkli nesnelerle ikili gruplar olusturmasi ve her grubu 2 rakamiyla eslestirmesi saglanabilir.
2 rakamini gizgiler ekleyerek 6zgiin bir resme donistiirmesine firsat verilebilir.

Destekleme: Sayma galismalarina iki biiyiik blokla baslanabilir. Cocugun her bloga bir kez dokunarak saymasina ve
iki blogun yanina 2 rakami kartini yerlestirmesine rehberlik edilebilir. Cizgi calismalarinda biiyiik boy model, kalin
kalem ve parmakla izleme destegi sunulabilir. Hareket oyununda yonergeler tek tek verilebilir; oyuna katilmadan
once bir tur arkadaglarini izlemesine firsat taninabilir.

Giin sonunda kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklar yanitlarini konusarak, isaret ederek veya
calismasini gostererek paylasabilir.

e Bugiin iki nesneli gruplari hangi malzemelerle olugturduk?
e Kartta 2 rakaminin yaninda kag nesne vardi? Nasil kontrol ettin?
e Sandalye oyununda kendini nasil hissettin?


https://www.anneninokulu.com/2-sayisi-hikayeli/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sandalye-kapmaca-oyunu/

o Evde iki tane olan hangi esyalari gosterebilirsin?
e Bugiin hangi ¢alismay! kendi bagina yaptin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin iki nesneyi fark etme, sayma ve 2 rakamiyla eslestirme ¢alismalarina katilimlar
ile destek ihtiyaglar: degerlendirildi. Yonergelerin agikhgi, sundugum modeller ve ¢ocuklara tanidigim deneme
siireleri gozden gegirildi. Etkinliklerin yas diizeyine uygunlugu, materyallerin yeterliligi ve 6grenme giktilarini
destekleme durumu degerlendirildi.

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla evde iki kasik, iki gorap veya iki oyuncaktan olugan gruplar hazirlamalar:
istenir. Cocugun nesneleri saymasina, yerlerini degistirerek yeniden kontrol etmesine ve miktarin ayni kaldigini
fark etmesine firsat vermeleri 6nerilir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

AILEYE BIL6I NOTU

Sevgili Ailemiz,

Bu aksam gocugunuzla evde iki kagik, iki gorap veya iki oyuncak bulun. “Burada kag tane var?" diye sorun. Once ba-
karak soylemesine, ardindan her nesneye bir kez dokunarak saymasina firsat verin.

Bir kagida 2 rakamini yazip nesnelerin yanina koyun. Nesnelerin arasini agarak "$imdi kag tane oldu?” diye sorun.
Yeniden sayarak nesnelerin sayisinin degismedigini kesfetmesini destekleyin. Son olarak gocugunuzdan evde iki
tane olan baska esyalar bulmasini isteyin.

Yaniti hemen soylemeden diisiinmesine ve denemesine zaman taniyin. Birkag dakikalik keyifli bir oyun yeterlidir.
Ilginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.

Sinif Ogretmeni

2 Rakami Ayirdetme ve Farkindalik Oykiisii



https://www.anneninokulu.com/2-rakami-kugu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/27-eylul-2022-sali-interaktif-calismalar/
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GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Ad::
Yas Grubu: 60-72 Ay (5 Yas)
Tarih: 15 Ekim 2026 Persembe
ALAN BECERILERI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI
Matematik Alam
MAB6. Sayma
MAB.1. Sayilari farkl durumlarda dogru kullanabilme
MAB.1.¢. 1 ile 20 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayali gikarim yapabilme
MAB.4.d. Nesne / olgu / olaylar: birden fazla 6zellige gore karsilagtirir,
Sanat Alani
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.c. Sanat materyallerini amacina uygun bigimde kullanir.
Hareket ve Saglk Alani
HSAB1. Aktif Yasam Igin Motor Beceriler
HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.l.a. Yer degistirme becerilerini koordineli bigimde yapar.
HSAB.1.b. Denge gerektiren hareketlerde beden kontroliini saglar.
EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme)
SDB2.1. Iletisim
SDB2.2. Is Birligi
DEGERLER
D16. Sorumluluk
D16.1. Kendine karsi gérevlerini yerine getirmek
OKURYAZARLIK BECERILERL
OB4. Géorsel Okuryazarlik
Kavramlar:
Miktar: Tek-¢ift.
Zit: Ayni-farkl, diizenli-daginik.
Boyut: Ince-kalin, uzun-kisa.
Sozciikler: Tek, ¢ift, es, eslestirme, desen.

Materyaller: Temiz gorap ¢iftleri, gorap ve ayakkabi géorselleri, bos kdgit, boya kalemleri, kisa ipler, mandal,
yapistirict, karton ayak izleri, Tek Cift Kavrami kartlari, Cekirdek 1 (5 Yas).

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Cemberde goraplari incelemek igin sepet ve minderler, sanat masasinda gizim ve ip
yapistirma malzemeleri hazirlanir. Hareket yolu kaymayan zemine sabitlenen tek ve gift ayak izleriyle olugturulur;
ayakkabilar gegis yolunun disinda tutulur. Sakin kése ve iki eslestirmelik bireysel ¢alisma alani hazir bulundurulur.



OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar kapida karsilanir; el sallama ve s6zlii selamlasma segeneklerinden istediklerini kullanir. Esyalarini
yerlestirip ayakkabilarini degistirirler. Minderli gemberde duygu kartlarindan birini segerek nasil hissettiklerini
paylasirlar; konusmak istemeyen gocuk karti gosterebilir. Yoklama yapilir, takvimde tarih ve hava durumu incelenir.
Cigek koklama ve mum iifleme hayaliyle birkag yavas nefes alinir. Cocuklar Icin Giinlik Spor Hareketleri esliginde
kisa hareketlerle giine baslanir. Ardindan 6grenme merkezlerine gegilir.

Gocuklar merkezlerini seger. Tek Cift Kavrami ile ilgili Kartlar matematik merkezine, femiz goraplar ve sepet
evcilik merkezine yerlestirilir. Cocuklarin eslestirme ve diizenleme oyunlari gozlemlenir.

Toplanma Miizigi esliginde oyuncaklar yerlerine konur; birlikte merkezlerin diizeni kontrol edilir. "Bir saga baktim,
bir sola baktim / Lokomotif yaptim, guf guf cuf.” tekerlemesiyle sira olunur. Beslenme 6ncesi eller yikanir;
yiyecekleri agizda gignerken konusmadan ve acele etmeden yemek hatirlatilir. Beslenme duasinin ardindan kahvalti
yapilir. Cocuklar kahvaltilarini bitirince kisisel temizliklerini tamamlayip sinifa geger.

Matematik ve Sanat (Bitiinlestirilmis Biyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

"Nigin gorap giyeriz?" sorusuyla sohbet baslatilir. Cocuklar temiz goraplari (MAB.4.d) renk, desen, uzunluk ve
kalinlik bakimindan karsilastirir. Uzun-kisa, ince-kalin 6rnekleri yan yana incelenir; iki corabin es olup olmadigi
gerekgesiyle konugulur. Ogretmen bir tek gorabi gosterir, ardindan yanina esini koyar. “Bunlar birbirinin esi olan
iki gorap; birlikte bir gift gorap olusturuyor.” agiklamasini yapar. Esi bulunmayan gorap tek olarak ayrilir.

Goraplar once karisik bir sepette incelenir. “Esini kolay bulmak igin nasil yerlestirebiliriz?" sorusu lizerine gocuklar
(SDB2.1) énerilerini paylagir. Ogretmen coraplar iist iiste koyup katlamay! yavagga gésterir. Cocuklar parmak
uglartyla goraplar: futup eslerini bir araya getirir ve katlamay: dener. Diizenli ve daginik yerlesimler karsilagtirilir.
Gocuklar (D16.1) kendi goraplarini diizenleyip uygun yere yerlestirme sorumlulugunu alir.

wen

“Corabimi Ciziyorum Sanat Etkinligi" igin gocuklar tek gorabi kdgidin bir yanina koyar. Ogretmen kdgit ve boya
kalemlerini masalara yerlestirir. Cocuklar (SNAB.4.c) boya kalemlerini gizim ve boyama amaciyla kullanarak gorabin
esini kdgidin bog kalan yanina gizer, benzer renk ve desenlerle tamamlar. Isteyen cocuk dig gizgiyi gorabi izleyerek
olusturabilir. "Tek Cift Sarkisi" ayni baglantidan agilir.

Kayip Coraplar ve Tek Cift Kavrami Egitici Filmi izlenir. Cocuklarla filmdeki goraplarin eslerini bulma siireci lizerine
konusulur; sinifta yaptiklar: eslestirmeler hatirlanir. "Bir gorabin esini bulamazsak nerelere bakabiliriz?" sorusuyla
diislincelerini paylagsmalar: saglanir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tagsa atlarim.
Minderleri gériince
Ustlerine ziplarim.

Tekerleme ile minderlere gegilir. Tek Cift Kavrami ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi agilir. Cocuklar (OB4)
gorselleri inceleyerek tek ayakkabiyi ve bir gift ayakkabiyi gosterir. Bir giftte kag ayakkabi oldugunu (MAB.1.¢)
her ayakkabiya bir kez isaret edip sayarak kontrol ederler. Ardindan (E3.2) "Tek elini kaldir, iki elini kaldir."
yonergelerine dikkatlerini vererek uygun hareketleri yaparlar. Ogretmen yénergeleri anlagilir hizda verir.

Hareket ve Saglik (Biyik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Ikili eslesen gocuklar temiz goraplarini ellerine gegirir. Hareketli Coraplar Sarkisi egliginde birlikte hareket eder;
karsilikl el hareketleriyle (SDB2.2) kisa bir ortak oyun olustururlar. Ardindan kendi panduflarinin bir esini
gemberin ortasina koyar; isimleri soylenen gocuklar sirayla kendi panduflarini bulup eslestirir. Bulmak igin siire
tutulmaz.

"Tek Cift Oyunu" igin tek ve gift ayak izleri kaymayan zemine sirayla sabitlenir; izler gocuklarin rahatga
ulagabilecegi araliklarla yerlestirilir. Cocuklar sirayla yola girer; (HSAB.1.a) tek izde tek ayakla, yan yana iki izde
iki ayakla kontrollii sigrayarak ilerler. Her iniste (HSAB.1.b) dengesini saglayip kisa siire durduktan sonra bir
sonraki ize geger. Tek ayakla sigramakta zorlanan gocuk izlere yiiriiyerek basabilir. Cocuklarin (SDB1.2)
onlerindeki arkadaslar: yolu tamamlayana kadar baslangig gizgisinde beklemelerine rehberlik edilir. Hareketli
oyuna (E2.5) istekle katilmalar: desteklenir; denemelerini kendi hizlarinda tamamlamalarina firsat verilir.
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Matematik ve Sanat (Bireysel Etkinlik)

Cekirdek 1 (5 Yas) kitabinda “Ikiser Raket” baslikli sayfa agilir. Raket gorselleri (OB4) incelenir. Cocuklar
(MAB.1.¢) her rakete bir kez isaret ederek "bir, iki" diye sayar ve ikigerli gruplari gevreler. Bir raket ile iki raket
yan yanha gosterilir. Iki raketin birlikte bir ¢ift raket olarak ifade edilebilecegi agiklanir.

Gocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

Destekleme: Ilk eslestirmede renk ve desenleri birbirinden belirgin bigimde farkli iki gift gorap kullanilabilir.
Gocugun once tek gorabi incelemesine, ardindan iki segenek arasindan esini bulmasina rehberlik edilebilir. Cizimde
biiyiik gorap izi ve kalin kalem, katlamada adim adim model sunulabilir. Hareket yolunda sigrama yerine izlere
yiiriiyerek basma segenegi verilebilir.

Zenginlestirme: Coraplar: renk, desen ve uzunluk bakimindan karsilastirarak neden es olduklarini agiklamasi
istenebilir. Cizdigi goraba yeni bir desen ekleyip esinde de ayni deseni olusturmasi saglanabilir. Bir gorabin esi
gikarilarak kalan goraplar arasindan tek olani bulmasina firsat verilebilir.

Giin sonunda kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklar yanitlarini konusarak, isaret ederek veya
galismasini gostererek paylasabilir.

* Coraplarin eslerini bulurken hangi 6zelliklerine baktik?

* Bir gift gorapta kag gorap vardir? Gostererek sayabilir misin?
* Esli hareket oyununda kendini nasil hissettin?

* Evde hangi esyalarini ¢ift olarak kullaniyorsun?

* Gorap katlarken hangi adimi kendi basina yaptin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin coraplari renk ve desenlerine gore eslestirmeleri, tek-gift ayrimini yapmalari ve
hareket yolunda dengelerini korumalari degerlendirildi. Kisa yonergeler ve model olma yoluyla katilim desteklendi;
ihtiya¢ duyulan ¢alismalarda bireysel rehberlik yapildi. Somut nesnelerle yiiriitiilen etkinliklerin 6grenme giktilarini
destekledigi, siire ve materyal kullaniminin grubun ihtiyaglarina uygun oldugu goriildi.

Aile Katilimi: Ailelere evde gocuklariyla "Corap Eslestirme Oyunu” oynamalari, oyun bittikten sonra goraplari
diizenli bir sekilde gocuklarinin yerlestirmesi istenir. Asagidaki bilgi notu ailelerle paylasilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilhimi: Bu giinliik plan igin ayri bir toplum katilimi etkinligi ngorilmemistir.

AILEYE BILGI NOTU

Sevgili Ailemiz,

Temiz goraplardan iki veya g gift segip karigtirin. Cocugunuzdan renklerine ve desenlerine bakarak eslerini
bulmasini isteyin. "Bir ¢ift gorapta kag gorap var?" diye sorup dokunarak saymasina firsat verin. Ardindan bir
gorabi saklayarak tek kalan gorabi bulmasini isteyin. Esini yeniden yanina koyup bir ¢ift olusturdugunu birlikte fark
edin. Cocugunuza kendi goraplarini katlayip gekmecesine yerlestirmesi igin zaman taniyin. Yaniti hemen soylemeden
denemesini destekleyin.

Ilginiz ve desteginiz icin tesekkiir ederiz.
Sinif Ogretmeni

Fil Fibi ile Kurbaga Viki

Corap Eslestirme Oyunu

Tek Cift (Terlik Yapimi) Sanat Etkinligi
Corap Nasil Cizilir? Boyama Kolay Cizimler

Diinyay! Gezmek Isteyen Corap Hikayesi

Esim Nereye Kayboldu? Hikayesi
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GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60-72 Ay (5 Yas)
Tarih: 16 Ekim 2026 Cuma
ALAN BECERILERTI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERT
Fen Alani
FBAB1. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yénelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne / olay / olgulari odaklanarak gézlemler.
FAB.l.e. Gozlemledigi nesne / olay / olgularin 6zelliklerini karsilastirarak agiklar.
FBAB7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular / olay / durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.a. Merak ettigi konuya iliskin deney yapmak igin uygun malzemeleri seger.
FAB.7.b. Merak ettigi konuda deneme-yanilma yoluyla deney yapar.
FAB.7.c. Deney sonucunda gozlemledigi durumu ifade eder.
Sanat Alani
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.c. Sanat materyallerini amacina uygun bigimde kullanir.
Tirkce Alani
TADB. Dinleme / Izleme
TADB.4. Dinledikleri / izledikleri materyalleri degerlendirebilme
TADB.4.a. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.
Miizik Alami
MSB2. Miiziksel Soyleme
MSB.1. Sarkilara kendi sesiyle eslik edebilme
MSB.1.c. Yasina ve gelisim diizeyine uygun sarkiy: tfemposuna uyum saglayarak séyler.
EGILIMLER
El. Benlik Egilimleri
EL.1l. Merak
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
E3.3. Yaraticihk
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. Iletigim
SDB2.2. I Birligi
DEGERLER
D5. Duyarlilik
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
OKURYAZARLIK BECERILERL
OB1. Bilgi Okuryazarhg
OB4. Gérsel Okuryazarlik
Kavramlar: Duyu: Sicak-soguk-ilik. Zit: Ayni-farkl.
Sozciikler: Sonbahar, mevsim, gog, simsek, gok glirlemesi, yaprak, kozalak.
Materyaller: Yere dokiilmiis temiz yapraklar, kozalaklar, kisa ve sivri olmayan dal pargalar, biiyiiteg, boya
kalemleri, sulu boya, genis firga, biiyiik boy kagit, yapistirici, li¢ su kab, serin su, oda sicakhginda su ve 1lk su,
tepsi, havlu, kirilmaz termometre, Sonbahar Mevsimi kartlari, Cekirdek 2 (5 Yas).
Egitim / Ogrenme Ortamlari: Minderli sohbet alani, sonbahar malzemeleri igin aydinlik gozlem masasi ve sanat
masalart hazirlanir. Su galismasi dokiilmeleri tutacak tepsiler iizerinde, yetigkinin yaninda yiiriitiilir. Bahge gozlemi



igin sinirlar 6nceden belirlenir. Hareket cemberinde sandalyeler aralikh konur; sakin kése ile bireysel destek
masas! hazir tutulur.
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar kapida karsilanir; el sallama ve sozlii selamlasma segeneklerinden istediklerini kullanir. Esyalarini
yerlestirip ayakkabilarini degistirirler. Minderli gemberde duygu kartlarindan birini segerek nasil hissettiklerini
paylasirlar; konusmak istemeyen gocuk karti gosterebilir. Yoklama yapilir, fakvimde tarih ve hava durumu incelenir.
Cicek koklama ve mum iifleme hayaliyle birkag yavas nefes alinir. "Level Up 3" ve "Onur EROL-Sonbahar” esliginde
kisa hareketlerle giine baslanir. Ardindan 6grenme merkezlerine gegilir.

Cocuklar merkezlerini seger. Ilgili merkezlere Sonbahar Mevsimi Ile Ilgili Kartlar, yapraklar ve kozalaklar konur.
Isteyen gocuk oyun hamuru oynar veya serbest resim yapar. Ogretmen gocuklarin sorularini ve gézlem ilgilerini
izler.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baslanir.
TOPLA TOPLA YERINE KOY
Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun
Arkadasin da oynasin
Sinifimiz giizel olsun.

Sarki egliginde gocuklar kullandiklari oyuncaklari ait olduklar: kutulara yerlestirirler. Toplama islemi tamamlandik-
tan sonra 6gretmen gocuklarla birlikte sinifi gézden gegirir.

Lavaboya gegerken “Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, cuf guf quf” tekerlemesi sdylenir.

Gocuklarin 6gretmen gozetiminde ellerini su ve sabunla yikamalari desteklenir. Cocuklar yemek masalarina giivenli
oturuslarini koruyarak yerlesir, beslenme ¢antalarini agmayi 6nce kendileri dener ve ihtiyag duyduklarinda yardim
isterler. Beslenme sonrasinda ¢opler uygun kutuya atilir ve kigisel temizlik yapilir.

Fen (Biyik - Kiiglik 6rup ve Bireysel Etkinlik)
Ben, kiigik kaplanim.

Tastan tagsa atlarim.

Minderleri gériince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Ogretmen yere dokiilmis farkl renklerde yapraklari gésterir. Cocuklar (FAB.1.a) yapraklari dikkatle gézlemleyip
renklerini, damarlarini ve bigimlerini gosterir. "Bu yapraklara ne olmus olabilir?" sorusuyla (E1.1) merak ettiklerini
paylasirlar. "Sonbaharda nelerin degistigini biliyoruz? Baska neyi 6grenmek istiyoruz?" sorulariyla (OB1)
bilmedikleri ve 6grenmek istedikleri bir noktay: ifade etmelerine firsat verilir. Sonbaharin Eyliil, Ekim ve Kasim
aylarini kapsadigi; mevsimlerin sirayla geldigi kisa bir sohbetle hatirlatilir.

Gocuklar gevredeki agaglari, havayi ve kiyafetlerini diisiinir. Bugiinkii hava ve gozledikleri ipuglarina gore digari
cikarken nasil giyinmeleri gerektigini tfahmin ederler. Ogretmen bazi kuglarin yiyecek bulma ve uygun yasam
kosullarina ulagmak igin go¢ ettigini, bazi hayvanlarin yiyecek biriktirdigini anlatir. Her kusun go¢ etmedigi ve her
agacin ayni zamanda yaprak dokmedigi belirtilir.

Cocuklarin sorularina birlikte yanit aramak igin RGG-Sonbahar Geldi ve Sonbahar Nasil Olusur? egitici filmleri
izlenir. Cocuklar izlediklerinden 6grendikleri bir ayrintiyi anlatir. Ardindan Sonbahar Mevsimi Ile Tlgili Flash
Kartlari ve Slayt Gosterisi (OB4) incelenir; gocuklar sonbahari gosteren gorsel ipuglarini isaret ederek agiklar.

Ailemle Okul Yolu Programi - Ekim: “Sonbaharin Izlerini Ariyoruz” ve “Doganin Kiigiik Hazineleri”.
Programdaki dogay gozlemleme ve dogal materyalleri inceleme galismalarini desteklemek iizere okul bahgesinde
sonbaharin izleri aragtirilir. Yere diismiis yapraklarin renk, bigim ve biiyiikliikleri karsilagtirilir.

Uygun havada, okul bahgesinde sinirlari 6nceden belirlenen alana birlikte gikilir. Cocuklar (E3.2) 6gretmenin
gosterdigi agaca dikkatlerini yoneltir; (FAB.1.a) dallari ve yerdeki yapraklari gozlemler. Yere diismiis iki yapragi
yan yana koyup (FAB.1.e) renk, bigim ve biiyiikliiklerini karsilastirir. (D5.2) Canh dallar: ve yapraklar: koparmadan,
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yalnizca yere dakiilmiis temiz yapraklari toplarlar. Ogretmen gocuklarin ayni alan iginde kalmasini saglar. Hava

s

"Su Sicak mi Soguk mu? Deneyi” igin "Ellerimiz ayni suyu farkl hissedebilir mi?“ sorusu sorulur. Cocuklar (FAB.7.a)
ogretmenin sundugu malzemelerden suyu koymak igin kirilmaz kaplari, dokiilmelere kars: tepsiyi ve kurulamak igin
havluyu seger. Ogretmen bir kaba biraz soguk, bir kaba oda sicakliginda, bir kaba ilik su koyar; sicakliklari énceden
kontrol eder. Sicak su kullaniimaz. Oda sicakligindaki su ortada ftutulur. Dokunmak istemeyen gocuk gozlemleyerek
katilabilir.

Gocuklar 6gretmen esliginde (FAB.7.b) bir elini serin, digerini ilik suya kisa siire dokundurur; ardindan iki elini
ortadaki oda sicakhgindaki suya koyarak dener. Ellerinde hissettikleri sicakhgi karsilagtirir; ellerin yerini
degistirerek yeniden denemelerine firsat verilir. Cocuklar (FAB.7.c) her elinin nasil hissettigini ve denemede ne
fark ettigini anlatir. Ogretmen iki elin de ayni kaptaki suya degdigini termometreyle gosterir. Once dokundugumuz
suyun, sonraki suyu nasil hissettigimizi etkileyebilecegi agiklanir; biitiin cocuklardan ayni yanit beklenmez.
Galismanin sonunda eller kurulanir, dékiilen su silinir.

Sanat (Bireysel ve Kiigik Grup Etkinligi)

Ailemle Okul Yolu Programi - Ekim: “"Dogadan Sanata”. Dogal materyallerle ortak iiriin olusturma ¢alismasi,
sinifta yaprak baskisiyla sonbahar agaci yapilarak desteklenir. Cocuklarin malzemeleri birlikte kullanmasina ve
galismaya kendi ayrintilarini eklemesine firsat verilir.

"Sonbahar Agacimiz" igin 6gretmen biyiik boy kagidi, temiz yapraklari, sulu boyalari ve firgalari masaya
yerlestirir. Cocuklar (SNAB.4.c) yapragin bir yiiziine firgayla ince bir kat boya siirer, boyali yiiziinii kdgida bastirip
dikkatlice kaldirir. Yaprak izleriyle ortak bir sonbahar agaci olugturulur. Cocuklar (SDB2.2) firga ve boyalari
sirayla kullanir, baskilarini arkadaslarinin gcalismasini kapatmadan yerlestirir. (E3.3) Agacin gevresine kendi
diisiindiikleri ayrintilari boya kalemleriyle eklerler.

Tirkge ve Mizik (Bitiinlestirilmis Biyiik 6rup Etkinligi)
Onceden 6grenilen parmak oyunlari hatirlanir; Sonbahar Parmak Oyunu birlikte oynanir. Sézlerdeki el hareketleri
yavasca modellenir.

SONBAHAR

Kuslar sicak lilkeler ugup gittiler
Agaglarin yapraklar: dokiildiiler
Yagmur yagryor Sip Sip Sip
Riizgar ediyor vu vu vu
Sonbahar geldi geldi kapimiza
Sapkalar takildi basimiza

Ha ha hapsu

Usiittiim komsu

Gok yasa komsu

Saglikl mutlu gegir kigi

Merakli Zeynep'in Sonbahar Maceras: hikayesi izlenir. Cocuklar hikdyede ilgilerini geken bélime iliskin duygu ve
diisiincelerini paylasir; arkadaslarini sgzlerini kesmeden dinler. (TADB.4.a, SDB2.1)

Bir Yilda Tam Dort Mevsim Sarkisi femposuna uyum saglanarak birlikte séylenir. (MSB.1.c)

BIR YILDA TAM DORT MEVSIM
Bir yilda fam dort mevsim var
Hepsi de ayri resim

Gel birlikte sayalim

Takalim birer isim

Ilkbahar, yaz, sonbahar

Kis gelince kar yagar

Haydi haydi evine

Her tarafta soguk var

Kartal dagda ugusur

Biilbiil dalda &tiigiir

Baharda kuzu meler
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Maarifin Kalbinde Oyun Biilteni - Eyliil: "Sicak-Soguk” Oyunu: Biiltenin Eyliil ayindaki oyunu, sonbahar planinda
sozel ipuglarini izleme ve birlikte oyun oynama amaciyla kullanilir. Oyundaki “sicak” ve “soguk” sozlerinin nesneye
yaklasmayi ve nesneden uzaklasmayi anlattigi, nesnenin gergek sicakhgiyla ilgili olmadigi agiklanir.

Bir gocuk kiiglik bir nesneyi saklamak igin segilir; diger gocuklar gozlerini kapatir. Nesne sinifta ulagilabilir bir
yere saklanir. Cocuklar gozlerini agip aramaya baslar. Saklayan gocuk (SDB2.1) arayanlar nesneye yaklastiginda
"sicak”, uzaklastiginda “soguk”; gok yaklastiginda “gok sicak”, gok uzaklastiginda "gok soguk” diyerek yonlendirir.
Gocuklar sozel ipuglarina dikkat ederek nesneyi bulmaya galisir. Nesneyi ilk bulan gocuk sonraki turda saklar.
(E3.2.,E25)

Cekirdek 2 (5 Yas) kitabinda “"Mevsim Kartlari” baslikli sayfa agilir. Ekin'in farkli mevsimlerde evine gidisini
anlatan gorseller (OB4) incelenir; dogadaki degisiklikler konusulur. Cocuklar mevsim kartlarini iligkili gorsellerle
Gizgi gizerek eslestirir. Sonbahar gorseli bugiinkii bahge gozlemiyle karsilagtirilir. Soguk Sicak Ilik Sarkisi ayni
baglantidan kisa bir kapanis dinletisi olarak agilabilir.,

Zenginlestirme: Iki yapragi birden fazla 6zelligiyle karsilagtirip agiklamast istenebilir. Baskida farkl yapraklarin
biraktigi izleri incelemesine firsat verilebilir. Ayni agaci birkag giin sonra yeniden gozlemleyip fark ettigi
degisiklikleri gizerek gostermesi saglanabilir.

Destekleme: Gozlem igin renk ve bigimi belirgin iki yaprak sunulabilir; gocugun yanitini isaret ederek vermesine
firsat taninabilir. Su denemesinde tek asamali yénerge ve 6gretmen modeli kullanilabilir; dokunmak istemeyen
gocugun gozlemle katilmasi saglanabilir. Baski ¢alismasinda blyiik yaprak ve genis firga verilebilir. Hareket
oyununda yer degistirmek yerine oturarak el ve ayak hareketleriyle katilim desteklenebilir.

Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini paylasmalarina firsat verilir. Daha sonra etkinliklerle
ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

* Bahgede sonbahari gosteren hangi ipuglarini bulduk?

- Iki elini ayni suya koydugunda neler hissettin?

+ Sonbahar oyununda kendini nasil hissettin?

+ Serin bir glinde disari gikarken neler giyersin?

* Yaprak baskisini yaparken hangi adimi kendi basina tamamladin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin sonbahar belirtilerini gozlemleme, yapraklari karsilastirma ve su denemesindeki
hislerini anlatma siiregleri ile destek ihtiyaglari degerlendirildi. Gozlem sorularim, baskida model olmam ve su
denemesindeki bireysel rehberligim gozden gegirildi. Etkinliklerin 5 yas grubunun ilgi ve ihtiyaglarina uygunlugu,
materyal kullanimi ve siire dagilimi ele alind.

Ailemle Okul Yolu Programi - Ekim: "Dogadan Sanata” Aile Calismasi. Programdaki dogal materyallerle birlikte
sanat galismasi yapma onerisi, asagidaki aile bilgi notuna uyarlanmistir. Aile ve gocugun yaprak ve dal pargalarini
birlikte yerlestirerek ortak bir sonbahar resmi olusturmasi amaglanir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklari ile birlikte sonbaharin renk ciimbiisiinii
izlemek igin doga yiiriiyiisii yapmalari istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir. Asagidaki bilgi notu
ailelerle paylasihr.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

AILEYE BILGI NOTU

Sevgili Ailemiz,

Gocugunuzla yere diismiis temiz yapraklardan ve kisa, sivri olmayan dal pargalarindan birkagini inceleyin. Bunlari bir
kagidin iizerinde yan yana getirerek birlikte bir sonbahar resmi olusturun. "Bu yapragi hereye koymak istersin?
Yanina ne ekleyebiliriz?" diye sorun. Malzemeleri yerlestirmesine ve size kiigiik bir gorev vermesine firsat taniyin.

Calisma tamamlaninca yaptiginiz resmi size anlatmasini dinleyin. Dogal malzeme bulamazsaniz renkli kagit pargalari
kullanabilirsiniz.

Ilginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.
Sinif Ogretmeni


https://www.anneninokulu.com/soguk-sicak-ilik-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/mevsimler-sonbahar/
https://www.anneninokulu.com/mevsimlerden-sonbahar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-9/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-9/

ALTERNATIF LINKLER / ONERILER

Yaprak Baski Teknigi Nasil Yapilir? Yaprak Baski Calismasi
Yaprak Baskist Nasil Yapilir?

Sonbahar Oyunu



https://www.anneninokulu.com/yaprak-baski-teknigi-nasil-yapilir-yaprak-baski-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/yaprak-baskisi-nasil-yapilir/
https://www.anneninokulu.com/sonbahar-oyunu/

GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60-72 Ay (5 Yas)
Tarih: 19 Ekim 2026 Pazartesi
ALAN BECERILERT, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERT
Tirkce Alani
TADB. Dinleme / Izleme
TADB.4. Dinledikleri / izledikleri materyalleri degerlendirebilme
TADB.4.a. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.
Matematik Alani
MAB6. Sayma
MAB.1. Sayilari farkh durumlarda dogru kullanabilme
MAB.1¢. 1 ile 20 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.
Sanat Alani
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.c. Sanat materyallerini amacina uygun bigimde kullanir.
EGILIMLER
El. Benlik Egilimleri
EL.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
E3.3. Yaraticihk
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme)
SDB2.1. Tletisim
OKURYAZARLIK BECERILERL
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
OB4. Gorsel Okuryazarlik
Kavramlar:
Renk: Sari.
Zit: Ayni-farkh.
Sozcikler: Sari, ton, yaprak, madalya, limonata, kanarya.

Materyaller: Sari ve farkli renklerde giivenli sinif nesneleri, sepet, sari renk tonlarinda kagitlar, resim kagdt,
yapistirici, boya kalemleri, farkh renklerde kartlar, Sari Rengi gorsel kartlari, Cekirdek 1 (5 Yas).

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sari nesneler igin bir masa ve sepet hazirlanir. Sanat masalarina sari kagitlar,
yapistirici ve boya kalemleri konur. Siniftaki hareket alaninda gocuklarin birbirine degmeden hareket edebilecegi

bosluk birakilir. Sakin kése ve bireysel destek masasi hazir tutulur.
OGRENME-OGRETME UYGULAMALART

Gocuklar kapida karsilanir; el sallama ve s6zlii selamlasma segeneklerinden istediklerini kullanir. Esyalarini
yerlestirip ayakkabilarini degistirirler. Minderli gemberde duygu kartlarindan birini segerek nasil hissettiklerini
paylasirlar; konusmak istemeyen gocuk karti gosterebilir. Yoklama yapilir, takvimde tarih ve hava durumu incelenir.
Cigek koklama ve mum iifleme hayaliyle birkag yavas nefes alinir. Civciv Dansi esliginde kisa hareketlerle giine

baslanir. Ardindan 6grenme merkezlerine gegilir.


https://www.anneninokulu.com/civciv-dansi-sabah-sporu/

Cocuklar merkezlerini seger. Sari Rengi ile Ilgili Gorsel Kartlar ilgili merkezlere konur; merkezlerde serbest
diizenleme, oyun hamuru ve resim segenekleri sunulur.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baslanir.
TOPLA TOPLA YERINE KOY
Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun
Arkadasin da oynasin
Sinifimiz giizel olsun.

Sarki esliginde gocuklar kullandiklari oyuncaklari ait olduklari kutulara yerlestirirler. Toplama islemi tamamlandik-
tan sonra 6gretmen gocuklarla birlikte sinifi gézden gegirir.

Lavaboya gegerken “"Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, guf guf quf” tekerlemesi sdylenir.
Gocuklarin 6gretmen gozetiminde ellerini su ve sabunla yikamalar: desteklenir. Cocuklar yemek masalarina giivenli
oturuslarini koruyarak yerlesir, beslenme gantalarini agmayi 6nce kendileri dener ve ihtiyag duyduklarinda yardim
isterler. Beslenme sonrasinda ¢opler uygun kutuya atilir ve kisisel temizlik yapilir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri gériince
Ustlerine ziplarim.

Tekerleme ile minderlere gegilir.

Ogretmen sari bir nesneyi gostererek renginin adini sdyler. Cocuklar sinifta sari bir nesne bulur ya da yerini
gosterir. Tasinabilir nesneler sepette bir araya getirilir. ocuklar (SDB2.1) bulduklari nesnenin adini séyler ve
arkadaslarini dinler. Nesnelerin bigimleri ve kullanim amaglari farkli olsa da renklerinin sari olabilecegi fark edilir.

"Sari renkte hangi meyveler olabilir?" sorusu sorulur. Cocuklar (E1.1) merak ettiklerini paylasir; (OB1) emin
olmadiklari 6rnekleri kartlardan arastirir. Sari ile Tlgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi incelenir. Cocuklar (OB4)
gorsellerdeki sari meyveleri gosterir ve adlarini soyler. Baslangigta soyledikleri 6rnekleri gorsellerle kontrol eder:;

eensee

Yapraklar Neden Dokiiliir? Egitici Video izlenir.
Sanat (Bireysel Etkinlik)

"Sonbahar Sarkisi” egliginde “Sari Hayallerim” adli yirtma-yapistirma galismasi yapilir. Cocuklar (SNAB.4.c) sari
kagitlari parmaklariyla kiigiik pargalara ayirip resim kdgidina yapistirir. Bu pargalarla giines, limon, civciv veya hayal
ettikleri bagka bir sari varhgi olugturabilirler. (E3.3) Boya kalemleriyle kendi ayrintilarini eklerler. Tamamladiklar:
resmi arkadaslarina gosterip ne yaptiklarini anlatirlar.

Tirkge Alam (Biyik Grup Etkinligi)
"Sari Rengi Parmak Oyunu” 6gretmenin modelinden sonra birlikte tekrarlanir.

SARI RENGI

Sari sari papatya
Kazandim altin madalya
Ne giizel bu limonata
Bak uguyor kanarya

En giizel renk sari

Viz viz uguyor ari

Merakli Minik Yaprak Hikayesi izlenir. Cocuklar hikayede kendilerine ilging gelen béliimii ve yapragin yolculuguna
iliskin duygularini anlatir. (TADB.4.a)

Hareket Oyunu (Biiyiik 6rup Etkinligi)

"Sari Sari Oyunu“nda sari bir gorsel gosterildiginde masaya hafifge bir kez dokunulur, baska renkte bir gorsel
gosterildiginde eller bekletilir. Cocuklar (E3.2, E2.5. SDB1.2) gorsele dikkat ederek hareketlerini yonergeye gore
diizenler. Kartlar anlagilir hizda degistirilir; sasiran gocuk oyunda kalip yeniden dener.



https://www.anneninokulu.com/sari-rengi-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/topla-topla-yerine-koy-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sari-rengi-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/yapraklar-neden-dokulur-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sonbahar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sari-rengi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/merakli-minik-yaprak-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/sari-sari-oyunu/

Matematik (Bireysel Etkinlik)

Cekirdek 1 (5 Yas) kitabinda “"Sonbahar Yapraklarini Sayalim” agilir. Cocuklar Aybiike'nin topladigi yapraklar: ve
kavanozlari (OB4) inceler. Kavanozlardaki yapraklari (MAB.1.¢) tek tek sayar; sayfadaki rakamin altinda verilen
renk ipucuna bakarak uygun renge boyar. Bu galismada yapraklarin yalnizca sari olmadigi, farkl renklerde de
olabildigi hatirlatilir. Sayma sirasinda yapraklarin iizerinden parmakla ilerlenir; gerekli yerde bireysel destek
verilir.

Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Zenginlestirme: Sarinin farkl tonlarini galismasinda kullanmasina firsat verilebilir. Buldugu sari nesnelerden birini
arkadaslarinin fahmin etmesi igin adini sdylemeden anlatmas: istenebilir. Saydigi gorselleri farkli bir sirayla
yeniden sayip miktarin degismedigini fark etmesi desteklenebilir.

Destekleme: Sari ile belirgin bigimde farkli tek bir renk kullanilarak baglanabilir. Sari nesne ararken iki nesne
arasindan gosterme destegi sunulabilir. Kolajda kolay yirtilan kagitlar veya énceden hazirlanmis biyiik pargalar
kullanilabilir. Saymada az sayida gorselle baslanabilir ve parmakla isaretleme destegi verilebilir. Hareket oyununa
oturarak kol hareketleriyle katilabilir.

Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, digiincelerini ve duygularini paylagsmalarina firsat verilir. Daha sonra etkinliklerle
ilgili agagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

+ Sepetimizde hangi sari nesneleri bir araya getirdik?
* Kartlara bakinca sari renkte hangi meyveleri bulduk?
* Minik yapragin yolculugunda hangi duyguyu hissettin?
+ Evde sari renkte hangi esyayi bulabilirsin?

* Yapraklari sayarken kendine nasil yardim ettin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin sari nesneleri ayirt etme, gérsellerden bilgi edinme, kagitlarla iiriin olusturma ve
tek tek sayma siiregleri ile destek ihtiyaglar: degerlendirildi. Renk oyunundaki yonergelerim, yirtma-yapistirmada
sundugum destek ve saymadaki rehberligim gozden gegirildi. Etkinliklerin 5 yas grubuna uygunlugu, siralamasi ve
siire dagilimi ele alind.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklari ile birlikte evde sari renkte olan nesneleri
bulmalari istenir. Asagidaki dijital ¢alismalar velilere gonderilir. Asagidaki bilgi notu ailelerle paylasilir.
Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

AILEYE BILGI NOTU

Sevgili Ailemiz,

Cocugunuzla evinizde "Sarty1 Bul” oyunu oynayin. Giivenle ulasabilecegi sari bir esyay! bulmasini veya yerini
gostermesini isteyin. Sirayla ipucu verin: "Sari renkte ve mutfakta kullaniyoruz. Sence ne olabilir?" Buldugu
esyanin adini ve ne ise yaradigini anlatmasina firsat verin. Birkag sari esyayi yan yana koyup birlikte sayin;
ardindan gocugunuzun size ipucu vererek oyunu yonetmesini destekleyin. Oyun sonunda esyalari birlikte yerlerine
koyun.

Ilginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.
Sinif Ogretmeni

Aslan'in Deney Odasi - Yapraklar Sonbaharda Neden Sararir?

Ege ile Gaga - Sonbaharda Yapraklar - Egitici Film

Sonbahar Havuzu - Egitici Film

"Sallanan Yapraklar Oyunu“nda 6gretmen agag, gocuklar sari yaprak olur. Cocuklar birbirlerine degmeden govde ve
kollarini yavasga sallayarak hareket eder. Ogretmenin isaret ettigi cocuk diismek yerine dizlerini biikiip kontrollii
bigimde ¢omelir. Her gocuk yaprak roliini dener; oyun sonunda herkes yeniden ayaga kalkar.


https://www.anneninokulu.com/merakli-minik-yaprak-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sari-sari-yapraklar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-10/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-167/
https://www.anneninokulu.com/aslanin-deney-odasi-yapraklar-sonbaharda-neden-sararir/
https://www.anneninokulu.com/ege-ile-gaga-sonbaharda-yapraklar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-sonbahar-havuzu-egitici-film/

SALLANAN SARI YAPRAKLAR

........... Sari yaprak Agagta sallaniyordu
Riizgar esti Biri pat diistii yere

Agag dallari bombos sallaniyordu



G6UNLUK PLAN
Okul Adr:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60-72 Ay (5 Yas)
Tarih: 20 Ekim 2026 Sali
ALAN BECERILERI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI
Tirkce Alani
TADB. Dinleme / Izleme

TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
degerlendirebilme

TADB.4.a. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.

Fen Alan

FBAB1. Bilimsel Gozlem

FAB.1. Ginlik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yénelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.1.c. Duyulari araciligiyla nesne / olay / olgularin gozlemlenebilir 6zelliklerini agiklar.

FAB.1.d. Gozlemledigi nesne / olay / olgulari uygun kayit araglari kullanarak gizim, isaretleme, sembol kullanma
yoluyla kaydeder.

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Sanat materyallerini amacina uygun bigimde kullanir.
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

EL.1l. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Odaklanma

E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. Iletisim

SDB2.2. Is Birligi

DEGERLER

D18. Temizlik

D18.1. Kigisel temizlik ve bakimina onem vermek
OKURYAZARLIK BECERILERL

OB1. Bilgi Okuryazarhgi

OB4. Gorsel Okuryazarhk

Kavramlar:

Duyu: Tatli-tuzlu-eksi.

Yén / Mekanda Konum: Yukari-asagi, altinda-istiinde.
Sozciikler: Tursu, tarhana, pekmez, salga, sirke, sarimsak, kurutma, saklama.

Materyaller: Kis hazirhgr kartlari, yitkanmis salatalik ve lahana, sirke, su, tuz, sarimsak, yetiskinin kullanacagt
kavanoz ve kapak, gocuklar igin temiz tepsiler ve kasiklar, el yikama malzemeleri, pekmez ve limon gibi tfadimlik
ornekler, az tuzlu uygun yiyecek, tarhana ve salga ornekleri, kagit, boya, makas, yapistirici, yumusak toplar,
Gekirdek 2 (5 Yas).



Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sohbet igin minderli gember, kig hazirligi gérselleri ve yiyecek érnekleri igin
gozlem masasi hazirlanir. Tursu hazirhigi temiz bir masada yetigkin gozetiminde yapilir; cam kavanoz yetigkinin
erigiminde tutulur. Tadim igin kisiye 6zel kasiklar ve kiigiik porsiyonlar hazirlanir; besin hassasiyetleri énceden
kontrol edilir. Sanat alani, engellerden arindirilmis top oyunu alani ve sakin kose ayrilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar kapida karsilanir; el sallama ve s6zlii selamlasma segeneklerinden istediklerini kullanir. Esyalarini
yerlestirip ayakkabilarini degistirirler. Minderli cemberde duygu kartlarindan birini segerek nasil hissettiklerini
paylasirlar; konusmak istemeyen gocuk karti gosterebilir. Yoklama yapilir, fakvimde tarih ve hava durumu incelenir.
Cigek koklama ve mum iifleme hayaliyle birkag yavas nefes alinir. Tursu sarkisi esliginde kisa hareketlerle giine
baslanir. Ardindan 6grenme merkezlerine gegilir.

Cocuklar merkezlerini seger. Kis Hazirliklar: ile Tlgili Flash Kartlari kitap ve evcilik merkezlerine konur. Evcilik
merkezinde oyuncak yiyeceklerle hazirlik oyunlari, sanat merkezinde serbest resim ve oyun hamuru segenekler:i
sunulur.

Toplanma Miizigi esliginde oyuncaklar yerlerine konur; birlikte merkezlerin diizeni kontrol edilir. "Bir saga baktim,
bir sola baktim / Lokomotif yaptim, guf guf cuf.” tekerlemesiyle sira olunur. Beslenme oncesi eller yikanir;
yiyecekleri agizda gignerken konusmadan ve acele etmeden yemek hatirlatilir. Beslenme duasinin ardindan kahvalti
yapilir. Cocuklar kahvaltilarini bitirince kisisel temizliklerini tamamlayip sinifa geger.

Tirkge (Blyilik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri gériince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemeyle minderlere gegilir. "Uyumadan 6nce ya da piknige giderken nasil hazirlanirsiniz?" sorusu yoneltilir.
Gocuklar (SDB2.1) deneyimlerini paylasir; sonbaharda kis igin yapilan hazirliklarla baglanti kurulur. Kiyafetlerin
hazirlanmast, ev bakiminin yetigkinlerce yapilmasi, bazi sebze ve meyvelerin kurutulmasi gibi 6rnekler konusulur.

“Kis Hazirliklari ile Tlgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” (OB4) incelenir. Tarhana, pekmez, salga ve zeytin
ornekleri gosterilir. Cocuklara “Bu yiyeceklerden hangisinin nasil hazirlandigini merak ediyorsun?” diye sorulur.
(OB1) Ogrenmek istedikleri bir seyi séylemeleri desteklenir; sorulari sinifa katilan yetigkine yéneltilir ve hazirlik
sirasinda yanitlari birlikte aranir. Yiyecekleri uygun yontemlerle saklamanin farklh zamanlarda kullanmay: sagladig
agiklanir. Her ailenin farkl hazirliklar: olabilecegi ve hazirlik yapmanin ailedeki yetiskinlerin ortak isi oldugu
belirtilir.

Onceden 6grenilen tekerlemeler hatirlanir ve "Dolapta Pekmez" birlikte soylenir. Tekerlemenin son sézii yalnizca
sira belirlemede kullanilir; gocuklar etkinligin disinda birakilmaz.

DOLAPTA PEKMEZ
Dolapta pekmez
Yala yala bitmez

10 kilo sana

20 kilo bana
Aysecik cik cik cik
Fatmacik cik cik cik
Sen bu oyundan g1k

Agustos Bocegi ve Karinca hikayesi izlenir. Cocuklar (TADB.4.a) karakterlerin davramislarina iliskin duygu ve
diislincelerini paylasir. "Karincanin yerinde olsaydin ne yapardin?” sorusuyla farkh gériislere yer verilir.

Fen (Kiglk Grup ve Aile Katilimhi Etkinlik)

Aile katilimiyla tursu hazirligi yapilir. Yetigkin malzemeleri 6nceden yikar; gocuklar (D18.1) ellerini temizleyerek
hazirlanir. Cocuklar sebzelerin renk ve bigimlerini inceler; (FAB.1.d) baslangigtaki goriinislerini kiiglik gizimlerle
kaydeder. Cocuklar (SDB2.2) tepsideki sebzeleri segme, kasik uzatma ve hazirlik sirasini takip etme islerini
paylasir. Cam kavanozu, kesici araglari ve karigimin 6lgilerini yetiskin yonetir; gocuklar sebzeleri tepside
diizenleyerek siirece katilir.



https://www.anneninokulu.com/tursu-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kis-hazirliklari-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/kis-hazirliklari-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/dolapta-pekmez-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/agustos-bocegi-ve-karinca-hikayesi/

Yetiskin gozetiminde gocuklar sebzeleri kavanoza yerlestirip uygun hazirlama yontemine gére sirke, su, tuz ve
sarimsagi ekler, kapagi kapatir. Kavanoza tarih etiketi konur. Cocuklar (E1.1) sebzelerde zamanla nelerin
degisebilecegini merak ettiklerini paylasir. Sonraki giinlerde kavanoz agilmadan bakilmasi ve gariilen degisikliklerin
(FAB.1.d) gizimle kaydedilmesi planlanir. Bugiin yalnizca baslangig gizimi yapilir; hazirlanan kavanoz sinif igi
tadimda kullanilmaz.

Sanat (Bireysel Etkinlik)
Tursu Sarkisi egliginde "Tursu Kavanozum” galigmasi yapilir. Ogretmen kavanoz bigimindeki kdgitlart, renkli

kagitlari, boyalar: ve yapistiriciyt masalara yerlestirir. Cocuklar (SNAB.4.c) sebze bigimlerini kesip kavanozun igine
yapistirir ve boyalarla ayrintilarini famamlar. (E3.3) Kavanozlarina kendi desenlerinden olusan bir etiket gizerler.
Fen (Kigik Grup Etkinligi)

Tatlart Ayiralim Deneyi baglantisi 6gretmen tarafindan onceden incelenir; sinifta tatlari karsilastirma galismasi
yapilir. Cocuklara tat alma duyusu sorulur. Uygun kiigiik porsiyonlarda pekmez gibi tatl, limon gibi eksi ve az tuzlu

bir yiyecek segilir. Katilmak isteyen gocuklar kisiye 6zel kasiklarla (FAB.1.c) tatlarini kesfeder ve nasil
hissettiklerini anlatir; istemeyen gocuk bakarak ve koklayarak katilabilir. Aci yiyecek tattiriimaz.

Cocuklar tattiklar: ya da kokladiklar: yiyeceklerin 6zelliklerini kendi s6zleriyle anlatir. Tath Eksi Egitici Filmi
izlenir; gocuklar filmdeki 6rneklerden tanidiklarini sdyler. Tat tercihlerinin farkli olabilecegi konusulur.

Cekirdek 2 (5 Yas) kitabinda “"Tursu” agilir. Ogretmen Oya ve babaannesinin metnini okurken gocuklar dinler.
Kavanozun igindeki sebze ve meyve gorsellerini (OB4) inceler; disaridaki gérsellerden kavanozda bulunanlari segip
isaretler. Cocuklar kitaptaki hazirlikla sinifta yaptiklar: hazirlik arasindaki baglantilar: anlatir.

Hareket Oyunu (Biiyiik Grup Etkinligi)
"Top Oyunu" igin gocuklar masa basinda karsilikli oturur; her gocugun oniinde yumusak bir top bulunur. “Eller
dizlerde, eller basta, eller yukarida, eller agsagida; eller masanin altinda, iistiinde."” yonergeleri verilir. Cocuklar
(E3.2) yonergeleri dikkatle izleyerek ellerini belirtilen konuma getirir. “Top" denildiginde kendi fopunu iki eliyle
kavrar; "Birak” yonergesinde oniine koyar. Oyun yavas tempoda baslatilir; gocuklar (E2.5) birkag kisa tur oynayip
sirayla y6nerge verebilir.

Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

Zenginlestirme: Tursu hazirhgindaki isleri olus sirasina gére anlatmasi istenebilir. Sonraki gozlemde baslangig
gizimiyle kavanozun goriinimiini karsilastirmasina ve degisiklikleri yeni bir gizimle gostermesine firsat verilebilir.

Destekleme: Yiyecekler iki ornekle sinirlandirilabilir; tadim yerine bakma ve koklama segenegi sunulabilir. Kitapta
kavanozun igindeki tek bir sebzeyi bulmayla baslanabilir. Sanatta biiyiik hazir pargalar, hareket oyununda yavas ve
tek agamali yonergeler kullanilabilir.

Glin sonunda kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklar yanitlarini konusarak, isaret ederek veya
galismasini gostererek paylasabilir.

* Tursu hazirhginda hangi isleri sirayla yaptik?

+ Pekmez ve limonun tatlari birbirinden nasil farkliydi?

* Tatlari kesfederken hangi tat seni sasirtti?

« Evde bir hazirlik yapilirken hangi kiigiik ise yardim edebilirsin?
* Bugiin ortak ¢alismada hangi gérevi tistlendin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin hazirliga katilma, gézlemlerini gizimle kaydetme ve tatlari ayirt etme siiregleri
ile destek ihtiyaglari degerlendirildi. Gorev paylasimindaki rehberligim, kisa yénergelerim ve tadima katiimak
istemeyen gocuklara sundugum segenekler gézden gegirildi. Gergek yasamla baglanti kuran etkinliklerin yasa
uygunlugu ve gozlem igin ayrilan siire ele alindi.

Aile Katilimi: Gonidillli bir aile tiyesi, onceden planlanan tursu hazirhgina 6gretmenle birlikte katilabilir. Asagidaki
bilgi notu tiim ailelerle paylasilir. Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar
velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:


https://www.anneninokulu.com/tursu-sarkisi-2/
https://www.anneninokulu.com/tatlari-ayiralim-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/tatli-eksi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/top-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/zeytin-kurma-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kis-hazirliklari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-13/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-12/

AILEYE BILGI NOTU

Sevgili Ailemiz,

Evde yaptiginiz kis hazirliklarina gocugunuzu da dahil edin. Zeytin veya tursu hazirlarken sebzeleri yikama, derin
dondurucuya koyacaginiz fasulyeleri ayiklama ve posetlere yerlestirme gibi kiigiik gérevleri birlikte yapin. Hazirlik
sirasinda "Bu yiyecekleri kis igin neden sakliyoruz? Birlikte galisinca islerimiz nasil kolaylastyor?" sorulariyla soh-
bet edin. Cocugunuzun hazirladiginiz yiyeceklerin etiketlerine kiiglik resimler gizmesine firsat verin ve verdigi
emek igin tesekkiir edin.

Ilginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.
Sinif Ogretmeni

Istege gore tursu hazirlhigina alternatif olarak yetigkin rehberliginde zeytin kurma galismas segilebilir.



G6UNLUK PLAN
Okul Adr:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60-72 Ay (5 Yas)
Tarih: 21 Ekim 2026
ALAN BECERILERI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI
Tirkce Alani
TADB. Dinleme / Izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler / izler.

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglant kurar.

Fen Alan

FBAB1. Bilimsel 66zlem

FAB.1. Giinlik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yénelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne / olay / olgulari odaklanarak gézlemler.

FAB.1.b. G6zlemledigi nesne / olay / olgularin betimsel / fiziksel 6zelliklerini ayrintili olarak tanimlar.
FBAB3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin

FAB.3. Giinlik yasamda fen olaylarina yénelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme

FAB.3.a. Gozlemledigi cevresel durumlara gére giinliik yasaminda nasil davranmasi gerektigine iliskin tahminlerde
bulunur.

FBAB7. Deney Yapma

FAB.7. Merak ettigi konular / olay / durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.a. Merak ettigi konuya iliskin deney yapmak igin uygun malzemeleri seger.
FAB.7.b. Merak ettigi konuda deneme-yanilma yoluyla deney yapar.

FAB.7.c. Deney sonucunda gozlemledigi durumu ifade eder.

Sosyal Alani

SBAB8. Cografi Sorgulama

SAB.7. Merak ettigi cografi olay / olgu ve mekdn / durumlara yénelik sorular sorabilme
SAB.7.a. Gorseli / sembolii gosterilen hava olaylarinin isimlerini sdyler.

SAB.7.c. Merak ettigi hava olaylari / yeryiizii sekilleri ile ilgili sorular sorar.
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde 6zgiin urinler olusturur.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1. Aktif Yasam Igin Motor Beceriler

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.l.a. Yer degistirme becerilerini koordineli bigimde yapar.

HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme
HSAB.5.a. Baskalarinin kisisel alanina girmeden hareket eder.

Mizik Alani

MDB1. Miiziksel Dinleme

MDB.2. Seslerin kaynagini anlayabilme

MDB.2.b. Sesin kaynagini soyler.



MSB2. Miiziksel Sgyleme

MSB.1. Sarkilara kendi sesiyle eslik edebilme
MSB.1.c. Yasina ve gelisim diizeyine uygun sarkiyr femposuna uyum saglayarak soyler.
M¢EB3. Miiziksel Calma

M¢B.1. Duydugu sesleri / miizik eserlerini galabilme
M¢B.1.c. Bedenini / nesneleri / vurmal galgilari kullanarak ritim galismalar: yapar.
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

EL.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. Iletigim

SDB2.2. Is Birligi

DEGERLER

D5. Duyarlilik

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
OKURYAZARLIK BECERILERL

OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar:

Duyu: Sicak-Soguk-Ilik, Sesli-Sessiz.

Sézciikler: Atmosfer, hava durumu, bulut, yagmur, kar, dolu, sis, riizgdr, simsek, gok giiriiltiisi, meteoroloji,
meteorolog.

Materyaller: Hava Olaylari ile Tlgili Flash Kartlari, hava durumu ve giysi gérselleri, renkli A4 kagitlari, boya
kalemleri, kit uglu makas, yapistirici, pamuk, grapon kagidi, kisa kdgit seritler, kagit yelpaze, tepsi, marakas,
hulahoplar, Cekirdek 2 (5 Yas), "+" ve "-" isaretli iki bulut gorseli, sari simsek karti.

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Hikdye ve sohbet igin minderli gember hazirlanir. Pencereden gokyiizii gozlemi
yapilabilecek alan, riizgdr denemesi igin tepsili masa ve kolaj igin sanat masalari diizenlenir. Bahgede sinirlar
belirli gozlem alani segilir. Hulahoplar aralikli yerlestirilir; gegis yollari agik tutulur. Sakin kdse ve gorsel yonergeli
bireysel ¢galisma alani hazirlanir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar kapida karsilanir; el sallama ve s6zlii selamlasma segeneklerinden istediklerini kullanir. Esyalarini
yerlestirip ayakkabilarini degistirirler. Minderli gemberde duygu kartlarindan birini segerek nasil hissettiklerini
paylasiriar; konusmak istemeyen gocuk karti gosterebilir. Yoklama yapilir, fakvimde tarih ve hava durumu incelenir.
Cigek koklama ve mum iifleme hayaliyle birkag yavas nefes alinir. Sonbahar Geldi esliginde kisa hareketlerle giine
baslanir. Ardindan 6grenme merkezlerine gegilir.

Cocuklar merkezlerini segip mandallarla belirtir. Hava olaylari kartlari inceleme merkezine, kagit ve boyalar sanat
merkezine konur. Isteyen gocuk oyun hamuruyla oynar, isteyen serbest resim yapar.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baglanir.
TOPLA TOPLA YERINE KOY
Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun
Arkadasin da oynasin


https://www.anneninokulu.com/hava-olaylari-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/sonbahar-geldi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/topla-topla-yerine-koy-sarkisi/

Sinifimiz giizel olsun.

Sarki esliginde gocuklar kullandiklari oyuncaklari ait olduklari kutulara yerlestirirler. Toplama islemi famamlandik-
tan sonra 6gretmen gocuklarla birlikte sinifi gézden gegirir.

Lavaboya gegerken "Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, cuf guf quf” tekerlemesi sdylenir.

Gocuklarin 6gretmen gozetiminde ellerini su ve sabunla yikamalari desteklenir. Cocuklar yemek masalarina giivenli
oturuslarini koruyarak yerlesir, beslenme gantalarini agmayi énce kendileri dener ve ihtiyag duyduklarinda yardim
isterler. Beslenme sonrasinda ¢opler uygun kutuya atilir ve kigisel temizlik yapilir.

Tiirkge, Fen ve Sosyal (Bitiinlestirilmis Biyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Ben, kiigik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri gériince
Ustlerine ziplarim.

Tekerleme soylenerek minderlere gegilir. *Hava Durumum” egitici filmi izlenir (TADB.1.b). Cocuklar filmdeki hava
olaylarini okula gelirken gérdiikleriyle iliskilendirir (TADB.2.a). Ogretmen “Bugiin hava nasil? Digariya bakinca neler
goriiyorsunuz?” diye sorar. Cocuklar pencere oniinden gokyiiziini ve agaglari dikkatle gézlemler (FAB.1.a);
bulutlarin rengini, goriinlisiini ve agag dallarinin hareketini anlatir (FAB.1.b). Giines'e dogrudan bakilmaz.

“Hava Olaylar ile Ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” incelenir. Cocuklar gérsellerdeki giines, bulut, yagmur
damlalar gibi ipuglarindan havanin nasil oldugunu anlatir (OB4). Gosterilen hava olaylarini adlandirir (SAB.7.a):
merak ettikleri hava olaylari hakkinda sorular sorar (SAB.7.c, E1.1).

“Bulutlar Nasil Olusur?” filminin ilgili kisa bélimii izlenir. Ogretmen “Bulutlar pamuk gibi gériiniir ama iglerinde gok
kiigik su damlaciklari, bazen de minik buz pargaciklari bulunur.” der. "Yagmur yagmadan once bulutlarin hangi renk
oldugunu gérdiiniiz?" sorusuyla gocuklarin deneyimleri dinlenir. Beyaz ve koyu gri bulut gorselleri karsilagtirilir.
"“Kalin bulutlarin altina daha az giines 15191 ulagir. Bu yiizden onlari koyu gri gorebiliriz. Boyle bulutlardan yagmur
yagabilir ama her koyu bulut mutlaka yagmur getirmez.” agiklamasi yapilir.

"Simsek Nasil Olusur?” filminin ilgili bolimd izlenir. Ardindan “Bulutlarla Simsegi Canlandiriyoruz” ¢alismasina
gegilir. Iki goniilli cocugun giysisine, birinde "+", digerinde "-" isareti bulunan bulut gérselleri tutturulur.
Ogretmen “Bulutlarin iginde elektrik birikebilir. Bu isaretleri bulutlardaki elektrigi gostermek igin kullaniyoruz."

der; isaretlerin adlarini 6grenmeleri beklenmez.

w o

Cocuklar aralarinda bogluk birakarak durur. Ogretmen “Bazen bulutlardaki elektrik, gékyiiziinde bir anda parlayan
bir 151k olugturur. Iste buna simsek deriz.” diyerek iki bulutun arasinda sari gimgek kartini gosterir. Bulutlar
birbirine ¢arptirilmaz. Ardindan gocuklar: iirkiitmeyecek diizeyde kisa bir gok gliriiltisi sesi gikarir. "Parlayan
151gin adi neydi?" diye sorar. Cocuklar simsek gorselini adlandirir (SAB.7.a). "Simsegi goziimiizle goriiriz. Gok
giriiltiisiini kulagimizla duyariz.” denir. Isteyen ¢ocuklarla roller degistirilerek canlandirma tekrarlanir.

Ogretmen “Cevremizde hava var. Nefes alirken bu havay! igimize gekeriz. Hava, Diinyamizin gevresini de sarar.
Buna atmosfer denir.” der. "Bugiin hava nasil? Giinesli mi, yagmurlu mu? Sicak mi, soguk mu?” sorulariyla hava
durumu hakkinda konusulur. *Havayi inceleyip yarin nasil olacagini fahmin eden uzmanlara meteorolog denir. Onlarin
hazirladigi hava tahminlerine bakarak disari gikmaya hazirlanabiliriz.” agiklamasi yapihr.

"Bugiinkii havada ne giyebiliriz? Yagmur bekleniyorsa yanimiza ne alabiliriz?" diye sorulur. Cocuklar hava durumuna
gore ihtiyag duyabilecekleri giysi ve esyalari fahmin eder (FAB.3.a); gorsellerden segimlerini gosterip nedenlerini
anlatir. Sicak, soguk ve ilik hava, gocuklarin yasantilarindan orneklerle konusulur. Cocuklar arkadaslarini dinler ve

birbirlerine sorular sorar (SDB2.1).

Sanat ve Fen (Bittnlestirilmis Kicik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Hava Olaylari ile Ilgili Caligma igin gocuklar masalara geger. Kagit, boya, pamuk ve yapistiricilarindan gerekenleri
seger. Bulut, yagmur ve simsek pargalarini kesip uygun bigimde yapistirir veya gizerler. Her gocuk (SNAB.4.¢,
SNAB.4.d, E3.3) kendi hava durumu resmini olusturur ve resmine gore giyinmis bir insan ekler.

Riizgar Deneyi igin "Havay: hareket ettirerek kagidi ilerletebilir miyiz?" sorusu sorulur. Cocuklar (FAB.7.a) giivenli
malzemeler arasindan kdgit serit, tepsi ve yelpazeyi secer. Once kagit hareket ettirilmeden gézlenir. Sonra
gocuklar (FAB.7.b) kendi kagitlarina hafifge liflemeyi ve yelpazeyi farkli uzakliklardan sallamay: dener. Kagit


https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-hava-durumum-egitici-film/
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hareket etmezse mesafeyi degistirirler. Deneme sonunda (FAB.7.c) ne yaptiklarini ve kagitta ne degistigini
anlatirlar. Havanin hareketinin riizgdr oldugu belirtilir. Uygun havada bahgeye gikilarak dallar ve kagit seritler
lizerinde gergek riizgdrin etkisi gozlenir.

Tirkge, Mizik, Hareket ve Saglk (Bitiinlestirilmis Biyik Grup Etkinligi)

Gokyiizii parmak oyunu, hava olaylarini dogru anlatan su kisa uyarlamayla oynanir. Hareketler oturarak da
yaptlabilir:

GOKYUzZU

Yildizlar piril piril parlar. (Parmaklar agihp kapatilir.)

Glines dogunca giin aydinlanir. (Kollar iki yana agilir.)

Bulutlar gokyiiziinde dolasir. (Eller yavasga hareket eder.)

Simsek bir anda 1gildar. (Parmaklarla kisa bir 151k hareketi yapilir.)

e

Tavsan Hikayesi Dogadaki Sesler (TADB.1.b) dinlenir; gocuklar kdgitla hikdyedeki sesleri canlandirir. Cekirdek 2
(5 Yas), "Dogadaki ve Cevremizdeki Sesler” agilir. Cocuklar (OB4) varlik gérsellerini inceler, bildikleri sesleri
taklit eder ve (MDB.2.b) duyduklar: taklit sesinin kaynagini séyler. Yagmur ve riizgdr seslerine kendi
deneyimlerinden érnek verirler. Kagidi higirdatirken sesli, durdurunca sessiz ani fark ederler; sesler rahatsiz
etmeyecek diizeyde tutulur. Kullanilan kagitlar (D5.2) geri dénisim igin ayrilir.

Disarda Giines Varsa Alkislal Sarkisi gocuklarla (MSB.1.c) femposuna uygun soylenir. Ardindan Sonbahar Boyle
Gecer Sarkisi esliginde (M¢B.1.c) kagit ve bedenle ritim yapilir. Sarkidaki hareketler oturarak ya da ayakta
uygulanir.

DISARIDA GUNES VARSA ALKISLA
Disarida giines varsa alkisla

Hava ¢ok sicaksa, igin 1sinyorsa
Digarida giines varsa alkisla

Disarida riizgar varsa alkigla

Agaglar sallaniyor yapraklar uguyorsa
Disarida riizgar varsa alkigla

Disarda ¢ok kar varsa alkisla

Eger kar yagiyorsa, herkes lstiyorsa
Disarda kar varsa alkisla

Disarda yagmur varsa alkisla
Simsekler gakiyorsa, semsiyeler gikmigsa
Disarda yagmur varsa alkigla

Digsarda sis varsa alkigla

606z gozii gormiyor her yer gri olmussa
Digsarda sis varsa alkigla

Hulohop Oyunu igin her kiigiik gruba iki gember verilir. Ayni gembere kalabalik bigimde girilmez; her turda bir
gocuk ilerler, arkadasi siradaki gemberi 6niindeki bos alana yerlestirir. Cocuklar (HSAB.1.a, HSAB.5.a) baskalarinin
alanina girmeden gemberin igine adim atar veya sigrar. Sonra gérevler degistirilir. Cocuklar (SDB2.2, E2.5) yolu
birlikte famamlar; yaris yapilacaksa hizdan 6nce giivenli ilerleme hatirlatilir.

Gocuklar kisisel esyalarini toplar; arkadaslariyla vedalasarak ailelerine teslim edilir.

Destekleme: Gorseller iki segenekle sunulabilir; denemede 6gretmen dnce model olabilir. Hulahopa sigramak yerine
adim atilabilir. Seslere duyarli gocuk igin ses diizeyi azaltilabilir, ses kaynagindan daha uzakta oturma ve sakin
kosede kisa mola segenekleri sunulabilir.

Zenginlestirme: Cocuk kendi hava durumu kartini hazirlayarak giysi segiminin nedenini anlatabilir; ayni uzakligi
koruyarak farkli biyikliikte iki kagidin yelpazeyle hareketini karsilastirabilir ve gozledigi farki anlatabilir.

Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini paylasmalarina firsat verilir. Daha sonra etkinliklerle
ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

* Bugiin hangi hava olaylarini tanidik?
+ Riizgdr denemesinde kdagidi nasil hareket ettirdik?
- Kagidi riizgarla hareket ettirdiginde nasil hissettin?


https://www.anneninokulu.com/gokyuzu-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/tavsan-hikayesi-dogadaki-sesler/
https://www.anneninokulu.com/disarda-gunes-varsa-alkisla-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sonbahar-boyle-gecer-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sonbahar-boyle-gecer-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/hulohop-oyunu/

* Bugtinkii havada disari gikarken ne giyersin?
* Buglinkii etkinliklerde neleri kendi basina yapabildin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin hava olaylarini ayirt etme, gozlemlerini kendi sézleriyle anlatma ve riizgar
denemesinde farklh yollari deneme durumlari degerlendirilerek destege ihtiyag¢ duyduklari noktalar gozden
gegirildi. Somut materyallerle agiklama yapma, sorulara zaman ayirma ve hareket alanini diizenleme bigimim gozden
gegirildi. Gozlem, sanat ve miizik galismalarinin yas diizeyine uygunlugu ile siire ve gegisler degerlendirildi.

Aile Katilimi: "Ailemle Okul Yolu” programinin ekim ayi “"Dogay: Birlikte Kesfedelim” temasi kapsaminda
“Gokyiiziini Izliyoruz” galigmasi ailelere dnerilir. Ailelerden gocuklariyla bulutlari, giin batimini veya aksam
gokydiziini g6zlemlemeleri; gordiikleri renkler, sekiller ve degisimler lizerine sohbet etmeleri istenir. Cocugun en
ok dikkatini geken seyi kendi sozleriyle anlatmasina firsat verilmesi onerilir. Asagidaki dijital galismalar velilere
ve bilgi notu ailelerle paylasilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

AILEYE BILGI NOTU
Ailemle Okul Yolu - Gékyiiziinii Izliyoruz
Sevgili Ailemiz,

Gocugunuzla pencereden veya uygun bir agik alandan bulutlar, giin batimini ya da aksam gékyiiziini izleyin. "Hangi
renkleri goriyorsun?”, "Bulutlarin sekilleri sana neyi hatirlatiyor?”, “Biraz bekleyince gokyiiziinde neler degisti?"
sorulariyla sohbet edin. En gok dikkatini geken seyi anlatmasina firsat verin. Gozlem sirasinda Giines'e dogrudan
bakilmamasina dikkat edin.

Disari gikarken hava durumuna uygun giysilerini segmesini destekleyin; segiminin nedenini dinleyin. Kisa bir siire
gevredeki seslere kulak vererek hangi sesin nereden geldigini birlikte bulmaya galigin.

Ilginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.
Sinif Ogretmeni

Hava Olaylari ile Ilgili Flash Kartlar:

Ciciki-Hava Bilgisi

Hava Durumu (4 yas grubu fazla ise bu link kullanilabilir.)

Ogretmen hava grafigi hazirlayarak onun iizerinden hava durumlarini anlatabilir.



https://www.anneninokulu.com/hava-olaylari-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/hava-olaylari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-11/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyun/
https://www.anneninokulu.com/hava-olaylari-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/ciciki-hava-bilgisi/
https://www.youtube.com/watch?v=2VOTfZ74Bfo

UNLUK PLAN
Okul Adr:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60-72 Ay (5 Yas)
Tarih: 22 Ekim 2026
ALAN BECERILERI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI
Tirkce Alani
TADB. Dinleme / Izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler / izler.

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
TADB.2.b. Dinledikleri / izledikleri materyaller hakkindaki fahminini soyler.
TADB.2.c. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin gikarim yapar.

TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
degerlendirebilme

TADB.4.a. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.

Fen Alani

FBAB1. Bilimsel Gozlem

FAB.1. Giinlik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne / olay / olgulari odaklanarak gézlemler.

FAB.1.b. G6zlemledigi nesne / olay / olgularin betimsel / fiziksel 6zelliklerini ayrintili olarak tanimlar.
FAB.1.c. Duyulari araciligiyla nesne / olay / olgularin gozlemlenebilir 6zelliklerini agiklar.

FAB.1.d. Gozlemledigi nesne / olay / olgulari uygun kayit araglari kullanarak gizim, isaretleme, sembol kullanma
yoluyla kaydeder.

FBAB3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin
FAB.3. Giinlik yasamda fen olaylarina yénelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme

FAB.3.a. Gozlemledigi gevresel durumlara gore giinliikk yasaminda nasil davranmasi gerektigine iliskin tahminlerde
bulunur.

FBAB7. Deney Yapma

FAB.7. Merak ettigi konular / olay / durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.a. Merak ettigi konuya iliskin deney yapmak igin uygun malzemeleri seger.
FAB.7.b. Merak ettigi konuda deneme-yanilma yoluyla deney yapar.

FAB.7.c. Deney sonucunda gozlemledigi durumu ifade eder.

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Sanat materyallerini amacina uygun bigimde kullanir.

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir,

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1. Aktif Yasam Igin Motor Beceriler

HSAB.4. Beden farkindaligina dayali dogru durus sergileyebilme
HSAB.4.b. Beden baliimlerini amaca uygun koordineli bigimde hareket ettirir.
HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme
HSAB.5.a. Baskalarinin kisisel alanina girmeden hareket eder.



EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

ELl.l. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.3. Yaraticihk

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. Tletisim

DEGERLER

D17. Tasarruf

D17.2. Israftan kaginmak
OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarlik

OBS8. Siirdiiriilebilirlik Okuryazarligi
Kavramlar:

Duyu: Islak-Kuru;

Yén / Mekanda Konum: Yukari-Asagi.
Sozciikler: Yagmur, su damlasi, buharlasma, yogusma, su dongisii.
Materyaller: Su dongiisii gorselleri, Bulut Gozlemcisi kdgidi, mavi karton, boya kalemleri, kiit uglu makas,

TV

su, damlalik, kiiglik kasik, iki bez parcasi, tepsi, Cekirdek 2 (5 Yas),

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sohbet icin minderli gember, giivenli gokyiizii gozlemi igin pencere 6nii veya bahge
alani hazirlanir. Kavanozda yagmur galismast igin tepsili ve saglam bir masa hazirlanir; kopiigii 6gretmen uygular.
Gocuklarin islak-kuru denemesi tepsili masada, sanat galismasi kuru masada uygulanir. Drama alani bosaltilir; sakin
kose hazirlanir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar kapida karsilanir; el sallama ve s6zlii selamlasma segeneklerinden istediklerini kullanir. Esyalarini
yerlestirip ayakkabilarini degistirirler. Minderli gemberde duygu kartlarindan birini segerek nasil hissettiklerini
paylasirlar; konusmak istemeyen gocuk karti gosterebilir. Yoklama yapilir, fakvim ve hava durumu incelenir. Cigek
koklama ve mum iifleme hayaliyle birkag yavas nefes alinir. Balta-Onur EROL esliginde kisa hareketlerle giine
baslanir. Ardindan 6grenme merkezlerine gegilir.

Gocuklar mandallariyla merkez seger. Fen merkezinde su déngiisii kartlarini inceler, sanat merkezinde bulut ve
damla resimleri yapabilir. Oyun hamuru ve serbest resim segenekleri sunulur.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baglanir.
TOPLA TOPLA YERINE KOY

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Sinifimiz giizel olsun.

Sarki esliginde gocuklar kullandiklari oyuncaklari ait olduklari kutulara yerlestirirler. Toplama islemi famamlandik-
tan sonra 6gretmen gocuklarla birlikte sinifi gézden gegirir.

Lavaboya gegerken "Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, ¢uf ¢uf cuf” tekerlemesi soylenir.
Gocuklarin 6gretmen gozetiminde ellerini su ve sabunla yikamalari desteklenir. Cocuklar yemek masalarina giivenli
oturuslarini koruyarak yerlesir, beslenme gantalarini agmayi 6nce kendileri dener ve ihtiyag duyduklarinda yardim
isterler. Beslenme sonrasinda ¢opler uygun kutuya atilir ve kigisel temizlik yapilir.



https://www.anneninokulu.com/balta-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/topla-topla-yerine-koy-sarkisi/

Tiirkge ve Fen (Bitiinlestirilmis Biyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
“Ben, kiiglik kaplanim

Tastan tasa atlarim

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.” tekerlemesiyle gembere gegilir. Yagmur sesi taklit edilerek giiniin konusu tahmin edilir.
Gocuklar yagmurla ilgili merak ettiklerini paylasir, arkadaslarini dinler (E1.1, SDB2.1). Suyun Déngiisii egitici filmi
izlenir (TADB.1.b). Cocuklar filmde gordiiklerini daha 6nce yagmurda yasadiklariyla iliskilendirir (TADB.2.a). Film
uygun bir yerde durdurulur; su damlasinin sonra nereye gidebilecegine iliskin tahminleri alinir (TADB.2.b). Film
sonunda suyun dogada izledigi yol hakkinda gikarimlarini anlatirlar (TADB.2.c).

Su ddngiisii gorselleri sirayla incelenir. Cocuklar giines, su, bulut ve damla gérsellerinden yararlanarak neler oldu-
gunu anlatir (OB4). Ogretmen “Giines suyu isitir. Suyun bir bsliimii goremedigimiz su buhari olarak havaya karigir.
Buna buharlasma deriz. Su buhari soguyunca kiigliciik su damlaciklarina déniisebilir. Bulutlarda bu kiigiiciik damla-
ciklar bulunur. Damlaciklar birlesip biiyliyiince yagmur olarak yere diiser.” der. Yagmur suyunun topraga, derelere
ve gdllere ulastig gorseller (izerinde gdsterilir. Pamukla kiigiik bulut modelleri yapilir. Burada gocuklara bulut ce-
sitleri gosterilir. Bulutlarin 6zelliklerine gére isimleri oldugu soylenir. "Bulutlar pamuk gibi goriiniir ama pamuktan
olusmaz. Resimlerimizde bulutu géstermek igin pamuk kullanabiliriz.” agiklamasi yapilir. *Yagmur damlasi nereye
gitmis olabilir?” sorusuyla gocuklarin anlatmasina firsat verilir.

Uygun havada Bulut Gézlemcisi kagitlariyla kisa bir gékyiizii gozlemi yapilir. Cocuklar Giineg'e dogrudan bakmadan
gokyiiziini inceler (FAB.1.a); gordiikleri bulutlarin rengini ve seklini anlatir (FAB.1.b). G6zlemlerini gizer; bulut
yoksa gékyiiziini gordikleri haliyle resmeder (FAB.1.d). "Bu havada digari gikarken ne giyebiliriz?" sorusuna tah-
minlerini séyler (FAB.3.a).

"Renkli suyu képiigiin lizerine damlatinca ne olabilir?” sorusu sorulur. Cocuklar tahminlerini s6zli olarak paylasir.
Seffaf kap, su, mavi gida boyali su, damlalik ve tepsi arasindan ¢alisma igin gerekenleri segerler (FAB.7.a). Ogret-

PN T

(FAB.1.b). Deney sonunda ne yaptiklarini ve ne gézlediklerini agiklar (FAB.7.c). Gérdiiklerini bos bir kagida gizer
(FAB.1.d); baslangigtaki tahminleriyle gozlemlerini karsilagtirarak paylasirlar.

IV

e sesas

sensee

ytkanir.

Fen ve Sanat (Bitiinlestirilmis Kigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Islak Kuru ve Islak Kuru Kavrami egitici filmlerinin ilgili bélimleri izlenir (TADB.1.b). "Kuru beze birkag damla su
damlatirsak ne degisir?” sorusu sorulur. Cocuklar sunulan giivenli malzemeler arasindan oda sicakligindaki suyu,
damlalik veya kiiglik kasigi, iki temiz bez pargasini ve tepsiyi seger (FAB.7.a). Bir bezi kuru birakir, digerine az
miktarda su damlatarak dener; suyu aktarmakta zorlanirsa tutusunu veya kullandigi araci degistirerek yeniden
dener (FAB.7.b). Iki beze dokunarak hissettikleri islaklik ve kurulugu agiklar (FAB.1.c). Hangi bezin islandigini ve
bunu nasil anladiklarini anlatir (FAB.7.c). Islak bez kurumayi gozlemek tizere ayrilir; dokiilen su silinir.

"Yagmurlu Giinde Semsiyem” calismasi igin gocuklara semsiyeli gocuk gorselinin bulundugu galisma kagitlar: ve
boya kalemleri dagitilir. Cocuklar yagmurlugu, gizmeleri, yagmur damlalarini ve semsiye baliimlerini istedikleri
renklerle boyar. Kagidin iist bsliimiini 6gretmenin gosterdigi katlama yerlerinden sne dogru katlayarak semsiyeye
kabarik bir gériiniim verir; gerekli yerlerde az miktarda yapistirici kullanir (SNAB.4.c). Katlamakta zorlanan gocuk-
lara baslangig destegi sunulur. Cocuklar boyama, katlama ve yapistirma asamalarina katilarak ¢alismalarini tamam-
lar (SNAB.4.¢). Hazirlanan galismalar birlikte incelenerek sergilenir.Calisma sirasinda Yagmur Sarkisi dinlenebilir.
Tirkge ve Hareket ve Saglik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Onceden 6grenilen parmak oyunlari hatirlanir; Yagmur Yagdi parmak oyunu oyhanir. Cocuklar elleriyle damlalari,
parmaklariyla yumusak yagmur vuruslarini canlandirir.

YAGMUR YAGDI

Yagmur yagdi yagdi yagdi
Asagidaki mahalle gamur oldu
Baklavalar hamur oldu

Ali'yi de Veli'yi de sorarsaniz
Kirk Yasinda kambur oldu.


https://www.anneninokulu.com/su-elcileri-suyun-dongusu/
https://www.anneninokulu.com/bulut-cesitleri-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/bulut-cesitleri-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/islak-kuru-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/islak-kuru-kavrami/
https://www.anneninokulu.com/yagmur-sarkisi-2/
https://www.anneninokulu.com/yagmur-yagdi-parmak-oyunu/

Bahgelerde tahta

Biz gidiyoruz bu hafta

Inegimiz dogurdu

Adi olsun ne olsun?

Kiiclik Yagmur Damlasi Hikayesi dinlenir (TADB.1.b). Cocuklar hikdyede kendilerini etkileyen baliime iligkin duygu ve
diigiincelerini anlatir (TADB.4.a). Su Damlasi Dramasi igin her gocuk kendine bos bir alan seger. Goldeki su
damlasini canlandirmak igin gomelir; 1sinarak su buharina doniisiip havaya karismayi yavasga dogrulup kollarini
yukari uzatarak canlandirir (HSAB.4.b). Havada soguyarak yeniden kiigliclik damlaciklara dondigiir. Buluttaki
damlaciklart canlandirirken arkadasina dokunmadan yaklasir (HSAB.5.a). Damlalar birlesip biiyiidigiinde kollar asagi
iner ve gocuklar kontrollii gomelir; kendini yere birakma yapilmaz. “Yukari-asag” sozciikleri hareketle
iliskilendirilir. Cocuklar suyun yeniden gadle ulagmasini canlandirarak oyunu siirdiiriir (E2.5).

Cekirdek 2 (5 Yas) "Dogayi Koruyorum” calismasindaki su kullanimi gérselleri incelenir. Cocuklar su damlatan
musluk ve dis firgalarken bardaga su doldurma gorsellerinin anlattigi davranislari agiklar (OB4). Suyu dikkatli
kullanmanin canlilar ve gevre igin 6nemini konusur (OB8). Ilgili béliimler kitabin yénergesine gére tamamlanir.
"Yagmur suyu bahgeye nasil yararli olabilir?” sorusu iizerinde durulur. ocuklar suyu bosa akitmamak igin evde
yapabilecekleri bir davranis soyler (D17.2).

Gocuklar kisisel esyalarini toplar; arkadaslariyla vedalasarak ailelerine teslim edilir.

Destekleme: Su dongiisii lig biiyiik gorselle anlatilabilir. Damlalik yerine kiigiik kasik ve kesme igin 6nceden
hazirlanmis biiyiik pargalar sunulabilir. Drama hareketleri oturarak yapilabilir; 1slak beze dokunmak istemeyen
gocuk gozlemle katilabilir. Cocuk yanitini konusarak, isaret ederek veya gérsel segerek verebilir.

Zenginlestirme: Cocuk islak bezin bir siire sonra nasil degisecegini fahmin edebilir; daha sonra yeniden gozleyip ilk
ve son durumunu ¢izerek kargilastirabilir.

Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini paylasmalarina firsat verilir. Daha sonra etkinliklerle
ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

* Kavanozda yagmur deneyinde renkli suyu damlattigimizda neler gérdiik?

* Bir bezin 1slak mi, kuru mu oldugunu nasil anladik?

* Yagmurlu giin galismani yaparken nasil hissettin?

* Yagmurlu havada digari gikarken islanmamak igin neler yapabilirsin?

* Buglinkii deney ve sanat galismasinda neleri kendi basina yapabildin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin yagmurun olusumunu gérsellerden yararlanarak anlattiklar: ve i1slak-kuru
durumlarini ayirt ettikleri goriildi. Damlalik kullanirken zorlanan gocuklara bireysel destek verildi. Agiklamalarimin
anlasilirhigi, gocuklara deneme firsati verme ve modelin gergek yagmurdan farkini agiklama ve giivenli ¢alisma
alanini diizenleme bigimim degerlendirildi. Etkinliklerin yas ve ihtiyaglara uygunlugu ile siire ve gegislerin 6grenme
siirecini destekleme durumu ele alindi.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere génderilir.
Asagidaki bilgi notu ailelerle paylasihr.
Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

AILEYE BILGI NOTU

Sevgili Ailemiz,

Cocugunuzla iki temiz bez alin. "Birine birkag damla su damlatirsak ne degisir?" diye sorun. Once tahminini dinleyin,
ardindan suyu kendisinin damlatmasina ve bezleri dokunarak karsilastirmasina firsat verin. Islak bezi bir siire bek-
letip yeniden inceleyin: "Simdi ne degisti?”

Cevabi hemen sdylemeyin; diisiinmesine, denemesine ve kesfini anlatmasina zaman taniyin. Giinlikk yasamda da
dis firgalarken muslugu kapatarak suyu koruma sorumlulugunu birlikte paylasin.

Ilginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.

Sinif Ogretmeni

"Yagmur Nasil Olusur Deneyi?"



https://www.anneninokulu.com/kucuk-yagmur-damlasi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/su-dramasi/
https://www.anneninokulu.com/yagmur-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/yagmur-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yagmurun-olusumunu-ve-islak-kuru-kavramini-ogreniyorum-interaktif-calisma/
https://www.anneninokulu.com/yagmurun-olusumunu-ve-islak-kuru-kavramini-ogreniyorum-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/yagmurun-olusumunu-ve-islak-kuru-kavramini-ogreniyorum-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/yagmur-nasil-olusur-deneyi/

"Yagmur Nasil Yagar?
Biz Tkimiz 5.Bsliim "Bulut”

Yagmur Sarkisi

BEN YAGMURU ¢OK SEVERIM

Tip tip tip yagacak, agaglar i1slanacak
Yagmur gokca yaginca bahgemiz canlanacak
Yagmuru gok severim, hi¢ durmasin isterim
Eger yagmur durursa, hemen hiiziinlenirim
Bulutlar toplaninca hemen neselenirim
Yagmur durdu vah vah vah

Giines agti hah hah ha

Sevingli tiim gocuklar su gokkusagina bak

NOT:

Cumulus (Kimdills): Pamuk gibi beyaz, pofuduk, giinesli havalarda goriilen bulutlar.
Stratus (Stratis): Gri, ince ve tiim gokyiiziini yatay olarak kaplayan bulutlardir.
Cirrus (Siris): Ince, iplik gibi, gokyiiziinde yiiksekte bulunan bulutlardir.

Nimbus (Nimbds): Koyu gri ve yogun, bol yagis getiren bulutlar.

Sanat etkinliginde mavi fon kartonuna "Yagmur Damlalari” kesilip yapistirilabilir. Ek olarak, bulut gesitlerini
gosteren kiigiik pamuk kolaj ¢alismasi yapilabilir: Her gocuk kendi bulut tablosunu hazirlar.

e Kiimiilis — Yuvarlak pamuk pargalar:

o Stratiis — Ince, yatay pamuk tabakasi
e Siriis — Ince tel tel pamuk

e Nimbiis — Griye boyanmis pamuk


https://www.anneninokulu.com/yagmur-nasil-yagar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/biz-ikimiz-5-bolum-bulut/,
https://www.anneninokulu.com/yagmur-sarkisi-2/

G6UNLUK PLAN
Okul Adr:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60-72 Ay (5 Yas)
Tarih: 23 Ekim 2026
ALAN BECERILERI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI
Tirkce Alani

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
TADB.2.b. Dinledikleri / izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.
TADB.2.c. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin gikarim yapar.

TAEOB. Erken Okuryazarlk

TAEOB.5. Yazma dncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.5.a. Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.

TAEOB.5.b. Kalemi dogru tutmak igin g parmagini islevsel olarak kullanir.
Matematik Alam

MAB6. Sayma

MAB.1. Sayilar farkh durumlarda dogru kullanabilme

MAB.1.c. 1 ile 5 arasinda nesne / varlik miktarini saymadan / bir bakista soyler.
MAB.1.¢. 1 ile 20 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.

MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB.3. Matematikle ilgili durumlari yorumlayabilme

MAB.3.a. Matematikle ilgili bir durumu nesne / gizim / sembolle gosterir.
MAB.3.b. Sayilari nesne / gizim / rakam kullanarak gosterir.

MAB3. Matematiksel Temsil

MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme

MAB.9.c. Cesitli semboller arasindan matematikle ilgili temsili / sembolii gosterir.
Fen Alani

FBAB7. Deney Yapma

FAB.7. Merak ettigi konular / olay / durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.a. Merak ettigi konuya iliskin deney yapmak igin uygun malzemeleri seger.
FAB.7.b. Merak ettigi konuda deneme-yanilma yoluyla deney yapar.

FAB.7.c. Deney sonucunda gozlemledigi durumu ifade eder.

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Sanat materyallerini amacina uygun bigimde kullanir.

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir,

Miizik Alami

MSB2. Miiziksel Soyleme

MSB.1. Sarkilara kendi sesiyle eslik edebilme

MSB.1.c. Yasina ve gelisim diizeyine uygun sarkiyi temposuna uyum saglayarak soyler.
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik



E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Odaklanma

E3.3. Yaraticihk

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme)
SDB2.1. Iletisim

DEGERLER

D14. Sayg

D14.1. Nezaketli olmak

OKURYAZARLIK BECERILERL

OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar:

Sayi / Sayma: 1, 2, 3 (3 rakamina odaklanilir);
Miktar: Bos-Dolu.

Sézciikler: Ug, rakam, kelebek, kanat, pipet, bog, dolu, doldurmak, bogaltmak, aktarmak, petek, izin istemek, 6ziir
dilemek.

Materyaller: 1, 2 ve 3 rakami kartlari, 3 rakaminin farkli biyiikliikteki érnekleri, bloklar, 3 bigimli kanatlari olan
kelebek kalibi, pipet, bant, boya kalemleri, kiit uglu makas, yapistirici, resim kagidi, tuz veya kinetik kum tepsisi,
tef, lig¢ bélmeli kiigiik kaplar, bolmelere uygun lg biiyiik blok, kdgit havlu, oda sicakhginda su, gida boyasi, ayn
biiyliklikte saglam seffaf bardaklar, tepsi, kasik, bos-dolu gorselleri, Cekirdek 1 (5 Yas).

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Minderli sohbet cemberi ve iiclii nesne gruplari igin matematik masasi hazirlanir.
Pipetli kelebek galismasi igin sanat masasinda kesme, boyama ve pipet sabitleme malzemeleri diizenlenir.
Doldurma-bosaltma galismalari su gegirmez tepsiler iizerinde, erken okuryazarlk galismasi kuru masada yaptlir.
Deney diizenegi giin iginde gozlenebilecek sabit yere konur. Oyun igin agik alan, sakin kose ve bireysel destek alani
ayrilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar kapida karsilanir; el sallama ve sozlii selamlasma segeneklerinden istediklerini kullanir. Esyalarini
yerlestirip ayakkabilarini degistirirler. Minderli gemberde duygu kartlarindan birini segerek nasil hissettiklerini
paylasiriar; konugsmak istemeyen gocuk karti gosterebilir. Yoklama yapilir, takvim tarih ve hava durumu incelenir.
Cicek koklama ve mum iifleme hayaliyle birkag yavas nefes alinir. The Smurfs Dance Party Go Go Go Get It Sabah
Sporu esliginde kisa hareketlerle giine baglanir. Ardindan 6grenme merkezlerine gegilir.

Gocuklar merkez segerek mandallarini yerlestirir. Matematik merkezinde blok ve rakam kartlari, sanat merkezinde
kagit ve boya bulunur. Tuz veya kinetik kum tepsisinde isteyen gocuk parmagiyla serbest izler olusturur.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baglanir.
TOPLA TOPLA YERINE KOY
Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Sinifimiz giizel olsun.

Sarki esliginde gocuklar kullandiklari oyuncaklari ait olduklar: kutulara yerlestirirler. Toplama islemi famamlandik-
tan sonra 6gretmen gocuklarla birlikte sinifi gézden gegirir.

Lavaboya gegerken "Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, cuf cuf cuf” tekerlemesi soylenir.
Gocuklarin 6gretmen gozetiminde ellerini su ve sabunla yikamalari desteklenir. Cocuklar yemek masalarina giivenli
oturuslarini koruyarak yerlesir, beslenme g¢antalarini agmayi 6nce kendileri dener ve ihtiyag duyduklarinda yardim
isterler. Beslenme sonrasinda ¢opler uygun kutuya atilir ve kigisel temizlik yapilir.


https://www.anneninokulu.com/the-smurfs-dance-party-go-go-go-get-it-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/the-smurfs-dance-party-go-go-go-get-it-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/topla-topla-yerine-koy-sarkisi/

Matematik, Tiirkce ve Sanat (Biitinlestirilmis Biyilik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Gocuklara bir, iki ve lig nesneli gruplar kisa siire gosterilir. Gordiikleri miktari bir bakista sdylerler (MAB.1.c);
ardindan her nesneye bir kez dokunarak sayar ve yanitlarini kontrol ederler (MAB.1.¢). Ug nesnenin yanina 3 karti
konur. 3 Rakamini Ogreniyorum Egitici filmi izlenir. Cocuklar 1, 2, 3 kartlari ve resimli semboller arasindan 3
rakamini bulur (MAB.9.c); ayni rakamin farkli biiyiikliikteki 6rneklerine odaklanir (E3.2). Rakami havada
parmaklariyla izlerler.

3 Rakami ile Ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi incelenir. Cocuklar gérsellerdeki iiglii gruplari gésterip rakamla
iligkisini anlatir (OB4). Siniftan iig blok seger; her birine bir kez dokunarak sayarlar (MAB.1.¢). Onlerine ii¢ bolmeli
bos bir kap konur. Her bslmeye bir blok yerlestirir, li¢ bolmenin de doldugunu; bloklar: gikarinca bélmelerin bos
kaldigini gésterirler (MAB.3.a). Cocuklar lig bloktan olugan grubu gizer ve yanina 3 kartini yerlestirir (MAB.3.b).

"3 Rakamindan Pipetli Kelebegim” galismasinda gocuklara gorseldeki kelebek kalibi verilir. 3 karti ile gorselin
sagindaki kanat kargilagtirilir; gocuklar 3 rakamini gosterir (MAB.9.c). Ogretmen soldaki kanadin ayni bigimin ters
yonde ¢izilmis hali oldugunu, 3 rakaminin yazilisini sagdaki kanatta gsrdiiklerini agiklar. Gocuklar kelebegin
kanatlarini ve gévdesini boyar; kanatlara kendi diisiindiikleri desenleri ekler (E3.3). Kelebegi dis gizgisinden keser;
kanat iglerindeki gizgiler kesilmez. Ince antenlerin kesiminde 6gretmen destek olabilir. Kaliptaki pipet gizimi
yerine gergek bir pipet, gévdenin arkasina bantla sabitlenir. Cocuklar boyama, kesme ve birlestirme sirasinda
malzemeleri amacina uygun kullanir (SNAB.4.c). Kesmekte zorlanan gocuklara onceden kesilmis kalip sunulur.
Gocuklar tamamladiklari kelebeklerini pipetten tutarak arkadaslarina gosterir ve galismalarini anlatir (SNAB.4.¢).

Cekirdek 1 (5 Yas) "3 Rakamini Ogreniyorum” acilir. Cocuklar 3 rakamlarini bulup isaretler (MAB.9.c), ii¢ sicak
hava balonunu boyar ve gokyiiziine ti¢ bulut gizer (MAB.3.b). Rakami 6nce parmakla ok yoniinde izlerler. Kalemle
galisirken uygun oturur (TAEOB.5.q), li¢ parmagini islevsel kullanarak kesik gizgileri tamamlamayi denerler
(TAEOB.5.b). Isteyen cocuk 3 rakamini bir resme déniistiiriir. Tahtada yazma istege baglidir; ¢alisma gocugun
hizina gore béliindr.

Tirkge ve Mizik (Bitiinlestirilmis Blyiik Grup Etkinligi)
“Ben, kiigik kaplanim

Tastan tasa atlarim

Minderleri gériince

Ustlerine ziplarim.” tekerlemesiyle minderlere gegilir. Bal Petekleri Hikdyesi dinlenir / izlenir (TADB.1.b). Hikdye
uygun yerde durdurulur; devaminda neler olabilecegini tahmin ederler (TADB.2.b). Sonunda hikdyedeki sorunun
nasil giderildigini agiklarlar (TADB.2.c). Kuklalarla nazikge izin isteme ve hata sonrasinda 6ziir dileyerek durumu
diizeltme canlandirihr (D14.1, SDB2.1).

3 Rakami Sarkisi temposuna uygun sdylenir (MSB.1.c). Cocuklar parmaklariyla lig gésterir; sarkinin sonunda birlikte
ii¢ kez el girpar. Onceden 6grenilen sarkilardan kisa tekrar yapilir.

3 SARKIST

Bindik rakamlar otobiisiine
Gidiyoruz iig diye diye

Ikiden sonra o gelir

Haydi say bakalim iig nedir 1 2 3!

3 Rakami Oyunu oyhanir. Ogretmen tefle ritim tutup asagidaki sozleri soyler. Adi séylenen gocuk sirasini izleyerek
ogretmenin arkasina geger (E2.5, SDB1.2). Ug ¢ocuk oldugunda grup durur; cocuklar gruptaki arkadaglarini sayarak
ti¢ kisiyi gosterir (MAB.1.¢). Sonra yeni bir grup olugturulur. Son grupta ligten az gocuk kalirsa géniilliiler yeniden
katilarak Ug kisiyi tamamlar. Her ¢ocuk oyuna katilir; kimse kovalanmaz.

3 OYUNU SOZLERI

Benim adim g

Yakalamak ¢ok gig

Ikiden sonra gelirim

................ severim

Fen (Kiglik 6rup Etkinligi)

Tepside ayni biyiiklikte ii¢ saglam seffaf bardak gdsterilir; gocuklar bardaklari sayar (MAB.1.¢). Bir bardak su
bakimindan bos, biri agzina kadar dolu, digeri ise iginde az miktarda su olacak sekilde hazirlanir. *Hangisinde hig su
yok? Hangisinde su igin yer kalmamig? Iginde biraz su olan bardak famamen dolu mu?" sorulari sorulur. Iginde
biraz su bulunan kabin bos olmadigi, fakat tamamen dolu da olmadigi gosterilir. Bos denilen bardagin iginde hava
bulundugu kisaca belirtilir. KARE-Bos-Dolu ve Bos- Dolu egitici videolarinin ilgili béliimleri izlenir (TADB.1.b).



https://www.anneninokulu.com/3-rakamini-ogreniyorum-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/3-rakami-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/bal-petekleri-hikayesi-izin-istemenin-onemi-ozur-dileme-affetme/
https://www.anneninokulu.com/3-rakami-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/3-rakami-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kare-bos-dolu/
https://www.anneninokulu.com/bos-dolu-egitici-video/

Gocuklar tepsi lizerinde kiigiik miktarlardaki suyu kasikla aktarir; bosalttiklar: ve doldurduklar: kabi gosterir.
Bardaklari famamen doldurma yalnizca 6gretmen destegiyle, tepsi iginde yapilir; dokiilen su hemen silinir.

Dolu Bardaktaki Suyu Bos Bardaga Aktarma Deneyi igin “"Bardagi kaldirip dékmeden, kdgit havluyla suyu diger
bardaga tastyabilir miyiz?" diye sorulur. Cocuklar seffaf bardak, su, gida boyasi, kagit havlu ve tepsi arasindan
gerekli malzemeleri seger (FAB.7.a). Ayni biiyiikliikte iki bardaktan birine su konur; digerinde su bulunmaz. Su
bulunan bardagin mutlaka tamamen dolu olmadigi belirtilir. Birkag damla gida boyasi karigtirilir. Kagit havlu serit
halinde katlanir, iki ucu bardaklara yerlestirilir. Cocuklar bir ucun suya temas etmesini saglayarak dener; islanma
baslamazsa 6gretmen destegiyle ucun konumunu diizeltip yeniden bekler (FAB.7.b).

Deneme sonunda gocuklar kagidin 1slanmas: ve diger bardaga gegen su hakkinda gergekten gozlediklerini anlatir
(FAB.7.c). Su heniiz aktariimadiysa “"Heniiz diger bardakta su gormedik.” denir. Su gegtiginde "Bu bardak artik su
bakimindan bog mu? Tamamen doldu mu?” sorulariyla degisim degerlendirilir. Kagit havludaki kiigiik bogluklarin
suyun ilerlemesine yardimci oldugu agiklanir. Baslangigtaki bardagin mutlaka bosalacagi veya digerinin tamamen
dolacagi soylenmez.

Destekleme: Nesne gruplari ligle sinirlandirilabilir; her nesneye dokunarak sayma modellenebilir. Kalin gévdeli
kalem, biiyiik 3 karti ve onceden kesilmis kelebek kalibi sunulabilir. Bos ve tamamen dolu iki kapla baslanabilir;
iginde biraz su olan kap daha sonra gosterilebilir. Su aktarimi 6gretmenle sirayla yapilabilir. Pipeti sabitlemede
bireysel destek verilebilir.

Zenginlestirme: Cocuk kelebegi igin bir bahge resmi gizebilir; resmine ii¢ gigek ekleyip sayarak kontrol edebilir.
Gocuk lig nesneyi farkli araliklarla dizip arkadasina gosterebilir. Ayni lig blogun farkh biyiklikteki kaplar
tamamen doldurup doldurmadigi arastirilabilir; deneydeki dnceki ve sonraki durum iki gizimle anlatilabilir.

Gocuklar kisisel egyalarini toplar; arkadaslariyla vedalagarak ailelerine teslim edilir.

Giin sonunda kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklar yanitlarini konusarak, isaret ederek veya
galismasini gostererek paylasabilir.

* Kelebegin hangi kanadinda 3 rakamini gérdiin? 3 kartiyla karsilastirarak gosterir misin?
- I¢inde biraz su olan bardak neden bos degildi; heden tamamen dolu degildi?

* Kelebegini hazirlarken en gok hangi asamadan keyif aldin?

+ Evde hangi kabin bos veya famamen dolu oldugunu gosterebilirsin?

* Bugiin hangi ¢alismayi kendi basina tamamladin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin 3 rakamini tanima ve bos-dolu kaplari ayirt etme ¢alismalarina ilgi gosterdigi,
kesme ve pipet sabitlemede bazi gocuklarin destege ihtiyag duydugu goriildii. Kisa ve anlasilir yonergelerle siirece
rehberlik edildi, ihtiya¢ duyan gocuklara bireysel destek verildi. Planin yas grubuna uygun oldugu, deneydeki
gozlem siiresi igin giin iginde yeniden zaman ayrilmasinin yararli oldugu gordilddi.

Aile Katilimi: Asagidaki bilgi notu ailelerle paylasilir. Ailelerden gocuklariyla evde iig nesneyi sayma ve bos-dolu
kaplari karsilastirma ¢alismasi yapmalari istenir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
Toplum Katilimi:

AILEYE BILGI NOTU
Sevgili Ailemiz,

Cocugunuzla g biiyiik oyuncak segin; oyuncaklara tek tek dokunarak saymasina firsat verin. Ardindan mutfakta
tepsi lizerine ayni biiyiikliikte iki plastik bardak koyun. Birini bos birakin, digerini sizin desteginizle suyla doldurun.
"Hangisi bos, hangisi dolu?” diye sorun. Dolu bardaktan biraz suyu digerine aktarin; artik ikisinde de su oldugunu,
ancak ikisinin de famamen dolu olmadigini birlikte fark edin. Yaniti hemen soylemeden ¢ocugunuzun gostermesini ve
anlatmasini bekleyin.

Ilginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.
Sinif Ogretmeni


https://www.anneninokulu.com/dolu-bardaktaki-suyu-bos-bardaga-aktarma-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/bal-petekleri-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/bal-petekleri-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calisma-2/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-10/

G6UNLUK PLAN
Okul Adr:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60-72 Ay (5 Yas)
Tarih: 26 Ekim 2026 Pazartesi
ALAN BECERILERI, OGRENME CIKTILARI VE SURE¢ BILESENLERI
Tirkce Alani
TADB. Dinleme / Izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler / izler.

TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
degerlendirebilme

TADB.4.a. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.
Fen Alani

FBAB1. Bilimsel Gozlem

FAB.1. Giinlik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yénelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne / olay / olgulari odaklanarak gézlemler.

FBAB7. Deney Yapma

FAB.7. Merak ettigi konular / olay / durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.7.a. Merak ettigi konuya iliskin deney yapmak igin uygun malzemeleri seger.

FAB.7.b. Merak ettigi konuda deneme-yanilma yoluyla deney yapar.

FAB.7.c. Deney sonucunda gozlemledigi durumu ifade eder.

Sosyal Alani

SBAB1. Zamani Algilama ve Kronolojik Disiinme

SAB.1. Giinlik hayatta karsilastigi kavram / nesne / yer / toplum / olay / kisilere iliskin zaman igerisinde
degisen ve benzerlik gosteren o6zellikleri karsilastirabilme

SAB.1.c. Ulkemizde ve yakin gevresinde kutlanan milli bayramlarda sorumluluk alir.
SBAB2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma

SAB.4. Yakin gevresindeki yasantilardan yola gikarak iilkemizle ilgili merak ettigi konulara ydnelik sorular
sorabilme

SAB.4.c. Tiirk bayragi ve Istiklal Marsgt ile ilgili sorular sorar.

SAB.5. Yakin gevresiyle / iilkemizle ilgili merak ettigi konuya ydnelik kaynaklar: inceleyebilme
SAB.5.c. Tiirk bayragi ve Istiklal Marst'yla ilgili kaynaklari inceler.

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Sanat materyallerini amacina uygun bigimde kullanir.

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir,

Hareket ve Saglk Alani

HSAB1. Aktif Yasam Igin Motor Beceriler

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.l.a. Yer degistirme becerilerini koordineli bigimde yapar.

HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme

HSAB.5.a. Baskalarinin kisisel alanina girmeden hareket eder.



Miizik Alami

MSB2. Miiziksel Soyleme

MSB.1. Sarkilara kendi sesiyle eslik edebilme
MSB.1.c. Yasina ve gelisim diizeyine uygun sarkiyi temposuna uyum saglayarak soyler.
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

EL1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. Tletisim

SDB2.2. Is Birligi

DEGERLER

D19. Vatanseverlik

D19.1. Millt biling sahibi olmak

D19.2. Milli kimligini tanimak

OKURYAZARLIK BECERILERL

OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar: Renk: Kirmizi, Beyaz.

Sozciikler: Bayrak, vatan, yurt, Tirkiye, ay yildiz, bagimsizlik, Istiklal Mars:.

Materyaller: Tirk bayragi, farkl iilke bayraklarinin gorselleri, el ve kol kalibi, hazir Tiirk bayragi gérseli, beyaz
calisma kagidi, ucu sivri olmayan ince kagit gubuk, bant, boya kalemleri, kiit uglu makas, yapigtirict, kirmizi
suluboya, firga, seffaf genis su kabi, oda sicakliginda su, beyaz kdgittan ay ve yildizlar, tepsi, dairesel parkur igin
yer isaretleri.

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Bayraklarin incelenecegi minderli gember ve gériiniir bayrak kégesi hazirlanir.
Sanat masalariyla su denemesi masasi ayri tutulur. Bahgede veya salonda birbirine karismayan iki dairesel yol
gizilir; baslangig ve bekleme yerleri belirlenir. Sakin kdse ve bireysel galisma alani ayrilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar kapida karsilanir; el sallama ve s6zlii selamlasma segeneklerinden istediklerini kullanir. Esyalarini
yerlestirip ayakkabilarini degistirirler. Minderli gemberde duygu kartlarindan birini segerek nasil hissettiklerini
paylasirlar; konusmak istemeyen gocuk karti gosterebilir. Yoklama yapilir, fakvim tarih ve hava durumu incelenir.
Cigek koklama ve mum iifleme hayaliyle birkag yavas nefes alinir. Robot J2 esliginde kisa hareketlerle giine
baslanir. Ardindan 6grenme merkezlerine gegilir.

Cocuklar merkezlerini seger. Cesitli biyiiklikte Tiirk bayragi gorselleri inceleme alanina konur. Sanat merkezinde
kagit ve boyalar, diger merkezlerde oyun hamuru ve serbest oyun malzemeleri bulunur.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baglanir.

TOPLA TOPLA YERINE KOY

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Sinifimiz giizel olsun.

Sarki esliginde gocuklar kullandiklari oyuncaklari ait olduklar: kutulara yerlestirirler. Toplama islemi
tamamlandiktan sonra 6gretmen gocuklarla birlikte sinifi gozden gegirir.

Lavaboya gegerken "Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, uf cuf quf” tekerlemesi sdylenir.
Gocuklarin 6gretmen gozetiminde ellerini su ve sabunla yikamalar: desteklenir. Cocuklar yemek masalarina giivenli
oturuslarini koruyarak yerlesir, beslenme gantalarini agmay: 6nce kendileri dener ve ihtiyag duyduklarinda yardim
isterler. Beslenme sonrasinda ¢opler uygun kutuya atilir ve kigisel temizlik yapilir.



https://www.anneninokulu.com/robot-j2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/topla-topla-yerine-koy-sarkisi/

Sanat ve Sosyal (Biitinlestirilmis Biyilk Grup ve Bireysel Etkinlik)

Bayrak Sarkisi esliginde “Bayragimi Tutuyorum” ¢alismasi yapilir. Cocuklar el ve kol kalibini boyar; dis gizgilerinden
Tiirk bayragi gérselini keserek, ucu sivri olmayan ince bir kagit gubugun(pipet, ¢op gubuk) iist kismina yapistirilir.
Cubuk, el bayragi tutuyormus gibi avug baliimiiniin {izerine yerlestirilir. Cocuklar cubugu 6gretmen destegiyle kiigiik
bant pargalar: kullanarak sabitler (SNAB.4.c). Boyama, kesme ve birlestirme asamalarina katilarak ¢alismalarini
tamamlar (SNAB.4.¢). Kesmekte zorlanan gocuklara hazir kesilmis kalip verilir. Bayrak gérselinin kirmizi zemini ile
beyaz ay ve yildizi korunur.

Cocuklar hazirladiklari galigmalari bayram kégesine yerlestirme gorevi alir (SAB.1.c, D19.2). Ogretmenle birlikte
uygun bir bayrak téreni canlandirilir. Cocuklar bayraga ve Istiklal Marsi'na saygil davranigi gosterir (D19.1). Mars
dinlenir, bilenler eslik eder; ayakta durmakta giigliik yasayan gocuk kendi kosullarina uygun katilir.

Tiirkge ve Sosyal (Bitinlestirilmis Biylk Grup Etkinligi)

"Ben, kiiglik kaplanim

Tastan tasa atlarim

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim." tekerlemesiyle cembere gegilir. "Vatan ve bayrak sézciikleri size ne diigiindiiriiyor?" diye
sorulur. Vatanin birlikte yagsadigimiz, ait oldugumuz iilke; bayragin iilkemizin bagimsizligini ve birligini temsil eden
bir simge oldugu agiklanir. Cocuklar Tiirk bayrag: ve Istiklal Marsi hakkinda merak ettiklerini sorar (SAB.4.c, E1.1).

Tiirk bayragi ve Istiklal Marsi'yla ilgili bayrak ve téren gérsellerini inceler (SAB.5.c); garsellerdeki renk, sembol
ve davranislardan yararlanarak gordiiklerini anlatir (OB4).

Diinya Bayraklar: Egitici film izlenir (TADB.1.b). Cocuklar gordiikleri renk ve sembolleri anlatir. Tiirk bayraginin
kirmizi zemininde beyaz ay ve yildiz bulundugu vurgulanir. Bayraklarin renk ve sembolleri farkl olabilir; baska
lilkelerin bayraklarina da saygi gosterilir. Cocuklar sirayla s6z alir (SDB2.1); kendi bayragimizi nerelerde
gordiiklerini ve ona nasil 6zen gosterebileceklerini soyler (D19.1).

Bayrak Siiri 6gretmen tarafindan okunur. Cocuklar siirin kendilerine diisiindiirdiiklerini ve hissettirdiklerini
paylasir (TADB.4.qa).

BAYRAK

Minicik ellerine,

Ne de yakismig bayrak.
Oviin, sevin, mutlu ol,
Tiirk gocugu olarak

Iyi koru, sev onu.

Cignetme hig kimseye

Dalgalandir goklerde,

Gogsiini gere gere.

ULKU DUYSAK Cocukluk Giizel, Kiigiik ev Yayinlari,Ankara, 2009

Fen ve Miizik (Biitinlestirilmis Kiigiik Grup ve Biiyik Grup Etkinligi)

Bayrak Deneyi igin "Katlanmis kagit suya konunca ne olabilir?” diye sorulur. Cocuklar su kabi, beyaz kagittan ay ve
yildiz, firga ve kirmizi suluboyayi seger (FAB.7.a). Tepsideki su, firgaya alinan az miktarda kirmizi boyayla
renklendirilir. Cocuklar kagit ay ve yildizin uglarini ige katlayip suyun iizerine birakir; agilmazsa yeni bir kagit
figiiriin katlarini daha gevsek yaparak yeniden dener (FAB.7.b). Kdgidin suyu emdikge degisimini dikkatle gozlemler
(FAB.1.a). Deneme sonunda ne yaptiklarini ve kagitta ne degistigini anlatir (FAB.7.c). Calismanin gergek bayragin
yerine gegmeyen bir kdgit denemesi oldugu belirtilir; kdgit figiirler ve su 6gretmenle birlikte toplanir.

Bayrak Sarkisi tfemposuna uygun saylenir (MSB.1.c); gocuklar hazirladiklar: bayrak galismalarini tutabilir.

BAYRAK SARKISI

Ay yildizli bayragim
Dalgalan dur Ulkemde
Cocuklar oynasin hep
Nese ile golgende

Bana emanetsin sen
Biiyik biiyiik dedemden
Koruyacagim seni
Sevecegim goniilden


https://www.anneninokulu.com/bayrak-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/dunya-bayraklari-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-sarkisi/

Hareket ve Saglik (Biyik Grup ve Kiigik Grup Etkinligi)

Rafadan Tayfa Bayrak Yarisi ayni baglantidan izlenir. Dairesel Bayrak Oyunu igin gocuklar dengeli iki gruba ayrilir.
Her grup kendi dairesel yolunun basinda bekler. Komutla ilk gocuk isaretli yolu yiiriiyerek veya kontrollii kogarak
tamamlar (HSAB.1.a); arkadaslarinin alanina girmeden siradaki gocugun eline hafifge dokunur (HSAB.5.a). Cocuklar
sirayla parkuru bitirir, gruplarindaki arkadaslarinin gérevi tamamlamasini bekleyerek oyuna katilir (SDB2.2, E2.5).
Daireler kesismez; gorev tamamlayan gocuk siranin arkasina geger. Amag herkesin katilarak turu tamamlamasidir.

Gocuklar kisisel esyalarini toplar; arkadaslariyla vedalasarak ailelerine teslim edilir.

Zenginlestirme: Cocuk, Tiirk bayragindaki ay ve yildizin konumunu arkadasina tarif edebilir; bayrag: eline
bantlandiginda duygu ve diisiincelerini paylasabilir.

Destekleme: Kesme sirasinda bireysel destek verilebilir veya bayrak gérseli hazir kesilmis sunulabilir. Bayragin ele
bantlanmasina yardimci olunabilir. Hareket oyununda yol kisaltilabilir veya yiiriiyiis tercih edilebilir.

Glin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini paylasmalarina firsat verilir. Daha sonra etkinliklerle
ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

* Bayragimizin renkleri ve iizerinde bulunan semboller neler?
- Kagit ay ve yildizi suya biraktigimizda neler oldu?

* Bayragini bayram kogesine yerlestirirken nasil hissettin?

+ Evden okula gelirken nerelerde Tiirk bayragi goriiyorsun?

* Buglin grup galismasinda hangi gorevi tamamladin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin Tiirk bayraginin renk ve sembollerini tanidigi, duygu ve diisiincelerini paylastigi
goriildi. Kesme ve bayragi ele bantlama asamalarinda ihtiyag duyan gocuklara destek verildi. Yonergelerin anlasilir,
planin yas grubuna uygun, materyallerin ve ayrilan siirenin yeterli oldugu goriildd.

Aile Katilimi: Asagidaki dijital galigmalar ve aile bilgi notu velilere gonderilir.
Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:
AILEYE BIL6I NOTU
Sevgili Ailemiz,

PN T

Bayrag: birlikte uygun bir yere yerlestirirken ona 6zen gostermenin ne anlama geldigini konusun. Cocugunuzun
vatanimizla ilgili merak ettigi sorular: dinleyin.

Ilginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.
Sinif Ogretmeni

Ay yildizli Bayragim [Bayrak Gosterisi]

Ay yildizli Bayragim Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/rafadan-tayfa-bayrak-yarisi/
https://www.anneninokulu.com/dairesi-bayrak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-15/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-14/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/ay-yildizli-bayragim-sarkisi/

G6UNLUK PLAN
Okul Adr:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60-72 Ay (5 Yas)
Tarih: 27 Ekim 2026
ALAN BECERILERI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI
Tirkce Alani
TADB. Dinleme / Izleme

TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
degerlendirebilme

TADB.4.a. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.
Sosyal Alani
SBAB1. Zamani Algilama ve Kronolojik Diigsiinme

SAB.1. Giinlik hayatta karsilastigi kavram / nesne / yer / toplum / olay / kisilere iligkin zaman igerisinde
degisen ve benzerlik gosteren o6zellikleri karsilagtirabilme

SAB.1.c. Ulkemizde ve yakin ¢evresinde kutlanan milli bayramlarda sorumluluk alir.
SBAB2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma

SAB.4. Yakin gevresindeki yasantilardan yola gikarak lilkemizle ilgili merak ettigi konulara yénelik sorular
sorabilme

SAB.4.a. Yakin ¢evresindeki / Ulkemizdeki nesne, kisi, yer ve olaylar hakkinda merak ettigi konuya yénelik sorular
sorar.

SAB.4.b. Mustafa Kemal Atatiirk'iin yasamina ait sorular sorar.
SBAB16. Elestirel Sosyolojik Diisiinme

SAB.14. Toplumsal yasama yénelik nesne, olgu ve olaylari ¢éziimleyebilme
SAB.14.b. Mustafa Kemal Atatiirk'iin Tiirk foplumu igin 6nemini agiklar.
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde 6zgiin irinler olusturur.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1. Aktif Yasam Igin Motor Beceriler

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.1.c. Nesne kontrolii becerilerini koordineli bigimde gergeklestirir.
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.3. Yaraticihk

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme)

SDB2.1. Iletisim

SDB2.2. Is Birligi



DEGERLER

D19. Vatanseverlik

D19.1. Mill? biling sahibi olmak

D19.2. Milli kimligini tanimak

OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar:

Renk: Kirmizi, Beyaz;

Zaman: Once-Sonra.

Sozciikler: Atatiirk, Cumhuriyet, Tiirkiye, meclis, segim, temsilci, 6zgiirlik, bagimsizlik.

Materyaller: Atatiirk fotograflari, Tiirk bayragi, bayram ve meclis gérselleri, kirmizi parmak boyasi, siinger, boya
kalemleri, kdagit, kit uglu makas, yapigtirici, ay yildiz kalibi, fener sisii kagitlari, Cekirdek 1 (5 Yas), yumusak
siinger top, alani belirlemek igin yer isaretleri; alternatif oyun igin bant, hafif plastik toplar ve sepet.

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Atatiirk fotograflari ve bayrak gérseli cocuklarin gérebilecedi diizeyde
yerlestirilir. Sohbet igin minderli cember, baski ve fener siisii igin sanat masalar: hazirlanir. Bahgede veya salonda
zemini kuru ve engelsiz oyun alani ile iki tfakimin alanlari ve arka kale bélgeleri belirlenir. Sakin kése ile bireysel
destek masasi ayrilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar kapida karsilanir; el sallama ve s6zlii selamlasma segeneklerinden istediklerini kullanir. Esyalarini
yerlestirip ayakkabilarini degistirirler. Minderli cemberde duygu kartlarindan birini segerek nasil hissettiklerini
paylasirlar; konusmak istemeyen gocuk karti gosterebilir. Yoklama yapilir, fakvim tarih ve hava durumu incelenir.
Cigek koklama ve mum iifleme hayaliyle birkag yavas nefes alinir. 29 Ekim Cumhuriyet Bayramimiz Kutlu Olsun
esliginde kisa hareketlerle giine baglanir. Ardindan 6grenme merkezlerine gegilir.

Gocuklar merkezlerini mandallarla seger. Atatiirk fotograflari ve Tiirk bayrag: gérselleri inceleme alanina konur-.
Sanat merkezinde kagit ve boyalar, diger merkezlerde oyun hamuru ve serbest oyun malzemeleri sunulur.
Cocuklarin oyunlarini siirdiirmelerine uygun siire ayrilir.

Toplanma zamani geldiginde " Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baslanir.

TOPLA TOPLA YERINE KOY

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Sinifimiz giizel olsun.

Sarki egliginde gocuklar kullandiklari oyuncaklari ait olduklar! kutulara yerlestirirler. Toplama iglemi
tamamlandiktan sonra 6gretmen gocuklarla birlikte sinifi gézden gegirir.

Lavaboya gegerken "Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, cuf cuf cuf” tekerlemesi soylenir.
Gocuklarin 6gretmen gozetiminde ellerini su ve sabunla yikamalari desteklenir. Cocuklar yemek masalarina giivenli
oturuslarini koruyarak yerlesir, beslenme gantalarini agmayi 6nce kendileri dener ve ihtiyag duyduklarinda yardim
isterler. Beslenme sonrasinda ¢opler uygun kutuya atilir ve kisisel temizlik yapilir.

Sanat ve Sosyal (Biitiinlestirilmis Kiiglik Grup ve Bireysel Etkinlik)

El Izinden Bayrak ve Fener Siisii gahigmalari gosterilir. Cocuklar hangi ¢alismay! yapacaklarina karar verir; gerekli
malzemeleri seger. El baskisi isteyen gocuk kirmizi boyayla iz gikarir, beyaz ay ve yildizi ekler; boyaya dokunmak
istemeyen gocuk siingerle baski yapabilir. Fener siisii segen gocuk kagidi 6gretmen rehberliginde kesip birlestirir.
Gocuklar malzemeleri amacina uygun kullanir ve ¢alismalarina aktif olarak katilir (SNAB.4.¢).

Hazirlanan galismalarla bayram késesini diizenleme gorevi paylasilir (SAB.1.c, D19.2). Cocuklar arkadaslariyla gorev
dagilimi yapar (SDB2.2); yiiksek yerlere asma islemini yetigkin gergeklestirir. "Once malzemelerimizi segtik, sonra
gahismalarimizi hazirlayip yerlestirdik.” denilerek dnce-sonra kavramlari iizerinde durulur.


https://www.anneninokulu.com/29-ekim-cumhuriyet-bayramimiz-kutlu-olsun/
https://www.anneninokulu.com/topla-topla-yerine-koy-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/el-izinden-bayrak-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/sinif-suslemesi-icin-fener-yapimi-sanat-etkinligi/

Tirkge ve Sosyal (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Cumhuriyet Bayrami Egitici Filmi izlenir. "Ben, kiiglik kaplanim / Tastan tasa atlarim / Minderleri goriince /
Ustlerine ziplarim.” tekerlemesiyle gembere gegilir. Atatiirk'iin fotografi incelenir; gocuklar fotografta
gordiiklerini anlatir (OB4). Onun yagsami hakkinda merak ettikleri sorulari sorar (SAB.4.b, E1.1). Ogretmen
Atatiirk'in Tirkiye Cumhuriyeti'nin kurucusu oldugunu agiklar. Cumhuriyetin 29 Ekim 1923'te ilan edildigi soylenir.
Tarih ezberletilmez.

Gocuklar meclis ve Cumhuriyet Bayrami gorsellerini inceler; iilkemiz, meclis ve bayramla ilgili merak ettikleri
sorulari sorar (SAB.4.a). Ogretmen gocuklarin sorularini dinler ve yasglarina uygun kisa agiklamalarla yanitlar.
Cumhuriyet, halkin segimlerle kendisini yonetecek temsilcileri belirledigi yonetim bigimi olarak yasa uygun dille
agiklanir. "Ulkemizin adi Tiirkiye Cumhuriyeti'dir. Insanlarin diigiincelerini séylemesi, birbirini dinlemesi ve
haklarina saygi gostermesi onemlidir.” denir. Sinifta fikir belirtmek ve birbirini dinlemek kisa orneklerle
konugulur; gocuklar s6z alarak gériigiinii paylagir (SDB2.1). Yasasin Ozgiirliik filminin ilgili bslimii ayni baglantidan
izlenir; gocuklar izlediklerine iligkin diisiincelerini séyler (TADB.4.a).

Gekirdek 1 (5 Yag), “Atatiirk'iin Doga Sevgisi” etkinligi agilir. Cocuklar Atatiirk'in dogada gekilmis
fotograflarindaki ayrintilardan yararlanarak gérdiiklerini anlatir (OB4). Ogretmen kitaptaki Yiiriiyen Kask
béliimiini okur; gocuklar dinler. Agacin kesilmesini 6nlemek igin koskiin raylar iizerinde tasindigi agiklanir.
"Atatiirk'in agact korumasi hakkinda ne diisiiniiyorsun?” sorusuyla gocuklarin duygu ve diisiincelerini paylasmalari
saglanir (TADB.4.a). Cocuklar dogada zaman gegirdiklerini hayal eder (E3.3) ve hayallerindeki ortami kitaptaki
gergeveye 6zgiin gizimleriyle aktarir (SNAB.4.d). Isteyen ¢ocuk gizimini anlatir. Cocuklar izledikleri film,
inceledikleri gorseller ve sohbetten yararlanarak Atatiirk'iin Tiirkiye Cumhuriyeti'ni kurmasini ve iilkemiz igin
onemini kendi sézleriyle anlatir (SAB.14.b). Ogretmen gocuklarin ifadelerini dinler ve gerektiginde kisa
agtklamalarla destekler.

Bayrak Siiri tekrar edilir; cocuklar bayraga ve marsa saygiyi nasil gosterebileceklerini sdyler (D19.1). 29 Ekim
Cumhuriyet Bayrami'nin yaklastigr hatirlatilir,

BAYRAK

Minicik ellerine,

Ne de yakismis bayrak.
Oviin, sevin, mutlu ol,
Tiirk gocugu olarak

Iyi koru, sev onu.
Cignetme hig kimseye
Dalgalandir goklerde,

Gogsiini gere gere. 8
ULKU DUYSAK KARSYON
Cocukluk Giizel, Kiigiik ev Yayinlari,Ankara, 2009 Ekim_J (# -
Hareket ve Saglik (Biyik Grup Etkinligi) I

Magarifin Kalbinde Oyun - Kaleli Yakan Top: Ekim biiltenindeki oyun 5 @, oyun Ad Kaleli Yakan Top

yasa uygun oynanir. Oyuncular esit sayida iki takima ayrilir. Oyun alani - (——

ortadan ikiye ayrilir. Her tfakim kendi yari alanina yerlesir. Her takim
igin rakip takim alaninin arkasinda bir kale bélgesi belirlenir. Hakem
topu orta gizgide havaya atar. Topu alan takim oyuna baslar. Oyuncular o i
kendi alanlarinin sinirlari iginde kalarak topu rakip takim oyuncularina
isabet ettirmeye galisir. Top bir oyuncuya degdikten sonra yere
diiserse topun degdigi oyuncu rakip takim alaninin arkasindaki kale
bolgesine geger. Top yere diismeden ayni takimdan bir oyuncu
tarafindan tutulursa oyuncu yerinde kalir ve oyun devam eder. Kale
bélgesindeki oyuncular sahadaki takim arkadaslariyla paslasabilir ve
rakip takim oyuncularina topu isabet ettirmeye ¢alisabilir. Rakip
takimin saha igindeki tiim oyuncularini kale bélgesine gonderen takim
oyunu kazanir. (HSAB.1.c., SDB1.2., SDB2.2, E2.5).

Gocuklar kisisel esyalarini toplar; arkadaslariyla vedalagarak ailelerine
teslim edilir.

& Materyaller Bir yumusak top.
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https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-bayrami-egitici-film/
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Zenginlestirme: Cocuk bayram hazirliginda dnce ve sonra yaptigi igleri iki gizimle gosterebilir; gizimlerini
arkadaslarina anlatabilir.

Destekleme: Sohbette gergek fotograf ve kisa ciimleler kullanilabilir. Bayrak veya Atatiirk gorselini gostererek
yanit vermesi desteklenebilir. Sanatta hazir pargalar ve siinger baski segenegi sunulabilir. Oyunda paslasma
mesafesi kisaltilabilir; cocuk 6nce 6gretmenle top yuvarlamay: deneyebilir.

Glin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini paylasmalarina firsat verilir. Daha sonra etkinliklerle
ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

+ Atatiirk'iin fotograflarinda ne gordiik?

+ Atatiirk ilkemiz igin neden onemlidir?

* Bayram hazirhgina katilmak sana nasil hissettirdi?
* Evde Cumhuriyet Bayrami'ni nasil kutlayabilirsiniz?
* Buglin hangi diisiinceni arkadaslarinla paylastin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin Atatiirk'iin yasami ve Cumhuriyet hakkinda soru sormalar, diisiincelerini
paylagmalari, sanat ¢alismalarina katilimlar: ve destek ihtiyaglar: degerlendirildi. Agiklamalarimin anlagilirhigr,
gocuklarin sorularina ayirdigim zaman ve bireysel rehberligim gozden gegirildi. Planin gcocuklarin yas ve ilgi
diizeyine uygunlugu, materyal yeterliligi ve etkinlik siireleri degerlendirildi.

Aile Katilimi: Agagidaki bilgi notu ailelerle paylasilir.
Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

AILEYE BILGI NOTU

Sevgili Ailemiz,

Cocugunuzla Atatiirk'in bir fotografini inceleyin. "Atatiirk hakkinda neler 6grendin?” diye sorun ve yanitini
tamamlamadan dinleyin. Yaklasan 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami igin bayraginizi uygun bir yere birlikte yerlestirin;
gocugunuza yapabilecegi kiiglik bir hazirlik gérevi verin. Birlikte yaptiginiz hazirlikta 6nce ve sonra neler
yaptiginizi konusun.

Ilginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.

Sinif Ogretmeni

Bant Tuzagi Oyunu igin sabit masanin iki kenari arasina, yapiskan yiizii topu futacak bigimde bant seritleri
ogretmen tarafindan yerlestirilir. Cocuklar sira ile belirlenmis gizgiden hafif plastik topu hedefe atar. Topun
bantta kalip kalmadigini goriip yeniden dener. Atis sirasinda hedefin arkasinda gocuk bulunmaz; toplar atislar
durduktan sonra toplanir. Cocuklar siralarini takip ederek oyuna katilir; uzaklik ihtiyaglara gore ayarlanir.

Ay yildizli Bayragim [Bayrak Gosterisi]

Ay yildizli Bayragim Sarkisi

Cumhuriyet Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-bayrami-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-16/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-15/
https://www.anneninokulu.com/bant-tuzagi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/ay-yildizli-bayragim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-sarkisi/

G6UNLUK PLAN
Okul Adr:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60-72 Ay (5 Yas)
Tarih: 28 Ekim 2026
ALAN BECERILERI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI
Tirkce Alani
TADB. Dinleme / Izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler / izler.

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
degerlendirebilme

TADB.4.a. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.
Sosyal Alani
SBAB1. Zamani Algilama ve Kronolojik Disiinme

SAB.1. Giinliik hayatta karsilastigi kavram / nesne / yer / toplum / olay / kisilere iliskin zaman igerisinde
degisen ve benzerlik gosteren &zellikleri karsilastirabilme

SAB.1.c. Ulkemizde ve yakin gevresinde kutlanan millt bayramlarda sorumluluk alir.
SBAB16. Elestirel Sosyolojik Diisiinme

SAB.14. Toplumsal yasama yénelik nesne, olgu ve olaylari ¢éziimleyebilme
SAB.14.b. Mustafa Kemal Atatiirk'iin Tirk toplumu igin 6nemini agiklar.

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiel Egilimler

E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.1. Iletisim

SDB2.2. Is Birligi

DEGERLER

D19. Vatanseverlik

D19.1. Mill7 biling sahibi olmak

D19.2. Milli kimligini tanimak
OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gérsel Okuryazarlik
Kavramlar:

Sozciikler: Cumhuriyet, kutlama, bayram, sanal miize, gorev, rozet, tag.

Materyaller: Tiirk bayraklari, Atatiirk ve kutlama gorselleri, kirmizi-beyaz kagit ve seritler, boya kalemleri, kiit
uglu makas, yapistirici, bant, tag ve rozet kaliplari, Cumhuriyet posteri, Cekirdek 1 (5 Yas), duygu kartlari, merkez
segim mandallari, takvim ve hava durumu panosu, dijital igerikleri gostermek ve dinletmek igin bilgisayar / ekran ve



ses diizenegi. Balon Tenisi igin balonlar, gocuklarin kullanabilecegi hafif kagit veya plastik tabaklar, kiigiik yastiklar
ve oyun alanini ikiye ayirmak igin yer band:.

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Kagittan zincir, kalpli siis, tag, rozet, ortak poster boyama ve gizim galismalari igin
sanat masalari hazirlanir. Bayraklar ve gocuklarin hazirladigi iiriinler igin sergileme alani ayrilir; yiiksek yerlere
asma igini 6gretmen yapar. Sohbet, parmak oyunu ve sanal miize veya masal igerigini izlemek igin ekranin rahatga
goriilebildigi minderli cember alani diizenlenir. Bahgedeki kisa Cumhuriyet Yiiriyisi igin okulun kutlama diizenine
uygun, gegisleri agik bir giizergah belirlenir. Balon Tenisi igin sinifta veya salonda zemini kaymayan, esyalardan
arindirilmig bir alan hazirlanir. Alan yer bandiyla ikiye ayrilir; iki-dort gocugun birbirine ¢arpmadan oynayabilecegi
bosluk birakilir. Sirasini bekleyen gocuklar oyun alaninin disinda durur. Balona vurmak igin kullanilacak hafif
materyaller yakindaki bir sepete yerlestirilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar kapida karsilanir; el sallama ve s6zlii selamlasma segeneklerinden istediklerini kullanir. Esyalarini
yerlestirip ayakkabilarini degistirirler. Minderli cemberde duygu kartlarindan birini segerek nasil hissettiklerini
paylasirlar; konusmak istemeyen gocuk karti gosterebilir. Yoklama yapilir, takvim tarih ve hava durumu incelenir.
Cigek koklama ve mum iifleme hayaliyle birkag yavas nefes alinir. Cumhuriyet Cocuklariyiz Marsi Animasyon
esliginde kisa hareketlerle giine baglanir. Ardindan 6grenme merkezlerine gegilir.

Cocuklar mandallariyla merkez seger. Atatiirk, bayrak ve kutlama gérselleri incelenebilir; kirmizi-beyaz kdagitlarla
serbest ¢alismalar yapilabilir. Sabah programina uygun kisa bir merkez siiresi ayrilir.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baslanir.

TOPLA TOPLA YERINE KOY SARKISI

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Sinifimiz giizel olsun.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti ncesinde nelere dikkat

edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Cocuklar
kahvaltilarini yaptiktan sonra ellerini yikar ve sinifa gegilir.

Sanat, Tirkge ve Sosyal (Bitiinlestirilmis Biyiik-Kigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

"Sinifimizi Cumhuriyet Bayrami igin nasil siisleyebiliriz?" sorusuyla gocuklarin fikirleri alinir. Kagittan Zincir,
Kagittan Kalpli Siis, Cumhuriyet Taci ve Rozet galismalarindan yapmak istediklerine yanelirler. Kagitlar: keser,
kivirir, birlestirir ve boyarlar. Cocuklar siisleme galismasina aktif olarak katilir (SNAB.4.¢). Tag, rozet veya
siislerine kendi gizgi ve desenlerini ekleyerek fikirlerini yansitirlar (E3.3). Cumhuriyet posteri kiigiik bir grubun
ortak boyama galismasi olarak hazirlanabilir.

Cocuklar kagitlari hazirlama, zincirleri birlestirme ve iriinleri diizenleme gorevlerini paylasir (SDB2.2). Her ¢ocuk
bayram hazirliginda iistlendigi gorevi yerine getirir (SAB.1.c, D19.2). Bayraklar ve siisler gocuklarin fikirleri
alinarak yerlestirilir; yiiksek yerlere asma isini 6gretmen yapar. Siisleme igin yeni malzeme almadan 6nce
kullanilabilir kagitlar degerlendirilir.

Etkinlikten bir giin dnce ailelerden gocuklariyla dogum giinleri hakkinda konusmalar: istenir. Cekirdek 1 (5
Yas), “"Cumhuriyet Kag Yasinda?” etkinligi agilir. Cocuklar gorsellerdeki kutlama ipuglarini gostererek
gordiiklerini anlatir (OB4). Serdar‘in 29 Ekim'de dogdugu ve bes yasinda oldugu béliim 6gretmen tarafindan okunur.
Cocuklarin Cumhuriyetin yagiyla ilgili tahminleri dinlenir. Ogretmen Cumhuriyetin 29 Ekim 1923'te ilan edildigini ve
yarin 103. yilinin kutlanacagini séyler. Cocuklar kendi dogum giinlerini paylasir; bilmeyen gocuk igin aileden alinan
bilgi kullanilir. Kigisel dogum giinii ile biitiin iilkenin kutladigi Cumhuriyet Bayraminin farkl kutlamalar oldugu
konusulur.


https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-cocuklari-marsi-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/topla-topla-yerine-koy-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sinif-susu-icin-kagittan-zincir-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/sinif-susu-icin-kagittan-kalp-yapimi-sanat-etkinligi/

“Ben, kiigiik kaplanim / Tagtan taga atlarim / Minderleri gériince / Ustlerine ziplarim." tekerlemesiyle minderlere
gegilir. Cumhuriyet Sanal Miize gezisi veya Cumhuriyet Masal Ogretmenlerimizden igeriginden biri dinlenir /
izlenir (TADB.1.b). Cocuklar gordiiklerini 6nceki giin konustuklari Atatiirk ve Cumhuriyet bilgileriyle ve siniftaki
bayram hazirligiyla iliskilendirir (TADB.2.a). Dikkatlerini geken baliime iliskin duygu ve diisiincelerini paylasir
(TADB.4.a); arkadaslarinin s6ziinii dinleyerek sirayla konusurlar (SDB2.1).

Atatiirk Parmak Oyunu baglantisindaki oyunlardan biri segilir ve gocuklarla uygulanir. Atatiirk'iin Cumhuriyetimizin
kurucusu oldugu hatirlatilir; gocuklar lilkemiz igin 6nemini kendi sozleriyle anlatir (SAB.14.b). Hazirladiklar: tag ve
rozetleri takmak isteyen gocuklar takar. Okulun kutlama programina uygun kisa Cumhuriyet Yiiriydisi yapilir;
gocuklar bayraklarini 6zenle tutarak kutlamaya katilir (D19.1, D19.2).

Maarifin Kalbinde Oyun: Balon Tenisi

Maarifin Kalbinde Oyun biilteninin Ekim bélimiindeki “Balon

& X
Tenisi” oynanir. Ogretmen oyunu énce iki gocukla gosterir. Iki-dort ARSYON
gocuk, yer bandiyla ortadan ikiye ayrilan alanin karsilikli béliimlerine | Eklm 4 ™ o
yerlesir. Her gocuk balona vurmak igin hafif bir kagit veya plastik Comn
tabak ya da kiigiik bir yastik seger. @, oyun Ad: e——
Oyunculardan biri balonu havaya atarak elindeki materyalle karsi R oY fov e
alana gonderir. Cocuklar balona sirayla vurarak karsi alana gegirmeye &, materyaller B bolon 60t veyo ot ook, g defe:
cahigir. Balon bir alanin igine diiserse karsi taraf bir sayi alir. Alan s
disina gikarsa son dokunan gocugun karsisindaki taraf bir say: alir. o " Gl v e v

+ Oyuncular ki alana karsilii olarak yerlesir.
+ Her oyuncu balona vurmak icin bir materyal

Oyun baslamadan 6nce kisa bir hedef, drnegin lg say!, belirlenir.
Hedefe ulasilinca tur tamamlanir ve siradaki gocuklar oyuna katilir.

+ Oyunculardan biri balonu havaya atar ve karsi
alana dogru vurur

+ Oyuncular ellerindeki materyalie balona
vurarak balonu karsi alana gegirmeye calisir

+ Balon bir alanin icine diserse karsi taraftak
oyuncu veya takim bir says alir

+ Balon alan disina cikarsa son dokunan tarafin
karsisindaki oyuncu veya takim bir sayi alir.

+ Oyuna baslamadan dnce hedef say: belirlenir.

+ Hedef sayiya ulosan ilk oyuncu veya takim
oyunu kazanir

Ik denemelerde sayi tutulmadan kargilikh balon gsnderme
galigilabilir. Zorlanan gocuklar igin mesafe kisaltilabilir; 6gretmen
vurusa model olabilir. Balonu 6gretmen sisirir; patlayan pargalar
hemen kaldirilir. Cocuklar materyalleri arkadaslarina dogru savurmaz
ve birbirlerinin oyun alanina girmez. Oyun, biitiin gocuklarin kisa
turlarla katilabilecegi sekilde siirdiirdlir. (E2.5.)

Gocuklar kigisel esyalarini toplar; arkadaslariyla vedalagarak ailelerine teslim edilir.

Zenginlestirme: Cocuk, hazirladigi siisleri sinifin hangi béliimiine yerlestirmek istedigini nedenleriyle agiklayabilir.
Arkadasinin onerisini de dinleyerek ortak bir siisleme diizeni olusturabilir.

Destekleme: Zincir yapiminda ilk halka hazir sunulabilir; gocuk sonraki seridi bu halkadan gegirip uglarini
yapistirabilir. Tag veya rozet galismasinda genis yiizeyli bir kalip kullanabilir. Diislincelerini anlatmakta
zorlandiginda “Ben ... yaptim." ve "Siisiimii ... koymak istiyorum."” ciimle baglangiglarindan yararlanabilir.

Giin sonunda kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklar yanitlarini konusarak, isaret ederek veya
calismasini gostererek paylasabilir.

+ Sinif1 siislerken gorevleri nasil paylastik?

* Cumhuriyet Bayrami igin siniffimizda neler hazirladik?

* Birlikte kutlama yapmak sana nasil hissettirdi?

* Ailenle bayram hazirliginda hangi gorevi alabilirsin?

* Buglin tamamladigin hangi galismay gostermek istersin?

Genel Degerlendirme: Cocuklar sinifi siisleme ¢alismalarinda gorev aldi; hazirladiklar: Griinleri ve Cumhuriyet
Bayrami ile ilgili diigiincelerini paylasti. Kesme ve birlestirmede ihtiyag duyan gocuklara destek saglandt,
yonergeler kisa ve anlagilir bigimde verildi. Etkinliklerin yas grubuna uygun oldugu, materyallerin yeterli oldugu ve
¢alismalarin ayrilan siirede tamamlandigi goriildii.

Aile Katilimi: “"Cumhuriyet Kag Yasinda?" etkinligine hazirlik igin dogum giinii bilgisi bir giin 6nce ailelerle
konusulur. Giiniin sonunda asagidaki bilgi notu paylastlir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://sanalmuze.gov.tr/muzeler/ankara-cumhuriyet-muzesi/
https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-masal-ogretmenlerimizden/
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Toplum Katilimi:

AILEYE BILGI NOTU

Sevgili Ailemiz,

Cocugunuza siniftaki bayram hazirliginda hangi gérevi aldigini sorun ve anlatmasini dinleyin. Cumhuriyet Bayrami

igin evdeki hazirliklara yapabilecegi kiigiik bir gorevle katiimasina firsat verin. Hazirladigi siisii veya gizimi birlikte
inceleyin; bayramla ilgili duygu ve diisiincelerini paylasmasi igin zaman taniyin.

Ilginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.
Sinif Ogretmeni

Sinifin bir késesinde bliyiik bir "Cumhuriyet Agaci" yapilabilir. Cocuklar bu agaca, Cumhuriyetle ilgili disiindikleri
glizel seyleri ve Atatiirk'e olan sevgilerini ifade eden gizim ve yazilar asabilirler.

Atatiirk'iin gocuklarla ilgili glizel sozleri posterlere yazilarak sinifin gesitli yerlerine asilabilir. Atatiirk'iin
gocuklara hitap eden s6zleri kullanmak anlamli olacaktir: "Cumhuriyeti biz kurduk, onu yasatacak sizlersiniz."
Cumhuriyet Sarkilari

Ay vyildizli Bayragim [Bayrak Gosterisi]

Ay vildizli Bayragim Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/ay-yildizli-bayragim-sarkisi/

G6UNLUK PLAN
Okul Adr:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60-72 Ay (5 Yas)
Tarih: 30 Ekim 2026 Cuma
ALAN BECERILERI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERL
Tirkce Alani
TADB. Dinleme / Izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler / izler.

TAKB. Konusma

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

TAKB.1.c. Iletigim sirasinda uygun zamanda séz alir.

TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olugturabilme

TAKB.2.d. Bir konuyu kendi ciimleleriyle yeniden ifade eder.
Matematik Alami

MAB6. Sayma

MAB.1. Sayilari farkh durumlarda dogru kullanabilme

MAB.1¢. 1 ile 20 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.
MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB.3. Matematikle ilgili durumlari yorumlayabilme

MAB.3.b. Sayilari nesne / gizim / rakam kullanarak gosterir.

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Sanat materyallerini amacina uygun bigimde kullanir.
SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

Hareket ve Saglk Alani

HSAB1. Aktif Yasam Igin Motor Beceriler

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.l.a. Yer degistirme becerilerini koordineli bigcimde yapar.
HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme
HSAB.5.a. Baskalarinin kisisel alanina girmeden hareket eder.
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. Iletisim

DEGERLER

D20. Yardimseverlik

D20.3. Tyiliksever olmak

Kavramlar:

Ay sonu sohbetinde yalnizca sinifta gergeklestirilen galismalardaki kavramlar hatirlanir.
Sozciikler: Hatirlamak, anlatmak, yardim etmek, yansima.

Materyaller: Sinifta Ekim ayinda yapilan galismalardan iiriin ve fotograf ornekleri, duygu kartlari, takvim, 1-2-3
rakam kartlari, bloklar, oyun hamuru, kagit, boya kalemleri, kit uglu makas, yapistirici, fare ve peynir kaliplart,



kirtlmayan parlak kastklar, iki duba, yer band, aile gozlem notlari igin kagit ve kalem, hikaye ve videolar: agmak igin
bilgisayar / ekran.

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Yalnizca sinifta yapilmig Ekim ¢aligmalarinin yer aldigi inceleme masasi hazirlanir.
Hikdye ve sohbet icin minderli gember; ailelerin gocuklarin goriisiinii engellemeden gézlem yapabilecegi oturma
alani diizenlenir. Sanat masalarina ¢alisma malzemeleri konur. Hareket alaninda yollari kesismeyen iki kisa parkur
olusturulur; rakam kartlari zemine kaymayacak sekilde sabitlenir. Sakin kdse korunur.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar kapida karsilanir; el sallama ve s6zlii selamlasma segeneklerinden istediklerini kullanir. Esyalarini
yerlestirip ayakkabilarini degistirirler. Minderli cemberde duygu kartlarindan birini segerek nasil hissettiklerini
paylasirlar; konusmak istemeyen gocuk karti gosterebilir. Yoklama yapilir, takvim ve hava durumu incelenir. Cigek
koklama ve mum iifleme hayaliyle birkag yavas nefes alinir. Cocuklar Icin Zumba egliginde kisa hareketlerle giine
baslanir. Ardindan 6grenme merkezlerine gegilir.

Gocuklar merkezlerini seger. Sinifta ay boyunca olugturulan iriinlerden ornekler inceleme masasina konur. Sanat
merkezinde kdagit ve oyun hamuru, matematik merkezinde 1-2-3 kartlar: ve bloklar bulunur.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baslanir.

TOPLA TOPLA YERINE KOY SARKISI

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Sinifimiz giizel olsun.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Cocuklar
kahvaltilarini yaptiktan sonra ellerini yikar ve sinifa gegilir.

Sanat ve Matematik (Biitinlestirilmis Kiigik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Fare ile peynir ¢alismasi ve oyun hamuru ile sekil olusturma segenekleri sunulur. Cocuklar kagit pargalarini kesip
yapistirir veya hamura sekil verir; sanat materyallerini amacina uygun kullanir (SNAB.4.c). Calismalarini
tamamlamaya katilirlar (SNAB.4.¢). Fare ve peynirin yanina istedikleri ayrintilari ekleyebilirler.

Cocuklar hamurla veya bloklarla bir, iki ve li¢ nesneli gruplar olugturur. Her gruptaki nesneleri sayarak miktarini
belirler (MAB.1.¢); yanina uygun rakam kartini koyarak miktari gosterirler (MAB.3.b).

Tirkge (Blyiik 6rup ve Bireysel Etkinlik) - Dilimizin Zenginlikleri: Aile Bulusmalar:

Iyilik Sever Cocuklar Egitici film izlenir (TADB.1.b). Cocuklar filmdeki yardim davraniglar: iizerine konugur; bir
arkadasina hangi konuda yardimci olabilecegini paylasir (D20.3). Ardindan inceleme masasindaki iiriin ve
fotograflara bakilir. Her gocuk sinifta yaptigi bir galismay: seger; uygun zamanda s6z alarak (TAKB.1.c) o
calismada ne yaptigini kendi ciimleleriyle anlatir (TAKB.2.d). Ogretmen uygulanmig etkinlikler iizerinden hatirlatma
yapar.

Dilimizin Zenginlikleri Projesi 2026-2027 Okul Oncesi Eylem Plani'nin 3.3 “Aile Bulusmalari” maddesi (26-30
Ekim) kapsaminda dnceden bilgilendirilen aileler, "Dinliyorum, Disiinliyorum, Anlatiyorum" sozel dil etkinligine
gozlemci olarak katilir. Parmak ailesi (Duygular) ve Mirnav Mirnav ki Kedi tekerlemesi hatirlanir.

Eglenceli Aynalar Hikayesi 6gretmen tarafindan okunur; gocuklar hikayeyi dinler (TADB.1.b). Kirilmayan parlak

s

kalan balimii anlatir misin?” sorulart sorulur. Cocuklar uygun zamanda s6z alir (TAKB.1.c), hikayeden hatirladiklar:
béliimi kendi ciimleleriyle yeniden anlatir (TAKB.2.d). Arkadaslarinin anlatimini dinleyip kendi diisiincelerini
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paylasirlar (SDB2.1). Daha sonra hikayede oldugu gibi herkese kasik dagitilir ve gocuklari ile birlikte aynada

kendilerini nasil gordiiklerini incelemeleri istenir.

Hareket ve Saglik (Kiigiik Grup Etkinligi) -
Maarifin Kalbinde Oyun

Giinaydin (Saatim Caldi Bip Bip Bip) Sarkili Rond ve
7 Adim Dansi baglantilarindan yararlanilarak kisa
bir hareketlenme yapilir. Ardindan Maarifin
Kalbinde Oyun biilteninin Ekim béliimiindeki “Ddn
ve Sayty! Kap” oyununun 5 yas uyarlamasina
gegilir. Biiltenin 6zgiin oyununda kullanilan 1-9
sayilari yerine bu uygulamada 1-2-3 rakamlari
kullanilir,

Cocuklar iki esit gruba ayrilir. Birbirinden
yeterince uzak iki kisa parkurun her birine bir
duba ve 1-2-3 rakam kartlari yerlestirilir.
Gocuklar parkurlarin baslangicinda bekler.
Ogretmen bir sayi syler. Her gruptan bir gocuk
"Basla!" yonergesiyle kendi parkurundaki dubanin
gevresinden yiiriiyerek doner (HSAB.1.a) ve
soylenen rakamin yaninda durur. Parkurlar
birbirine gegmeden tamamlanir; gocuklar
arkadaslarinin kisisel alanina girmeden hareket
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Don ve Sayiyl Kap
En az 4 oyuncu
iki duba, iki kova ya da iki isaret tasy, tebesir.

* Oyuncular esit sayida ikl takima ayrilir.
* Oyun alani ortadan bir ¢izgiyle ikiye ayrilir.
+ Orta ¢izginin Iki ucuna birer dubo, kova ya da

isaret tas: yerlestirilir

+ Her iki yari alana 1'den 9'a kadar sayilar yazilir
* Sayiar iki alanda ters sirayla yerlestirilir. Bir

alanda T'in karsisina diger alanda 9 gelir.

+ Takimlar kendi alanlarinin gerisinde bekler.
* Her turda her takimdan bir oyuncu baslangi¢

cizgisine gelir.

+ Ogretmen 1ile 9 arasinda bir say: séyler.
+  “Basla!" komutuyla iki oyuncu rakip clandaki

dubanin, kovanin ya da isaret tasinin etrafindan
doner

*  DoénlUsuny tamamlayan oyuncu, rakip alandaki

soylenen sayinin Uzerine basmaya cakisir.

+ Soylenen sayiya énce ulasan oyuncu turu

kazanir.

+  Odretmen her turun sonucunu kaydeder.
+ Tokimlardaki tum oyuncular sirayla oynadiktan

sonra en fazia tur kazanan takim oyunu
kazanir.

eder (HSAB.5.a). Her iki gocuga da kartini kontrol
etme ve gerekirse yeniden deneme firsati verilir.
Sonra siradaki gocuklar baglar. Hiz yarisi ve eleme
yapilmaz; biitiin gocuklarin katilimiyla oyun
siirdiirilir (E2.5).

Cocuklar kigisel esyalarini toplar; arkadaslariyla
vedalasarak ailelerine teslim edilir.
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Destekleme: Hikaye kisa béliimlerde okunabilir; gocuk anlatacagi béliimii gorselden gésterebilir ve kisa sorularla
desteklenebilir. Sanat igin biiyiik, hazir kesilmis pargalar ve kalin govdeli boya kalemleri sunulabilir. Oyunda parkur
kisaltilabilir; gerekirse iki rakam segenegi kullanilabilir ve soylenen sayinin karti gosterilebilir. Cocugun ihtiyacina
gore dgretmen esligi ve sakin kosede kisa mola saglanabilir.

Zenginlestirme: Cocuk hikdayeden hatirladig iki olay! 6nce-sonra sirasiyla anlatabilir. Oyunun bir turunda
arkadaslarina sayi yonergesini verebilir; sdyledigi sayi kadar blok yerlestirip rakamla eslestirebilir.

Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iligskin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini paylagsmalarina firsat verilir. Daha sonra etkinliklerle
ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

* Bu ay sinifta yaptigimiz hangi galismay: arkadaslarina anlattin?

* Bugiin hikdye anlatirken ya da oyun oynarken kendini nasil hissettin?
+ Evde li¢ tane olan hangi esyalari sayabilirsin?

* Bugiin hangi isi yardim almadan yapabildin?

+ Dén ve Saytyi Kap oyununda séylenen rakami nasil buldun?

Genel Degerlendirme: Cocuklar ay boyunca yaptiklari galismalar: hatirlama, hikdyeyi anlatma ve sayi oyununa
katilma galismalarina ilgi gosterdi. Kisa sorularla ve gorsellerle sundugum destek, anlatmakta zorlanan gocuklarin
katilimini kolaylagtirdi. Etkinliklerin birbirini famamlamasi ve somut materyallerin kullanilmasi 6grenme siirecini
destekledi.

Aile Katilimi: Dilimizin Zenginlikleri Projesi "Aile Bulusmalari” kapsaminda aileler sozel dil etkinligine gozlemci
olarak davet edilir. Katilim saati ve gozlem sirasinda dikkat edilecek noktalar onceden paylasilir. Etkinlik sonunda
ailelerin kisa gozlem notlar: alinir; katilamayan ailelere kisa bilgilendirme yapilir. Asagidaki bilgi notu ailelerle

paylastlir.
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Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

AILEYE BILGI NOTU

Sevgili Ailemiz,

30 Ekim Cuma giinii Dilimizin Zenginlikleri Projesi “Aile Bulusmalar1” kapsaminda hikdye dinleme ve anlatma
etkinligimize gozlemci olarak davetlisiniz. Katilim saati ayrica paylasilacaktir. Cocugunuzun yerine yanit vermeden
ve ciimlelerini tamamlamadan onu dinlemenizi rica ederiz. Kullandigi bir ifadeyi ve arkadaslarini dinlerken
dikkatinizi geken bir davranii kisa bir notla 6gretmenimizle paylasabilirsiniz. Katilamayan ailelerimize etkinlik

hakkinda bilgi verilecektir. Evde gocugunuzun bu ay sinifta yaptigi bir ¢alismay: kendi s6zleriyle anlatmasina firsat
verebilirsiniz.

Ilginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.
Sinif Ogretmeni

Maarifin Kalbinde Oyun biilteninin Ekim bélimiindeki "Dén ve Sayiyr Kap” oyununun orjinali:
* Oyuncular esit sayida iki takima ayrilir.

* Oyun alani ortadan bir gizgiyle ikiye ayrilir.

* Orta gizginin iki ucuna birer duba, kova ya da isaret tasi yerlestirilir.

* Her iki yari alana 1'den 9'a kadar sayilar yazilir.

* Sayilar iki alanda ters sirayla yerlestirilir. Bir alanda 1'in kargisina diger alanda 9 gelir.

* Takimlar kendi alanlarinin gerisinde bekler.

* Her turda her takimdan bir oyuncu baslangig gizgisine gelir.

- Ogretmen 1 ile 9 arasinda bir say sayler.

* "Basla!" komutuyla iki oyuncu rakip alandaki dubanin, kovanin ya da isaret tasinin etrafindan déner.
+ Doniigiini famamlayan oyuncu, rakip alandaki soylenen sayinin iizerine basmaya galisir.

+ Soylenen saytya 6nce ulasan oyuncu fturu kazanir.

- Ogretmen her turun sonucunu kaydeder.

* Takimlardaki tiim oyuncular sirayla oynadiktan sonra en fazla tur kazanan takim oyunu kazanir.

Elektrik Siipirgesi Oyunu oynanir. Sayismaca ile 6gretmen arkasina birkag gocuk alir ve sira olurlar. Kalan gocuklar
elektrik siipiirgesinin siipiirecegi ¢op olur. Ogretmen ve arkasindaki ¢ocuklar “vuuuuuuuu” seklinde ses gikararak
siipiirgeyi ¢alistirir ve gopleri kovalar. Yakalanan gocuk “ag bacaklarini ¢op geliyor” sarkisi ile siipiirge olan herkesin
bacak arasindan geger ve siraya dahil olur.

Deniz Baligi Egitici Hikaye

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair ieriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
+4% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullaniimasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Icerigin tiim haklar: saklidir. = OKUl
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