Okul Adr:

Ogretmen Ad:

Yas Grubu: 48-60 Ay (4 Yas)
Tarih: 01.10.2026

MATEMATIK ALANI

MAB3. Matematiksel Temsil

MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme

MAB.9.a. Temel geometrik sekilleri isimlendirir.

MAB.9.b. Giiniin zamanini séyler.

MAB.9.c. Cesitli semboller arasindan matematikle ilgili temsili / sembolii gosterir.
MAB.10. Matematikle ilgili temsilleri degerlendirebilme

MAB.10.a. Geometrik sekilleri kenar / kdse, sayi ve 6zelliklerine gére isimlendirir.
MAB.10.b. Matematikle ilgili temsillerin / sembollerin benzerliklerini soyler.
TURKCE ALANI

TADB. Dinleme / Izleme

TADB.3. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
gozilimleyebilme

TADB.3. a. Dinledikleri / izledikleri materyallerdeki temel olaylari belirler.
SANAT ALANI

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB.4.b. Sanat etkinligi igin gerekli materyalleri seger.

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde 6zgiin irinler olusturur.

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. Iletisim

DEGERLER

D4. Dostluk

D4.2. Arkadaglari ile etkili iletisim kurmak

OKURYAZARLIK BECERILERL
OB4. Gorsel Okuryazarlik

Geometrik sekil: Daire.
Zit: Ayni-farkh.
Zaman: Sabah, 6gle, aksam, gece.
Daire, yuvarlak yiizey, sembol, kolaj, katlama, govde, kanat, sabah.

Farkli renk ve biiyikliikte igi dolu daire kartlari, birkag koseli sekil karti, daire bigimli bélimleri
bulunan nesne ve giinliik yasam gorselleri, sabah-6gle-aksam-gece gorselleri, daire, giines, gigek ve kalp sembol
kartlari, kirilmaz tabak ve genis kapaklar, 6gretmenin 6nceden keserek hazirlayabilecegi renkli daireler, biiyiik
kagitlar, yapistirici, boya kalemleri ve genis, hafif bir hulahop.

Cember alanina sekil sepeti ve gorsel kartlar konur. Daireyle ilgili gorseller
gocuklarin rahatga gérebilecegi yiikseklikte sergilenir. Sanat masalarinda hazir daireler, kdgitlar, boyalar ve



yapistiricilar ayri tepsilerde sunulur. Hulahop oyunu igin kaymayan, engellerden arindirilmis genis alan birakihir.
Sakin koseye minder ve daha az ayrinti igeren iki gorsel kart yerlestirilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Ogretmen kapida her gocugu adiyla kargilar. Cocuk; el sallama, giilimseme, "merhaba” deme veya elini kalbine
gotiirme segeneklerinden biriyle selam verir. Takvim ve hava durumu panosu kisaca incelenir. Giinliik akis
gorselleri lizerinden dnce ve sonra yapilacak galismalar konusulur.

Duygu kartlari incelenir. Isteyen ¢ocuk o giinkii duygusunu séyler veya bir kartla gésterir. Ogretmen gocuklarin
paylasimlarini yargilamadan dinler. Cocuklar aralarinda yeterli mesafe birakarak Hareketsiz Robot Sabah Sporu
yapar.

Cocuklar ilgi duyduklari 6§renme merkezlerine yonelir. Ogretmen materyallerin nerede bulundugunu ve oyun
bitince nereye birakilacagini gosterir. Cocuklarin birbirlerinin oyun alanlarina saygi gostermelerine ve
gerektiginde yardim istemelerine rehberlik edilir.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif foplanmaya basglanir.
TOPLA TOPLA YERINE KOY
Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun
Arkadasin da oynasin
Sinifimiz giizel olsun.

Sarki egliginde gocuklar kullandiklari oyuncaklari ait olduklari kutulara yerlestirirler. Toplama islemi tamamlan-
diktan sonra 6gretmen gocuklarla birlikte sinifi gézden gegirir.

Lavaboya gegerken “"Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, guf guf guf” tekerlemesi sdylenir.

Gocuklarin 6gretmen gozetiminde ellerini su ve sabunla yikamalar: desteklenir. Cocuklar yemek masalarina giivenli
oturuslarini koruyarak yerlesir, beslenme ¢antalarini agmayi once kendileri dener ve ihtiyag duyduklarinda yardim
isterler. Beslenme sonrasinda ¢opler uygun kutuya atilir ve kigisel temizlik yapilir.

Matematik (Biyiik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Gocuklar asagidaki tekerleme hareketlerle soylenerek gembere davet edilir.
Tik tik tik kim geliyor? (Parmaklar sirayla yere vurulur)

e

Sessizce gigegine konani, (Minder kastedilir)
Renkli Kelebek cok seviyor! Ssst...
Kelebek simdi uyuyor!" (Sessizlik saglanir)

Ogretmen gocuklarin dikkatini pencereye yénelterek “Gokyiiziinde giines gériiniyor mu? Giinesi giindiiz mii, gece
mi goriiriiz? Siz bugiin okula sabah mi geldiniz?” diye sorar. ocuklarin cevaplari dinlenir. Giines goriinmiiyorsa
bulutlarin arkasinda olabilecegi kisaca belirtilir. “Giinesi gizerken hangi sekle benzetiyoruz?" sorusuyla daire ga-
hismasina déniiliir. (WAB.9.b) Ogretmen sepetten bir daire karti gikararak "Bu seklin adi daire.” der. Ardindan
sinifta daireye benzeyen nesne yiizeyleri aranir; tabak ve kapak gibi drnekler gésterilir. (MAB.9.a)

Gocuklar daire olan nesnelerin gevresini parmaklariyla takip eder. "Késesine rastladiniz mi? Diiz bir kenari var
mi? Bu seklin adi ne?” sorulari yoneltilir. Cocuklar dairenin kosesinin ve diiz kenarinin olmadigini fark ederek sek-
lini adlandirir. Farkli renk ve biiyiikliikteki iki daire yan yana konur. "Bu ikisinin birbirine benzeyen 6zellikleri ne-
ler?" sorusuyla gocuklarin ortak ozellikleri soylemeleri desteklenir. (MAB.10.a, MAB.10.b)

Sekilleri Ogreniyorum Daire Egitici Filmi ve Daire Nasil Cizilir? seyredilir.

Ogretmenin hazirladigi Geometrik Sekil Daire Kavrami ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi incelenir.
Cocuklar gérsellerdeki nesnelerin adlarini séyler ve daireye benzeyen béliimlerini ggsterir. Iki nesnenin birlikte
sunuldugu gorsellerde "Hangisi daireye benziyor?” sorusuna cevap verir; segtikleri béliimiin daire kartiyla
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benzerligini agiklar. Cocuklar sirayla konusur, arkadaslarinin agiklamalarini dinler ve kartlari paylasir. (MAB.10.b,
MABO9.c., OB4, SDB2.1, D4.2)

Tirkge (Biyilk Grup Etkinligi)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Daire Tekerlemesi 6nce 6gretmen tarafindan séylenir sonra
cocuklarla birlikte tekrar edilir. (TADB.1.b)

DAIRE TEKERLEMESI

Daire daire dairecik

Ortasinda havuzcuk

Bir kus geldi su igti

Sonra pir diye ugtu

Daire ve Cingir Cingir Ses Hikayesi seyredilir. Cocuklarin daire hakkinda bildiklerini hatirlamalar: saglanir. Hikaye
izlenmeye baslanir; uygun bir noktada durdurularak "Buraya kadar neler oldu? Bundan sonra ne olabilir?" diye
sorulur. Her gocuga tahminini séylemesi igin zaman verilir. Hikdye kaldigi yerden izlenir. (TADB.3.a.)

Sanat (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Ogretmen farkli biiyiikliik ve renklerde daireleri masaya yerlestirir. "Bu dairelerden bir kug ya da bagka neler
olusturabiliriz?” diye sorar. Cocuklar kus, tirtil, gcigek veya kendi diisiindiikleri baska bir figiir olusturmay: seger.
Daireleri yapistirarak kolaj yapmaya ya da daire kartlarinin gevresinden gizip boyayarak resim olusturmaya karar
verir; segtikleri tiire uygun kdgit, boya ve yapistiricilar: belirler. Ogretmen daireleri énceden kesilmis olarak
sunabilir. (SNAB.4.a, SNAB.4.b)

Kus kolaji yapmak isteyen gocuklar biiyiik bir daireyi gévde, daha kiiglik bir daireyi bas olarak kagidin iizerine
yerlestirir. Bagka bir daireyi ikiye katlayarak kanat olusturmay: dener. Pargalari yapistirmadan once yerlerini
degigtirir ve kuglarinin goriiniimiine karar verir. Ardindan pargalari yapistirir; g6z, gaga, ayak ve kuyruk
ayrintilarini gizerek tamamlar. Ogretmen katlama ve yapistirmada gerektigi kadar destek olur; hazir katlanmig
kanat segenegi de sunabilir. Cizim segen ¢ocuklar daire kartlarinin gevresinden gizerek figlirlerini olusturur ve
boyar. (SNAB.4.c) Farklh bir figiir segen gocuklar daireleri kendi diisiincelerine gore bir araya getirir ve
gizimlerle tamamlar. Etkinlik Daire Sarkisi egliginde yapilabilir. Etkinligi erken bitiren gocuklara daire ile ilgili
oyun hamuru matlari verilir. (SNAB.4.¢, SDB2.1, D4.2)

Maarifin Kalbinde Oyun biilteninin Ekim bélimiindeki “"Hareketli

Cember"” oyunu 4 yaga uyarlanarak oynanir. Cocuklar kiigiik gruplar e e
hélinde el ele tutugur. Ogretmen genis ve hafif hulahopu, iki cocuk el ele O S Ty et
tutusmadan énce birinin kolundan gegirir; ardindan ¢ocuklar ellerini &, materyaller

birlestirir. Hulahopun bulundugu ¢ocuk, arkadaslarinin ellerini birakmadan
basini, govdesini ve ayaklarini sirayla iginden gegirerek hulahopu
yanindaki arkadagsina aktarmay: dener.

Ogretmen gerektiginde hulahopu tutarak destek olur. Zorlanan gocuk
ellerini birakip gegisini tamamlayabilir ve yeniden arkadasinin elini
tutabilir. Hulahop gekistirilmez; hareketler aceleye getirilmez. Cocuklar
birbirine zaman tanir ve yardim gerektiren durumlarda nazikge iletigim
kurar. Hulahop baslangig noktasina ulastiginda tur tamamlanir; birlikte
basarmanin sevinci paylasilir. (E2.5, SDB2.1, D4.2)

Oyun kaynagi: Maarifin Kalbinde Oyun biilteni

E/ Nasil Oynanir?

Kitap Calismasi (Bireysel Etkinlik)

Gekirdek 1 kitabinda "Merhaba, Daire” baglkli sayfa agilir. Cocuklar gérselleri inceleyerek daireleri ve daireye
benzeyen yiizeyleri bulup isaretler; daire yolunu izleyerek kediyi mamasina ulastirir. Daireyi kullanarak kendi
resmini tfamamlar. Yonergeler sirayla verilir. (MAB.9.a, MAB.9.c, SNAB.4.c, SNAB.4.¢, OB4)

Gocuklar galismalarini ve kisisel esyalarini toplar. Ertesi giin yeniden goriismek lizere vedalasilir; cocuklar aile
bireylerine teslim edilir.

GUNU DEGERLENDIRME


https://www.anneninokulu.com/daire-tekerlemesi/
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Giin sonunda ¢ocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diigiincelerini ve duygularini paylasmalarina firsat verilir. Daha sonra
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilr.

* Farkli renk ve biiyiiklikteki dairelerin birbirine benzeyen 6zellikleri nelerdi?

+ Sabah okula gelmeden dnce neler yaptin?

+ Kusunu veya baska bir figiiriinii olustururken nasil hissettin?

* Evinde hangi egyanin yiizeyi daireye benziyor?

* Bugiin hangi isi kendi basina yapabildin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin daireyi adlandirma, 6zelliklerini ve benzerliklerini agiklama, gorseller arasindan
daireyi gésterme ve giiniin zamanini séyleme durumlar: degerlendirildi. Hikayedeki temel olaylari anlatma, sanat
galismasinin tiiriini ve malzemelerini segme, galismaya katilma ve 6zgiin iiriin olusturma siiregleri bireysel destek
ihtiyaglar: agisindan ele alindi. Verilen y6nergelerin agikligi, sorularin anlasilirhigi ve gocuklara taninan deneme
siiresi gozden gegirildi; materyallerin, etkinlik siirelerinin ve gegislerin grubun yasina ve ihtiyaglarina uygunlugu
degerlendirildi.

Zenginlestirme: Farkl renk ve biiyiikliikte li¢ daire gosteriminin ortak dzelliklerini agiklamast istenebilir. Daire
bigimli béliimleri bulunan yeni bir nesne gorseliyle daire karti arasindaki benzerligi anlatmasi desteklenebilir.
Ayni daire pargalariyla iki farkli figlir tasarlamasi istenebilir.

Destekleme: Az ayrintili iki gorsel sunularak segim alani daraltilabilir. Bir daire ve bir koseli seklin gevresini
parmakla takip etmesi desteklenebilir; iki dairenin ortak ¢zelligini “Ikisinin de..” ifadesiyle tamamlamasi
istenebilir. Zaman galismasinda sabah uyanma ve gece uyuma gorselleriyle baslanabilir. Biiyiik, hazir kesilmis
daireler ve katlanmis kanat pargasi sunulabilir. Hulahop 6gretmen tarafindan sabit tutularak eller serbest
bigimde gegis yapilabilir.

Aile Katihmi: Asagidaki bilgi notu ailelerle paylasilabilir; evdeki kisa denemeler sonraki giin goniilli olarak
anlatilabilir.

Toplum Katilimi:

AILEYE BILGI NOTU

Sevgili Ailemiz,

Evde kirilmaz bir tabak veya genis bir kapagin yiizeyini birlikte inceleyin. Cocugunuzdan daireye benzeyen baska
bir ylizey bulmasini isteyin. Hazir kestiginiz kagit dairelerle bir kus veya istedigi baska bir figiir olusturmasina

firsat verin. Sabah ve aksam yaptiginiz isleri konusarak "Bunu giiniin hangi zamaninda yapryoruz?* diye
sorabilirsiniz.

Ilginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.
Sinif Ogretmeni

Hazir daireler bulunmadiginda 6gretmenin kagida gizdigi daireler boyanarak figiire déniistiirilebilir. Hulahop
bulunmadiginda Ekim biiltenindeki "Top Tagima" oyunu yumusak bir topla, yarisma olmadan oynanabilir.

Geometrik Sekil Daire Kavrami Gorselleri (Alternatif)
Cok Yasa Daire Hikayesi

Daire Sanat Etkinligi

Daire Sarkisi

DAIRE SARKISI

Kenarim kosem yok benim

Ben bir daireyim

Bazen bir topa

Bazen bir pizzaya benzerim
Haydi bak etrafina

Beni ¢evrende ara

Daireyi Kap Oyunu igin sinif mevcudundan bir eksik daire olarak kesilmis kagitlar yere sabitlenir. Bir gocuk

sayisarak ebe segilir. Miizik agilir ve gocuklar dairelerin iizerinde dans etmeye baslarlar. Miizik durdugu zaman
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herkes yer degistirir. Ebe olan gocuk da yer kapmaya ¢alisir. Oyun bu sekilde devam eder. Oyun sonunda oyunun
kurallari hakkinda konusulur. Cocuklardan farkli kural énerileri alinir.

Okul Adr:

Ogretmen Ad:

Yas Grubu: 48-60 Ay (4 Yas)
Tarih: 02.10.2026

TURKCE ALANI
TADB. Dinleme / Izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler / izler.

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyallerde yer alan bilgiler ile giinliik yasami arasinda iliski kurar.
TADB.2.c. Yetiskin rehberliginde / kendiliginden dinledikleri / izlediklerine iliskin gikarimda bulunur.
SANAT ALANI

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde 6zgiin iriinler olusturur.

MUZIK ALANI

MSB2. Miiziksel Soyleme

MSB.1. Sarkilara kendi sesiyle eslik edebilme

MSB.1. b. Sarkidaki ezgi inis ve gikiglarini sesiyle taklit eder.

MSB.1. . Yasina ve gelisim diizeyine uygun sarkidaki sozciikleri miizigin ritmine uygun sekilde soyler.
MSB.1. d. Sarkiya miizikle ayni anda baslar, sarkiy1 miizikle ayni anda bitirir

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERL
SDB2.1. Iletisim

DEGERLER

D4. Dostluk

D4.2. Arkadaglari ile etkili iletisim kurmak
D5. Duyarlilik

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
OKURYAZARLIK BECERILERL
OB4. Gorsel Okuryazarhk

Zit: Canh Cansiz
Hayvan, su kabt, yuva, bakim, veteriner, korumak, gizgi, yemlik, rulo, pekmez, kus yemi

"Ug Kiigiik Dost, Bir Giizel Bahge" hikdyesi ve gorselleri, kedi kuklasi, bos ve dolu su kabi gérselleri,
hayvan ve giivenli bakim kartlari, temiz ve baskisiz karton rulolar, pekmez, kus yemi, yayvan tepsiler, siirme



gubuklari, kisa aski ipleri, masa ortiileri, resim kdgitlari, boya kalemleri, Cekirdek 1 kitabi. Egitici videolar igin
ekran ve ses oynatici.

Cember alaninda kuklanin herkesge goriilebilecegi minder diizeni kurulur. Drama
alanina oyuncak hayvan ve bos kirilmaz kaplar yerlestirilir. Sanat masalari ortiiliir; rulolar, pekmez ve kus yemi
ayri kaplarda sunulur. Resim galismast igin temiz bir masa ayrilir. Sakin kosede iki segenekli bakim kartlar
bulundurulur. Bahgede yemliklerin yetiskin tarafindan asilacagi ve kuslarin uzaktan gozlemlenecegi alan belirlenir.

Belirli 6in ve Haftalar: Hayvanlari Koruma Giinii: 4 Ekim 2026 Pazar giiniine denk geldigi igin 2 Ekim Cuma giinii
ele alinir,

Ogretmen kapida her gocugu adiyla kargilar. Cocuk; el sallama, giilimseme, "merhaba” deme veya elini kalbine
gotiirme segeneklerinden biriyle selam verir. Takvim ve hava durumu panosu kisaca incelenir. Giinliik akig
gorselleri izerinden once ve sonra yapilacak galismalar konusulur.

Duygu kartlari incelenir. Isteyen gocuk o giinkii duygusunu sdyler veya bir kartla gésterir. Ogretmen gocuklarin
paylasimlarini yargilamadan dinler. Cocuklar aralarinda yeterli mesafe birakarak A ram sam sam sabah sporu

yapar.

Gocuklara 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin zaman taninir. Hangi merkezde, kimlerle ve hangi
materyallerle oynayacaklarina kendileri karar verir. Oyun siirecinde arkadaslariyla iletisim kurmalart, is birligi
yapmalari ve kargilagtiklari sorunlara ¢oziim aramalari desteklenir. Ogretmen oyunlari gézlemler; gocuklarin
ihtiyaglarina gore sorular sorarak, 6neriler sunarak veya oyuna katilarak rehberlik eder.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baslanir.
TOPLA TOPLA YERINE KOY

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Sinifimiz giizel olsun.

Sarki esliginde gocuklar kullandiklari oyuncaklari ait olduklari kutulara yerlestirirler. Toplama islemi famamlan-
diktan sonra 6gretmen gocuklarla birlikte sinifi gozden gegirir.

Lavaboya gegerken "Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, cuf guf guf” tekerlemesi soylenir.
Cocuklarin 6gretmen gozetiminde ellerini su ve sabunla yikamalar: desteklenir. Cocuklar yemek masalarina giivenli
oturuglarini koruyarak yerlesir, beslenme gantalarini agmayi once kendileri dener ve ihtiyag duyduklarinda yardim
isterler. Beslenme sonrasinda ¢opler uygun kutuya atilir ve kigisel temizlik yapilir.

Tiirkge (Biiyiik G6rup Etkinligi)
Gocuklar asagidaki tekerleme hareketlerle soylenerek gembere davet edilir.
Tik tik tik kim geliyor? (Parmaklar sirayla yere vurulur)

e

Sessizce gigegine konani, (Minder kastedilir)
Renkli Kelebek gok seviyor! Ssst...
Kelebek simdi uyuyor!" (Sessizlik saglanir)

Ogretmen “Pazar giinii Hayvanlari Koruma Giinii. Hayvanlar da bizim gibi canhdir; biiyiir, beslenir, su iger ve nefes
alir. Tas, top ve su kabi ise cansizdir; beslenmez, nefes almaz ve kendiliginden biiyiimez. Hayvanlarin iyi
yasayabilmesi igin neler yapabilecegimizi diisiinecegiz." der. “Uc Kiiciik Dost, Bir Giizel Bahce" hikdyesinin kapag
gosterilir. Cocuklar gorselde gérdiikleri hayvanlari séyler veya gosterir. Elif ve Deniz'in 6gretmenleriyle birlikte
kedi, kopek ve sergenin ihtiyaglarini fark ederek onlara yardim ettigi hikdye, gérselleri gosterilerek okunur.
Gocuklara gorselleri incelemeleri igin zaman taninir. (TADB.1.b, OB4)

Ogretmen “Elif ve Deniz hangi hayvanlara yardim etti? Siz gevrenizde bu hayvanlardan hangilerini gérdiiniiz? Bir

.........
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olay! anlatmasi beklenmez. (TADB.2.a)

"Cocuklar suyu koyduktan sonra neden uzaklasip bekledi? Su kaplari her giin kontrol edilmezse ne olabilir?"
sorulariyla hikdyeden hareketle ¢ikarim yapmalari desteklenir. Hayvanlarin dinlenirken ve beslenirken rahatsiz
edilmemesi, yardim gerektiren bir durumda yetiskine haber verilmesi konusulur. (TADB.2.c, D5.2)

Ikigerli canlandirmada gocuklardan biri yardim gerektiren durumu kuklayla gésterir, digeri yetiskine haber veren
gocugu canlandirir. Roller degistirilir. Cocuklar arkadaslarinin séziini dinler, onerilerini nazikge soyler. “"Korkmus
bir hayvanin yanina kalabalikga gitmek yerine ne yapabiliriz?" sorusuna birlikte ¢6ziim aranir. (SDB2.1, D4.2,
D5.2)

Hayvanlari koruma sohbetini desteklemek igin Okul Oncesi Hayvanlar: Koruma Giinii Egitici Video ve Bir Kap Su
Egitici Film izlenir. Ogretmen videolar: 6nceden inceleyerek grubun dikkat siiresine uygun béliimleri seger:; iki
gosterim arasina kisa sohbet ekler. Cocuklara "Izlediklerimizde hayvanlara nasil yardim edildi? Biz bir

.........

TADB.2.c, D5.2)

Mirnav Mirnav Tki Kedi Tekerlemesi hareketleri ile birlikte séylenir.
MIRNAV MIRNAV IKI KEDI TEKERLEMESI

Mirnav mirnav iki kedi (isaret parmaklar karsilikl hareket ettirilir.)
Biri gtkmig list odaya (isaret parmagiyla yukar: gikma hareketi yapilir)
Biri inmis alt odaya (diger elin isaret parmagiyla asagi inme hareketi yapilir.)
Biraz sonra bulusmuslar ( parmaklar bulusturulur)

miril miril konugsmuslar (parmaklar hareket ettirilir.)

-Ben bir fare yakaladim (sag elin isaret parmagi hareket ettirilir.)
-Ben tabaklari yaladim (sol elin isaret parmag hareket ettirilir)
Aman demisler gok yorulduk (bir kez el siklatilir.)

Iste orda bir koltuk ( koltuk..vb gésterilir)

Hemen kosmusglar oraya( makara sarma hareketi yapilir.)

Uyumuslar doya doya (uyuma hareketi yapilir.)

EV sahibi gikagelmis,

Kalkin miskin kediler demis.

Sanat (Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Ogretmen temiz karton rulolari, pekmezi ve kus yemini gocuklara gésterir. "Kuglar igin bir yemlik hazirlayacagiz.
Bu malzemeleri nasil kullanabiliriz?" diye sorar. Cocuklarin diigiinceleri dinlenir. Ogretmen rulonun digina siirme
gubuguyla ince bir tabaka pekmez siirmeyi ve ruloyu tepsideki kus yeminin lizerinde yavasga yuvarlamayi gésterir.
Gocuklar rulolarini pekmezle kaplar, kus yemine bulayarak tohumlarin yiizeye tutunmasini saglar. Gerektiginde
ruloyu tutma, gevirme ve pekmezi yayma destegi verilir. Malzemeler agiza gétiiriilmez; ¢alisma sonunda eller
ytkanir. (SNAB.4.c, D5.2)

Ogretmen rulolarin ortasindan kisa ipler gegirerek uglarini baglar. Hazirlanan yemlikler yetigkin tarafindan
bahgede uygun yerlere sabitlenir; uzun, serbest ip uglari birakilmaz. Kuslar rahatsiz edilmeden uzaktan
gozlemlenir. Yemlikler giinliik kontrol edilir; 1slanan, kirlenen veya bozulan rulolar kaldirilir. Cocuklar daha sonra
kuslarin yemlige geldigini hayal ederek bir resim olugturur. Kuslari, agaglari ve diisiindiikleri baska ayrintilari
kendi tercihleriyle gizer; resimlerini arkadaglarina anlatir veya gésterir. Uriinlerin ayni olmasi beklenmez.
(SNAB.4.c, SNAB.4.¢, SDB2.1, D5.2)

Miizik (Biiyiik Grup Etkinligi)

Sevimlidir Hayvanlar sarkisi dinlenir. Cocuklar sarkida gegen hayvanlari ve gikardiklari sesleri fark eder.
Ogretmen tekrar eden béliimlere model olur; gocuklar sarkiya sesleriyle katilir. (TADB.1.b)

SEVIMLI HAYVANLAR

Damda leylek tak tak tak

Suda 6rdek vak vak vak

Derede kurbaga virrak virrak

Evde kedi mirnav mirnav
Yolda kopek hav hav hav
Sevimlidir hayvanlar, sevimlidir onlar
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Sarki yeniden soylenirken gocuklar leylegin gagasini kollariyla, 6rdegin yiiriyiisiini kiiglik adimlarla canlandirir.
Hareketler iin birbirlerine yeterli alan birakirlar. Isteyen ¢ocuk hareketlere oturdugu yerden katilabilir.
Hayvan sesleri ve hareketleriyle sarki oyunlagtirilir. (MSB.1., E2.5)

Geleneksel Oyun: Ugtu Ugtu Kus Ugtu

Cocuklar birbirlerine rahat¢a hareket edebilecekleri alan birakarak gemberde oturur. Ogretmen “Hikdyemizdeki
serge ugabiliyordu. Simdi ugan hayvanlari dikkatle dinleyerek bir oyun oynayacagiz.” der. "Ugtu ugtu, serge ugtul”
dediginde gocuklar ellerini kaldirir, ugar gibi hareket yapar, "Ugtu ugtu, kedi ugtu!” dediginde ellerini dizlerinde
tutar. IIk tur 6gretmenin model olmasiyla, serge ve kedi ornekleriyle oynanir. Ardindan leylek, kelebek ve képek
gibi bilinen 6rneklerle siirdiiriliir. Yénergeler yavas verilir, diisinmeleri igin beklenir. Yanlis hareket yapan gocuk
oyundan gikarilmaz; érnek birlikte agiklanip yeniden denenir. Isteyen cocuk 6gretmen destegiyle bir hayvan adi
soyleyerek oyuna yon verebilir. (E2.5, SDB2.1)

Cekirdek 1 kitabinda “Hayvanlarin izgileri” baslikli sayfa acilir. Cocuklar gorsellerdeki hayvanlarin ¢izgilerine
bakar; bildikleri hayvanlarin adlarini sdyler ve gordiikleri benzerlikleri ya da farkliliklari gosterir. Ardindan bos
tuval alaninda farkh ¢izgiler kullanarak kendi resmini olusturur. Hayvanlarin goriiniisleri farkl olsa da hepsine
ozen gosterilmesi gerektigi hatirlatilir. (SNAB.4.c, SNAB.4.¢, OB4, D5.2)

Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diigiincelerini ve duygularini paylasmalarina firsat verilir. Daha sonra
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

+ Elif ve Deniz hangi hayvanlara yardim etti?
* Gocuklar su kaplarini koyduktan sonra neden uzaklasip bekledi?
- Oykiideki hayvan igin neler hissettin?

PrS P

* Kuslar igin yemlik hazirlarken hangi isi kendi basina yapabildin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin oykiiyii dinleme, glinliik yagsamla iliskilendirme ve hayvanlari koruyan
davranislara iligkin gtkarim yapma durumlari degerlendirildi. Yemlik hazirlama siirecine katilimlari, hayvan
gorsellerini yorumlama ve 6zgiin resim olusturma durumlar: bireysel destek ihtiyaglari agisindan ele alind.
Verilen yonergelerin agikhgi, sunulan destekler, materyallerin uygunlugu, etkinlik siireleri ve gegisler gozden
gegirildi.

Zenginlestirme: Hikdyedeki kedi, képek ve sergenin ortak ihtiyaglarini agiklamasi istenebilir. Su kaplarinin her
giin kontrol edilmemesi durumunda neler olabilecegine iligskin gikarim yapmasi desteklenebilir. Kuslarin yemlige
Destekleme: Hikayenin ilgili sayfalari yeniden gésterilerek hayvanin ihtiyaci ile yapilan yardim arasinda iliski
kurmasi desteklenebilir. Sorular tek tek sorulabilir; sézel yanit yerine uygun gorseli géstermesi istenebilir. Rulo
ogretmen tarafindan sabit tutulabilir, pekmez siirme ve yeme bulama islemleri kiigiik basamaklara ayrilabilir.
Resim galismasinda biiyiik kagit ve kolay kavranan boya kalemleri sunulabilir; gocuk kendi segtigi ayrintilari
gizmesi igin desteklenebilir.

Aile Katihmi: Asagidaki bilgi notu ailelerle paylasilabilir. Cocuklarin evdeki gozlemlerini ve yaptiklari resimleri
ertesi glin goniillii olarak anlatmalari desteklenebilir.

Toplum Katilimi: Uygunluk ve izinler saglanirsa bir veterinerle gocuklarin sorularina dayal kisa bir soylesi
planlanabilir.

AILEYE BILGI NOTU

Sevgili Ailemiz,

Cocugunuzla gevrenizdeki kuslari veya baska bir hayvani uzaktan, rahatsiz etmeden gozlemleyin. "Nerede

duruyor? Ne yapiyor? Su bulamazsa ne olabilir?” sorulariyla sohbet edin. Cocugunuzun gordiiklerini ve hayvana iyi
gelecek bir ortami resmetmesine, ardindan resmini size anlatmasina firsat verin. Yardima ihtiyact olan bir hayvan

P o

Ilginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.
Sinif Ogretmeni



ALTERNATIF ONERILER

Hayvan Bilmeceleri

Mini Mini Bir Kus Sarkisi

Mini Mini Hayvanlar (Hayvanlari Koruma Sarkisi)”
MINI MINI HAYVANLAR

A¢ kalmis kopekgik, hem de Uslimiis

Sahibi onu terk etmis, bak ne uziilmis
Diisiincesiz insanlar, iyi biri olamazlar

Kopisleri terk etmeyin, onlar sevgisiz yapamazlar
Minik kedicigi bilmem kim tzmidis

Pissst demisler ona diye herkese kiismiis
Diisiincesiz insanlar, iyi biri olamazlar

Kedilere pisst demeyin, onlar sevgisiz yapamazlar
Hayvanlar: Koruyalim Hikayesi

Cok Kolay Sevimli Kedi Cizimi

Kagittan Képek Yapimi
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GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 48-60 Ay (4 Yas)
Tarih: 05.10.2026 Pazartesi
ALAN BECERILERIi, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MABS6. Sayma
MAB.1. Sayilan farkh durumlarda dogru kullanabilme
MAB.1.c. 1 ile 5 arasinda nesne / varlik miktarin1 saymadan / bir bakista soyler.
MAB.1.¢. 1 ile 10 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.3. Matematikle ilgili durumlar1 yorumlayabilme
MAB.3.a. Matematikle ilgili bir durumu nesne / ¢izim / sembolle gosterir.
MAB.3.b. Sayilari nesne / ¢izim / rakam kullanarak gosterir.
TURKCE ALANI
TADB. Dinleme / izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri

ybnetebilme
TADB.1.b. Secilen materyalleri dinler / izler.

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili

yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyallerde yer alan bilgiler ile giinliik yasami arasinda iliski kurar.
TADB.2.c. Yetigkin rehberliginde / kendiliginden dinledikleri / izlediklerine iligkin ¢ikarimda bulunur.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSABI. Aktif Yasam icin Motor Beceriler

HSAB.5. Kisisel ve genel alanmin farkinda olarak hareket edebilme
HSAB.5.a. Kisisel alani1 i¢inde hareket eder.

HSAB.5.b. Genel alan igerisinde kisisel alanin1 korur.
MUZIK ALANI

MSB2. Muziksel Séyleme

MSB.2. Soyleme becerilerini simif icinde sergileyebilme
MSB.2.a. Sarkiy1 grupla ya da tek basina soyler.
PROGRAMLAR ARASI BiLESEI\'LER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.2. is Birligi

SDB2.3. Sosyal Farkindalik

OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarhik
Kavramlar:

Sayi:1 sayisi

Sozcukler: Rakam, miktar, sira, davet.



Materyaller: Bez torba, biiyiik bloklar ve oyuncaklar, kii¢iik tepsiler, 1 rakami ve tek nokta kartlari, tek nesne
gosteren gorseller, ic oyuncak figiir, oyun alani ¢izimi, yumusak toplar, yer isaretleri, biiyiik bir karton, kagit, kalin
pastel boyalar, Cekirdek 1 kitabi.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Cember alanina torba ve bir yumusak top konur. Masalara her ¢ocuk icin tepsi, nesneler
ve 1 kart1 hazirlanir. Hareket alanindaki engeller kaldirilir; gruplar arasinda gecis boslugu birakilir. Ortak resim igin
karton ¢ocuklarin erigebilecegi yiikseklige yerlestirilir.

Belirli Gun ve Haftalar: Dinya Cocuk Gund.
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
Giine Baslama Zamani
Ogretmen kapida her cocugu adiyla karsilar. Cocuk; el sallama, giilimseme, “merhaba” deme veya elini kalbine

gotiirme seceneklerinden biriyle selam verir. Takvim ve hava durumu panosu kisaca incelenir. Giinliik akis gorselleri
tizerinden Once ve sonra yapilacak ¢aligmalar konusulur.

Duygu kartlar1 incelenir. Isteyen cocuk o giinkii duygusunu sdyler veya bir kartla gosterir. Ogretmen ¢ocuklarm
paylasimlarini yargilamadan dinler. Cocuklar aralarinda yeterli mesafe birakarak Zumba Kids ile giine baglanir.

Ogrenme Merkezlerinde Oyun
Cocuklar ilgi duyduklart merkezleri seger. Blok merkezinde oyun alanlari kurabilir, kitap merkezinde resimleri

inceleyebilir, evcilik merkezinde giinliik yasam oyunlari oynayabilirler. Ogretmen oyuna katilmak isteyen ¢ocugun
arkadagina istegini iletmesine yardimci olur; merkez oyununu rakam sorulariyla kesintiye ugratmaz.

Toplanma, Temizlik ve Beslenme

Toplanma zamani geldiginde “Topla Topla Yerine Koy” sarkisi esliginde sinif toplanmaya baglanir.
TOPLA TOPLA YERINE KOY

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Smifimiz giizel olsun.

Sarki esliginde ¢ocuklar kullandiklar1 oyuncaklar ait olduklar kutulara yerlestirirler. Toplama islemi tamamlandiktan
sonra d6gretmen ¢ocuklarla birlikte sinifi gézden gegirir.

Lavaboya gecerken “Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, ¢uf ¢uf ¢uf” tekerlemesi sdylenir.
Cocuklarin 6gretmen gdzetiminde ellerini su ve sabunla yikamalar1 desteklenir. Cocuklar yemek masalarina giivenli
oturuslarini koruyarak yerlesir, beslenme ¢antalarin1 agmay1 6nce kendileri dener ve ihtiyag duyduklarinda yardim
isterler. Beslenme sonrasinda ¢opler uygun kutuya atilir ve kisisel temizlik yapilir.

ETKINLIKLER

Matematik / BUytk Grup ve Bireysel

Cocuklar asagidaki tekerleme hareketlerle sdylenerek ¢embere davet edilir.

Tik tik tik kim geliyor? (Parmaklar sirayla yere vurulur)

Kanatlari renkli bir kelebek geliyor! (Kollar gdgiiste capraz yapilip kanat gibi sallanir)
Sessizce ¢icegine konani, (Minder kastedilir)

Renkli Kelebek ¢ok seviyor! Ssst...

Kelebek simdi uyuyor!" (Sessizlik saglanir)

Ogretmen torbay1 cocuklarin gorebilecegi yere getirir ve icinden yalnizca bir biiyiik blok cikarir. Blogu sade bir
tepside kisa siire gostererek “Kag tane goriiyorsun?” diye sorar. Cocuklarin yanitini hemen diizeltmeden blogu yeniden
gosterir. Ardindan bloga bir kez dokunup “Bir.” der ve ¢ocuklara sorar buradaki blok kag¢ tane? Diye ve gocuklarin
cevap vermesi beklenir. Baska bir tepsideki tek oyuncakla tekrar edilir; tek nesneyi bir bakista fark etme ile dokunarak
sayma iligkilendirilir. (MAB.1.c, MAB.1.¢)

Her ¢ocuk 6niindeki nesnelerden birini se¢ip kendi tepsisine koyar. “Tepsinde kag tane var? Dokunarak kontrol
edelim.” yonergesi verilir. Birden fazla nesne koyan ¢ocukla tepsi birlikte incelenir; 6gretmen “Bir tanesi tepside
kalsin; digerleri sepette beklesin.” diyerek yeniden denemeye firsat verir. Nesnenin tepsideki yeri degistirilir; yeni
nesne eklemeden ve ¢ikarmadan miktarin hala bir oldugu fark ettirilir. (MAB.1.c, MAB.1.¢)

| Rakami Flash Kartlar1 ve Slayt Gosterisi incelenir. (OB4) Tek nesnenin yanina 6nce tek noktali kart, sonra 1 rakam
kart1 yerlestirilir. Ogretmen “Burada bir oyuncak var. Bir taneyi bu rakamla gosterebiliriz. Bu, 1 rakam1.” der.
Cocuklar kendi nesnelerinin yanina 1 kartin1 koyar ve kiiciik kagitlarina bir nokta ya da bir nesne gizerek miktari
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gosterir. Ogretmen nesne, cocugun ¢izimi ve rakam kartin1 yan yana getirir; gocuk hangisinin gergek nesne, hangisinin
cizim, hangisinin rakam oldugunu gostererek iliskiyi kurar. (MAB.3.a, MAB.3.b)

Muzik / Buyuk Grup ve Bireysel

Cocuklar aralarinda rahatca hareket edebilecekleri bosluk birakarak yarim ¢ember olur. Ogretmen sarkiy1 ve sdzlere
uygun hareketleri model olarak gosterir. Ardindan ¢ocuklar sarkiy1 grupla birlikte sdylerken hareketleri yapar. Isteyen
cocuk 6grendigi bir boliimii tek bagina soyleyebilir; tek bagina séylemek istemeyenler grupla devam eder. Hareketleri
ve sozleri ayn1 anda yapmakta zorlanan ¢cocuga once yalnizca sdyleyerek, sonraki tekrarda hareketleri ekleyerek
katilma firsat1 verilir. (MSB.2.a)

1 RAKAMIYIM BEN TEKIM

“1 rakamiyim, ben tekim.” (Bir isaret parmagi yukar1 kaldirilarak 1 gosterilir.)

“Bu uzun gévde benim.” (Bir kol dik tutulur; diger el yukaridan asagiya dogru kol boyunca indirilerek uzun gévde
gosterilir.)

“Kiigiik de bir burnum var benim.” (Havada ¢izilen 1 rakaminin iist ucuna kisa, egik bir ¢izgi eklenir.)

“Bazen pipete benzerim.” (Bir kol pipet gibi dik tutulur; el bilekten hafifce biikiilerek kivrilabilen pipet canlandirilir
yada pipet kullanilir.)

Turkce / Buyuk Grup

Ogretmen “Bir’in Ugan Balonu” hikAyesinin kapagm gésterir. Cocuklar kapaktaki Bir karakterini inceler ve daha
once tanidiklar1 1 rakamuyla iligkilendirir. Hikaye, gorselleri ¢ocuklarin gérebilecegi bicimde okunur veya ekrandan
gosterilir. Bir ile Tavsan’in balon yolculugu dikkatle dinlenir; ¢ocuklara resimleri incelemeleri igin kisa siire verilir.
(TADB.1.b, OB4)

“Sen kendi esyan1 baska esyalarin arasindan nasil tanirsin?”” ve “Bir arkadasin sana yardim ettiginde ne sdylersin?”’
sorularyla hikaye giinliik yasamla iliskilendirilir. Cocuklarin kendi yasantilarindan kisa érnekler vermesine firsat
taninir. (TADB.2.a)

Hikaye sonunda “Balonda kag¢ delik vardi?”, “Deligi kapatmak i¢in kag¢ yama kullandilar?” ve “Bir ile Tavsan kendi
balonlarini nasil tanid1?” sorular1 sorulur. Cocuklar balondaki giines desenli yamayi gosterir. “Yama olmasaydi ne
olurdu?” sorusuyla olaylar arasinda neden—sonug iligkisi kurmalar1 desteklenir. (TADB.2.c, OB4)

Ogretmen hikayedeki arkadasliktan hareketle “Bir ile Tavsan birlikte bir yolculuga ¢ikt1. Biz de arkadaslarimizla
oyunlar oynuyoruz.” diyerek Diinya Cocuk Giinii sohbetine geger.

Ogretmen “Bugiin Diinya Cocuk Giinii. Diinyanin farkli yerlerinde yasayan ¢ocuklar farkl diller konusabilir, farkli
oyunlar oynayabilir. Her gocuk degerlidir; sevilmeye, giivende olmaya ve oyun oynamaya hakki vardir. Biz de
oyunumuza katilmak isteyen arkadasimiza yer agabiliriz.” der. Cocuklar bir arkadasini oyuna nasil davet edebilecegini
gosterir. Herkesin ayni oyunu sevmek zorunda olmadigi; izlemek, katilmak veya ara vermek isteyen arkadasin
tercihine sayg1 gosterilecegi konusulur. (SDB2.3)

Hareket ve Oyun / Klgik Gruplar

?aynak’j “Maarifin K.al.binde Oyun” bii!teni, Ekim .bii_liin_lii_,v‘.‘Top z i(mwmm
asima”. Oyun, 4 yas i¢in yaris ve eleme icermeyen bir is birligi " Ekim | Sogiaier

uyarlamasiyla uygulanir. Her kiiciik grupta bir yumusak top kullanilir.

Amag topu biitiin arkadaslara ulastirmak ve baslangica geri getirmektir.

Cocuklar 6nce kendi yer isaretlerinde kollarin1 6ne ve yana acip kapatarak @, Oyun Ad: Top Tasima

ihtiya¢ duyduklar1 boslugu fark eder. Birbirlerine degiyorlarsa isaretler = (T .
birlikte yeniden dizenlenir. (HSAB.5.a)

Cocuklar 4-6 kisilik kisa siralar olugturur. Ogretmen iki gocukla model
olur: Ondeki cocuk bedenini hafifce gevirir, topu arkasindaki arkadasina
iki eliyle sunar; arkadas1 kavrayinca birakir. Top siranin sonuna kadar
elden ele gider. Sondaki ¢cocuk topu bu kez ters yonde, 6niindeki
arkadasina vererek geri gonderir. i1k turda sag—sol sozciiklerini dogru
kullanma beklentisi konmaz; 6gretmen hareketin yoniinii gosterir.
Cocuklar donerken ve topu aktarirken arkadaslarinin alanina girmemeye
dikkat eder. (HSAB.5.b)

Ogretmen “Arkadasin hazir mi1? Topu birlikte tutup sonra birakabiliriz.”
diyerek ¢ocuklarin birbirlerinin hareketine uyum saglamasini destekler.
Top diiserse oyun kaldig1 yerden siirer; ¢ocuklar topu geri almak i¢in 16 | &0

birlikte ¢oziim lretir. Top baslangica ulastiginda “Top herkese ugradi

mi1?” diye kontrol edilir ve baslangigtaki ¢ocuk siranin sonuna geger. Birkag kisa tur sonunda her ¢ocugun katilimina
firsat verilir; hizli bitiren grup ilan edilmez. Isteyen ¢ocuk ilk turu izleyip sonraki tura katilabilir. (SDB2.2)

oyuncy

&, Materyaller Her takim icin bir top.

Nasil Oynanir?
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Oyun bitiminde gocuklar birbirine garpmadan, aralarindaki boslugu koruyarak gember alanma yiiriir. Ogretmen
gerektiginde “Oniinde yer agilmasim bekleyebilirsin.” diye hatirlatir. Cocuklar oturduklarinda hangi hareketin rahatca
oynamalarini sagladigin1 gosterir. (HSAB.5.b) Su igmek ve dinlenmek igin kisa ara verilir.

Cekirdek Kitap Calismasi

Cekirdek 1 kitabinda ‘1 Rakam1’ baslikli sayfa acilir. Cocuklar 6nce 1 rakamini parmaklariyla izler. Gorseller
arasindan bir tane bambuyu gosterir ve bir kizil panday1 boyar; 6gretmen “Kag tanesini sectin?” sorusuyla miktari
yeniden kontrol etmelerine yardimci olur. Sayfadaki rakamla secilen tek varlik iligkilendirilir. Kalemle rakamin
tizerinden gegme, hazir olan ¢ocuklara kisa bir deneme olarak sunulur; sayfanin biitiin béliimlerinin tamamlanmasi
beklenmez. (MAB.1.¢, MAB.3.b)

Cocuklar galigsmalarini ve kisisel esyalarii toplar. Ertesi giin yeniden goriismek lizere vedalasilir; cocuklar aile
bireylerine teslim edilir.

Giin sonunda ¢ocuklarla kisa bir degerlendirme ¢emberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gerceklestirdikleri
etkinliklere iligskin deneyimlerini, diislincelerini ve duygularini paylagmalarina firsat verilir. Daha sonra etkinliklerle
ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

e Bir ile Tavsan balondaki deligi nasil kapatt1?

* Arkadaglarinla top tasima oyununu oynarken nasil hissettin?

+ Oniindeki oyuncaklardan bir tanesini gosterir misin?

* Bir tane oyuncagi hangi rakamla gosteririz?

* Parkta oyununa katilmak isteyen bir ¢ocuga ne sdyleyebilirsin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin bir miktarini fark etme, nesneyi 1 rakamiyla eslestirme, hikaye gorsellerini
yorumlama, sarkiya katilma ve top oyununda is birligi yapma siiregleri degerlendirildi. Verilen yonergelerin
aciklig1, model olmanin yeterliligi ve bireysel destege ihtiya¢ duyulan noktalar gozden gegirildi.
Etkinliklerin siiresi, materyallerin kullanim1 ve 6grenme ¢iktilarinin grubun gelisim diizeyine uygunlugu
degerlendirilerek sonraki uygulamalarda yapilabilecek diizenlemeler ele alindi.

Zenginlestirme

Tek nesne igeren gorsellerde nesnenin yeri ve biiytikligi degistirilerek miktarin neden yine bir oldugu sorulabilir.
Cocugun ayni bir miktarini nesne, ¢izim ve rakam kartiyla farkli diizenlerde gostermesi istenebilir. Hikayeye oyuna
katilmak isteyen yeni bir karakter ekleyip onun i¢in bir ¢6ziim 6nermesi istenebilir. Top oyununda biitiin arkadaslara
alan birakan yeni bir dizilis 6nermesi ve kiigiik grupla denemesi desteklenebilir; rakam araligini biiylitmeden diisiinme
stireci derinlestirilebilir.

Destekleme

Bir miktarin fark etmekte zorlanan ¢ocuga sade zeminde yalnizca tek biiyiik nesne sunulabilir; nesneye dokunmasi ve
ayni nesneyi 1 kartinin yanina koymasi desteklenebilir. Hik@yenin iki an1 figiirlerle yeniden canlandirilarak “Birlikte
oynamak i¢in yer mi agalim, sirtimizi mi1 donelim?” gibi somut segenekler sunulabilir. Top oyununda grup
kiigiiltiilebilir; ¢ocuklar sandalyelerde veya minderlerde oturarak, daha biiyiik ve hafif bir topu kisa mesafeden
aktarabilir. Kitapta boyamadan once tek varligi parmakla gostermesi yeterli kabul edilebilir.

Aile Katilimi: Asagidaki bilgi notu ailelerle paylasilabilir.

AILE BILGI NOTU

Sevgili Ailemiz,

Evde ¢ocugunuzla kisa bir “Bir tane bul!” oyunu oynayabilirsiniz. Ondan bir oyuncak, bir kasik veya bir pecete getir-
mesini isteyin. Getirdigi nesnenin yanina kagida yazdiginiz 1 rakamim koyarak miktarla rakami iliskilendirmesine fir-
sat verin.

Ardindan ¢ocugunuzun segtigi bir oyunu birlikte oynaym. Oyuna baglarken “Ben de seninle oynayabilir miyim?” diye
sorun; oyun sirasinda birbirinizin sirasini ve tercihlerini gézetin. “Senin diislincelerin benim i¢in degerli.” diyerek onu
dinlemeye zaman ayirin.

Toplum Katilimi:

1 Rakami Oyunu i¢in silinebilir yiizeye 1 ve birkag farkli rakam yazilir. Cocuklar sirayla nemli bezle yalnizca 1
rakamini siler. Her turdan sonra yanina bir nokta ¢izer veya bir blok koyarak miktar1 gdsterir. Yarisin yerine biitiin
¢ocuklarin denemesi ve birbirine firsat vermesi esas alinir.
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G6UNLUK PLAN
Okul Adr:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 48-60 Ay (4 Yas)
Tarih: 6 / 10 / 2026 Sali
ALAN BECERILERLI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERL

MATEMATIK ALANI

MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayal ¢ikarim yapabilme
MAB.4.a. Uzunluk, biiyiiklik, agirlik veya miktara iliskin tahmini ile sonucu karsilagtirir.
MAB.4.b. Oriintiiyii kuralina uygun olarak devam ettirir.
SANAT ALANI

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.
SNAB.4.b. Sanat etkinligi igin gerekli materyalleri seger.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde 6zgiin lriinler olugturur.
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERL
SDB2.1. Tletisim

DEGERLER
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaglari ile etkili iletisim kurmak

OKURYAZARLIK BECERILERL

OB4. Gorsel Okuryazarhk

Kavramlar:

Miktar: Az-cok.

Zit: Ayni-farkh.

Sozciikler: Miktar, kargilastirma, esleme, sira, 6riinti, tekrar, tirtil.

Materyaller: Ayni renk ve biiyiikliikte biiyiik legolar, iki 6zdes tepsi, iki 6zdes seffaf plastik bardak, su, iki
renkte ayni boy biiyiik daireler, bos kagitlar, yapistirici, pastel boyalar, baglangici hazirlanmis kisa ériinti
seritleri, firtil basi ve govde sablonlari, az-gok gorsel kartlari, minderler ve yumusak toplar. Renkli Kule oyunu
igin her gocuk veya ikiliye 10 renkli karton ya da plastik bardak ve renkli kule sablonlari; uyarlamada iki renk ve
3-6 bardak hazirlanir.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Cember alaninda minderler ve kargilagtirma tepsileri hazirlanir. Matematik
masasinda ayni 6zellikte legolar ile su galismast igin alt tepsi bulundurulur. Sanat masalarinda iki renk daireler,
boyalar, kdgitlar ve yapigtiricilar ayri kaplara yerlestirilir. Oyun alaninda gocuklarin rahatga hareket edebilecegi
bosluk birakilir. Sakin kégede bir minder, az ayrintili iki miktar gérseli ve kisa bir ériintii seridi sunulur. Ogrenme
ortamlarina Az Cok Kavrami ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi gikti alinir, koyulur.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Giine Baslama Zamani

Ogretmen kapida her gocugu adiyla karsilar. Cocuk; el sallama, giilimseme, “merhaba” deme veya elini kalbine
gotiirme segeneklerinden biriyle selam verir. Takvim ve hava durumu panosu kisaca incelenir. Giinliik akis
gorselleri lizerinden dnce ve sonra yapilacak ¢alismalar konusulur.
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Duygu kartlari incelenir. Isteyen ¢ocuk o giinkii duygusunu séyler veya kartla gésterir. Giine saglikh baglamak igin
Oyna ve Dans Et hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir. (E2.5)

Cocuklar ilgi duyduklari 6Grenme merkezlerini seger. Blok merkezine legolar, sanat merkezine iki renk kagit ve
boyalar yerlestirilir. Ogretmen gocuklarin oyunlarini gézlemler; yardim istemelerine, materyalleri paylasmalarina
ve bagladiklari oyunu siirdiirmelerine rehberlik eder. Ilgili 6grenme merkezlerine Az Cok Kavrami ile ilgili Kartlari
koyularak gocuklarin ilgileri gekilir.Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest
resim yapmalarina firsat verilir.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baslanir.
TOPLA TOPLA YERINE KOY
Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun
Arkadasin da oynasin
Sinifimiz giizel olsun.

Sarki esliginde gocuklar kullandiklari oyuncaklari ait olduklari kutulara yerlestirirler. Toplama islemi tamamlan-
diktan sonra 6gretmen gocuklarla birlikte sinifi gézden gegirir.

Lavaboya gegerken “Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, cuf guf quf” tekerlemesi sdylenir.

Gocuklarin 6gretmen gozetiminde ellerini su ve sabunla yikamalari desteklenir. Cocuklar yemek masalarina giivenli
oturuslarini koruyarak yerlesir, beslenme gantalarini agmayi 6nce kendileri dener ve ihtiya¢ duyduklarinda yardim
isterler. Beslenme sonrasinda ¢opler uygun kutuya atilir ve kisisel temizlik yapilir.

Matematik (Biyiik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Gocuklar asagidaki tekerleme hareketlerle soylenerek gembere davet edilir.
Tik tik tik kim geliyor? (Parmaklar sirayla yere vurulur)

e

Sessizce gigegine konani, (Minder kastedilir)
Renkli Kelebek ¢cok seviyor! Ssst...
Kelebek simdi uyuyor!" (Sessizlik saglanir)

Tirtil Kipir ve Yarim Kalan Yol Hikayesi izlenir/okunur.(OB4.) Ogretmen iki tepsiyi yan yana koyar. Birine ayni
renk ve biiyiklikte iki lego, digerine bes lego yerlestirir. *Hangi tepside daha az, hangisinde daha ok lego olabi-
lir?" diye sorar. Cocuklar tahminlerini soyler veya gésterir. Legolar karsilikl iki sira hdlinde, her legonun karsi-
sina bir lego gelecek bigimde eslenir. Cocuklar eslesmeden kalan legolar: fark eder:; ilk diigiindiikleriyle gérdiikleri
sonucu karsilagtirir. Sayma zorunlu tutulmaz. "Bu grupta digerinden daha gok lego var.” denilerek iki grubun bir-
likte kargilastiriimas: desteklenir. (MAB.4.q)

Kiigiik gruplara ayni 6zellikte legolar ve iki tepsi verilir. Ogretmen iki ve dért legodan olugan gruplar hazirlar. Co-
cuklar 6nce az ve gok olani fahmin eder, ardindan legolari karsilikli yerlestirerek kontrol eder. Bir gocuk legoyu
yerlestirirken arkadasi esini karsisina koyar; sonra roller degistirilir. Cocuklar "Sira sende.”, "Bana bir lego verir
misin?" gibi ifadelerle iletisim kurar. Tepsilerin yerleri degistirilir ve miktarlarin degisip degismedigi yeniden
incelenir. (MAB.4.a, SDB2.1, D4.2)

Ogretmen alt tepsiye iki seffaf plastik bardak koyar; birine az, digerine belirgin bigimde daha gok su doldurur.
Cocuklar hangi bardakta daha gok su oldugunu tahmin eder. Bardaklar ayni diiz zeminde yan yana gefirilir; gocuk-
lar su seviyelerini gostererek tahminlerini kontrol eder. Bardaklarin biiyiikligii degistirilmez. Su igilmez; doki-
lirse birlikte kurulanir. (MAB.4.a)

Somut kargilagtirmalarin ardindan Kavramlari Ogreniyorum — Az Cok veya Az Cok Kavrami Egitici Filmi iginden
biri secilerek kisa béliimler hdlinde izlenir. Ardindan Az Cok Kavrami Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi incelenir,
lizerinde konusulur. (OB4)
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Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)

oyunu oynanir.
Nasil Oynanir?
+ Oyun bireysel olarak veya ikili gruplar halinde oynanabilir.

Maarifin Kalbinde Oyun Biilteni'nin Ekim béliimindeki “"Renkli Kule” z ({'\FY&\
Y ¢
_Ekim_j

* Oyuncular bardaklari masalarina yerlestirir. g oo r HeDKl e

- Ogretmen renk ve katman diizeninin yer aldigi kule sablonunu 10 saniye & Oyuncu Sayis Tom s

gosterir, ardindan kaldirir. Bvaaler ) Gom s memere s
* Oyuncular sablondaki renk ve katman diizenini hatirlayarak bardaklarla S oo b

w.::‘ Nasil Oynanir? o

oy

kulelerini olusturur.

* Tdm oyuncular kulelerini tamamladiginda 6gretmen sablonu yeniden
gosterir. Oyuncular kulelerini sablonla karsilastirir ve gerekli diizeltme-
leri yapar.

- Ogretmen farkl renk ve kule diizenlerinin yer aldigi sablonlar: kullana-
rak oyunu tekrarlayabilir.

Bu oyun istenirse su sekilde de uyarlanabilir: Dért yas grubunda iki renk
ve daha az sayida bardakla baslanabilir; ilk denemelerde sablon gocukla-
rin gorebilecegi yerde tutulabilir. Ug ve alti bardakla olugturulmus iki
kule gosterilerek "Hangi kulede daha az, hangisinde daha gok bardak
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kullaniimis olabilir?" diye sorulur. Cocuklar tahminlerini soyler; ardindan

kuleleri sokiip bardaklari karsilikli esleyerek tahminlerini kontrol eder. (MAB.4.a)

Oriintii ¢aligmasi igin bardaklar masaya kirmizi-sari-kirmizi-sari sirasiyla dizilir. Gocuklar tekrar eden renk sira-
sini inceler, sirada hangi rengin gelecegini sdyleyerek veya gostererek ériintiiyii devam ettirir. Ikili calismada
bardak segme ve yerlestirme gorevlerini sirayla tstlenir; birbirlerinden nazikge yardim isterler. (MAB.4.b,
SDB2.1, D4.2)

Gocuklarin sablondaki renk ve katman diizenini incelemelerine, kendi kuleleriyle karsilagtirmalarina ve oyuna is-
tekle katilmalarina firsat verilir. (OB4, E2.5)

Oyun kaynagi: Maarifin Kalbinde Oyun Biilteni, Ekim, s. 15. Biiltene ulasmak icin tiklayiniz.

Ogretmen “Simdi hareketlerimiz sirayla tekrar etsin.” diyerek alkig-dize dokunma hareketini ii¢ kez yavagca ya-
par. Cocuklar hareketleri birlikte tekrarlar. Ogretmen bir alkigtan sonra durur ve “Simdi hangi hareket geliyor?”
diye sorar. Cocuklar dize dokunarak diziyi siirdiiriir. Isteyen cocuk hareket yerine iki resim kartindan uygun olan
gosterir. (MAB.4.b, E2.5)

Cocuklar gember olur. Renklerle Oyun baglantisi kullanilarak oyunun sazleri birlikte saylenir.
Az geldim, gok gittim / Ben bir renk segtim / Benim adim kirmizi / Kirmizi bir nesne soyle.

Cocuklar soylenen renkte bir nesne diisiiniir, adini séyler veya sinifta gosterir. Ardindan nesneyi hareketleriyle
canlandirir. Her gocuga diisiinmesi igin zaman verilir; dogru yanit yarigina doniistiirilmez. (E2.5, SDB2.1)

Ogretmen “Simdi hareketlerimiz sirayla tekrar etsin.” diyerek alkig-dize dokunma hareketini ii¢ kez yavagca ya-
par. Cocuklar hareketleri birlikte tekrarlar. Ogretmen bir alkistan sonra durur ve “Simdi hangi hareket geliyor?”
diye sorar. Cocuklar dize dokunarak diziyi siirdiiriir. Isteyen gocuk hareket yerine iki resim kartindan uygun olani
gosterir. (MAB.4.b, E2.5)

Matematik (Kigik Grup Etkinligi)

Yade Yade — Motif Sergisi izlenir. Ogretmen “Kirmizi, sari; kirmizi, sari... Ayni sira yeniden geliyor.” diyerek
kisa bir model sunar. Masada ayni biiyiikliikte kirmizi-sari-kirmizi-sari daireler soldan saga dizilir. Ogretmen ilk
iki daireyi gostererek tekrar eden pargay! birlikte okur. Cocuklardan sirada hangi rengin gelecegini séylemeleri
veya iki segenekten gostermeleri istenir. Her gocuk siraya bir daire ekler; dizi birlikte yeniden okunur. Ik
denemelerde yalnizca renk degisir, sekil ve biyiiklik ayni kalir. (MAB.4.b, OB4)

Gocuklar ikili gruplarda, baslangici hazir 6riintii seritlerini iki 6ge daha ekleyerek famamlar. Biri uygun pargayi
seger, digeri yerlestirir; sonra gorevler degisir. Ogretmen segim uygun olmadiginda cevabi hemen séylemez;
"Bastan birlikte okuyalim mi?” diyerek modeldeki siraya yeniden bakmalarini saglar. Yanlisi agiklama ve bagimsiz
yeni kural olusturma beklenmez. (MAB.4.b, SDB2.1, D4.2)
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Sanat ve Matematik (Biitiinlestirilmis Ki¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)

"Tirtilin Renkli Yolu" ¢alismas: igin gocuklara bir tirtil basi ve bos kagit sunulur. Tirtilin gévdesini hazir daireleri
yapistirarak mi, daire sablonunu boyayarak mi olusturacaklarina karar verirler. Kolaji segenler iki renkte hazir
daireleri ve yapistiriciyi; boyamayi segenler sablonu ve iki boya kalemini alir. (SNAB.4.a, SNAB.4.b)

Ogretmen gocugun segtigi iki renkle gévdenin ilk dért béliimiinde bir renk-diger renk sirasini gésterir. Cocuk ayni
diizeni iki béliim daha ekleyerek veya boyayarak devam ettirir. Tirtilin basi renk dizisine katilmaz. Cocuklar
¢alismaya kendi hizlarinda katilir; basina yiiz, gevresine istedikleri ot, glines veya yapraklari ekleyerek
resimlerini 6zgiinlegtirir. Isteyen gocuk tirtilina ad verir. Calismalar yan yana sergilenir ve isteyen gocuk
kullandigi renk sirasini gosterir. (MAB.4.b, SNAB.4.c, SNAB.4.¢)

Cekirdek 1 kitabinda "Az-Cok” baslikli sayfa agilir. Cocuklar gorsellerdeki balik, gicek ve kalem gruplarini
inceler; az ve gok olanlari géstererek yonergeleri tamamlar. Ardindan Gekirdek 2 kitabinda “Oriintii Yolu"
baslikh sayfa agilir. Cocuklar gorsellerin siralanigini inceler, tekrar eden diizeni fark eder ve bu diizene uygun
boyama yapar. Olusturduklar: tirtilin govdesindeki renklerin de sirayla tekrar ettigi hatirlatilir. (OB4.)
Gocuklar galismalarini ve kigisel esyalarini toplar. Ertesi giin yeniden goriismek iizere vedalasilir; gocuklar aile
bireylerine teslim edilir.

Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini paylagsmalarina firsat verilir. Daha sonra
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

* Legolarin hangi grupta daha ¢ok oldugunu nasil kontrol ettik?
* Kirmizi-sari-kirmizi-sari sirasindan sonra hangi renk gelir?

« Tirtilini yaparken kendini nasil hissettin?

* Evde hangi esyalarla boyle bir sira yapabilirsin?

* Buglin hangi isi kendi basina yapabildin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin az-gok fahminlerini esleme yoluyla kontrol etme ve iki 6geli oriintiyi siirdirme
siiregleri, katilimlar: ve bireysel destek ihtiyaglari agisindan degerlendirildi. Verdigim kisa yénergeler, sundugum
modeller ve gocuklara tanidigim deneme siiresi gozden gegirildi. Materyallerin, etkinlik siirelerinin ve somut
galismadan gorsel galismaya gegisin grubun yasina ve ihtiyaglarina uygunlugu ele alindi.

Zenginlestirme: Iki 6geli renk oriintiisiinii rahatga siirdiiren gocuk ayni diziyi daha uzun devam ettirebilir;
renklerin yerine alkis ve dize dokunma hareketlerini koyabilir. Miktar karsilagtirmasinda fark: daha az belirgin
olan iig ve dort nesnelik gruplara gegilebilir.

Destekleme: Miktar karsilastirmasina bir ve ii¢ nesneyle baslanabilir. Legolarin karsilikli yerlestirilecegi alanlar
gosterilebilir. Oriintiide model gériinir tutulur; gocuk iki par¢adan uygun olani secer ve égretmenle birlikte
yerlestirir. Blylik hazir daireler, kalin boya kalemleri ve tek adimli yénergeler sunulur. Sézel yanit yerine isaret
etme kabul edilir.

Aile Katilimi: Asagidaki bilgi notu ailelerle paylasilir.

Toplum Katilimi:

AILEYE BIL6I NOTU

Sevgili Ailemiz,

Gocugunuzla ayni tiirden oyuncaklari iki gruba ayirin. *Hangi grupta daha az, hangisinde daha gok oyuncak olabi-
lir?" diye sorun. Oyuncaklari karsilikli esleyerek tahminini kontrol etmesine firsat verin. Ardindan iki farkl renk-
teki biylik oyuncak bloklarini bir renk-diger renk sirasiyla dért parga hdlinde dizin. “Sence sirada hangi renk
var?" diye sorarak siray! iki parga daha ekleyip devam eftirmesini isteyin. Yaniti hemen soylemeden diisiinmesini
ve denemesini bekleyin.

Ilginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.

Sinif Ogretmeni

Basit Diizeyde Oriintii

Kendi Oriintiimii Yapabilirim
Dort Arkadas (Alternatif Hikdye)



https://www.anneninokulu.com/basit-duzeyde-oruntu-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kendi-oruntumu-yapabilirim-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/dort-arkadas-5-masal-sorusu-okul-oncesi-egitim/

Okul Adr:

Ogretmen Ad:

Yas Grubu: 48-60 Ay (4 Yas)
Tarih: 7 Ekim 2026 Garsamba

TURKCE ALANI

TADB. Dinleme / Izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler / izler.

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyallerde yer alan bilgiler ile giinliik yasami arasinda iliski kurar.
TADB.2.c. Yetiskin rehberliginde / kendiliginden dinledikleri / izlediklerine iliskin gikarimda bulunur.
MATEMATIK ALANI

MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayal ¢ikarim yapabilme

MAB.4.a. Uzunluk, biiyiiklik, agirhk veya miktara iliskin tfahmini ile sonucu karsilagtirir.

MAB.4.b. Oriintiiyii kuralina uygun olarak devam ettirir.

MAB.4.c. Basit bir griintiide kurala uygun olmayan durumu agiklar.

MAB.4.d. Nesne / olgu / olaylari tek bir 6zellige gore karsilagtirir.

SANAT ALANI

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB.4.b. Sanat etkinligi igin gerekli materyalleri seger.

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde 6zgiin irinler olusturur.

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERT
SDB2.2. Is Birligi

DEGERLER

D3. Galigkanlik

D3.4. Calismalarda aktif rol almak
OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarlik

Boyut: Biiylik-kiiglik
Sepet, ortii, karsilagtirmak, yan yana, oriintii

Biiyiik ve kiigiik iki sepet; ayni renk ve bigimde, boyutlar: belirgin bigimde farkl iki bez oyuncak ay;
bu oyuncaklari 6rtebilecek bliyiik ve kiiglik iki kumas; ayni tiirden biiyiik-kiigiik top, blok ve plastik tabak giftleri;
ayni renk ve bigimde, iki farkli biiyiikliikkte, yasa uygun ve kolay kavranabilen legolar; biyiik-kiigiik kavram
kartlari; farkli boyda énceden kesilmis kdgit pargalari; resim kagidi, pastel boya, yapistirici; yumusak toplar, atik
kagit pargalari ve Cekirdek 1 kitab:.

GCember alaninda minderler, iki sepet ve oyuncaklar hazirlanir. Karsilagtirma
masasinda ayni tiirden nesne giftleri, iist liste gelmeden incelenebilecek sekilde yerlestirilir. Legolarin yan yana
dizilebilmesi igin masada bos bir alan ayrilir. Drama alaninda iki oyuncagin ortiileriyle dinlenebilecegi kiigiik bir
kose olusturulur. Sanat masalarinda gizim ve kolaj malzemeleri gocuklarin segebilecegi bigimde sunulur. Hareket
alani esyalardan arindirilir; sakin kosede yalnizca bir nesne ¢ifti bulunan tepsi ve minder bulundurulur.



Ogretmen kapida her gocugu adiyla kargilar. Cocuk; el sallama, giilimseme, “merhaba” deme veya elini kalbine
gotiirme segeneklerinden biriyle selam verir. Takvim ve hava durumu panosu kisaca incelenir. Giinliik akis
gorselleri iizerinden énce ve sonra yapilacak ¢aligmalar konusulur. Duygu kartlari incelenir. Isteyen gocuk o giinkii
duygusunu séyler veya bir kartla gésterir. Ogretmen cocuklarin paylagimlarini yargilamadan dinler. Giine saghkli
baslamak igin Deve Ciice Sabah Sporu hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna
gegilir. (E2.5)

Cocuklar oynamak istedikleri merkezi seger. Blok merkezine farkli biiyiikliikte bloklar, dramatik oyun merkezine
oyuncaklar ve értiiler, kitap merkezine Biiyiik Kiiclik Kavrami Kartlari yerlegtirilir. Cocuklarin serbest oyunlarina
zaman taninir; 6gretmen gerektiginde oyuna katilir ve paylasim konusunda rehberlik eder.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baslanir.

TOPLA TOPLA YERINE KOY SARKISI

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Sinifimiz giizel olsun.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Cocuklar
kahvaltilarini yaptiktan sonra ellerini yikar ve sinifa gegilir.

Tirkge (Blyilik Grup Etkinligi)

Ogretmen biiyiik ve kiigiik oyuncak ayryi yan yana gésterir. "Evinde ya da sinifimizda bunun gibi biiyiik ve kiigiik
oyuncaklar var mi?" diye sorar. Oyuncaklar: ve iki 6rtiyi kullanarak agagidaki kisa hikayeyi canlandirir. Cocuklar
hikayeyi dinlerken ortiilerin oyuncaklarin izerinde nasil durdugunu izler. (TADB.1.b)

IKI AYICIGIN ORTUSU

Biiyik ayicik ile kiigiik ayicik oyunlarini bitirmisti. Biraz dinlenmek igin minderlerine uzandilar. Yanlarinda iki orti
vard. Kiigiik 6rti biyiik ayicigin iizerine serildi. Ama ayicigin ayaklar: disarida kaldi! *Ayaklarim ortiilmedi.” dedi
biyiik ayicik. Kiiglik ayicik 6teki ortiiyii gosterdi: "Bir de bunu deneyelim.” Biiyiik ortiiyi biyiik ayicigin lizerine
serdiler. Bu kez ayaklari da értiildii. Kiigiik értiiyii kiigiik ayicigin iizerine koydular; onu da rahatga értti. Iki
arkadas giiliimsedi. Dinlenince ortiilerini katlayip sepetlerine birlikte yerlestirdiler.

Cocuklar hikayedeki 6rtiinme durumunu kendi uyku veya dinlenme yasantilariyla iliskilendirir: “Sen dinlenirken
lizerine ne ortiiyorsun?” sorusu sorulur. Ardindan "Kiigiik 6rtii biyiik ayicigi neden tamamen 6rtmedi? Biiyik
ortiyle ne degisti?" sorulariyla, gordiikleri duruma dayanarak gikarim yapmalari desteklenir. Yanit vermekte
zorlanan gocuk ortiileri yeniden deneyerek ya da uygun értiiyii gstererek katilabilir. Ogretmen "Bu 6rtii, bu
ayiciktan kiigiik kaldigi igin ayaklar: agikta kaldi." diyerek karsilagtirmayr somutlastirir. (TADB.2.a, TADB.2.c)

Matematik (Biyiik 6rup, Kiigik ve Bireysel Grup Etkinligi)

Sepette Ne Var?etkinligi igin 6gretmen ayni renk ve bigimde, biiyiikliikleri farkli iki topu 6nce aralarinda bogluk
olacak sekilde gosterir. "Hangisi daha bliyiik gériiniiyor? Yan yana getirince de oyle olacak mi?” diye sorar.
Gocuklar tahminini soyler veya isaret eder. Toplar yan yana konur; gocuklar gordiikleri sonugla ilk tahminlerini
kargilagtirir. Ayni iglem iki blok ve iki plastik tabakla tekrarlanir. Ik érneklerde renk ve tiir ayni tutularak
yalnizca biiyiiklige odaklanilir. Tahminin degismesi dogal karsilanir. (MAB.4.a, E3.2)

Her kiiglik gruba ayni tiirden bir bliyiik-kiiglik nesne ¢ifti verilir. Cocuklar nesneleri yan yana getirir, biiyiik ve
kiigiik olani gosterir; "Bu top 6teki toptan biiyiik.” gibi bir agiklama yapmalar: desteklenir. Nesnelerin yerleri
degistirilerek yalnizca saga ya da sola gére segim yapmalari 6nlenir. Her gift karsilastirildiktan sonra biiyiik olan
blyiik sepetin, kiigiik olan kiiglik sepetin yanina birakilir. Cocuklar karsilagtirma ve yerlestirme gérevlerini


https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/topla-topla-yerine-koy-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/iki-ayicigin-ortusu-hikayesi/

doniigiimli lstlenir; arkadasinin kararini birlikte kontrol eder. Baska bir 6zellik ya da gl siralama bu asamada
istenmez. (MAB.4.d, SDB2.2)

Daha sonra 6gretmen ayni renk ve bigimde, biiyiikliikleri belirgin bigimde farkli legolari gocuklara sunar. Bir
biiyiik ve bir kiigiik legoyu yan yana getirerek biiyiikliklerini karsilagtirmalarini ister. Ardindan legolari soldan
saga “blylik-kiiglik-bliylik-kiigiik" seklinde dizer. Cocuklar her pargay gostererek dizilisi birlikte soyler. “Sirada
hangi biiyiikliikte lego olmali?” sorusunun ardindan gocuklar sirayla uygun legoyu segerek oriintiiyli devam ettirir.
Daha sonra her gocuk kendi oniinde legolar: biiyiik-kiiglik sirasiyla dizer ve olusturdugu oriintiiyd siirdirir. Renk
ve bigim ayni tutularak yalnizca biiyiikliige odaklanilir. (MAB.4.b)

Oriintii siirdiiriildiikten sonra 6gretmen bir kiigiik legonun yerine biiyiik bir lego koyarak “biiyiik-kiigiik-biiyiik-
blylik-biyiik-kiiglik" diziligini olugturur. Cocuklar bastan baslayarak legolar inceler. "Biiyiikten sonra ne
geliyordu? Hangi lego bu siraya uymuyor? Neden?" sorulariyla kurala uymayan pargay: bulmalar: ve "Burada kiiglik
lego olmali, biiyiik lego var.” gibi bir agiklama yapmalar: desteklenir. Cocuklar uygun legoyu segip hatali pargay!
degistirir; diizeltilen 6riintiiyi birlikte yeniden soyler. Agiklamakta zorlanan gocuk hatali pargayi ve yerine
gelmesi gereken legoyu gostererek katilir; 6gretmen gosterdigini sozel olarak ifade eder. (MAB.4.c) Kavramlar

( Kiiciik-Biiyiik) Egitici Video ve Dev Kovalar egitici filmi izlenir.

Sanat ve Matematik (Biitinlestirilmis Biylk Grup ve Bireysel Etkinlik)

Ogretmen ayni bigimde, biri biiyiik digeri kiigiik iki ayicik gérselini gosterir. Cocuklar ayiciklar kargilagtirarak
biyiik ve kiiglik olani belirtir. Ardindan kendi ayiciklarini boyayarak mi, kdgit pargalariyla kolaj yaparak mi ta-
mamlamak istediklerine karar verir. Segtikleri ysnteme uygun pastel boya, renkli kagit ve yapistiricilarini alirlar.
(SNAB.4.a, SNAB.4.b)

Her ¢ocuga iizerinde yan yana biiyiik ve kiigiik ayictk bulunan bir galisma kagidi verilir. Boyamayi segen ¢ocuklar
ayiciklarini istedikleri renklerle boyar. Kolaji segenler renkli kagitlar: koparip ayiciklarin izerine yapigtirir. Co-
cuklar ayiciklarina yiiz ayrintilari ekler; isterlerse gevrelerine minder veya oyuncak gizer. Ogretmen renk ve siis-
leme segimlerini gocuklara birakir; ihtiyag¢ duyanlara kagit koparma ve yapistirmada destek olur. Cocuklar ¢alis-
malarini famamlamak igin gaba gosterir ve sergilenmesine yardim eder. (SNAB.4.c, SNAB.4.¢, D3.4)

Calismalar tamamlandiginda gocuklar kendi kagitlarindaki ayiciklar inceler. "Biyiik ayicigi gésterir misin? Kiigiik
ayicik hangisi?" sorularina igaret ederek veya konugarak yanit verirler. Isteyen gocuk ¢aligmasini arkadaslarina
gostererek ayiciklarini nasil siisledigini anlatir. (MAB.4.d, OB4)

Deve Ciice Oyunu igin gocuklar yan yana dizilir; "ciice” denildiginde ¢omelir, x

“deve" denildiginde ayaga kalkar. Sagiran gocuk hareketi yeniden XREYUN
deneyerek oyuna katilir. Ardindan "Maarifin Kalbinde Oyun” biilteninin L Sk

Ekim béliimiindeki “"Soylenenin Tersini Yap!” oyunu kisa bir turla

uyarlanir: "¢6k!" denildiginde ayaga kalkilir, “Kalk!" denildiginde gakiliir. @ opun A Sylenenin Tersini Yop!
Once yavas ve model olunarak oynanir; gocuklar elenmeden yeniden dener. 4 Opuncu sas

(E2.5) (e Rt

Gekirdek Kitap Galismasi: Cekirdek 1 kitabinda ‘Hangisi Biiyiik, Hangisi e
Kiglk?' baglkli sayfa agilir. Cocuklar gorseldeki hayvanlari inceler; adini
bildiklerini séyler. Ogretmen her seferinde yalhizca bir cergeveye dikkat
geker. Cocuklar ayni gergevede bulunan iki hayvanin gérseldeki
biiylikliklerini karsilagtirir ve kiigiik olan hayvan isaretler. Gerektiginde
diger gergeveler bos bir kagitla kapatilir. Resimlerdeki hayvanlarin
birbirine gore biiyiikliikleri izerinde durulur; hayvan adlarini bilmek
galismanin 6n kosulu yapilmaz. (MAB.4.d, OB4)

Gocuklar galismalarini ve kisisel esyalarini toplar. Ertesi giin yeniden
goriismek iizere vedalasilir; gocuklar aile bireylerine teslim edilir.

Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iligkin deneyimlerini, diigiincelerini ve duygularini paylasmalarina firsat verilir. Daha sonra
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilr.

* Ayiciklarin ortiilerini degistirince ne oldu?

* Bugiin hangi etkinlikte kendini mutlu hissettin?

+ Bliylik-kiigiik-bliylik-kiigiik dizdigimiz legolarda siraya uymayan pargayi nasil bulduk?
+ Evinde ayni tiirden biiyiik ve kiigiik hangi esyalar var?


https://www.anneninokulu.com/kavramlar-kucuk-buyuk-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kavramlar-kucuk-buyuk-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kare-takimi-dev-kovalar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-oyunu/

* Nesneleri karsilastirirken neyi kolay yaptin, nerede yardim istedin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin biiyiik-kiigiik nesneleri karsilastirma, tahminlerini kontrol etme, hikayedeki
olaylar hakkinda gikarim yapma ve sanat ¢alismalarina katilim durumlari degerlendirildi; bireysel destek
ihtiyaglari gozden gegirildi. Kullanilan somut materyallerin, kisa yonergelerin ve model olmanin gocuklarin
ogrenmesine katkisi degerlendirildi. Planin yas grubuna uygunlugu, etkinlikler arasindaki biitiinliik ve siire
kullanimi gozden gegirilerek biyiik-kiigiik kavramini giinliik yasamda pekistiren ¢alismalara devam edilmesi
planland.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Ikili kargilagtirmayi rahatga yapan gocuklara ayni tiirden iig farkl biiyiikliikte nesne sunulabilir.
Ortadaki nesnenin birinden biiyiik, digerinden kiigiik oldugu yeni ikili kargilastirmalarla kesfettirilebilir. Hikdyede
iki ayicigi birlikte 6rtecek bir ortii diisiinmeleri ve ¢oziimiini oyuncaklarla denemeleri istenebilir. Sanat
galismasina yeni biiyiik-kiigiik nesne giftleri eklemeleri desteklenebilir. Biiylik-kiiglik oriintisiini bagimsiz
siirdiiren gocuklardan bir pargay: degistirerek arkadaslari igin oriintiideki hatay! bulma oyunu hazirlamalari
istenebilir.

Destekleme: Biiyiikliik fark: belirgin, ayni renk ve bigimde iki nesne kullanilabilir. Tahmin ve sonug konusulurken
gocuk sozel yanit yerine nesneyi gosterebilir. Hikdaye oyuncaklarla kisa béliimlerde yeniden canlandirilabilir. Kolaj
i¢in kavramasi kolay biiyiik pargalar ve yapistirici gubugu sunulabilir; kagit kaymayan altlikla sabitlenebilir.
Ortiiyii Bul oyununda oyuncaklar yakina konularak tagima mesafesi kisaltilabilir. Kitap ¢aligmasinda tek cergeve
agik birakilarak birlikte karsilagtirma yapilabilir. Lego oriintiisiinde biiyiik-kiigiik ikilisi model olarak birakilabilir;
gocuk siradaki parga igin sunulan bir biiyik ve bir kiiglik lego arasindan segim yapabilir. Hata bulma sirasinda
legolar tek tek gosterilip dizilis birlikte soylenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Okulda 6grenilen konu hakkinda bilgi verilir.

AILEYE BILGI NOTU

Sevgili Ailemiz,

Cocugunuzla evinizde ayni tiirden, farkl biiyiiklikte iki esya bulun. Iki plastik tabak, iki oyuncak top veya iki
oyuncak ayi kullanabilirsiniz.

"Sence hangisi daha biiyiik?" diye sorarak tahminini dinleyin. Ardindan esyalari yan yana koyup biiyiik ve kiigiik
olani gostermesini isteyin. Esyalarin yerlerini degistirerek "$imdi hangisi daha biiyiik?" diye sorun. Nasil karar
verdigini kendi sozleriyle veya isaret ederek anlatmasina firsat verin.

Yaniti hemen sdylemeyin; denemesi ve kesfetmesi igin zaman taniyin. Birkag dakikalik bu oyun, gozlem yapma,
kargilastirma ve diigiincelerini ifade etme becerilerini destekler.

Ilginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.

Sinif Ogretmeni

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER
Kiiciik Kurbaga Sarkisi

Biyiik Fil Kiictik Karinca Parmak Oyunu

Kiiciik ve Biiyiik Kurbaga Piknikte Masali ve Cocuk Sarkisi

Biyiik Kiiciik Kavrami Etkinligi

Biyiik / Kiiciik Kavramlari Egitici Film

Renkli Coraplar Hikdyesi

Iki Ayicik ve Yuvarlanan Elmalar Hikayesi



https://www.anneninokulu.com/kucuk-kurbaga-sarkisi-alpi-ve-arkadaslari/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-fil-kucuk-karinca-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-ve-buyuk-kurbaga-piknikte-masali-ve-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavramlari-egitici-film/
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Komsularimiz ve Biz
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 48-60 Ay (4 Yas)
Tarih: 08.10.2026 Persembe

SOSYAL ALAN

SBABI16. Elestirel Sosyolojik Diisiinme

SAB.14. Toplumsal yasama yonelik nesne, olgu ve olaylari ¢céziimleyebilme
SAB.14.a. Turk kulturine ait 6zelliklere 6rnek verir.

TURKCE ALANI

TADB. Dinleme / izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
ybnetebilme

TADB.1.b. Secilen materyalleri dinler / izler.

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyallerde yer alan bilgiler ile giinliik yasami arasinda iliski kurar.
SANAT ALANI

SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSABI. Aktif Yasam icin Motor Beceriler
HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme

HSAB.1.a. Basit yonergeler dogrultusunda yer degistirme hareketleri yapar.

E2.5. Oyunseverlik

SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERIi
SDB2.1. iletisim

DEGERLER

D14. Saygi

D14.1. Nezaketli olmak

OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarlik

OBS5. Kiiltiir Okuryazarlig

Duyu: Sesli-sessiz.
Komsu, selam, ikram, paylagsmak.

Iki ev gorseli, kuklalar, "Komsularimiz ve Biz" etkinlik kalibi, 6nceden ikiye kesilmis kdgit tabaklar,
pastel boyalar, yapistirici, minderler, duygu kartlari, giinliik akis gérselleri, takvim ve hava durumu panosu,
segilen video ve sarkilar igin bilgisayar veya etkilesimli tahta ve ses sistemi, 4 Yas Cekirdek 1 kitabu.

Iki ev gorseli gocuklarin rahatca gorebilecegi yiikseklikte sunulur. Kuklalarla
komsuluk durumlarinin canlandirilabilecegi kiigiik grup alani olusturulur. Sanat masalarina etkinlik kaliplari, yarim
kagit tabaklar, boyalar ve yapistiricilar yerlestirilir. Tamamlanan galismalarin yan yana sergilenerek komsuluk



sokag olusturulacagi alan ayrilir. Hareket oyunu igin minderler, ¢ocuklarin aralarindan rahatga yiiriyebilecegi
araliklarla yerlestirilir; gegis yollarindaki engeller kaldirilir,
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Giine Baslama Zamani

Ogretmen ¢ocuklar1 adlarryla karsilar; el sallama, giiliimseme veya sozlii selamlasma secenekleri sunar. Cocuklar
kisisel esyalarin1 yerlestirir. Cemberde isteyen gocuk duygu karti segerek kendini ifade eder. Takvimde giiniin tarihi ve
hava durumu incelenir; akis gorselleriyle yapilacaklar kisaca paylagilir. Giine saglikli baslamak igin The Hokey Pokey
(action song with lyrics) hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Ogrenme Merkezlerinde Oyun
Cocuklar blok, kitap, sanat ve evcilik merkezlerinden ilgi duyduklarini secer. Giiniin materyalleri ilgili merkezlere

yerlestirilir. Ogretmen ¢ocuklarn oyununu gézlemler; katilmak isteyen ¢ocugun istegini arkadasina iletmesine
yardimec1 olur. Serbest oyun siirekli sorularla kesilmez.

Toplanma, Temizlik ve Beslenme

Toplanma zamani geldiginde “Topla Topla Yerine Koy” sarkisi esliginde sinif toplanmaya baslanir.

TOPLA TOPLA YERINE KOY SARKISI

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Simifimiz giizel olsun.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti1 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konugmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Cocuklar
kahvaltilarin1 yaptiktan sonra ellerini yikar ve sinifa gecilir.

ETKINLIKLER

Tiirkce ve Sosyal Alan (Biitiinlestirilmis bilyiik grup ve kiiciik grup)

Ogretmen iki ev gorselini yan yana gosterir. Cocuklar (OB4) evlerde kimlerin yasadigini ve birbirlerine yakin
olduklarini anlatir. “Evimizin yakininda oturan insanlara komsu deriz.” agiklamasi yapilir. Komsuya selam verme ve

gerektiginde bir yetigkinle birlikte yardim etme 6rnekleri konusulur. Cocuklar (SAB.14.a) kendi yasantilarindan
selamlagma veya ikram paylasmaya 6rnek verir; (OBS5) komsulukta birbirini gézetme gelenegini fark eder.

“Komsuya Giden Tatli” (TADB.1.b) izlenir. “Sen komsunla karsilaginca ne sdylersin?” sorusuyla ¢ocuklar
(TADB.2.a) izlediklerini giinliik yasamla iliskilendirir. Ikramlarin ailelerin tercihine gére degisebilecegi, komsuya
yiyecek gotiirmenin zorunlu olmadig belirtilir.

Iki kiiciik grup kuklalarla komsuluk oyunu oynar. Bir kukla dinlenirken digeri yiiksek sesle oyun oynar. “Dinlenen
komsumuz i¢in neyi degistirebiliriz?” sorusu sorulur. Cocuklar (D14.1) nazik bir istek ciimlesi kurmay1 dener;
(SDB2.1) arkadaginin s6ziinii dinler. Roller degisir; kapiy1 calma, selam verme ve tesekkiir etme kisa sahnelerle
canlandirilir. Tanimadigimiz kisilere kap1 agmadigimiz ve ziyaretleri ailemizle yaptigimiz hatirlatilir.

Komsu Komsu Hu Tekerlemesi 6nce dgretmen tarafindan sdylenir sonra ¢ocuklar tekrar eder .
KOMSU KOMSU HU HU TEKERLEMESI

-Komsu, komsu ! -Hu, hu! -Oglun geldi mi?
-Geldi

-Ne getirdi?

-Inci, boncuk.

-Kime, kime?

-Sana, bana.

-Baska kime?

-Kara kediye
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-Kara kedi nerede?

-Agaca ¢ikt

-Agag nerede?

-Balta kesti

-Balta nerede?

-Suya diisti.

-Su nerede?

-Inek igti.

-Inek nerede?

-Daga kagtt.

-Dag nerede?

-Yandi, bitti kiil oldu.

Tik Tik! Merhaba Komsum Hikayesi! birlikte seyredilir. (TADB.1.b)
Sanat (Bireysel ve kigtk grup)

"Komsu Sarkisi” esliginde "Komsularimiz ve Biz" sanat etkinligi yapilir. Cocuklar ev kalibindaki duvarlari, kapiyi,
pencereleri ve gigekleri istedikleri renklerle boyar (SNAB.4.c). Onceden ikiye kesilmis kdgit tabaklari boyayarak
kaliptaki ¢ati bslimiine yapigtirir. Evin éniindeki bos alana kendilerini gizer. Ihtiyag duyan gocuklara boyama ve
yapistirma sirasinda destek verilir. Tamamlanan galismalar yan yana yerlestirilerek bir komsuluk sokagi
olusturulur. Her gocuk kendi evini gosterir ve yanindaki evlerde yasayan arkadaslariyla komsu oldugunu fark
eder.

Hareket ve Saghk (Buyuk grup)

"Komsu Komsu Hu Komsundan Memnun musun?” oyunu igin gocuk sayisi kadar minder aralikh yerlestirilir. Cocuklar
gember seklinde yerlestirilen minderlere oturur. Bir gocuk goniillii olarak ebe olur ve gemberin ortasina geger.
Ebe bir arkadasina “Komsu komsu hu, komsundan memnun musun?” diye sorar. ocuk “Komsularimi seviyorum,
baska komsularla da tanismak istiyorum.” diyerek iki arkadasinin adini soyler. Adi séylenen gocuklar yiiriiyerek
yer degistirir. Yeni yan yana gelen gocuklar birbirlerine donerek "Merhaba komsum!" der ve el sallar. Ardindan
bagka bir cocuk ebe olur. Ogretmen ilk turda model olur; ihtiyag duyan cocuklarin arkadaglarini adlarini séylemek
yerine isaret ederek segmesine firsat verir. Cocuklar (E2.5) oyuna sirayla katilir. Minder kapma ve eleme
yaptlmadan oyun farkh ¢ocuklarla siirdiiriilir. (HSAB.1.a.)

Cekirdek Kitap Calismasi

4 Yas Cekirdek 1 kitabinda “Sosyal ipuclarim1 Bulalim” baslikli sayfa agilir. Cocuklar iki yiiz ifadesini inceler;
(OB4) mutlu ve iizgiin goriinen kisiyi gosterir. “Komsumuzun iizgiin olabilecegini hangi ipucundan anladik?”
sorusuna kendi sozleriyle yanit verir.

Cocuklar calismalarini ve kisisel esyalarini toplar; arkadaglariyla vedalasarak ailelerine teslim edilir.

Kisa degerlendirme ¢emberinde ¢ocuklar konusarak, isaret ederek veya ¢aligsmalarini géstererek yanit verebilir.
* Sokak resminde evleri nasil yerlestirdik?

* Dinlenen komsumuza nasil yardimei olduk?

» Komguluk oyununda nasil hissettin?

» Komsunla karsilaginca ne sdyleyebilirsin?

* Bugiin hangi nazik s6zii kendin kullandin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin komsuluk davranislarini ifade etme ve canlandirmaya katilma siiregleri ile destek
ihtiyaclar1 degerlendirildi. Yonergelerimin agikligi, model olma bigimim ve ¢ocuklara tanidigim deneme siiresi géozden
gecirildi. Etkinliklerin 48—60 ay grubuna uygunlugu, materyal kullanimi ve siire dagilimi degerlendirilerek sonraki
uygulama i¢in diizenlemeler ele alindi.

Cocuklar galismalarini ve kisisel esyalarini toplar; arkadaslariyla vedalasarak ailelerine teslim edilir.

Zenginlestirme: Cocugun dinledigi/izledigi igerikteki komsuluk davranislarini kendi yasantisiyla karsilastirarak
selamlasma, yardimlagsma veya ikramda bulunma geleneklerine farkli 6rnekler vermesi desteklenebilir. *Sen
olsaydin komsuna nasil yardimei olurdun?” sorusuyla diisiincelerini agiklamasina firsat verilebilir. Sanat
galismasinda evinin gevresine komsulariyla birlikte vakit gegirebilecegi bir alan gizmesi ve gizimini anlatmasi
istenebilir.
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Destekleme: Dinleme/izleme igerigi kisa bsliimler hdlinde sunularak énemli sahnelerde duraklatilabilir.
Selamlasma ve yardimlasma davramislari iki kuklayla somutlastirilabilir. Cocugun izledikleriyle kendi yasami
arasinda iliski kurmasini kolaylastirmak igin "Komsunla karsilasinca...” gibi ciimle baslangiglar: verilebilir;
konusmak yerine gdrsel gostererek veya kuklayla canlandirarak yanit vermesi desteklenebilir. Sanat ¢alismasinda
biiyiik boy ev kalibi, 6nceden ikiye kesilmis kdgit tabak ve kolay kavranan boyalar sunulabilir. Boyama, yapistirma
ve kendini gizme agsamalari tek tek agiklanarak ihtiya¢ duydugu basamakta destek saglanabilir.

Aile Katilimi: Okulda 6grenilen konu hakkinda bilgi verilir. Asagidaki bilgi notu ailelerle paylasilir.
AILEYE BILGI NOTU
Sevgili Ailemiz,

Cocugunuzla komsularinizla nasil selamlastiginiz ve birbirinize nasil yardimei oldugunuz iizerine sohbet edebilirsiniz.
Oyuncaklarla komsuculuk oynayarak kapiy1 ¢alma, selam verme ve tesekkiir etme davraniglarini canlandirabilirsiniz.
“Komsumuz dinlenirken nasil oyun oynayabiliriz?” sorusuyla ¢ocugunuzun fikirlerini dinleyebilirsiniz.

Ilginiz ve desteginiz icin tesekkiir ederiz.
Smif Ogretmeni

Toplum Katilimi: Varsa diger sinif 6gretmeniyle is birligi yapilarak komsuculuk oyunu diizenlenir. Cocuklar
hazirladiklar: bir resmi yanlarina alarak 6gretmenleri esliginde komsu sinif1 ziyaret eder. Kapiyi galar, selam verir
ve igeri davet edilmeyi bekler. Resimlerini komsu siniftaki arkadaslarina armagan eder. Birlikte kisa bir oyun
oynandiktan sonra ev sahibi sinifa tesekkiir edilerek vedalagilir. Baska bir giin siniflarin rolleri degistirilerek
karsilikh ziyaret yapilabilir.

Girultict Komsu

Komsuculuk Hikayesi

Komsu Hakk: Hikayesi
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Okul Adr:

Ogretmen Ad:

Yas Grubu: 48-60 Ay (4 Yas)
Tarih: 9 / 10 / 2026 Cuma

TURKCE ALANI
TADB. Dinleme / Izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler / izler.

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyallerde yer alan bilgiler ile giinliik yasami arasinda iliski kurar.
TADB.2.b. Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri / izleyecekleri hakkindaki tahminlerini soyler.
TADB.2.c. Yetiskin rehberliginde / kendiliginden dinledikleri / izlediklerine iliskin gikarimda bulunur.

TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
degerlendirebilme

TADB.4.a. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.
TAKB. Konusma

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

TAKB.1.a. Yetiskin rehberliginde / kendiliginden konusacag konuyu seger.

TAKB.1.b. Konusma sirasinda dinleyiciler ile g6z temasi kurar.

TAKB.1.c. Iletisim sirasinda uygun zamanda séz alir.

SOSYAL ALANI

SBAB16. Elestirel Sosyolojik Diisiinme

SAB.14. Toplumsal yasama ydnelik nesne, olgu ve olaylari ¢éziimleyebilme

SAB.14.a. Tiirk kiiltiiriine ait 6zelliklere 6rnek verir.

SANAT ALANI

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.
SNAB.4.b. Sanat etkinligi igin gerekli materyalleri seger.

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde 6zgiin iriinler olusturur.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB1. Aktif Yasam Igin Motor Beceriler

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.1.g. Raket / sopa ile topa vurur.

HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme
HSAB.5.b. Genel alan igerisinde kisisel alanini korur.

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler
E3.3. Yaraticihk



PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. Iletisim

SDB2.2. I Birligi

DEGERLER

D14. Sayg:

D14.1. Nezaketli olmak

D15. Sevgi

D15.3. Misafirperverlik

OKURYAZARLIK BECERILERL

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OBS5. Kiiltiir Okuryazarhgi

Kavramlar:

Zit: Dogru-yanls.

Sozciikler: Misafir, ev sahibi, hos geldiniz, hos bulduk, izin, tesekkiir, ikram.

Materyaller: Kuklalar, oyuncak fincan ve tabaklar, kiigiik 6rtii, minderler, biyiik tabak ve bardak resimleri, kagit,
pastel boya, yapistirici; Cekirdek 2 (4 Yas), balon, kopiik raketler, hafif oyun topu, yer band..

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Cemberde kukla sohbeti igin minderler hazirlanir. Drama kégesi oyuncak masa ve
ikram malzemeleriyle diizenlenir; sicak igecek kullanilmaz. Sanat masasinda gizim ve kolaj segenekleri sunulur.
Oyun alanina algak yer ¢izgisi gekilir; sakin kosede iki nezaket gorseli bulunur.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL
Giine Baslama Zamani
Ogretmen gocuklar kapida adlariyla kargilar. Cocuklar el sallama, giilimseme, "Merhaba" deme veya elini kalbine
koyma segeneklerinden biriyle selamlasir. Kisisel esyalarini yerlestirmeyi kendileri dener. Takvimde 9 / 10 /
2026 Cuma tarihi ve hava durumu incelenir; giinliik akig gérselleriyle giiniin galismalari kisaca tanitilir.
Duygu kartlarindan isteyen gocuk birini seger; duygusunu sdyler veya gosterir. Kisa bir gigek koklama-mum

tifleme nefes oyunu yapilir. Oldu Bitti Dans Sarkisi baglantisi egliginde kolay hareketler birlikte denenir.
Ardindan 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Cocuklar oynamak istedikleri merkezi seger. Evcilik merkezinde oyuncak mutfak esyalari ve ortii, sanat
merkezinde kalin boyalar ve kdgitlar bulunur. Cocuklarin oyunlarina katilmak igin birbirlerinden izin istemeleri
desteklenir.

Beslenme, Toplanma ve Temizlik

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baglanir.

TOPLA TOPLA YERINE KOY SARKISI

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Sinifimiz giizel olsun.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Cocuklar
kahvaltilarini yaptiktan sonra ellerini yikar ve sinifa gegilir.


https://www.anneninokulu.com/oldu-bitti-dans-sarkisi/
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Sanat (Bireysel Etkinlik)

Cocuklara ev gorseli ile agilip kapanabilen kapi 6rnegi gosterilir. Cocuklar evlerini hangi renklerle ve nasil siisleye-
ceklerine karar verir (SNAB.4.a). Boyalarini, renkli kagitlarini ve yapigtiricilarini alarak galismaya hazirlanir
(SNAB.4.b). Evlerini ve kapilarini diledikleri renklerde boyar; evin kapi bosluguna, misafirlerini karsilayan kendi-
lerini gizerler. Onceden kesilmis kapi pargasini 6gretmen destegiyle isaretli yerinden katlar, yalnizca yapistirma
payina yapistirici siirerek ev gorseline tuttururlar. Boylece agilip kapanabilen bir kapi olustururlar (SNAB.4.c).
Kapilarini kalp, gizgi veya beneklerle siisler; evlerinin gevresine hayal ettikleri gigekleri ve diger ayrintilar: ekler-
ler (SNAB.4.¢, E3.3). Tamamlanan ¢alismalarin kapilari agilarak *Hos geldiniz!" denir ve ¢alismalar “"Kapimiz Size
Acik!" basligiyla sergilenir.

Tirkge ve Sosyal Alan (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Ben, kiigik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri gériince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir. Ogretmen iki kuklayla kisa bir kargilasma gosterir: Biri kapiyi ¢alar,
digeri "Hos geldin.” der. Cocuklara "Sence simdi ne soyleyebilir?” diye sorulur. Cocuklar misafirlige gitme veya
eve misafir gelmesi konularindan anlatmak istediklerini seger. (TAKB.1.a) Dinleyiciye yonelerek uygun zamanda
s6z alir. (TAKB.1.b, TAKB.1.c, SDB2.1)

Misafir Mete Egitici Film izlenir. (TADB.1.b, TADB.2.b, OB4) Cocuklar filmdeki karsilama ile kendi yasantilarini
iligkilendirir. (TADB.2.a) "Izin istemeden oyuncagi almak yerine ne yapabiliriz?" sorusuyla davranigin sonucunu
diisiiniir. (TADB.2.c) Film hakkindaki duygularini paylasir. (TADB.4.a)

Misafiri selamlayarak karsilama ve birlikte oturup sohbet etmenin kiiltiirimiizdeki misafirperverlik rneklerinden
oldugu konusulur. (OB5, D15.3) Cocuklar bildikleri bir érnegi soyler. (SAB.14.a) Ug kisilik grupta ev sahibi, misafir
ve masay! hazirlamaya yardim eden kisi rolleri segilir. (SDB2.2, E2.5) Ogretmen kapiyi ¢alma, karsilama ve
tegekkiir etme adimlarini ayri ayri gésterir; roller degigir. (SDB2.1) Tkrami “Tegekkiir ederim, istemiyorum.”
diyerek reddetmenin miimkiin oldugu belirtilir. (D14.1)

Cal Kapiyi Parmak Oyunu oynanir.

CAL KAPIYI

Gal kapiy!

(Alina dokunmadan havada kapi galma hareketi yapilir)

Bak pencereden

(6ozlerin oniinde parmaklar gozlik gibi birlestirilir.)

Gevir mandali

(Buruna dokunmadan havada mandal gevirme hareketi yapilir)

Gir igeriye

(Isaret parmagi ile agiz gosterilir.)

Al bir sandalye

(Bir kulaga isaret edilir.)

Otur suraya

(Diger kulaga isaret edilir.)

Nasilsin? Bugiin Ayse. Fatma

(Bir elle gene tutulur)

Elif Misafirlikte Hikdyesi okunur. (TADB.1.b) Ik gérselden hikdyenin konusu tahmin edilir. (TADB.2.b) “Elif'i
karsilayan kisi ne yapmisti?" sorusuyla kisa paylasim yapilir. (TADB.2.c) "Sen misafir olsan ne soylemek isterdin?”
sorusuyla paylasim siirdiriiliir. (TADB.4.a)

Cekirdek 2 (4 Yas), "Nezaket Sozcikleri” agilir. Gérseller sirayla incelenir. (OB4) Cocuklarin hangi durumda
"Giinaydin”, “Liitfen" veya “Tesekkiir ederim” diyebilecegi konusulur. (D14.1) Cocuk segtigi gorseli arkadasina
gosterip uygun sozciigii soyler ya da 6gretmenin sundugu iki sozciikten birini seger. (SDB2.1) Ardindan bir s6zciik

kuklayla yeniden canlandirilir.
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Hareket ve Saglik (Biiyiik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Maarifin Kalbinde Oyun Biilteni'nin Ekim bélimiindeki “Balon Tenisi” -
. o (e AESYN
oyunu (s. 22) ele alinir. Biiltenin oyun akisi asagidadir. Grubun hazir [ Ekim | o
olusuna gore ardindan verilen 4 yas uyarlamasi kullanilabilir.
Tl

- Iki-dért oyuncu igin oyun alani ortadan ikiye ayrilir. Sinir; ip, minder,

. . . @, Oyun Adi Balon Tenisi
sira, sandalye veya ¢izgiyle belirlenir.
. .. Av . &8 Oyuncu Sayisi 2-4 oyuncu
* Oyuncular karsilikli yerlesir; balona vurmak igin kagit ya da plastik
tabak, kitap, defter, kiigiik yastik veya kirlent gibi bir materyal seger. B Yotrotr D

* Oyunculardan biri balonu havaya atip karsi alana vurur. Oyuncular Nosil Oynanir?
ellerindeki materyallerle balonu karsi alana gegirmeye gahisir.

* Balon yere diiserse karsi taraf; alan disina gikarsa son dokunanin
kargisindaki taraf bir sayi alir. Onceden belirlenen hedef sayiya ilk ulagan
kazanir.

Bu oyun istenirse su sekilde de uyarlanabilir: Iki gocuk, yere yapigtirilmig
gizginin iki yaninda durur; kenarlari yumusak kopiik raketlerle hafif bir
oyun topunu kisa mesafeden karsiya génderir. (HSAB.1.g) Ilk
denemelerde fop yerde yuvarlanabilir. Amag say! yarigi yerine sirayla
vurmaktir; top durdugunda yeniden baslanir. (E2.5) Balon kullanilirsa
ogretmen sisirir ve patlayan pargalari hemen kaldirir. Cocuklar birbirlerinin hareket alanina girmez. (HSAB.5.b)

22 | &Y

Gocuklar kisisel esyalarini foplar. Bir sonraki egitim giiniinde goriismek lizere vedalasilarak aile bireylerine teslim
edilir.

GUNU DEGERLENDIRME

Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini paylasmalarina firsat verilir. Daha sonra
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

Misafiri hangi sozle karsiladik?

Misafir roliinde kendini nasil hissettin?

Evde bir oyuncagi almak igin nasil izin istersin?
Bugiin hangi nazik sozii kendin soyledin?

Acilip kapanan kapimizi nasil yaptik?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin karsilama ve izin isteme ifadelerini kullanma, gérselleri yorumlama ve rol
oyununa katilma siiregleri degerlendirildi. Kisa yonergelerimin, kuklayla model olmamin ve rol degisimlerine
ayirdigim siirenin yeterliligi gozden gegirildi. Kitap ¢alismasi, sanat ve hareket oyununun grubun ilgi ve
ihtiyaglartyla uyumu ele alindi.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuk kuklalarin konusmasini yeni bir nezaket soziiyle siirdiirebilir; hazirladigi evin kapisini
agarak misafirini nasil karsilayacagini anlatabilir.

Destekleme: Canlandirma iki kisilik yapilabilir. Sozciikler gorsel kartlarla desteklenebilir; 6gretmen ciimle
baslangici verebilir. Biiyiik ve 6nceden kesilmis kapi pargalari sunulabilir. Katlama ve yapistirmada destek
verilebilir. Hareket oyununda top yakindan ve yavasga gonderilebilir; isteyen ¢ocuk dnce izleyebilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki bilgi notu ailelerle paylasilir.

Toplum Katilimi:

AILEYE BIL6I NOTU

Sevgili Ailemiz,

Evde oyuncaklarla kisa bir misafirlik oyunu oynayin. Sirayla ev sahibi ve misafir olun; "Hos geldin”, “Liitfen" ve
"Tesekkiir ederim” sozlerini kullanin. Cocugunuzdan misafiri igin bir minder veya oyuncak tabak segmesini isteyin.
Istemedigi bir ikrami nazikge reddedebilecegini de canlandirin.

Ilginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.

Sinif Ogretmeni

ALTERNATIF ONERILER

Biz Ikimiz "Misafirperverlik" Egitici Film

"7 Adim Danst”
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Okul Adr:

Ogretmen Ad::

Yas Grubu: 48-60 Ay (4 Yas)
Tarih: 12 / 10 / 2026

TURKCE ALANI
TADB. Dinleme / Izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
y6netebilme

TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler / izler.

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyallerde yer alan bilgiler ile giinliik yasami arasinda iligki kurar.
TADB.2.c. Yetiskin rehberliginde / kendiliginden dinledikleri / izlediklerine iliskin gikarimda bulunur.
TADB.3. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
goziimleyebilme

TADB.3.a. Dinledikleri / izledikleri materyallerdeki temel olaylari belirler.

TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
degerlendirebilme

TADB.4.a. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.
TAKB. Konusma

TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olugturabilme

TAKB.2.d. Bir konuyu basit ciimlelerle yeniden ifade eder.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB1. Aktif Yasam Igin Motor Beceriler

HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme

HSAB.5.b. Genel alan i¢erisinde kisisel alanini korur.

FEN ALANI

FBAB1. Bilimsel Gozlem

FAB.1. Giinlik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yénelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak etftigi nesne / olay / olgular: dikkatle gozlemler.

FAB.1.b. Gozlemledigi nesne / olay / olgularin betimsel / fiziksel 6zelliklerini ifade eder.

FAB.1.c. Duyular: araciligiyla nesne / olay / olgularin gézlemlenebilir 6zelliklerini belirler.

FAB.1.d. Gozlemledigi nesne / olay / olgulara iliskin verileri gizim, isaretleme yoluyla kaydeder.
FBAB7. Deney Yapma

FAB.7. Merak ettigi konular / olay / durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.7.a. Bir problem durumuna yonelik deney yapmak igin uygun malzemeleri seger.

FAB.7.b. Segtigi malzemelerle deneyler yapar.

FAB.7.c. Deney siirecinde ortaya gikan degisimleri gézlemler.

MUZIK ALANI

MSB2. Miiziksel Soyleme

MSB.1. Sarkilara kendi sesiyle eslik edebilme

MSB.1.¢. Yasina ve gelisim diizeyine uygun sarkidaki sozciikleri miizigin ritmine uygun sekilde sdyler.

El. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler



E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERL
SDB2.1. Tletisim
SDB2.2. I Birligi

DEGERLER

D2. Aile Biitiinligi

D2.1. Aile igi dayanisma gostermek

D2.3. Aile igi sorumluluklar: yerine getirmek
D17. Tasarruf

D17.2. Israftan kaginmak

D18. Temizlik

D18.1. Kigisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

OKURYAZARLIK BECERILERL

OB4. Gorsel Okuryazarhk

Kavramlar:

Zaman: Once-sonra.

Zit: Ayni-farkli.

Miktar: Az-cok.

Sozciikler: Bugday, un, hamur, maya, ekmek, giftgi, firinci, emek, israf.

Materyaller: Bugday-un-hamur-ekmek ve giftgi-firinci gorselleri, ekmek ve torbasi, kapali kapta bugday, un, ilk
su, maya, iki benzer seffaf kap, yogurma kabi, temiz kasiklar, tepsi, 6rti, silinebilir kalem, kagit ve boyalar;
duygu ve giinliik akis kartlari, oyuncak mutfak araglari, bloklar, iki yumusak top ve temiz mendil. Video ve sarkilar

igin ekran ve ses sistemi hazirlanir. Evde ekim igin kiiglik saksi, toprak ve ilaglanmamis bugday tohumu aile bilgi
notunda belirtilir. Giincel Cekirdek 1 (4 Yas) kitabu.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Gember alaninda ekmek torbasi ve olusum gorselleri hazirlanir. Kiigiik grup igin
temiz hamur masasi kurulur; iki kap ayni aydinlik ve ilik ortamda bekletilir. Oyun igin engeller kaldirilir, gocuklarin
birbirine carpmadan hareket edebilecegi alan agilir. Sakin kdsede ii¢ olay karti bulundurulur. Besin hassasiyetleri
onceden 6grenilir; gig un ve hamurun tadina bakilmaz. Pisirme imkani varsa firini yalniz yetigkin kullanir; yoksa
hazir pismis ekmek incelenir. Kitap ¢alismas:i igin masalarda ¢ekirdek 1 ve boyalar bulundurulur.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
Giine Baslama Zamani
Ogretmen ¢ocuklari kapida adlariyla kargilar. Gocuklar el sallama, giilimseme, “Merhaba" deme veya elini kalbine
koyma segeneklerinden biriyle selamlasir. Kisisel esyalarini yerlestirmeyi kendileri dener. Takvim ve hava durumu
kisaca incelenir; giinliik akis gorselleriyle giiniin galismalari tanitihr.
Duygu kartlarindan isteyen gocuk birini seger; duygusunu sdyler veya gosterir. Kisa bir gigek koklama-mum

ifleme nefes oyunu yapilir. KURABIYE Sarkisi- Burak Onurlu ve 7Adim Dansi baglantisi egliginde kolay
hareketler birlikte denenir. Ardindan 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Gocuklar ilgilerine gore merkezlerini seger. Evcilik kosesine oyuncak mutfak araglari, kitap kosesine ekmek ve
bugday gorselleri konur. Blok merkezinde firin veya diikkdn kurulabilir. Ogretmen gocuklarin yardim istemelerine
ve ortak malzemeleri kullanmalarina rehberlik eder.

Beslenme, Toplanma ve Temizlik

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baglanir.

TOPLA TOPLA YERINE KOY SARKISI
Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Sinifimiz giizel olsun.


https://www.anneninokulu.com/kurabiye-sarkisi-burak-onurlu/
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Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat

edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Cocuklar
kahvaltilarini yaptiktan sonra ellerini yikar ve sinifa gegilir.

Tirkge (Biyiik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Ogretmen torbasindan bir ekmek gikarir. "Ekmek soframiza gelmeden énce neler olmus olabilir?" sorusuyla
merak uyandirir (E1.1). Ekmek Nasil Yapilir? egitici filmi kisa bélimlerle izlenir (TADB.1.b). Cocuklar gérdiiklerini
evde yedikleri ya da firindan aldiklar: ekmekle iligkilendirir (TADB.2.a). Film sonrasinda ana asamalari gérseller
arasindan gosterir (TADB.3.a).

.........

Unla hamur hazirlanir. Hamur pisince ekmek olur.” agiklamasi yapilir. Cocuklar gorsel ipuglariyla un-hamur-ekmek
sirasini olusturur (OB4). Hazir olan gocuk bugday kartini da ekler. Calisma sirasinda “Cift¢i Bize Ne Ektin?
arkisi” diigiik sesle dinlenebilir.

Bugdayin Yolculugu Hikayesi 6gretmen giiniin akisina gare hikayeyi veya ilk filmi seger. Hikdye segilirse gocuklar
dinler/izler (TADB.1.b), temel olaylari gosterir (TADB.3.a) ve evdeki ekmekle iliskilendirir (TADB.2.a). "Ekmek
yapmak igin kimler galigt1? Onlar ¢alismasaydi ne olurdu?” sorulariyla emege iliskin gikarim yapilir (TADB.2.c).
Cocuklar hikayeyle ilgili duygu ve disiincelerini paylasir (TADB.4.a). Ekmekten ihtiyaci kadar almak ve artani
temiz bigimde saklamak konusulur (D17.2).

Fen (Kiigiik 6rup Etkinligi)

Eller yikandiktan sonra ¢ocuklar kapali kapta bugdayt, tepside unu ve 6gretmenin hazirladigr hamuru dikkatle
inceler (FAB.1.a). Renk ve gériintgiini soyler (FAB.1.b); glivenli bigimde dokunmak isteyenler unun ve hamurun
dokusunu karsilagtirir (FAB.1.c). Dokunmak istemeyen gocuk bakarak katilir. Cig malzemelerin yenmeyecegi
hatirlatilir; galisma sonunda eller temizlenir (D18.1).

"Maya koydugumuz hamurla koymadigimiz hamur ayni mi kalir?" sorusuyla merak uyandirilir (E1.1). Cocuklar deney
igin gerekli kap, un, su ve mayay! sunulan malzemeler arasindan seger (FAB.7.a). Ogretmen élgiileri ayarlar; esit
miktarda un ve ilik suyla iki kiiglik hamur hazirlanirken gocuklar sirayla karistirir (FAB.7.b). Yalnizca birine maya
eklenir. Kaplar ayni ortamda bekletilir; baslangig seviyeleri 6gretmen tarafindan isaretlenir.

Oyun sonrasinda kaplara yeniden bakilir. Cocuklar dikkatlerini hamura yéneltir (E3.2); kabarma olup olmadigini ve

degisimin hangi kapta goriildiigiini gosterir (FAB.7.c). "Hangisi isaretin lstiine ¢ikmis?" sorusuyla kaplar yan yana
incelenir. Cocuklar onceki ve sonraki goriinimi kagitta gizgi veya gizimle kaydeder (FAB.1.d). Siire, sicaklik veya
maya nedeniyle fark azsa gozlenen durum oldugu gibi konusulur.

Pigirme imkani varsa hamura kiigiik ekmek sekilleri verilir ve yetigkin tarafindan pisirilir. Yoksa snceden pigmis
ekmek incelenir. Sogumus ekmek dikkatle gozlenir (FAB.1.a); goriiniisi anlatilir (FAB.1.b), kokusu ve dokusu fark
edilir (FAB.1.c). Tadim yapilirsa gocuklar yiyebilecekleri kadar alir (D17.2); besin hassasiyeti olan gocuk gozlemle
katilir. (Bu etkinlik miimkiin olursa aile katilimi ile yapilabilir.)

Tiirkge (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Ekmekci Teyze parmak oyunu oynanir. "Ekmekgi teyze, ekmegin var mi?" sorusuna “Yok." yaniti verildikge isaret
parmag! diger elin parmaklarinda sirayla yukari gikar. "Var.” yanitinda iki ekmek alma hareketi yapilir; ardindan
parmaklarla agag inilir. Ogretmen yavagca model olur, cocuklar tekrar eden sézlere katilir.

Ekmekgi teyze ekmekgi teyze ekmegin var mi? Yok. (Bes parmak agilir, diger elin isaret parmagi ile serge
parmaga dokunulur.)

O zaman bir iist kata gikalim. Hooop. (Isaret parmagi ile serge parmaktan yiiziik parmagina gegilir.)
Ekmekgi teyze ekmekgi teyze ekmegin var mi? Yok. (Isaret parmagi ile yiiziik parmagina dokunulur.)

O zaman bir iist kata ¢ikalim. Hopp. (Isaret parmagi ile yiiziik parmagindan orta parmaga gegilir.)
Ekmekgi teyze ekmekgi teyze ekmegin var mi? Yok. (Isaret parmagi ile orta parmak gésterilir.)

O zaman bir iist kata gikalim. Hopp. (Isaret parmag ile orta parmaktan isaret parmagina gegilir.)
Ekmekgi teyze ekmekgi teyze ekmegin var mi? Var. (Isaret parmagi ile isaret parmagi gésterilir.)

O zaman iki ekmek alalim. Bir, iki. (Iki ekmek alma dykiinmesi yapilir.)


https://www.anneninokulu.com/ekmek-nasil-yapilir-egitici-film/
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Simdi alt kata inelim hep birlikte. Hop giim hop giim. (Isaret parmagindan bas parmaga gegilir.)

Cekirdek 1 (4 Yas) - “Yeterli ve Dengeli Besleniyorum”: Cocuklar giincel kitaptaki besin gorsellerini inceler ve
tanidiklarini soyler. Satin almak istedikleri besinleri seger; alisveris listesindeki kutular: segtikleri besinlerin
altindaki renklerle eslestirerek boyar (OB4). Segimlerini kisa ciimlelerle agiklar ve birbirlerini dinler (SDB2.1).
Ogretmen farkli besinlerden yararlanmayi ve porsiyonu ihtiyaca gére belirlemeyi konusur. Ardindan “"Ekmegi de
yiyebilecegimiz kadar alirsak ne olur?” sorusuyla israfi 6nlemeye baglar (D17.2). Sayfa bir ekmek yapimi etkinligi
olarak sunulmaz; giiniin beslenme ve tasarruf baglantisi igin kullanilir.

Miizik (Biiyiik Grup Etkinligi)

Ciftci Cukura Daldi Sarkisi ile kisa bir sarkili oyun oynanir. Cocuklar genis bir halka olusturur; 6gretmen sarkiyi
yavasga soyleyerek model olur. Cocuklar tekrar eden sozciikleri miizigin ritmine uygun séyler (MSB.1.¢). Bir gocuk
gift¢i roliyle ortaya geger; diger gocuklar sirayla halkaya katilir. Cocuklar birbirinin alanini korur (HSAB.5.b).
Roller paylasilir (SDB2.2); "Peynir yalniz kaldi" séziinden sonra herkes ortak halkada bulusur. Oyun kisa ve keyifli
bir turla tamamlanir (E2.5).

CIFTCI CUKURA DALDI SARKISI

"Ciftgi gukura daldi, haydi peri kizi giftgi cukura dald

Giftgi hanimini aldi, haydi peri kizi giftci hanimini aldi
Hanim gocugunu aldi, haydi peri kizi hanim gocugunu aldi
Gocuk kdpegini aldi, haydi peri kizi gocuk kopegini ald:
Kopek kedisini aldi, haydi peri kizi kopek kedisini aldi
Kedi faresini aldi, haydi peri kizi kedi faresini aldi

Fare peynirini aldi, haydi peri kizi fare peynirini aldi
Peynir yalniz kaldi, haydi peri kizi peynir yalniz kaldi"

Hareket ve Saglik (Biyiik Grup Etkinligi)
Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu - Yag Satarim Bal Satarim (4 yas uyarlamasi)

Yag Satarim Bal Satarim oyunu igin bahgede veya genis oyun alaninda gocuklar sinifga genis bir halka
olusturur. “Bir gocuk mendille halkanin disinda yiiriir; 6gretmen tekerlemede model olur. Cocuk mendili bir
arkadasinin arkasina birakir. Mendili fark eden gocuk kalkar; iki gocuk ayni yonde, birbirine dokunmadan ve
alanini koruyarak bir tur ilerler (HSAB.5.b). Kosma yerine tempolu yiiriyiis de kullanilabilir. (E2.5).

Gocuklar kisisel esyalarini toplar. Bir sonraki egitim gliniinde goriismek lizere vedalasilarak aile bireylerine teslim
edilir.

Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iligkin deneyimlerini, disiincelerini ve duygularini paylasmalarina firsat verilir. Daha sonra
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

+ Ekmek olmadan dnce unla ne hazirladik?

- Tki kaptaki hamurda neler degisti?

* Hamurun kabarmasini izlerken ne hissettin?

+ Evde ekmegi israf etmemek igin ne yapabiliriz?

* Bugiin hangi isi yaparken yardim istedin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin ekmegin olusum sirasini anlatma ve hamurdaki degisimi fark etme becerileri ile
ihtiyag duyduklar: destek degerlendirildi. Verilen yonergelerin agikhigi, sundugum rehberlik ve etkinliklere
ayirdigim siire gozden gegirildi. Etkinliklerin yas grubuna uygunlugu, materyallerin yeterliligi ve 6grenme
giktilartyla uyumu degerlendirildi.

Zenginlestirme: Cocuk bugday kartini ligc asamali siraya ekleyebilir; yaptigi gizimi kullanarak hamurdaki degisimi
Destekleme: Olay siras: lig biiyiik gorselle kurulabilir. Un veya hamura dokunmak istemeyen gocuk gozlemci
olarak katilabilir. Malzeme segimi iki segenekle sinirlandirilabilir. Top tasima oyunu oturarak ve yakindaki
arkadasa iki elle verme bigiminde oynanabilir. Sozciik galismasina konusma yerine gorseli gostererek katilim
saglanabilir. Kitapta 6nce iki besin segenegi sunulabilir; renk eslestirmesinde model olunabilir.


https://www.anneninokulu.com/ciftci-cukura-daldi-sarkisi/
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AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Cocugunuzla sofrada yiyebileceginiz kadar ekmek ayirin; artan ekmegin nasil saklanabilecegini
konusun. Uygunsa bozulmamis bayat ekmekle birlikte basit bir tarif hazirlayin. Cocugunuzdan hazirlikta once,
sonra ve en son yaptiklarini anlatmasini isteyin.

Ailemle Okul Yolu - Ekim / Birlikte Bliyitiyoruz: Aileler cocuklariyla kiiglik bir kaba bugday tohumu ekebilir.
Tohumun su, 151k ve bakim ihtiyaci lizerine konusup bakim sorumlulugunu birlikte planlayabilir; zaman igindeki
degisimleri gozlemleyebilir.

Toplum Katilimi: Uygun izin ve kosullarla bir firin ¢alisani sinifa davet edilerek meslegi hakkinda kisa sohbet
yapilabilir.

AILEYE BILGI NOTU

Sevgili Ailemiz,

Ailemle Okul Yolu - Birlikte Biyiitliyoruz: Cocugunuzla kiigiik bir saksiya ilaglanmamis bugday tohumu ekin. Top-
ragi hafifge nemlendirin, saksiy aydinlik bir yere koyun. Tohumlar: agza gotiirmeden birlikte galisin; sonunda el-
lerinizi yikayin. Sulama gérevini paylasin ve sonraki giinlerde degisime birlikte bakin. Cocugunuz isterse gordii-
glinii gizerek sinifta paylasabilir. Sofrada yiyebileceginiz kadar ekmek ayirin; az gelirse yeniden alabilecegini be-
lirtin.

Ilginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.

Sinif Ogretmeni

ALTERNATIF ONERILER

Unun Var mi? Hikayesi

Ciftci Bize Ne Ektin? Sarkisi

Niloya - Misir Ekmegi: Mevcut hikdyeye alternatif olarak kullanilabilir. Misir ekmegiyle bugday ekmeginin farkli
tahillardan yapildigi, gorsellerle ve tek ciimleyle agiklanir. Bugdayin olusum basamaklar: ayrica gosterilir.

Niloya - Misir Ekmegi Sarkisi: Kisa bir miizik alternatifi olarak secilebilir.

Bugday Dramasi



https://www.anneninokulu.com/?s=Unun+Var+mı%3F
https://www.anneninokulu.com/ciftci-bize-ne-ektin-sarkisi/
https://www.youtube.com/watch?v=o-iqKExDJ5U
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Okul Adr:

Ogretmen Ad::

Yas Grubu: 48-60 Ay (4 Yas)
Tarih: 13 / 10 / 2026

TURKCE ALANI

TADB. Dinleme / Izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler / izler.

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyallerde yer alan bilgiler ile giinliik yasami arasinda iliski kurar.
TADB.2.b. Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri / izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.
TADB.2.c. Yetiskin rehberliginde / kendiliginden dinledikleri / izlediklerine iliskin gikarimda bulunur.
TAEOB. Erken Okuryazarhk

TAEOB.2. Ses bilgisel farkindalik becerileri gésterebilme

TAEOB.2.e. Sozciiklerin ilk sesini soyler.

SANAT ALANI

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde 6zgiin iriinler olugturur.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB1. Aktif Yasam Igin Motor Beceriler

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme

HSAB.l.a. Basit yonergeler dogrultusunda yer degistirme hareketleri yapar.

MUZIK ALANI

MSB2. Miiziksel Soyleme

MSB.1. Sarkilara kendi sesiyle eglik edebilme

MSB.1.¢. Yasina ve gelisim diizeyine uygun sarkidaki sozciikleri miizigin ritmine uygun sekilde soyler.

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

E3.3. Yaraticihk

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. Iletisim

SDB2.2. I Birligi

DEGERLER

D5. Duyarlilik

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D18. Temizlik

D18.1. Kigisel temizlik ve bakimina onem vermek
OKURYAZARLIK BECERILERL

OB4. Gorsel Okuryazarlik



Ses: /a/ sesi.
Zit: Ayni-farkh.
Ari, bal, kovan, petek, gigek, arici, nektar.

Ari, armut, araba ve top resim kartlari; ari, kovan, petek ve arici gérselleri; biiyiik sari govde ve
beyaz kanat pargalari, siyah kdgit seritler, yapistirici, kdgit ve boya kalemleri; biiyiik bloklar, oyuncak ari, kagit
cigekler, hafif ve sivri ucu olmayan esnek gubuk, iki yumugsak top. Ogrenme merkezleri igin oyun hamuru; rutinler
igin duygu, giinliik akis ve hava durumu kartlari hazirlanir. Video ve sarkilar igin ekran ve ses sistemi kullanilir.

A Sesi Flash Kartlari ve Arilar Flash Kartlari iginden az sayida, biiyiik ve anlagihr

gorsel hazirlanir. Ses galismasinda kartlarin yalnizca resim béliimleri kullanihir.

Minderli gemberde ayni anda en fazla g resim sunulur. Sanat masasina biiyiik ve hazir kesilmis pargalar
yerlestirilir; isteyen gocuk kdgitlar: eliyle yirtabilir. Bloklarla kovan kurmak igin alan ayrilir. Cubuk ve top oyunlari
igin kaymayan, engelsiz bir zemin hazirlanir; bekleyen gocuklar oyun alaninin disinda durur. Sakin késede iki
resimle bireysel tekrar yapilabilir.

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar kapida adlariyla karsilanir; el sallama, giilimseme, "Merhaba” deme veya elini kalbine koyma
segeneklerinden birini kullanir. Esyalarini yerlestirmeyi kendileri dener. Minderli cemberde isteyen gocuk duygu
kartini segerek nasil hissettigini soyler veya gosterir. Yoklama yapilir; takvim, hava durumu ve giinliik akis kisaca
incelenir. Cigek koklama-mum iifleme hayaliyle birkag yavas nefes alinir. Gasca Zurli - A ram sam sam egliginde

ogretmenin gosterdigi kolay hareketler yapilir. Ogrenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklar ilgilerine gére 6grenme merkezlerini seger. Kitap merkezinde ari ve gigek gorselleri incelenebilir; blok
merkezinde kovan veya bahge kurulabilir. Isteyen cocuk oyun hamuruyla oynar veya serbest resim yapar.
Ogretmen ortak malzemeleri kullanma ve yardim isteme siireglerine rehberlik eder.

Toplanma zamani geldiginde Topla Topla Yerine Koy sarkisi egliginde sinif toplanmaya baslanir.
TOPLA TOPLA YERINE KOY
Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun
Arkadasin da oynasin
Sinifimiz giizel olsun.

Sarki esliginde gocuklar kullandiklari oyuncaklari ait olduklari kutulara yerlestirirler. Toplama islemi famamlan-
diktan sonra 6gretmen gocuklarla birlikte sinifi gézden gegirir.

"Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, uf cuf ¢uf” tekerlemesiyle sira olunur. Kahvalti 6ncesinde
eller su ve sabunla yikanir. Sofrada giivenli oturma, kiigiik lokmalar alma ve agzinda yiyecek varken konugmama
hatirlatilir. Dua edilerek kahvaltiya gegilir. Cocuklar gantalarini agmayi kendileri dener, gerektiginde yardim
ister. Beslenme sonunda ¢opler uygun kutuya atilir; eller yikanir ve sinifa doniiliir (D18.1).

Tirkge ve Mizik (Bitiinlestirilmis Biyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Tik tik tik kim geliyor? (Parmaklar sirayla yere vurulur)

Sessizce gigegine konani, (Minder kastedilir)

Renkli Kelebek gok seviyor! Ssst...

Kelebek simdi uyuyor!" (Sessizlik saglanir)

Tekerlemesi séylenerek minderlere gegilir. Ogretmen ari ve armut resimlerini gésterip adlarini bagtaki /a/ sesini
belirginlestirerek séyler. Cocuklar sézciiklerin baglangicini dikkatle dinler (E3.2). Ogretmenin modelinden sonra


https://www.anneninokulu.com/a-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
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"Ari derken basta hangi sesi duyduk?" sorusunu yanitlayarak ilk sesi soylerler (TAEOB.2.e). Yanit vermekte
zorlanan gocuk 6gretmenle birlikte tekrar edebilir.

A Sesi ve A Sesi Hissettirme Calismasi baglantilarindan yalnizca biri segilir; 6gretmenin onceden inceledigi kisa
ses hissettirme boliimi izlenir (TADB.1.b). Ari, armut ve top kartlari sunulur. Resimlerin adlari birlikte sdylenir;
cocuklar /a/ sesiyle baglayan resmi gosterir ve ilk sesi 6gretmenin destediyle séyler (TAEOB.2.e). Ilk denemede
iki kartla ¢caligilabilir.

A Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi iginden ari, armut ve araba gorselleri incelenir. Cocuklar gorsellerde ne

oldugunu anlatir (OB4); ayni sesle baslayan sozciikleri 6gretmenle tekrar eder.

A Harfi Sarkisi baglantisindaki kisa ve tekrar eden béliim dinlenir.. Cocuklar 6gretmenin model oldugu sozciikleri
miizigin ritmine uygun bigimde soyler (MSB.1.¢).

A HARFI SARKISI

A ile baslayan bir kelime séyle bana

Aa aaa aaaa aaa Agag

Agag A ile baslar Agag A ile baslar

A ile baglar A

Ari-Aslan-Araba (Istenirse artirilabilir)

Arilar Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi iginden art, gigek, kovan ve petek gorselleri incelenir. Cocuklar
gorsellerde gordiiklerini anlatir (OB4). Ogretmen “Bal arilari birlikte yagar. Aricilarin onlar igin hazirladigi
yuvaya kovan denir. Kovanin iginde kiigiik gozlerden olusan petekler vardir. Arilar bali bu gozlerde saklar.” der.

"Cigeklerin iginde nektar denilen tath bir sivi bulunur. Bal arilari nektar: toplayip kovana tasir ve bala doniistii-
rir." agiklamasi yapilir. Cigek, ari ve petek gorselleri gosterilir.

"Arilar gigeklere kondugunda viicutlarina polen denilen, toza benzeyen minicik tanecikler yapisir. Bagka bir gigege
gittiklerinde bunlari tasirlar. Boylece birgok bitkinin meyve ve tohum olusturmasina yardimci olurlar.” denir; anla-
tim iki gigek ve oyuncak ariyla gosterilebilir.

Arici gorseli gosterilir. "Arici, bal arilarinin bakimini yapar. Arilardan korunmak igin 6zel giysi, eldiven ve yiiziini
orten tilld bir baghk kullanir.” agiklamasi yapilir.

Arilar Nasil Bal Yapar ve Ari Bal Yapimini Anlatiyor baglantilarindan biri segilir. Once ari ve gigek gérseline baki-
lir; gocuklar filmin ne hakkinda olabilecegini tahmin eder (TADB.2.b). Uygun kisa baliim izlenir (TADB.1.b). Cocuk-
lar filmde gordiiklerini evde gordiikleri bal veya digarida karsilastiklar: ariyla iligkilendirir (TADB.2.a). Film arinin
gigege yaklastigr yerde durdurularak “Sence simdi ne yapacak?" diye sorulur. Sonunda "“Cigekler olmasaydi ari
nektari nereden bulurdu?” sorusuyla yetiskin rehberliginde basit gikarim yapilir (TADB.2.c).

Oyuncak ar1, kovan gérseli ve kagit gigeklerle kisa canlandirma yapilir. Cocuklar gigekleri ezmeden ve koparmadan
ilerler; ariyr yakalamaya galismadan uzaktan izler ve kovana dokunmaz(D5.2). Ogretmen “Gergek bir ari goriirsek
ona dokunmayiz, sakince uzaklasir ve bir yetiskine haber veririz." der.

Gocuklar ikili gruplarda az sayida biiyiik blokla kovan modeli kurar; pargalar: paylasarak birlikte ¢aligir (SDB2.2).
Isteyen cocuk kovanin yanina bir gigek veya giris yolu ekler (E3.3). Cocuklar modellerini bir iki ciimleyle anlatir;
arkadaglarini dinler (SDB2.1).

Sanat (Bireysel Etkinlik)

s

¢alisma sirasinda diigiik sesle dinlenebilir.

Cocuklar biiyiik sari govde, siyah serit ve beyaz kanat pargalarini kagida yerlestirip yapistirarak ari kolajina
katilir (SNAB.4.c). Cizgilerin yerini ve kanatlarin durusunu kendileri belirler; arinin gevresine istedikleri gigekleri
veya ugus yolunu gizerek 6zgiin lrin olusturur (SNAB.4.¢). Hazir kesilmis pargalar kullanihr.
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Hareket ve Saglik (Biyik Grup Etkinligi)
Maarifin Kalbinde Oyun - Ekim: “"Cubugu Diisiirme” (4 yas uyarlamasi ® o
y Cubugu Dis (4 yas uy ) ‘m XRSYON

Cocuklar alti-yedi kisilik iki kiigiik grupta sirayla oynar. Ogretmen hafif,
esnek ve sivri ucu olmayan gubugu alt ucu yere degecek bigimde dik tutar.

Adi soylenen gocuk kisa mesafeden 6gretmene dogru yiiriir (HSAB.1.q). o CUbUgU DOs0rTHe
Cocuk yakina gelip hazir oldugunda 6gretmen gubugu hafifgce serbest Oy S
birakir; gocuk tfutmay! dener. Ogretmenin eli cubuga yakin kalir, & wateryaler it i

gerektiginde diismesini onler. Cubuk ¢ocuga dogru atilmaz; gocuklar kosmaz ol
veya hamleyle atilmaz. Tutamayan gocuk elenmez, yeniden dener. Her gocuk
sirayla katilir (E2.5).

Tirkge (Bireysel Grup Etkinligi)

Cekirdek 1 (4 Yas) kitabindaki “Arilarin Cizgileri” ¢alismasi agilir,

P

s

s
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basindaki /a/ sesinden farkli oldugu fark ettirilir. Cocuklar ok yoniinden

baslayarak diiz gizgileri nce parmaklariyla takip eder. Daha sonra kesik gizgileri kalemle birlestirerek arilari
yuvalarina ulagtirir. Ogretmen kalemi rahat tutmaya ve kdgidi diger elle sabitlemeye model olur; gereksinim
duyan gocuga bireysel destek verir.

Giiniin degerlendirmesinin ardindan gocuklar bir sonraki egitim giiniinde goriismek lizere ugurlanir.

GUNU DEGERLENDIRME

Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini paylasmalarina firsat verilir. Daha sonra
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

cenges e

e Ari kolajini olustururken hangi malzemeleri kullandin?

e Ari kolajini yaparken kendini nasil hissettin?

e Bugiin hangi ¢alismada yardim istedin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin /a/ sesini fark etme, arilarin yasamina iliskin diisiincelerini paylasma ve kolaj
galismasina katilma siiregleri ile destek ihtiyaglar: degerlendirildi. Verdigim kisa yénergeler, sesleri modelleme
bigimim ve oyun sirasinda sundugum destek gozden gegirildi. Etkinliklerin yas grubuna uygunlugu, materyallerin
yeterliligi ve gegiglere ayrilan siire degerlendirildi.

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuk, ¢alismada kullanilanlardan farkli olarak /a/ sesiyle baglayan bir s6zciik diisiiniip resmini
gizebilir; arkadaglari resmin ne oldugunu tahmin edebilir. Isterse ari kolajina bir kovan ve gigekler ekleyerek
arinin gigekten kovana yolculugunu kisa bir 6ykiiyle anlatabilir.

Destekleme: Ses galismasina ari ve top olmak lizere iki kartla baslanabilir; sozciik 6gretmenle birlikte tekrar
edilebilir. Sozel yanit yerine resmi gostererek katilim saglanabilir. Kolajda biiyiik, hazir kesilmis pargalar ve kolay
kavranan yapistirict sunulabilir. Cubuk oyununda gocugun 6gretmenin hemen yaninda durmasi saglanabilir; gubuk
birlikte tutulup birakilabilir. Kalabaliktan etkilenen gocugun kiigiik grupta veya kisa bir moladan sonra katilmasi
desteklenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Cocugunuzla ari ve armut resimlerine bakip adlarini bastaki /a/ sesini belirginlestirerek soyleyin.
Cocugunuz isterse sizinle tekrar etsin; harf yazdirmayin. Disarida ari gériirseniz dokunmadan, glivenli uzakliktan
gozlemleyin; gicekleri koparmadan inceleyin.

Toplum Katilimi:

AILEYE BILGI NOTU

Sevqili Ailemiz,

Bugiin arilarin yasamini tanidik ve “ari" sézciigiiniin basindaki /a/ sesini fark etmeye yonelik oyunlar oynadik.



Evde gocugunuzla “ari, armut, araba” sozciiklerini bagtaki /a/ sesini belirginlestirerek ssyleyebilirsiniz. "Hangi-
leri ayni sesle basliyor?" diye sorabilir, yanit vermekte zorlanirsa birlikte tekrar edebilirsiniz. Harf yazdirma-
dan, kisa ve eglenceli bir ses oyunu oynamaniz yeterlidir.

Birlikte gigekleri inceleyebilir, arilarin gigeklere neden kondugunu konusabilirsiniz. Ari gériirseniz dokunmadan ve
rahatsiz etmeden giivenli bir uzakliktan gézlemleyebilirsiniz.

Ilginiz ve desteginiz icin tesekkiir ederiz.

Sinif Ogretmeni

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER
"A Sesi Hikayesi"

"Ayas Ari Viz Viz Viz"

"5 Minik Ari Kardes Parmak Oyunu"”
Ari Viz Viz Viz Sarkisi

Sarki soézleri:

Yaz geldi gigekler agti arilar hep dolast
Yaz geldi gigekler agti arilar hep dolast
Ariviz Viz viz, ari VIZ VIZ ViZ

Ari viz viz viz diye dolagir

Ariviz Viz viz, ari VIZ VIZ VIZ

Ari viz viz viz diye dolasir

Once menekseyi koklar sonra giilii emeriz
Once menekseyi koklar sonra giilii emeriz
Cigek balini, ¢icek balini

Cicek balini biz ¢ok severiz

Cicek balini, gicek balini

Cicek balini biz ¢ok severiz

Yaz geldi gigekler agti arilar hep dolasti
Yaz geldi gigekler agti arilar hep dolasti
Ari VIZ VIZ VIZ, ari VIZ VIZ VIZ

Ari viz viz viz diye dolagir

Ariviz Viz viz, ari Viz VIZ ViZ

Ari viz viz viz diye dolagir

Once menekseyi koklar sonra giilii emeriz
Once menekseyi koklar sonra giilii emeriz
Cicek balini, cicek balini

Cicek balini biz gok severiz

Cicek balini, gigek balini

Cicek balini biz ¢ok severiz

Ari VIZ VIZ VIZ, ari VIZ VIZ VIZ

Ari viz viz viz diye dolagir

AriVvIZ VIZ VIZ, ari VIZ VIZ VIZ

Ari viz viz viz diye dolagir


https://www.anneninokulu.com/a-sesi-hikayesi-sesleri-hissetme-calismalari/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-ari-viz-viz-viz-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/bes-minik-ari-kardes-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ari-viz-viz-viz-sarkisi-sevimli-dostlar/

Okul Adr:

Ogretmen Ad:

Yas Grubu: 48-60 Ay (4 Yas)
Tarih: 14 / 10 / 2026

Tirkce Alani
TADB. Dinleme / Izleme

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyallerde yer alan bilgiler ile giinliik yasami arasinda iliski kurar.
TADB.2.b. Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri / izleyecekleri hakkindaki tahminlerini sayler.
Matematik Alani

MAB6. Sayma

MAB.1. Sayilar farkl durumlarda dogru kullanabilme

MAB.1.c. 1ile 5 arasinda nesne / varlik miktarini saymadan / bir bakista séyler.

MAB.1.¢. 1 ile 10 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.

MAB3. Matematiksel Temsil

MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme

MAB.9.c. Cesitli semboller arasindan matematikle ilgili temsili / sembolii gosterir.
MAB.9.¢. 1-10 arasindaki miktarlari nesne / gizim / rakam gibi farkli temsillerle gosterir.
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde 6zgiin iriinler olugturur.

Hareket ve Saglk Alani

HSAB1. Aktif Yasam Igin Motor Beceriler

HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme

HSAB.5.b. Genel alan icerisinde kisisel alanini korur.

Mizik Alani

MSB2. Miiziksel Soyleme

MSB.1. Sarkilara kendi sesiyle eslik edebilme

MSB.1.c. Yasina ve gelisim diizeyine uygun sarkiyi temposuna uyum saglayarak soyler.
MHB4. Miziksel Hareket

MHB.2. Miizik eserleriyle hareket / dans edebilme

MHB.2.a. Miizik esliginde grupla birlikte hareket / dans eder.

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme)
SDB2.1. Iletisim

OKURYAZARLIK BECERILERL

OB4. Gorsel Okuryazarlik



Say! / Sayma: 1ve 2.
Iki, rakam, ugurtma, kurdele, ikili grup, su kaplumbagas.

Biiyiik 1 ve 2 rakam kartlari, bir ve iki nesneli gorsel kartlar, biyiik bloklar, bog kagit, kalin gévdeli
boya kalemleri, kenarh kinetik kum tepsisi, cocuk sayisi kadar saglam ve uygun yiikseklikte sandalye, Gekirdek 1
(4 Yas) kitabi. Rutinler igin duygu, giinliik akis ve hava durumu kartlari; video ve sarkilar igin ekran ve ses sistemi
hazirlanir,

Sohbet ve hikdye igin minderli gember hazirlanir. Matematik masasina az sayida
biiyiik blok, bir ve iki nesneli gérseller ile 1 ve 2 kartlari konur. Kitap ve sanat masasinda gocuklarin rahat
oturabilecegi, ayaklarini destekleyebilecegi diizen saglanir. Kum tepsisi sabit bir masaya yerlestirilir. Sandalyeler
kaymayan zeminde, aralarinda rahat gegis boslugu olacak bigimde dizilir. Hareket alanindaki engeller kaldirilir;
kiiglik grupta ¢alisma ve sakin kégede mola imkani saglanir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar kapida adlariyla karsilanir; el sallama, giilimseme, "Merhaba" deme veya elini kalbine koyma
segeneklerinden birini kullanir. Esyalarini yerlestirmeyi kendileri dener. Minderli cemberde isteyen gocuk duygu
kartini segerek nasil hissettigini soyler veya gosterir. Yoklama yapilir; takvim, hava durumu ve giinliik akis kisaca
incelenir. Cigek koklama-mum iifleme hayaliyle birkag yavas nefes alinir. Hareketi Severim egliginde 6gretmenin
gosterdigi kolay hareketler yapilir. Ogrenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklar ilgilerine gore 6grenme merkezlerini secer. Matematik merkezinde bir ve iki nesneli kartlar
inceleyebilir, bloklarla serbestce oynayabilir. Sanat merkezinde kagit ve boyalarla resim yapabilir. Isteyen cocuk
kinetik kum tepsisinde parmagiyla serbest izler olugturabilir; rakam yazmasi beklenmez. Ogretmen malzemeleri
paylasma ve yardim isteme siireglerine rehberlik eder.

Toplanma zamani geldiginde Topla Topla Yerine Koy sarkisi egliginde sinif toplanmaya baslanir.
TOPLA TOPLA YERINE KOY

Topla topla yerine koy
Oyuncaklar mutlu olsun
Arkadasin da oynasin
Sinifimiz giizel olsun.

Sarki egliginde gocuklar kullandiklari oyuncaklari ait olduklar: kutulara yerlestirirler. Toplama islemi
tamamlandiktan sonra 6gretmen gocuklarla birlikte sinifi gézden gegirir.

"Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, guf cuf quf" tekerlemesiyle sira olunur. Kahvalti 6ncesinde
eller su ve sabunla yikanir. Sofrada glivenli oturma, kiiglik lokmalar alma ve agzinda yiyecek varken konusmama
hatirlatilir. Dua edilerek kahvaltiya gegilir. Cocuklar gantalarini agmay: kendileri dener, gerektiginde yardim
ister. Beslenme sonunda ¢opler uygun kutuya atilir; eller yikanir ve sinifa donidiliir.

Matematik ve Tirkge (Bitiinlestirilmis Blylk Grup ve Bireysel Etkinlik)

Ogretmen bir blok, ardindan yan yana duran iki blok gasterir. Cocuklar miktari bir bakista séylemeyi dener
(MAB.1.c). Ardindan her bloga bir kez dokunarak “Bir, iki." diye sayar ve miktari kontrol ederler (MAB.1.¢).
Ogretmen “Burada iki blok var." diyerek son séylenen sayinin gruptaki nesne miktarini belirttigini somutlagtirir,
Yanit vermekte zorlanan gocuk 6gretmenle birlikte sayabilir.

Iki blogun yanina biiyiik 2 karti konur. Ogretmen “Iki tane oldugunu bu rakamla gésterebiliriz.” der. Cocuklar 1 ve
2 kartlari arasindan 2 rakamini gosterir (MAB.9.c). 2 Rakami ve 2 Rakamini Ogreniyorum Egitici Filmi
baglantilarindan 6gretmenin onceden inceledigi biri segilerek kisa bir bélim izlenir.

2 Rakamt ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi incelenir. Cocuklar resimdeki nesneleri gosterip ne
gordiiklerini anlatir (OB4). Her gocuk iki biiyiik kalem alir, kalemleri tek tek sayar ve yanina 2 kartini yerlestirir.
Isteyen gocuk iki nesne veya iki belirgin iz gizerek ayni miktari resimle gésterir (MAB.9.¢). Cocuklar
olusturduklar: grubu arkadaslarina anlatir ve birbirlerini dinler (SDB2.1).

Ogretmen 2 rakaminin baglangig noktasini ve izledigi yonii biiyiik model iizerinde yavagga gasterir. Cocuklar
modele dikkatlerini vererek parmaklariyla izler (E3.2); isteyen gocuk havada veya kinetik kumda dener.

Tik tik tik kim geliyor? (Parmaklar sirayla yere vurulur)


https://www.anneninokulu.com/hareketi-severim-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/topla-topla-yerine-koy-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/2-rakamini-ogrenelim-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

e

Sessizce gigegine konani, (Minder kastedilir)
Renkli Kelebek ¢cok seviyor! Ssst...
Kelebek simdi uyuyor!" (Sessizlik saglanir)

Tekerleme soylenerek minderlere gegilir. Onceden 6grenilen parmak oyunlari hatirlanir. “2 Sayisi Hikayesi“nin ilk
gorseli agilir; gocuklar hikdyede neler olabilecegini tahmin eder. Hikayeyi izlerken iki rakamina benzeyen hayvani
fark etmeleri igin uygun yerde durulur. Cocuklar (TADB.2.a) hikdyedeki iki nesneli durumlari sinifta
olusturduklari gruplarla iliskilendirir; kuguyla 2 rakaminin hangi yonlerinin benzedigini agiklar. Hikayeye iliskin
duygu ve diisiincelerini paylasirlar.

Mizik, Hareket ve Saglik (Bitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)
Onceden 6grenilen sarkilar kisaca hatirlanir. 2 Rakami Sarkisi dinlenir. Ogretmen kisa béliimleri model olur;
gocuklar sarkinin kolay tekrar eden sgzlerini temposuna uyum saglayarak soyler (MSB.1.c).

2 SARKISI

Bir'den sonra gelir iki

Rakamlarin ikincisi

Hem sevimli hem neseli

Cift esyalarda hep iki

Onun adi nedir ki?

Iki Ikil

Hilal EROGLU

Yiz Yiize 100 Gocuk Oyunu kapsaminda Sandalye Kapmaca Oyunu 4 yasa uygun, elemesiz bigimde oynanir.
Cocuk sayisi kadar saglam sandalye aralarinda giivenli gegis bosluklari birakilarak yerlestirilir. Ogretmen énce bir
tur model olur. Cocuklar miizik esliginde grupla birlikte yiiriir veya basit dans hareketleri yapar (MHB.2.a);
arkadaslarina ¢arpmadan aralarindaki boslugu korur (HSAB.5.b). Miizik durdugunda en yakin bos sandalyeye
yiriyerek otururlar. Sandalye eksiltilmeyebilir; kosma ve sandalye igin yarisma istenmez. Cocuklarin durma
isareftini izleyerek hareketlerini diizenlemeleri desteklenir (SDB1.2). Oyuna katilma istegi desteklenir (E2.5);
isteyen gocuk ilk turu izleyebilir. Kalabalik gelen ¢ocuklarla oyun kiigiik grupta siirdiiriilebilir.

Matematik ve Sanat - Kitap Calismasi (Bitinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Gekirdek 1 (4 Yas) kitabindaki “2 Rakami” calismasi agilir. Ogretmen ysnergeleri tek tek verir; ayni anda
yalnizca iizerinde galigilan basliim ele alinir. Cocuklar biiyiik 2 rakamini 6nce parmaklariyla izler; hazir olanlar
kalemle iizerinden gegmeyi deneyebilir. Ogretmen rahat oturusa, kdgidi diger elle sabitlemeye ve kalemi rahat
kavramaya model olur.

Gocuklar modeldeki 2 rakamina bakarak sayfadaki 2 rakamlarini bulup isaretler (MAB.9.c). Su kaplumbagasi
gorsellerinden iki tanesini birer kez gosterip sayar (MAB.1.¢) ve boyarlar. Yumurtalarin bulundugu gorseller
incelenir; iki yumurtali grup isaretlenir. Ogretmen su kaplumbagalarinin korunmaya ihtiyag duydugunu, dogal
yasam alanlarini temiz tutmanin ve yumurtalarina dokunmamanin 6nemini kisa bir agiklamayla belirtir.

Gocuklar kitaptaki 2 rakamina gizgiler ve renkler ekleyerek resim olusturma galismasina katilir (SNAB.4.c).
Rakami kuguya, baska bir hayvana ya da hayal ettikleri bir sekle doniistiirerek kendi triinlerini olusturur
(SNAB.4.¢). Daha genis alana ihtiyag duyan gocuga bos kagit lizerine bliyiik bir 2 modeli verilebilir. Kitap
galismasi kisa béliimlerle yiiritilir; aralarda dinlenme firsati taninir.

Giiniin degerlendirmesinin ardindan gocuklar bir sonraki egitim giiniinde goriismek iizere ugurlanir.

Zenginlestirme: Cocuktan farkli nesnelerle iki ayri ikili grup olusturmasi ve her grubun yanina 2 kartini
yerlestirmesi istenebilir. Iki nesnenin arasini agip yeniden sayarak miktari kontrol etmesine firsat verilebilir. 2
rakamindan olusturdugu resme kendi ayrintilarini eklemesi ve resmini arkadaslarina anlatmasi desteklenebilir.

Destekleme: Sayma galismasina iki biiyiik blokla baslanabilir; her blok sayildiktan sonra bog bir alana kaydirilarak
ayni hesnenin yeniden sayilmasi onlenebilir. Yalnizca 1 ve 2 karti sunulabilir; sézel yanit yerine dogru karti
gostererek katilim saglanabilir. Kitapta ¢alisiimayan baliimler bos kdgitla kapatilabilir. Biiyiik model, kalin kalem
ve parmakla izleme destegi sunulabilir. Sandalye oyununda 6gretmene yakin bir yer saglanabilir; yonergeler tek
tek verilebilir, kiigiik grupta veya bir tur izledikten sonra katilmasi desteklenebilir.

Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diigiincelerini ve duygularini paylasmalarina firsat verilir. Daha sonra
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.


https://www.anneninokulu.com/2-sayisi-hikayeli/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sandalye-kapmaca-oyunu/

« Iki nesneli grubunu hangi malzemelerle olugturdun?
+ 2 rakamini hasil bir resme doniistiirdiin?

+ Sandalye oyununu oynarken kendini nasil hissettin?
* Evde iki tane olan hangi esyalar: gosterebilirsin?

* Bugiin hangi ¢alismada yardim istedin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin iki nesneyi sayma, 2 rakamiyla eslestirme ve etkinliklere katilma siiregleri ile
destek ihtiyaglari degerlendirildi. Verdigim kisa yonergeler, saymaya model olma bigimim ve sundugum bireysel
destek gozden gegirildi. Planin yas grubuna uygunlugu, materyallerin yeterliligi ve etkinliklere ayrilan siire
degerlendirildi.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilmi: Ailelerden gocuklariyla iki kasik, iki gorap veya iki oyuncaktan olusan kiigiik gruplar hazirlamalari
istenir. Her nesneye bir kez dokunarak saymaya ve yetiskinin yazdigi 2 kartiyla eslestirmeye firsat verilmesi
onerilir.

Toplum Katilimi:

AILEYE BILGI NOTU

Sevgili Ailemiz,

Bugiin iki nesneli gruplar olusturduk, nesneleri saydik ve 2 rakamiyla eslestirdik. 2 rakamina gizgiler ekleyerek
kendi resimlerimizi yaptik.

Evde gocugunuzla iki kasik, iki gorap veya iki oyuncak bulabilirsiniz. "Burada kag tane var?" diye sorabilir; her
nesneye bir kez dokunarak saymasina firsat verebilirsiniz. Zorlanirsa birlikte “Bir, iki." diyerek tekrar
edebilirsiniz.

Bir kagida siz 2 rakamini yazip nesnelerin yanina koyabilirsiniz. Cocugunuz isterse baska iki nesne bulup bu kartla
eslestirebilir. Rakam yazdirmadan, birkag dakikalik keyifli bir oyun oynamaniz yeterlidir.

Ilginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.
Sinif Ogretmeni
ALTERNATIF LINKLER / ONERILER

2 Rakami Ayirdetme ve Farkindalik Oykiisii

Gaga Yayinlar: - Sayilart Ogreniyorum: 2

2 Rakami Nasil Ogretilir? - Okul Oncesi Egitici ve Eglenceli Sayi Etkinligi



https://www.anneninokulu.com/2-rakami-ayirdetme-ve-farkindalik-oykusu/
https://www.youtube.com/watch?v=PUQV7W150pA
https://www.youtube.com/watch?v=uvdhTVA87fQ

Okul Adr:

Ogretmen Ad::

Yas Grubu: 48-60 Ay (4 Yas)
Tarih: 15 Ekim 2026

Tiirkge Alani
TADB. Dinleme / Izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler / izler.

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyallerde yer alan bilgiler ile giinliik yasami arasinda iliski kurar.
Matematik Alani

MAB6. Sayma

MAB.1. Sayilar farkl durumlarda dogru kullanabilme

MAB.1.¢. 1 ile 10 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.
MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayali ¢ikarim yapabilme
MAB.4.d. Nesne / olgu / olaylari tek bir 6zellige gore karsilagtirir.
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilr.

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme)
SDB2.1. Iletigim

SDB2.2. Is Birligi

DEGERLER

D16. Sorumluluk

D16.1. Kendine karsi gérevlerini yerine getirmek
OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarlik

Miktar: Tek-gift; bir ve iki nesneyi sayma.
Zit: Ayni-farkl, diizenli-daginik.
Tek, gift, es, gorap, sepet, desen, ip, mandal.

Ayni boy ve dokuda, iki farkh diiz renkte temiz gorap giftleri; zenginlestirme igin farkh renkte ek
bir ¢ift gorap; sepet ve tepsiler, bos A4 kagitlari, kalin gévdeli boya kalemleri, kisa ve saglam ip, kolay agilan
biiylik mandallar, ipin baglanacagi sabit destekler, tek ve ¢ift gorap ile ayakkabi gorselleri, duygu ve hava durumu
kartlari, takvim, bilgisayar / ekran ve hoparlér.



Cemberde temiz goraplarin goriilebilecegi bir sepet hazirlanir. Eslestirme
masalarinda az sayida gorap ve tepsiler bulunur. Sanat masalarina bos kagitlar, temiz goraplar ve boya kalemleri
yerlestirilir. Kisa ip, gegis alanindan uzakta, gocuklarin iki yanina rahatga gegebilecegi ve uzanmadan erisebilecegi
yiikseklikte sabit desteklere baglanir. Ipin iki yanina es ¢oraplarin paylagtirildigi iki sepet ve biiyiik mandallar
konur. Bekleyen gocuklar igin ipten ayri bir alan, bireysel destek igin sakin bir kose hazirlanir. Ekran herkesin
gorebilecegi konuma getirilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar kapida karsilanir; el sallama ve s6zlii selamlasma segeneklerinden istediklerini kullanir. Esyalarini
yerlestirip ayakkabilarini degistirirler. Minderli gemberde duygu kartlarindan birini segerek nasil hissettiklerini
paylasirlar; konusmak istemeyen gocuk karti gosterebilir. Yoklama yapilir, takvimde tarih ve hava durumu
incelenir. Cicek koklama ve mum iifleme hayaliyle birkag yavas nefes alinir. Cocuklar I¢in Giinliik Spor
Hareketleri egliginde kisa hareketlerle giine baslanir. Ardindan 6grenme merkezlerine gegilir.

Cocuklar istedikleri 6grenme merkezini seger. Tek-Cift Kavrami Kartlari arasindan yalniz gorap ve ayakkabi
ornekleri matematik merkezine, iki ¢ift temiz gorap ve sepet evcilik merkezine yerlestirilir. Eslestirmeye ilgi
duyan gocuklara nesneleri yan yana koyarak inceleme firsati verilir.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baslanir.
TOPLA TOPLA YERINE KOY SARKISI

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Sinifimiz giizel olsun.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Cocuklar
kahvaltilarini yaptiktan sonra ellerini yikar ve sinifa gegilir.

Matematik ve Tiirkge (Bitinlestirilmis Biylk Grup ve Kiiglik Grup Etkinligi)

Ogretmen sepetteki bir corabi gikarip "Bu gorabi giydim. Diger ayagima ne giyecegim?” diye sorar. Ayni boy ve
dokudaki biri kirmizi, biri sari iki gorabi yan yana gosterir. Cocuklar (MAB.4.d) yalniz renklerine bakarak
gosterilen gorabin esini bulur. Bulunan iki gorap yan yana konur; her birine bir kez dokunularak (MAB.1.¢) “bir, iki"
diye sayilir. "Birbirinin esi olan bu iki gorap bir gift goraptir.” agiklamasi yapilir. Bir gorap ayrilir; “Burada tek
gorap kaldi." denir. Esi yeniden yanina getirilir. Calisma nesne eslestirme diizeyinde tutulur.

Gocuklar lig-dort kisilik kiigiik gruplarda galisir. Her gocuga baslangigta renkleri belirgin bigimde farkli iki gift
gorap verilir. "Bir gorap seg. Simdi esini bul.” yonergeleri sirayla soylenir. Cocuklar (E3.2) segtikleri gorabin
rengine odaklanir; bulduklar: esleri yan yana yerlestirir. Isteyen cocuk (SDB2.1) “Ikisi de kirmiz." diyerek
segimini anlatir; konugmak istemeyen gocuk egini gosterir. Ogretmen coraplari ist iiste koymayi ve bir kez
katlamay: yavasga gosterir. Cocuklar (D16.1) kullandiklari goraplari esleriyle birlikte sepete yerlestirir. Karigik ve
diizenlenmis sepetlere birlikte bakilir.

Sanat (Bireysel Etkinlik)

“Corabimi Ciziyorum Sanat Etkinligi" igin gocuklar tek gorabi kdgidin bir yanina koyar. Ogretmen kagit ve boya
kalemlerini masalara yerlestirir. Cocuklar (SNAB.4.c) boya kalemlerini gizim ve boyama amaciyla kullanarak
corabin egini kdgidin bog kalan yanina gizer, benzer renk ve desenlerle tamamlar. Isteyen gocuk dis gizgiyi gorabi
izleyerek olusturabilir. " Tek Cift Sarkisi* ayni baglantidan agilir.

Tiirkce ve Matematik (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)
Tek-Cift Kavrami Egitici Filmi 6gretmenin nceden segtigi, bir nesne ve bir ¢ift nesne gosterilen kisa baliimlerle
(TADB.1.b) izlenir. Goriintli durdurularak “Tek olani goster. Simdi gifti goster.” yonergeleri verilir. Cocuklar
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(TADB.2.a) videoda gordiiklerini sinifta eslestirdikleri coraplarla iliskilendirir; kendi ayakkabilarinin bir esini ve
giftini gosterir. Kayip Coraplar Egitici Filmi ayni giin arka arkaya izletilmek yerine bu galismanin alternatifidir.
Alternatif film segildiginde de es bulma baliimii izerinden siniftaki goraplarla baglanti kurulur.

Ben, kiigik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri gériince
Ustlerine ziplarim.

Tekerleme soylendikten sonra minderlere giivenli bigimde yiiriiniir. Tek-Cift Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi
iginden bir tek gorap ve bir gift corap gosteren iki gorsel segilir. Cocuklar (OB4) gorselleri inceleyip 6gretmenin
gosterdigi gergek gorap grubuna uygun karti isaret eder. Bir giftteki goraplara (MAB.1.¢) sirayla dokunarak "bir,
iki" diye sayar. Ardindan "Bir elini kaldir." ve "Iki elini kaldir." yénergeleri tek tek uygulanir.

Gocuklar ikili es olur. Hareketli Coraplar Sarkisi esliginde ellerine gegirdikleri temiz goraplar: birbirine selam
verir gibi oynatir. Cocuklar (SDB2.2) arkadaslariyla birlikte goraplarini yan yana getirerek bir gift olusturur.
Goraplar daha sonra sepete birakilir. Sarkiya eslik etme kisa bir oyun baslangici olarak kullanilir,

"Coraplari Birlikte Asalim” oyununda kisa ip, gegis alanindan uzakta, gocuklarin rahatga ulagabilecegi yiikseklikte
sabit desteklere baglanir. Ogretmen ipin ve desteklerin saglamhigini kontrol eder. Iki gocuk ipin kargilikli
taraflarinda durur. Her gocugun 6niine, diger gocugun sepetindeki coraplarin eslerini iceren bir sepet ve kolay
agilan biiyiik mandallar konur. Ogretmen mandali sikip agmayi, gorabin iist kenarini ipe yerlestirmeyi ve mandali
birakarak tutturmayi gésterir. Cocuklara mandallari yalnizca goraplara takmalari ve ipi gekmemeleri hatirlatilir.

Cocuklardan biri sepetinden bir gorap segip arkadasina gésterir ve ipe asar. Karsisindaki gocuk kendi sepetinden
bu gorabin esini bulup yanina asar. Cocuklar (SDB2.2) birlikte kontrol ederek bir gifti tamamlar. Sonraki turda
ilk gorabi segme gorevi diger gocuga geger. Cocuklarin (SDB1.2) arkadasinin gorabi asmasini beklemesine ve
mandali agamadiginda yardim istemesine rehberlik edilir. Oyun (E2.5) hiz yarisi ve eleme olmadan, her ikilinin
denemesine firsat verilerek siirdirdilir.

Matematik (Bireysel Etkinlik)

"Tek Corabi Buluyorum” ¢alismasinda 6gretmen gocugun gniine bir gift kirmizi gorap ile tek sari gorap koyar.
Gocuk (MAB.4.d) renklerine bakarak es olan goraplari yan yana getirir. "Hangisinin esi burada yok?" sorusuna
gorabi géstererek ya da sdyleyerek yanit verir. Ogretmen eksik esi uzatir; gocuk onu tek kalan gorabin yanina
yerlestirir. Olusan ¢ifti (MAB.1.¢) "bir, iki" diyerek sayar.

Giiniin degerlendirmesinin ardindan gocuklar bir sonraki egitim giiniinde goriismek lizere ugurlanir.

Zenginlestirme: Eslestirmeyi rahat yapan ikiliye farkh renkte iiglincii bir gift eklenebilir. Cocuklar asilan
goraplari kontrol ederek esleri yan yana getirebilir. Bir gorabin esi sepette birakilarak ipte tek kalan gorabi
bulmalari ve gifti famamlamalari istenebilir. Cocuk gizdigi gorabin hangi renk veya deseninin model aldigi goraba
benzedigini anlatabilir.

Destekleme: Tek corabin esi once tek segenek olarak sunulabilir; ardindan biri es, biri farkl renkte iki segenege
gegilebilir. "Esini bul.”, "Yanina koy." gibi kisa yonergeler modelle desteklenebilir. Sanatta kagit ve gorap
sabitlenebilir; kalin kalem veya bliyiik bir gorap dis gizgisi sunulabilir. Asma oyununa tek gift gorapla baslanabilir;
gocuk once mandali ipsiz olarak agip kapatmay! deneyebilir. Gerektiginde 6gretmen gorabi ipe yerlestirirken
gocuk mandali takabilir veya gocuk esini bulup gosterirken yetiskin asmaya yardimci olabilir. Konusma yerine

gosterme kabul edilir.

Giin sonunda ¢ocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iligkin deneyimlerini, diigiincelerini ve duygularini paylasmalarina firsat verilir. Daha sonra
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapihr.

* Arkadasinin astigi gorabin egini nasil buldun?

* Bir gift gorapta kag gorap var? Dokunarak sayabilir misin?
* Arkadasinla goraplari asarken kendini nasil hissettin?

+ Evde ¢ift olarak kullandigin hangi esyan var?

* Bugiin gorabi asarken hangi isi kendi basina yaptin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin goraplari eslestirme, tek ve gift gorabi ayirt etme, iki gorabi sayma, mandal
kullanma ve arkadaslariyla sirayla ¢alisma siiregleri ile destek ihtiyaglar: degerlendirildi. Verdigim kisa
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yonergeler, mandal kullanimina model olma bigimim ve sundugum bireysel destek gézden gegirildi. Ip ve mandal
diizeninin, materyallerin ve etkinlik siiresinin yas grubuna uygunlugu incelendi.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerle iki gift gorapla oynanabilecek kisa bir eslestirme oyunu paylasilir. Cocugun bir gift
olusturduktan sonra goraplarini yerine koymasina firsat verilmesi istenir. Asagidaki bilgi notu ailelere iletilir.

Toplum Katilimi:

AILEYE BIL6I NOTU

Sevgili Ailemiz,

Temiz ¢oraplardan renkleri belirgin bigimde farkli iki gift segin ve yan yana koyun. Bir gorabi gocugunuza verip
"Bunun esi hangisi?” diye sorun. Buldugu iki gorabi yan yana yerlestirmesine ve dokunarak “bir, iki" diye saymasina
firsat verin. "Bu iki gorap bir ¢ift." deyin. Ardindan bir ¢orabi kisa siireligine ayirip tek kalan gorabi birlikte

gosterin; esini yeniden yanina koyun. Cocugunuz isterse goraplar: iist liste koyup bir kez katlamay: denesin ve
gekmecesine yerlestirsin. Oyunu kisa tutun; cevabi hemen séylemeden denemesine zaman verin.

Ilginiz ve desteginiz igin tegekkiir ederiz.
Sinif Ogretmeni

ALTERNATIF LINKLER / ONERILER
Fil Fibi ile Kurbaga Viki

Corap Eslestirme Oyunu

Tek Cift (Terlik Yapimi) Sanat Etkinligi
Corap Nasil Cizilir? Boyama Kolay Cizimler

Diinyay: Gezmek Isteyen Corap Hikayesi

Esim Nereye Kayboldu? Hikayesi
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Okul Adi:

Ogretmen Ad:

Yas Grubu: 48-60 Ay (4 Yas)
Tarih: 16.10.2026

ALAN BECERILERT, OERENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERL

FEN ALANI

FBAB1. Bilimsel Gozlem

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yénelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne / olay / olgulari dikkatle gozlemler.

FAB.1.b. Gozlemledigi nesne / olay / olgularin betimsel / fiziksel 6zelliklerini ifade eder.

FAB.1.c. Duyulari araciligiyla nesne / olay / olgularin gézlemlenebilir 6zelliklerini belirler.

FAB.1.d. Gozlemledigi nesne / olay / olgulara iliskin verileri gizim, isaretleme yoluyla kaydeder.

TURKGE ALANI

TAKB. Konusma

TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olugturabilme
TAKB.2.d. Bir konuyu basit ciimlelerle yeniden ifade eder.

SANAT ALANI

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.b. Sanat etkinligi igin gerekli materyalleri seger.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.
SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde 6zgiin Griinler olusturur.
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

EL.l. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Odaklanma

E3.3. Yaraticihk

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL O6RENME BECERILERL
SDB2.1. Iletisim

DEGERLER

D5. Duyarlilik

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarlik
OB?7. Veri Okuryazarhgi

Zit: Ayni-farkli.
Duyu: Sicak-soguk-ilik.
Sonbahar, yaprak, agag, serin, riizgar, bulut, yagmur, gézlem, iz, yagmurluk, semsiye.

Yere dokiilmiis temiz yapraklar, giivenli biiyiitegler, bos gozlem kagitlari, kalin boya kalemleri, sulu boya, genis
firgalar, boya kaplari, resim kagidi, yapistirici, kagit ve kumas pargalari; hava ve mevsimlik giysi kartlart, duygu



kartlari, oyun igin yaprak karti, resimli kitaplar, bloklar, oyun hamuru, iki kirilmaz su kabi, serin ve ilik su, tepsi,
havlu, sicak gorba gérseli, Cekirdek 2 (4 Yas) kitabi ve video gosterimi igin cihaz.

Bahgede sinirlari belirlenmis, giivenli ve erisilebilir kisa bir gézlem giizergahi segilir. Giines'e dogrudan bakilmaz.
Sinifta minderli sohbet alani, aydinlik gozlem masasi ve silinebilir ortiiyle kaplanmis sanat masalari hazirlanir. Su
gozlemi, dokiilmeleri tutacak tepsi lizerinde 6gretmenin yaninda yapilir. Sularin sicakligr 6nceden kontrol edilir;
sicak su kullanilmaz. Oyun alanindaki gegisler agik tutulur. Destege ihtiyag duyan gocuk igin daha az uyaran igeren
bir ¢calisma yeri ayrilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALART

Gocuklar adlariyla karsilanir; el sallayarak veya "Merhaba.” diyerek selamlasir. Esyalarini yerlestirir, duygu
kartindan yararlanarak kendilerini nasil hissettiklerini paylasir. Yoklama yapilir, takvim ve o giiniin hava durumu
incelenir. Cigek koklama ve mum Ufleme hayaliyle birkag yavas nefes alinir. “Level Up 3" ve "Onur EROL-
Sonbahar” esliginde kisa, basit hareketlerle giine baglanir. *Bugiin bahgede sonbaharin izlerini arayacagiz.”
denilerek giinliik akis paylasilir.

Kitap merkezine doga kitaplari ve Sonbahar Mevsimi Ile Ilgili Flash Kartlari; gozlem alanina temiz yapraklar;
sanat merkezine kagit, boya ve oyun hamuru yerlestirilir. Bloklarla park veya bahge kurmaya firsat verilir.
Gocuklar merkezlerini seger; 6gretmen oyunlarini ve merak ettikleri konulari gozlemler.

"Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde kullanilan oyuncaklar yerlerine kaldirilir.

TOPLA TOPLA YERINE KOY

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Sinifimiz giizel olsun.

Lavaboya gegerken "Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, cuf cuf guf” tekerlemesi séylenir. Eller
su ve sabunla yikanir. Cocuklar beslenme ¢antalarini agmayi kendileri dener, gerektiginde yardim ister. Beslenme
oncesinde kisa bir dua edilir ve "Afiyet olsun.” denir. Beslenme sonrasinda kullanilan alan diizenlenir ve kigisel
temizlik yapilir.

Fen-Tiirkce (Biyiik Grup ve Bireysel Etkinlik) Agik hava Etkinligi

Cocuklar asagidaki tekerlemeyle cemberde bir araya gelir:

Tik tik tik kim geliyor? (Parmaklar sirayla yere vurulur.)

Kanatlari renkli bir kelebek geliyor! (Kollar kanat gibi sallanir.)

Sessizce gigegine konani, (Minder gosterilir.)

Renkli Kelebek gok seviyor! Ssst...

Kelebek simdi uyuyor! (Bas hafifge yana egilir.)

Ogretmen “Goériinmem ama hissedilirim, dallari hafifge sallandiririm. Bilin bakalim ben neyim?" bilmecesini sorar.
Cocuklar (E1.1) merak ettikleri ipuglari iizerinde disiinir. "Riizgdri gormeden estigini nasil anlayabiliriz?"
sorusuna yanit verir; (SDB2.1) diigiincelerini sézle veya isaretle paylagir. Ogretmen "Riizgdri géremeyiz ama
sallanan dallardan estigini anlayabiliriz.” diye agiklar. Isteyen gocuk (TAKB.2.d) konusulan konuyu kendi sozleriyle
basit bir ciimle kurarak yeniden ifade eder.

Ailemle Okul Yolu Programi - Ekim: Sonbaharin Izlerini Ariyoruz ve Doganin Kiigiik Hazineleri. Dogay:
gozlemleme ve dogal materyalleri inceleme galismalari bahge gozlemiyle iliskilendirilir. Cocuklarla bahgeye gikilir.
Cocuklar (E3.2) kisa siire gevreye odaklanir; (FAB.1.a) gokyiiziini, agaglar: ve yerdeki yapraklar: dikkatle
gozlemler. Ogretmen sorular: tek tek yoneltir: "Gokyiiziinde ne goriiyorsun? Dal hareket ediyor mu? Hava
teninde nasil hissettiriyor?” Cocuklar (FAB.1.b) gordiiklerinin renk ve bigimini anlatir; (FAB.1.c) bakarak,
gevredeki sesleri dinleyerek ve havayi teninde hissederek géozlenebilir 6zellikleri belirler.

Ogretmen “Sonbaharda hava serinleyebilir, yagmur yagabilir. Her giin ayni hava olmaz; bazi agaglar yapraklarin
dékerken bazilari yesil kalr.” der. Cocuklar (D5.2) canli dallari ve yapraklar: koparmadan, yere dokiilmis temiz
yapraklardan birer tane seger.
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Cocuklar iki yaprag: sirayla inceler; (FAB.1.b) "Bu yaprak sar:.”, "Bu yapragin kenari tirtikli." gibi ifadelerle
gozledikleri 6zellikleri anlatir. "Renkleri ayni mi, farkli mi?” sorusuyla ayni-farkli kavrami giinliik dil iginde ele
alinir. Tekrar sinifa doniilir.

Merakli Zeynep'in Sonbahar Maceras: hikayesi izlenir.

Sonbahar Mevsimi Ile Ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi (OB4) incelenir; gocuklar sonbahari gésteren gérsel
ipuglarini isaret ederek agiklar. Sonbahar mevsimi hakkinda konusulur. Sonbaharin Eyliil, Ekim ve Kasim aylarini
kapsadigi; mevsimlerin sirayla geldigi kisa bir sohbetle séylenir. Cocuklar gevredeki agaglari, havayi ve
kiyafetlerini diisiiniir. Buglinkii hava ve gozledikleri ipuglarina gore disari gikarken nasil giyinmeleri gerektigini
tahmin ederler. Ogretmen bazi kuglarin yiyecek bulma ve uygun yasam kosullarina ulagmak igin gé¢ ettigini, bazi
hayvanlarin yiyecek biriktirdigini anlatir. Her kusun go¢ etmedigi ve her agacin ayni zamanda yaprak dokmedigi
belirtilir. RGG-Sonbahar Geldi ve Sonbahar Nasil Olusur? egitici filmleri izlenir.

Once iki hava karti sunulur. Cocuklar (OB4) hangi gorselin bugiinkii gozleme benzedigini gosterir. Ogretmen iki
giysi segenegi verir; cocuk uygun giysiyi seger. “Bu giysiyi neden segtin?" sorusuna kisa yanit vermesi desteklenir.
Gerekirse dgretmen “"Hava serin, bu hirka beni sicak tutabilir.” diye model olur. Sohbetin sonunda gocuk
(TAKB.2.d) konusulan konuyu "Serin havada hirka giyerim.” gibi kendi kurdugu basit bir ciimleyle yeniden ifade
eder.

Fen ve Tirkge (Bitinlestirilmis Bireysel ve Kigik-Biyilik Grup Etkinligi)

Ogretmen gozlenen bir 6zelligi bos kdgida basitge gizer; ¢ocuklar (OB4) gizimin bahgede gérdiikleri hangi
ayrintyr temsil ettigini soyler. Ardindan gocuklar (FAB.1.d) fark ettikleri bir veya iki 6zelligi gizim ya da kendi
isaretleriyle kaydeder; (OB7) olusturduklari kayitlara bakarak gézlemledikleri bilgileri paylagir. Ogretmen
cocugun agiklamasini kisaca yazar. Isteyen ¢ocuk (TAKB.2.d) bahgede gézlenenleri kendi sozleriyle yeniden
anlatir: “Yerde yapraklar vard..”, “Dallar sallantyordu.” Kayitlar portfolyoya eklenir. Ogretmen bir kaba biraz
soguk, bir kaba oda sicakliginda, bir kaba ilik su koyar: sicakliklari nceden kontrol eder. Sicak su kullaniimaz.
Oda sicakhgindaki su ortada tutulur. Dokunmak istemeyen gocuk gozlemleyerek katilabilir. *Su Sicak mi Soguk
mu? Deneyi gocuklar kiigiik gruplar hdlinde, 6gretmen esliginde bir elini soguk, digerini ilik suya kisa siire
dokundurur; ardindan iki elini ortadaki oda sicakhgindaki suya koyarak dener. (FAB.1.c) dokunma duyulariyla
suyun nasil hissettirdigini gozlemler. Dokunmak istemeyen gocugun gozlemleyerek katilmasi kabul edilir. (FAB.1.b)

Cocuklar "Bu su soguk.”, “Bu su ihk." gibi sozlerle hissettiklerini anlatir. Ogretmen “Ikisi ayni mi hissettirdi,
farkl mi?" diye sorar. Ardindan (OB4) sicak gorba gorseli incelenir. "Corba ok sicak oldugunda dokunmayiz; bir
yetigkinin yardimini ister, ihmasini bekleriz.” agiklamasiyla sicak-soguk-ilik kavramlari giinliik yasamla
iligkilendirilir. Sicaklik hissiyle bir seyin giivenli olduguna karar verilmeyecegi, sicak olabilecek nesnelere
dokunulmayacagi belirtilir. Sular karistirilmaz; gozlem sonunda eller kurulanir.

Sanat (Bireysel ve Kiigik Grup Etkinligi)

Ailemle Okul Yolu Programi - Ekim: Dogadan Sanata. Dogal materyalleri kullanarak ortak bir sonbahar resmi
olusturulur.

Cocuklar (SNAB.4.b) temiz yaprak, boya, kdgit ve kumas pargalarindan kullanmak istediklerini secer. Ogretmen
tek bir yaprakla baski yapmayi gosterir. Cocuklar (SNAB.4.c) yapragin bir yiiziine genis firgayla ince bir kat boya
siirer; kagida bastirip kaldirir. Baski yapmak istemeyen gocuk yapragi yapistirabilir veya ¢izebilir. Ortak kagitta
agag, yerdeki yapraklar ve gokyiizii igin yerler birlikte konusulur; herkes kendi baliimiinii seger.

Gocuklar (SNAB.4.¢) resme kendi diisiindiikleri ayrintilari ekler; (E3.3) yaprak \ JUECYW
izlerini agag, bulut veya baska bir sekil olarak yorumlayabilir. Ayni iiriiniin [_Eviol_J .
kopyalanmasi beklenmez. Malzeme isterken ve resmini anlatirken (SDB2.1) @i
arkadaglariyla iletigim kurar. Isteyen cocuk ¢aligmasini tanitir. Uriin @, oyun Ad Sicak - Soguk
gocuklarin gorebilecegi bir yerde sergilenir. 8 oyuncu saye S

Sonbahar Parmak Oyunu yavas hareketlerle oynanir. Ardindan Bir Yilda Tam & materyaler

Dért Mevsim Sarkisinin kisa bir boliimiyle hareket molasi verilir; sozleri 5 st oynen?
ezberleme veya fempoya uygun séyleme zorunlulugu aranmaz.

Maarifin Kalbinde Oyun Biilteni - Eyldl: Sicak-Soguk: Biiltenin Eyliil
ayindaki oyunu, sonbahar planinda sézel ipuglarini izleme ve birlikte oyun
oynama amactyla kullanilir. Oyundaki “sicak” ve "soguk” sozlerinin nesneye
yaklasmayi ve nesneden uzaklasmayi anlattigi, nesnenin gergek sicakligiyla
ilgili olmadigi agiklanir.

Bir gocuk kiiglik bir nesneyi saklamak igin segilir; diger gocuklar gozlerini
kapatir. Nesne sinifta ulagilabilir bir yere saklanir. Cocuklar gozlerini agip
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aramaya baslar. Saklayan gocuk (SDB2.1) arayanlar nesneye yaklastiginda “sicak”, uzaklastiginda "soguk”; gok
yaklastiginda "ok sicak”, cok uzaklastiginda "gok soguk” diyerek yonlendirir. Cocuklar sozel ipuglarina dikkat
ederek nesneyi bulmaya galisir. Nesneyi ilk bulan gocuk sonraki turda saklar. (E3.2., E2.5.)

Cekirdek Kitabi Calismasi

Gekirdek 2 (4 Yas) - Bilmecelerle Mevsimler ¢alismasinin yalnizca sonbahar béliimii agilir. Ogretmen bilmeceyi
okur; gocuklar (OB4) yaprak ve yagmur ipuglarini ilgili gorselle eslestirip gésterir veya isaretler. "Bahgede
bunlardan hangilerini gordiik?” sorusu sorulur. Sonbaharla ilgili akillarina gelenler paylasilir; grupga iig 6rnek
yeterlidir. Her gocuktan lig yanit beklenmez. Diger mevsimlerin bilmeceleri kendi zamanlarina birakilir. Ardindan
isteyen ¢ocuk (TAKB.2.d) sonbaharla ilgili konusulanlari kendi s6zleriyle basit bir ciimleyle yeniden anlatir.

Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini paylasmalarina firsat verilir. Daha sonra
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

* Bahgede sonbahar! diisiindiiren neler gordiik?

+ Dokundugun sular nasil hissettirdi?

* Yapraklarla resim yaparken nasil hissettin?

+ Serin bir glinde disari gtkarken ne giyersin?

+ Gozlem kdgidina neyi kaydettin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin sonbahara iligskin gozlemlerini paylagirken ve suyun hissettirdiklerini anlatirken
glinliik yasamlarindan ornekler vermeleri 6grenmelerini destekledi. Gozlemlerini gizimle kaydetme ve basit
ciimlelerle anlatma sirasinda ihtiyag duyan gocuklara kisa sorular ve bireysel rehberlikle destek oldum. Somut
materyallerle yapilan galismalarin dért yas grubuna uygun oldugu, gozlemlerini paylasmalari igin gocuklara daha
fazla zaman ayrilmasinin yararli olacagi goriildi.

Zenginlestirme: Bir yapragin renk ve doku gibi birden fazla 6zelligini anlatmasina firsat verilebilir. Cocuk, gozlem
kaydini kullanarak sonbaharla ilgili konusulanlari iki kisa ciimleyle yeniden ifade edebilir. Kendi baskisini farkli
gizimlerle tamamlayabilir.

Destekleme: Inceleme igin iki yaprak ve en fazla iki gérsel secenek sunulabilir. Tek agamali yénerge, kisa
ogretmen modeli ve gerektiginde bireysel eslik kullanilabilir. Cocugun isaret ederek yanit vermesine, gézlem
kaydinda tek ayrinti gizmesine firsat taninabilir. Yeniden anlatmada "Sonbaharda...” gibi bir climle baslangici
sunulabilir. Suya veya yapraga dokunmak istemeyen gocuk gozlemleyerek katilabilir. Kalin boya ve genis firga
saglanabilir. Kalabaliktan rahatsiz olan gocuk kiigiik grupta galigabilir; kisa mola verilebilir.

Ailemle Okul Yolu Programi - Ekim: Sonbaharin Izlerini Ariyoruz, Doganin Kiigiik Hazineleri ve Dogadan
Sanata. Programdaki dogal materyallerle birlikte sanat ¢alismasi yapma onerisi, asagidaki aile bilgi notuna
uyarlanmistir. Aile ve gocugun yaprak ve dal pargalarini birlikte yerlestirerek ortak bir sonbahar resmi
olusturmasi amaglanir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklart ile birlikte sonbaharin renk ciimbisiini
izlemek igin doga yiiriiyiisii yapmalari istenir. Asagidaki bilgi notu ailelerle paylasilir.

Toplum Katilimi:

AILEYE BILGI NOTU

Sevgili Ailemiz,

Cocugunuzla pencere oniinde ya da kisa bir yiiriiyiis sirasinda havaya, agaglara ve yerdeki yapraklara bakin.
"Bugtin hava nasil? Disari gikarken ne giyebiliriz?" diye konusun. Yere diismiis temiz yapraklardan birkagini segin;
canh dallari ve yapraklar: koparmayin. Yapraklarin renklerini ve bigimlerini inceleyin. "Renkleri ayni mi, farkl mi?”
diye sorun. Konustuklarinizi gocugunuzun kendi sozleriyle kisaca anlatmasina firsat verin.

Dogadan Sanata calismasi igin yapraklar: bir kagida birlikte yerlestirin. “"Bu yapragi nereye koymak istersin?
Yanina ne ekleyebiliriz?" diye sorun. Cocugunuzun segim yapmasina ve size kiigiik bir gorev vermesine firsat
taniyin. Resmi gizerek tamamlayabilir; dogal malzeme bulamazsaniz kagit pargalar: kullanabilirsiniz. Cocugunuz
isterse resmini sinifta paylasabilir.

Ilginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.



Sinif Ogretmeni

ALTERNATIF UYGULAMA

Hava bahgeye ¢ikmaya uygun degilse gevre pencereden gozlenir; 6gretmenin 6nceden hazirladigi temiz yapraklar
sinifta incelenir. Gozlem kaydi, karsilastirma ve sanat ¢alismasi sinifta siirdiirdilir.

Bir Yilda Tam Dort Mevsim Sarkisi

BIR YILDA TAM DORT MEVSIM
Bir yilda fam dort mevsim var
Hepsi de ayri resim

Gel birlikte sayalim

Takalim birer isim

Ilkbahar, yaz, sonbahar

Kis gelince kar yagar

Haydi haydi evine

Her tarafta soguk var

Kartal dagda ugusur

Biilbiil dalda 6tiigiir

Baharda kuzu meler

Yaprak Baski Teknigi Nasil Yapilir? Yaprak Baski Calismasi

Yaprak Baskisi Nasil Yapilir?

Sonbahar Oyunu

Merakli Zeynep'in Sonbahar Macerasi
Sonbahar Nasil Olusur?

Su Sicak mi Soguk mu? Deneyi
Soguk Sicak Ilik Sarkisi

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
+% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullaniimasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Icerigin tiim haklar: saklidir. & OKUlu
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GUNLUK PLAN
Okul Adr:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 48—60 Ay (4 Yas)
Tarih: 19.10.2026
ALAN BECERILERi, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
MATEMATIK ALANI
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayah ¢ikarim yapabilme
MAB.4.d. Nesne / olgu / olaylar1 tek bir 6zellige gore karsilastirir.
SANAT ALANI
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.
TURKCE ALANI
TADB. Dinleme / izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikiye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.1.b. Secilen materyalleri dinler / izler.

TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
degerlendirebilme

TADB.4.a. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSABI. Aktif Yasam icin Motor Beceriler

HSAB.S. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme
HSAB.5.a. Kisisel alani i¢inde hareket eder.

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERi
SDB2.1. Iletisim

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme)
DEGERLER

D14. Sayg1

D14.1. Nezaketli olmak

OKURYAZARLIK BECERILERI

OBI. Bilgi Okuryazarlig

OB4. Gorsel Okuryazarhik

Kavramlar:

Renk: Sari.

Zat: Ayni—farkl.

Sozcukler: Sari, limon, giines, civciv.

Materyaller: Sar1 ve baska renkte biiylik nesneler, iki sepet, sar1 kagitlar, resim kagidi, yapistirici, pastel boyalar, renk
kartlar1. 4 Yas Cekirdek 1 kitab.
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Minderli gember, giiniin materyallerinin yerlestirildigi inceleme masasi, sanat masalari

ve sakin kose hazirlanir. Hareket alanindaki engeller kaldirilir; kii¢iik gruplar i¢in yeterli bosluk ayrilir. Gorseller
cocuklarin erigebilecegi yiikseklikte sunulur.



OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Ogretmen kapida her cocugu adiyla karsilar. Cocuk; el sallama, giilimseme, “merhaba” deme veya elini kalbine

gotiirme seceneklerinden biriyle selam verir. Takvim ve hava durumu panosu kisaca incelenir. Giinliik akis gorselleri
iizerinden 6nce ve sonra yapilacak ¢alismalar konusulur. Duygu kartlar1 incelenir. Isteyen ¢ocuk o glinkii duygusunu
sOyler veya bir kartla gosterir. Giine saglikli baglamak i¢in Civciv Dansi hareketleri yapilir ve 6grenme merkezlerine

gegilir.

Cocuklar blok, kitap, sanat ve evcilik merkezlerinden ilgi duyduklarini seger. Giiniin materyalleri ilgili merkezlere
yerlestirilir. Ogretmen ¢ocuklarin oyununu gozlemler; katilmak isteyen ¢ocugun istegini arkadasina iletmesine
yardimci olur. Serbest oyun siirekli sorularla kesilmez.

Toplanma zamani geldiginde “Topla Topla Yerine Koy” sarkisi esliginde sinif toplanmaya baglanir.

TOPLA TOPLA YERINE KOY SARKISI

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Siifimiz giizel olsun.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadig1 kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sOylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konugsmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Cocuklar
kahvaltilarin1 yaptiktan sonra ellerini yikar ve smifa gegilir.

Sanat (Bireysel Etkinlik)

“Sar1 Hayallerim” i¢in ¢ocuklar (SNAB.4.c) sar1 kagitlar1 yirtip kagida yapistirir. Sar1 pargalarla bir giines olusturulur;
cevresine her ¢ocuk kendi diisiindiigii ayrintiyi ¢izer. (E3.3) Isinlarin ayni boyda ve diiz olmas1 beklenmez. Biiyiik
parcalar1 tutmakta zorlanan ¢ocuga yumusak kagit verilir. “Sonbahar Sarkisi” kisa siire dinlenebilir.

Turkece- Matematik (Buyuk Grup ve Bireysel Etkinligi)

Sanat galismasinin ardindan gocuklar asagidaki tekerleme hareketlerle soylenerek gembere davet edilir.
Tik tik tik, kim geliyor? (Parmak uglariyla dizlere hafifge vurulur.)

Kanatlar: renkli bir kelebek geliyor! (Kollar gégiiste ¢apraz yapilip kanat gibi sallanir.)
Sessizce gigegine konani, (Cocuklar gicek olarak hayal ettikleri minderlerine oturur.)
Renkli kelebek gok seviyor! Ssst... (Isaret parmadi dudaklara gétiiriiliir.)

Kelebek simdi uyuyor! (Eller birlestirilip yanaga yaslanir.)

Ogretmen “Yaptigimiz giinesler ne renkti?" diyerek sanat ¢aligmasiyla baglanti kurar. Sari bir blok gostererek
"Sinifimizda bununla ayni renkte neler var?” diye sorar. Cocuklar (MAB.4.d) sari ve baska renkteki iki nesneyi
renkleri bakimindan karsilastirir. Ardindan giivenle ulasabildikleri sari bir nesneyi bulup sepete getirir veya
yerini gosterir. Toplanan nesneler incelenerek bigimleri ve kullanim amaglar: farkli olsa da renklerinin ayni oldugu
fark edilir.

Ogretmen “Sari renkte hangi meyveleri biliyoruz? Renginden emin olmadigimiz bir meyve var mi?" diye sorar.

Cocuklar (OB1) rengini 6§renmek veya kontrol etmek istedikleri bir meyveyi belirler. *Sar! ile Ilgili Flash
Kartlari ve Slayt Gosterisi” agilir. Cocuklar (OB4) gorselleri inceleyerek sari meyveleri bulur; merak

ettikleri meyvenin gorseli varsa rengini kontrol eder. Cocuklara (SDB2.1) gérdiiklerini arkadaslariyla paylasmalar:
igin zaman taninir; isteyen gocuk yanitini isaret ederek gosterir.
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Ogretmen “Sari meyveleri bulduk. Simdi ellerimizle bir limon, bir balon ve minik hayvanlar yapalim.” diyerek “Sari
Sart" parmak oyununa geger. Hareketlere model olur ve oyun gocuklarla birlikte tekrarlanir.

SARI SARI

Sari sari limonum, (Bir el limon tutuyormus gibi kivrilir.)

Sari benim balonum. (Iki elin parmak uglar: birlestirilir; eller yavasca agilarak balon
biiyiitiiliir. )

Sari civciv cik cik cik, (Bagparmak ve isaret parmagi agilip kapatilir.)

Sari 6rdek vik vik vik! (Iki el ist iste getirilip 6rdek gagasi gibi agilip kapatilir.)

Sari bir muz alahm, (Bir elle muz tutulur, diger elle kabugu soyuluyormus gibi yapilir.)
Sari rengi bulalim! (Cevredeki sari bir nesne gésterilir.) (Anneninokulu)

Parmak oyununun ardindan 6nceki giin yapilan yaprak baskisi gosterilir. “Diin inceledigimiz yapraklar hatirliyor
musunuz? Hangi renk yapraklar gérmiistiik?” sorulariyla kisa bir hatirlatma yapilir. Ogretmen “Simdi de merakl1 bir
yapragin hikayesini dinleyelim.” diyerek “Sari Rengin Pesinde Hikayesi’ni baglatir. Cocuklar (TADB.1.b) hikdyeyi
dinler. Gorselleri incelemeleri i¢in kisa aralar verilir. Hikayenin ardindan ¢ocuklar (TADB.4.a) yapragin yasadiklariyla

ilgili duygu ve diisiincelerini paylasir. Sonbaharda yapraklarin neden renginin degistigi ve dokiildiigii konusulur.
Yapraklar Neden Dokiiliir? Egitici Video izlenir.

Hareket ve Oyun (Bluyuk Grup Etkinlik)

“Sar1 Sar1 Oyunu” 4 yas i¢in iki renk kartiyla oynanir. Cocuklar, kollarini agtiklarinda arkadaslarina degmeyecekleri
araliklarla yerlesir. Ogretmen hareketleri yavasca gosterir. Sar1 kart gosterildiginde ¢ocuklar (HSAB.5.a) kendi
alanlarinda kollarin1 giines 1sinlar1 gibi agar; diger kartta ellerini dizlerinde bekletir. Cocuklar (SDB1.2) hareketlerini
yOnergeye gore baslatir ve durdurur. Cocuklarin (E2.5) oyuna istekle katilmalar1 desteklenir; sagiran ¢ocuk oyunda
kalarak yeniden dener. Kart1 gosterme gorevi sirayla verilir. Cocuklar (D14.1) “Kart1 alabilir miyim?” diyerek
arkadasindan nazikge ister ve tesekkir eder.

Cekirdek Kitap Calismasi

4 Yas Cekirdek 1 kitabinda “Renk Kutularr” baslikli sayfa agilir. Cocuklar (OB4) gorsellerdeki renkleri inceler.
Yalnizca sar1 nesneleri uygun sar1 kutuyla parmakla veya ¢izgiyle eslestirir. Ogretmen diger renkleri bitirme
zorunlulugu koymaz.

Cocuklar calismalarini ve kisisel esyalarini toplar; arkadaglariyla vedalasarak ailelerine teslim edilir.

Giin sonunda ¢ocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularin1 paylasmalarina firsat verilir. Daha sonra etkinliklerle
ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

* Sar1 sepetimizde hangi nesneler vardi?

» Kartlarda hangi sart meyveyi bulduk?

* Minik yapragin hikayesinde nasil hissettin?

* Evde sar1 hangi esyay1 gosterebilirsin?

* Bugiin hangi calismay1 kendi basina denedin?

Genel Degerlendirme: Cocuklar sar1 nesneleri ayirt etti, hikayeye iliskin duygu ve diisiincelerini paylasti; ihtiyac
duyan ¢ocuklara bireysel destek saglandi. Kisa yonergelerim ve model olmam ¢ocuklarin etkinliklere katilimini
kolaylastirdi; denemeleri icin yeterli zaman tanidim. Plan, ¢ocuklarin yas ve gelisim diizeyine uygun sekilde
uygulandi; materyaller yeterli oldu ve etkinlikler ayrilan siirede tamamlandi.

Zenginlestirme: Sar1 bir nesneyi adin1 sdylemeden arkadasina tarif etmesi veya resmine yeni bir sar1 varlik eklemesi
istenebilir. Smifta buldugu iki sar1 nesnenin benzer ve farkli 6zelliklerini anlatmasina firsat verilebilir. Hikayedeki
yapragin baska nerelere gidebilecegini diisiinerek kisa bir ciimleyle paylagsmasi desteklenebilir. Renk oyununda
kartlar1 gostererek arkadaslarina yonerge vermesi saglanabilir.

Destekleme: Sar1 ve belirgin bicimde farkli tek bir renk kullanilabilir. Iki nesne arasindan secim yapmasina veya
isaret ederek yanit vermesine firsat taninabilir. Yonergeler kisa ve tek asamali verilebilir; 6gretmen model olabilir ve
ek deneme siiresi sunulabilir. Kolaj igin biiyiik, kolay yirtilan kagitlar veya dnceden hazirlanmig parcalar saglanabilir.
Cizgi caligmasinda yol genisletilebilir ve kalin kalem kullanilabilir. Hikayeye iliskin diigiincelerini paylasirken
gorsellerden ve “Yaprak ... hissetti.” gibi ciimle baslangiclarindan yararlanilabilir. Gerektiginde kii¢iik grupta ¢alisma
ve kisa mola segenekleri sunulabilir.


https://www.anneninokulu.com/sari-rengin-pesinde-okul-oncesi-sari-renk-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/yapraklar-neden-dokulur-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sari-sari-oyunu/

AILE / TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklart ile birlikte evde sar1 renkte olan nesneleri
bulmalari istenir.

AILEYE BILGI NOTU
Sevgili Ailemiz,
Evinizde kisa bir Sariy1 Bul oyunu oynayin. Cocugunuz giivenle ulagabildigi sar1 bir nesneyi bulsun veya yerini

gostersin. Adini ve ne ise yaradigini anlatmasini dinleyin. Sonra size bir ipucu vermesini isteyin; oyun bitince
nesneleri yerlerine koyun.

Ilginiz ve desteginiz icin tesekkiir ederiz.
Smif Ogretmeni

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF ONERILER

Aslan'in Deney Odasi - Yapraklar Sonbaharda Neden Sararir?
Ege ile Gaga - Sonbaharda Yapraklar - Egitici Film
Sonbahar Havuzu — Egitici Film

Merakli Minik Yaprak Hikayesi

Sar1 Rengi Parmak Oyunu

SARI RENGI

Sar1 sar1 papatya

Kazandim altin madalya

Ne gizel bu limonata

Bak uguyor kanarya

En giizel renk sar1
Viz viz uguyor ar1

“Sallanan Yapraklar Oyunu”nda 6gretmen agag, ¢cocuklar sar1 yaprak olur. Cocuklar birbirlerine degmeden govde ve
kollarn1 yavasca sallayarak hareket eder. Ogretmenin isaret ettigi cocuk diismek yerine dizlerini biikiip kontrollii
bicimde ¢odmelir. Her cocuk yaprak roliinii dener; oyun sonunda herkes yeniden ayaga kalkar.

SALLANAN SARI YAPRAKLAR
........... Sar1 yaprak Agagcta sallaniyordu
Riizgar esti Biri pat diistii yere

Agac dallar1 bombos sallantyordu


https://www.anneninokulu.com/aslanin-deney-odasi-yapraklar-sonbaharda-neden-sararir/
https://www.anneninokulu.com/ege-ile-gaga-sonbaharda-yapraklar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-sonbahar-havuzu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/merakli-minik-yaprak-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/sari-rengi-parmak-oyunu/

Okul Adr:

Ogretmen Adi:

Yas Grubu: 48—60 Ay (4 Yas)
Tarih: 20.10.2026 Sah

SOSYAL ALAN

SBABI16. Elestirel Sosyolojik Diisiinme

SAB.14. Toplumsal yasama yonelik nesne, olgu ve olaylar ¢oziimleyebilme
SAB.14.a. Turk kulturdne ait 6zelliklere 6rnek verir.

TURKCE ALANI

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikiye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyallerde yer alan bilgiler ile giinlilk yasami arasinda iligki kurar.
TADB.2.c. Yetiskin rehberliginde / kendiliginden dinledikleri / izlediklerine iliskin ¢ikarimda bulunur.

TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
degerlendirebilme

TADB.4.a. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.

FEN ALANI

FBABL. Bilimsel Gozlem

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gozlem yapabilme
FAB.1.a. Cevresinde merak ettigi nesne / olay / olgular1 dikkatle gozlemler.

FAB.1.b. Gozlemledigi nesne / olay / olgularin betimsel / fiziksel 6zelliklerini ifade eder.
FAB.1.c. Duyular araciliiyla nesne / olay / olgularin gézlemlenebilir 6zelliklerini belirler.
FAB.1.d. Gozlemledigi nesne / olay / olgulara iligkin verileri ¢izim, isaretleme yoluyla kaydeder.
SANAT ALANI

SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde 6zgiin iiriinler olusturur.

E1. Benlik Egilimleri
E1l.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

E3.3. Yaraticilik

SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERIi
SDB2.1. iletisim

SDB2.2. is Birligi

DEGERLER

D2. Aile Biitiinliigii

D2.1. Aile i¢i dayanisma gostermek

D18. Temizlik

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek
OKURYAZARLIK BECERILERI

OBI1. Bilgi Okuryazarligi



OB4. Gorsel Okuryazarhik

OB5. Kultlir Okuryazarligi

Kavramlar:

Duyu: Tatli—eksi.

Zaman: Once-sonra.

Yon / Mekénda Konum: Yukari—asagi.

Sozcukler: Kig hazirligi, tursu, zeytin, tarhana, saklamak.

Materyaller: Kig hazirhigi gorselleri, yikanmigs salatalik ve lahana, yetiskinin kullanacagi kavanoz ve kapak, su, sirke,
tuz, sarimsak, kirilmaz tepsiler, temiz kasiklar, kisiye 6zel tadim kagiklari, uygun kii¢iik porsiyonlarda pekmez ve
limon, el yikama malzemeleri, kavanoz bigiminde kagitlar, biiyiik sebze gorselleri, renkli kagitlar, yapistirici, kalin
boyalar, gézlem kagitlari, yumusak toplar ve yiyecek gorsel kartlari.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Minderli cember, giiniin materyallerinin yerlestirildigi inceleme masasi, sanat masalari
ve sakin kose hazirlanir. Hareket alanindaki engeller kaldirilir; kiiciik gruplar icin yeterli bosluk ayrilir. Gorseller
cocuklarin erisebilecegi yiikseklikte sunulur.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
Giine Baslama Zamani
Cocuklar kapida karsilanir; el sallama ve sozlii selamlagma segeneklerinden istediklerini kullanir. Egyalarini yerlestirip
ayakkabilarini degistirirler. Minderli cemberde duygu kartlarindan birini segerek nasil hissettiklerini paylasirlar;
konusmak istemeyen ¢ocuk kart1 gosterebilir. Yoklama yapilir, takvimde tarih ve hava durumu incelenir. Cigek
koklama ve mum iifleme hayaliyle birka¢ yavas nefes alinir. Tursu sarkisi esliginde kisa hareketlerle giine baslanir.
Ardindan 6grenme merkezlerine gegilir.
Ogrenme Merkezlerinde Oyun
Cocuklar blok, kitap, sanat ve evcilik merkezlerinden ilgi duyduklarin seger. Giiniin materyalleri ilgili merkezlere
yerlestirilir. Ogretmen ¢ocuklarin oyununu gézlemler. Ilgili 6grenme merkezine Kis Hazirliklari ile {lgili Flash Kartlar
koyulur.

Toplanma, Temizlik ve Beslenme

Toplanma zamani geldiginde “Topla Topla Yerine Koy” sarkisi esliginde sinif toplanmaya baglanir.
TOPLA TOPLA YERINE KOY

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin
Smifimiz giizel olsun.

Sarki esliginde ¢ocuklar kullandiklar1 oyuncaklari ait olduklar1 kutulara yerlestirirler. Toplama islemi tamamlandiktan
sonra 6gretmen ¢ocuklarla birlikte sinifi gézden gecirir.

Lavaboya gecerken “Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, ¢uf ¢uf ¢uf” tekerlemesi sdylenir.
Cocuklarin 6gretmen gdzetiminde ellerini su ve sabunla yikamalar1 desteklenir. Cocuklar yemek masalarina giivenli
oturuslarini koruyarak yerlesir, beslenme ¢antalarini agmay1 6nce kendileri dener ve ihtiyag duyduklarinda yardim
isterler. Beslenme sonrasinda ¢opler uygun kutuya atilir ve kisisel temizlik yapilir.

ETKINLIKLER

Sosyal Alan ve Tiirkce (Biiyiik Grup Etkinligi)

Cocuklar asagidaki tekerleme hareketlerle sdylenerek gembere davet edilir.

Tik tik tik kim geliyor? (Parmaklar sirayla yere vurulur)

Kanatlari renkli bir kelebek geliyor! (Kollar gogiiste ¢capraz yapilip kanat gibi sallanir)
Sessizce ¢icegine konani, (Minder kastedilir)

Renkli Kelebek ¢ok seviyor! Ssst...

Kelebek simdi uyuyor!" (Sessizlik saglanir)

“Evde yemek hazirlanirken hangi kiigiik ise yardim ediyorsun?” sorusuyla (SDB2.1) deneyimlerini paylasir. “Kis
Hazirliklari ile Ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi”nden tursu, zeytin ve tarhana gorselleri secilir. Cocuklar (OB4)
gorsellerdeki yiyecekleri ve yapilan isleri sdyler ya da gosterir. Ogretmen bu yiyeceklerin iilkemizdeki kis
hazirliklarina 6rnek oldugunu agiklar. Cocuklar (SAB.14.a) gorsellerden veya aile yasantilarindan bir kis hazirlig
ornegi verir; (OB5) kendi ailesinin hazirliklaryla gorsellerdeki hazirliklarin benzer ya da farkli yanlarini paylasir. Her
ailenin ayn1 hazirlig1 yapmak zorunda olmadigi, hazirligin aile {iyelerinin ortak isi oldugu belirtilir.



https://www.anneninokulu.com/tursu-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kis-hazirliklari-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/topla-topla-yerine-koy-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kis-hazirliklari-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/kis-hazirliklari-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

Cocuklar (E1.1) “Bu yiyecek nasil hazirlantyor?” gibi merak ettikleri bir soruyu sdyler. Ogretmen (OB1) yaniti
hazirlig1 yapan aile liyesine sorarak veya ilgili gorsele bakarak dgrenebileceklerini agiklar; cocuklar bir kaynak secip
sorularina yanit arar.

Onceden dgrenilen tekerlemeler hatirlanir ve “Dolapta Pekmez” birlikte sdylenir. Tekerlemenin son sozii yalnizca sira
belirlemede kullanilir; ¢ocuklar etkinligin disinda birakilmaz.

DOLAPTA PEKMEZ
Dolapta pekmez

Yala yala bitmez

10 kilo sana

20 kilo bana

Aysecik cik cik cik
Fatmacik cik cik cik
Sen bu oyundan ¢ik

“Agustos Bocegi ve Karinca” hikayesi kisa duraklamalarla dinlenir/izlenir. Cocuklar (TADB.2.a) hikayedeki hazirlik
ile evde yapilan yiyecek hazirliklar1 arasinda baglanti kurar. “Yiyecekleri daha sonra kullanmak i¢in neden
hazirliyoruz?” sorusu ve gorsel ipuglariyla (TADB.2.c) hazirligin sonraki ihtiyaglari kargilamaya yardimcet oldugu
¢ikarimina ulagmalari desteklenir. “Karincanin yerinde olsaydin ne yapardin?” sorusuna (TADB.4.a) duygu ve
diisiincelerini sdyleyerek yanit verirler. Yardima ihtiyaci olana destek olma iizerine kisaca konusulur.

Fen ve Tiirkce (Kiiciik Grup ve Aile Katihmh Etkinlik)

Goniillii aile iiyesi ve dgretmen tursu hazirh@ icin masay1 diizenler. Cocuklar (D18.1) ellerini yikar. Ug—dért kisilik
gruplarda yikanmis salatalik ve lahanay1 (FAB.1.a) dikkatle inceler; (FAB.1.b) gordiikleri renk ve bigimleri kendi
sozleriyle anlatir. Isteyen cocuklar (FAB.1.c) sebzelerin dokusunu ve kokusunu da fark eder. Dokunmak istemeyen
cocuk bakarak katilir. Cocuklar (SDB2.2) sebzeleri tepside diizenleme, temiz kasig1 uzatma ve etiket hazirlama
gorevlerini paylasir. Kesme, cam kavanozu tasima, sebzeleri kavanoza aktarma ve karigimi hazirlama islemlerini
yetiskin yapar. Cocuklar “Once sebzeleri hazirladik, sonra kavanoza koyduk.” sézleriyle yapilan iki isi hatirlar. (E3.2.)

Cocuklar, kavanoza koymadan 6nce segtikleri bir sebzenin rengini ve seklini inceler. Ardindan (FAB.1.d) sebzenin
resmini ¢izerek gordiiklerini kaydeder. Cizmekte zorlanan ¢ocuklar, 6gretmenin hazirladigi sebze gorselini gézlemle-
dikleri renge boyayabilir. Ogretmen, cocuklarin sebzeyle ilgili sdylediklerini resimlerinin yanina kisaca yazar.

Kavanozun {izerine hazirlandig tarih yazilir. Sonraki giinlerde ¢ocuklarla kavanozun kapagi agilmadan sebzelere baki-
lir. ik giin yapilan resimlerle karsilastirilarak goriilebilen degisiklikler hakkinda konusulur. Heniiz gozlenmeyen degi-
siklikler olmusg gibi anlatilmaz. Kavanoz 6gretmenin kontroliinde tutulur; i¢indekiler ¢cocuklara tattirilmaz.

Cocuklarm besin hassasiyetleri 6nceden kontrol edilir. Ogretmen ayri kaplarda pekmez ve limon gibi tatli—eksi iki
uygun drnek sunar. Isteyen cocuklar kisiye 6zel kasikla cok kiiciik miktarda tadar ve (FAB.1.c) hissettikleri tadi kendi
sOzleriyle belirtir. Tadim istemeyen ¢ocuk yiyecege bakarak veya koklayarak katilir; tadin1 ayirt etmesi beklenmez.
“Tath Eksi Egitici Filmi”nin konuya uygun kisa boliimii izlenir. Cocuklar (TADB.2.a) filmdeki 6rnekleri evde veya
sinifta karsilastiklar yiyeceklerle iliskilendirir. Farkli tatlar1 sevebilecegimiz konusulur.

Sanat (Bireysel Etkinlik)

Masaya kavanoz bi¢imindeki kagitlar, biiyiik sebze gorselleri, renkli kagitlar, yapistirict ve kalin boyalar yerlestirilir.
Cocuklar kavanozlarini ¢izimle ya da yirtma—yapistirma ¢alismasiyla hazirlamayi seger; sectikleri ¢alisma igin gereken
malzemeleri alir. “Tursu Sarkisi” kisa siire dinlenirken ¢ocuklar (SNAB.4.c) sebzelerini ¢izer veya biiyiik kagit
pargalarini kavanozun igine yapistirir. Cocuklar (E3.3) etiketleri igin kendi desenlerini diisiiniir ve (SNAB.4.¢)
sectikleri yerlesim ve ¢izimlerle 6zgiin kavanozlar olusturur. Tek tip iirlin beklenmez; isteyen ¢cocuk caligmasini
arkadasina anlatir.

Cocuklar ¢alismalarini ve kisisel esyalarini toplar; arkadagslariyla vedalasarak ailelerine teslim edilir.

Giin sonunda ¢ocuklarla kisa bir degerlendirme ¢emberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gerceklestirdikleri
etkinliklere iligkin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularin1 paylagmalarina firsat verilir. Daha sonra etkinliklerle
ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

* Tursu hazirlarken 6nce ne yaptik, sonra ne yaptik?
« inceledigin sebzede ne fark ettin?

* Birlikte hazirlik yapmak sana nasil hissettirdi?

* Evde hangi kiiglik ise yardim edebilirsin?

* Bugiin hangi isi kendin yapabildin?


https://www.anneninokulu.com/dolapta-pekmez-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/agustos-bocegi-ve-karinca-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/tatli-eksi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tursu-sarkisi-2/

Genel Degerlendirme: Cocuklarin gérev paylasimi, sebzeleri gozlemleme, gézlemlerini gizimle kaydetme ve sanat
galismasina katilimlari ile destek ihtiyaglari degerlendirildi. Verdigim kisa yonergelerin, model olmamin ve
sundugum segimlerin gocuklarin katilimina katkisi gozden gegirildi. Planin yas grubuna uygunlugu, materyallerin
yeterliligi ve etkinliklere ayrilan siire degerlendirildi.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Inceledigi sebzenin iki 6zelligini anlatmasi istenebilir. Hazirhigin iki asamasini dnce-sonra
ifadeleriyle paylasmasina ve sonraki gozlemde baslangi¢ ¢izimiyle kavanozun goriiniimiinii karsilagtirmasina firsat
verilebilir. Oyun i¢in tek asamali bir yonerge olusturmasi desteklenebilir.

Destekleme: inceleme iki sebzeyle sinirlandirilabilir; kisa, tek asamal1 ydnergeler ve gorsel sira kartlar1 kullanilabilir.
Yanitini igaretle gostermesine ve gozlem kaydina tek ayrinti eklemesine firsat verilebilir. Tadim yerine bakma veya
koklama segenegi sunulabilir. Sanatta biiyiik hazir parcalar, kalin boyalar ve gerektiginde bireysel eslik saglanabilir.
Oyun 0nce yalnizca yukari—asagi yonergeleriyle oynanabilir; giiriiltiiden etkilenen ¢ocuk daha kiigiik grupta katilabilir
veya kisa mola verebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Aylik planda belirtildigi gibi goniillii bir aile iiyesi tursu hazirligina 6gretmenle birlikte katilabilir.
Asagidaki bilgi notu tiim ailelerle paylasilir. Cocuklarin aile iiyeleriyle dayanigsma iginde giivenli bir hazirlik gérevini
ustlenmeleri desteklenir.

AILEYE BILGI NOTU

Sevgili Ailemiz,

Evde yaptigimiz kis hazirliklarinda ¢ocugunuza giivenli kii¢iik gorevler verin. Sebzeleri yikama, ayiklanmig fasulyeleri
posete yerlestirme veya etikete resim ¢izme islerinden birini birlikte secin. “Once ne yaptik, sonra ne yaptik?” diye
sorarak hazirligimiz hakkinda konusun. Her aile farkli hazirliklar yapabilir; kis hazirligi yapmiyorsaniz birlikte bir
6gliniin hazirhigina katilmaniz da yeterlidir. Kesici araglari, cam kaplar1 ve sicak islemleri yetiskin yonetsin.
Cocugunuzun emegine tesekkiir edin.

[lginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.

Smif Ogretmeni

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF ONERILER

“Top Oyunu” kisa ve tek asamal1 yonergelerle uyarlanir. Cocuklar masalarda aralikli oturur; her ¢ocugun Oniinde
yuvarlanip diismeyecek bicimde yerlestirilmis yumusak bir top bulunur. Ogretmen 6nce model olur; “Eller yukari.”,
“Eller asag1.”, “Topunu tut.” ve “Topunu birak.” yonergelerini ayr1 ayri, yavasga verir. Cocuklar yonergeyi dinleyerek
hareketi yapar. Cocuklar birkag kisa tur oynar; isteyen ¢ocuk 6gretmen destegiyle bir yonerge soyler. Arkadaginin
topunu kapma, hiz yaris1 veya eleme yapilmaz.


https://www.anneninokulu.com/top-oyunu/

Okul Adr:

Ogretmen Adi:

Yas Grubu: 48—60 Ay (4 Yas)
Tarih: 21.10.2026 Carsamba

FEN ALANI

FBABL. Bilimsel Gozlem

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.1.a. Cevresinde merak ettigi nesne / olay / olgular1 dikkatle gézlemler.

FAB.1.b. Gozlemledigi nesne / olay / olgularin betimsel / fiziksel 6zelliklerini ifade eder.
FBABY. Deney Yapma

FAB.7. Merak ettigi konular / olay / durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.7.a. Bir problem durumuna yonelik deney yapmak icin uygun malzemeleri secer.
FAB.7.b. Sectigi malzemelerle deneyler yapar.

FAB.7.c. Deney siirecinde ortaya ¢ikan degisimleri gézlemler.

TURKCE ALANI

TADB. Dinleme / izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.1.b. Secilen materyalleri dinler / izler.

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyallerde yer alan bilgiler ile giinliik yasami arasinda iligki kurar.
HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSABI. Aktif Yasam icin Motor Beceriler

HSAB.1. Farkh ¢evre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.1.a. Basit yonergeler dogrultusunda yer degistirme hareketleri yapar.

HSAB.S. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme

HSAB.5.a. Kisisel alan1 iginde hareket eder.

HSAB.5.b. Genel alan igerisinde kisisel alanin1 korur.

SANAT ALANI

SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde dzgiin Griinler olusturur.

E1. Benlik Egilimleri

El.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.3. Yaraticilik

SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. lletisim
SDB2.2. Is Birligi



DEGERLER

D5. Duyarhhk

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar:

Duyu: Sicak—soguk—1lik, sesli—Sessiz.

Sozcukler: Hava durumu, giines, bulut, yagmur, riizgar, yelpaze, simsek, gok giirtiltiisii.

Materyaller: Hava olaylar1 ve giysi gorselleri, kagit seritler, kagit yelpazeler, tepsiler, pastel boyalar, beyaz ve renkli
kagitlar, yapistirici, kiit uglu makas, iki gember, zemin bandi, 4 Yas Cekirdek 2 kitabu.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Minderli cember, pencereden gdzlem alan, tepsili deney masasi ve sanat masalari
hazirlanir. Hareket alanindaki engeller kaldirilir; gemberler kaymayacak zeminde kullanilir. Gorseller goz hizasina
yerlestirilir; sakin kdse hazirlanir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
Giine Baslama Zamani
Ogretmen ¢ocuklari adlariyla karsilar; el sallama, giiliimseme veya sdzlii selamlasma segenekleri sunar. Cocuklar
kisisel esyalarini yerlestirir. Cemberde isteyen ¢cocuk duygu kart1 segerek kendini ifade eder. Takvimde giiniin tarihi ve

hava durumu incelenir; akis gorselleriyle yapilacaklar kisaca paylasilir. Sonbahar Geldi esliginde kisa hareketlerle
giine basglanir. Ardindan 6grenme merkezlerine gegilir.

Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Cocuklar blok, kitap, sanat ve evcilik merkezlerinden ilgi duyduklarini seger. Giiniin materyalleri ilgili merkezlere
yerlestirilir. Ogretmen gocuklarin oyununu gézlemler. Isteyen cocuk oyun hamuruyla oynar, isteyen serbest resim

yapar.

Toplanma, Temizlik ve Beslenme

Toplanma zamani geldiginde “Topla Topla Yerine Koy” sarkisi esliginde sinif toplanmaya baglanir.
TOPLA TOPLA YERINE KOY

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun
Arkadasin da oynasin

Smifimiz giizel olsun.

Sarki esliginde ¢ocuklar kullandiklar1 oyuncaklari ait olduklar1 kutulara yerlestirirler. Toplama islemi tamamlandiktan
sonra d6gretmen ¢ocuklarla birlikte sinifi gézden gegirir.

Lavaboya gecerken “Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, ¢uf ¢uf ¢uf” tekerlemesi soylenir.
Cocuklarin 6gretmen gdzetiminde ellerini su ve sabunla yikamalar1 desteklenir. Cocuklar yemek masalarina giivenli
oturuslarini koruyarak yerlesir, beslenme cantalarini agmay1 6nce kendileri dener ve ihtiyag duyduklarinda yardim
isterler. Beslenme sonrasinda ¢opler uygun kutuya atilir ve kisisel temizlik yapilir.

ETKINLIKLER

Tiirkce ve Fen (Biitiinlestirilmis Biiyii- Kl¢Uk Grup Etkinligi)

Cocuklar asagidaki tekerleme hareketlerle sGylenerek gembere davet edilir.

Tik tik tik kim geliyor? (Parmaklar sirayla yere vurulur)

Kanatlari renkli bir kelebek geliyor! (Kollar gogiiste ¢capraz yapilip kanat gibi sallanir)
Sessizce cicegine konani, (Minder kastedilir)

Renkli Kelebek ¢ok seviyor! Ssst...

Kelebek simdi uyuyor!" (Sessizlik saglanir)

Cocuklar “Hava Durumum?” egitici filminin gilinesli, bulutlu, yagmurlu ve riizgarli havayla ilgili kisa boliimiini
(TADB.1.b) izler. Ogretmenin “Okula gelirken hava nasild1?” sorusuyla (TADB.2.a) izlediklerini giinliik yasamlartyla
iliskilendirir.

Cocuklar pencere 6niinden (FAB.1.a) gokytiziinii ve agag dallarini dikkatle gézlemler; (FAB.1.b) gordikleri bir veya
iki ozelligi “Bulut var.”, “Dallar sallaniyor.” gibi kisa ifadelerle anlatir. Glines’e dogrudan bakilmaz. “Hava Olaylar
ile Ilgili Flash Kartlar1 ve Slayt Gosterisi”nden dért hava gorseli sirayla incelenir. Cocuklar (OB4) giines, bulut,
yagmur damlalar1 ve egilen dallar gibi gorsel ipuglarindan havanin nasil oldugunu soyler veya ilgili kart1 gosterir.


https://www.anneninokulu.com/sonbahar-geldi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/topla-topla-yerine-koy-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-hava-durumum-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/hava-olaylari-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/hava-olaylari-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

Ogretmen “Bulutlarla ilgili neyi merak ediyorsun?” diyerek cocuklarin (E1.1) sorularina firsat verir. “Bulutlar ¢cok
kiigiik su damlaciklarindan, bazen de buz parcaciklarindan olusur. Buluttaki su damlaciklari birlesip biiyiidiigiinde
yagmur olarak diisebilir.” a¢iklamasini gorsellerle kisaca yapar. Simsek sorulursa “Simsek gokytziinde bir anda
parlayan 1siktir. Gok giiriiltiisii ise duydugumuz sestir. Her yagmurda simsek olmaz.” denir.

“Bugiin disar1 ¢ikarken ne giydin?”, “Hava soguk oldugunda ne giyebiliriz?” sorular iizerinde konusulur. Sicak, soguk
ve 1lik hava ¢ocuklarin yasantilariyla iliskilendirilir. Cocuklar iki giysi gorselinden birini secerek nedenini anlatir;
(SDB2.1) arkadaslarinin agiklamasini dinler ve kendi diigiincesini paylasir.

“Kagida dokunmadan onu hareket ettirebilir miyiz?” sorusu sorulur. Masaya kagit serit, tepsi, yelpaze ve boya kalemi
konur. Cocuklar (FAB.7.a) denemek igin kagit serit, tepsi ve yelpazeyi seger. Her ¢ocuk kendi tepsisindeki kagidi once
yelpaze kullanmadan gozlemler. Ardindan (FAB.7.b) yelpazeyi sallayarak deneme yapar; (FAB.7.c) kdgidin dururken
hareket etmeye baslamasin izler. Hareket olugmazsa 6gretmenin rehberligiyle yelpazeyi kagida yaklastirip yeniden
dener. “Yelpaze havay1 hareket ettirdi. Hareket eden hava kagidi itti. Disarida hareket eden havaya riizgar diyoruz.”
aciklamasi yapilir. Cocuklarin her birine deneme firsati verilir.

Sanat (Bireysel Etkinlik)

Cocuklar giinesli, bulutlu, yagmurlu veya riizgarli havadan birini resmetmek lizere masalara gecer. Boyalar, kagitlar ve
yapistiriciyla (SNAB.4.c) calismaya katilir; kagitlar: yirtip yapistirarak ve ¢izimle tamamlayarak (SNAB.4.¢)
kendilerine 6zgii hava resimleri olusturur. Hazir bir rnegi aynen yapmalari beklenmez. Isteyen ¢cocuk (E3.3) resmine
riizgarda sallanan bir agag¢, yagmurda yiiriiyen biri veya kendi diisiind{igli baska bir ayrint1 ekler. Bulutlar kagitla ya da
cizimle gosterilir. Kullanilabilir temiz kagit pargalar1 (D5.2) ¢evreyi korumak amaciyla sonraki ¢alismalar i¢in ayrilir.

Tiirkce (Biiyiik Grup Etkinligi)
GoOkytizl parmak oyunu, hava olaylarini dogru anlatan su kisa uyarlamayla oynanir. Hareketler oturarak da yapilabilir:

GOKYUZU

Yildizlar piril piril parlar. (Parmaklar agilip kapatilir.)

Giines dogunca giin aydinlanir. (Kollar iki yana agilir.)

Bulutlar gokyiiziinde dolasir. (Eller yavasca hareket eder.)

Simsek bir anda 1g1ldar. (Parmaklarla kisa bir 1s1k hareketi yapilir.)

Gok giiriiltiisti duyulunca, glivenli yerde dururuz. (Eller gogiiste birlestirilir.)

“Tavsan Hikayesi Dogadaki Sesler” ¢ocuklarla (TADB.1.b) dinlenir. Cocuklar (TADB.2.a) hikdyedeki riizgar sesini

daha &nce duyduklariyla iliskilendirir. KAgid1 hafifce hisirdatip durdurarak sesli ve sessiz anlar1 fark eder. Ogretmen
sesi diisiik diizeyde tutar; ¢ocuklar sirayla deneme yapar.

Mevcut 4 yas planinda yer alan 4 Yas Cekirdek 2 kitabindaki “Bilmecelerle Hava Olaylar1” calismasinin riizgar
bilmecesi (TADB.1.b) dinlenir. Cocuklar (OB4) bilmecenin ipuglarina uygun gorseli gosterir. “Riizgar bugiin hangi
denemede fark ettik?” sorusuyla (TADB.2.a) bilmeceyi kendi deneyimleriyle iliskilendirir. Sayfa bu sekilde devam
ederek bitirilir.

Hareket ve Saghk (Kiiciik Grup Etkinligi)

“Hulohop Oyunu” oyunu 4 yasa uyarlanarak oynanir. Ogretmen iki cemberi birbirine yakin ve kaymayacak bigimde
yerlestirir. Bir ¢ocuk “Cembere gir.” ve “Diger ¢embere gec.” yonergeleriyle (HSAB.1.a) ¢emberlerin i¢ine adim atar.
Arkadas1 6gretmenle birlikte bos cemberi On tarafa yerlestirir; cocuk ilerlemeden dnce ellerin ¢ekilmesi beklenir.
Cocuk ¢cemberde (HSAB.5.a) kendi alani1 i¢inde hareket eder; ilerlerken ve baslangica donerken (HSAB.5.b)
arkadaslarinin alanini korur. Cocuklar (SDB2.2) gorev degistirerek yolu birlikte tamamlar ve (E2.5) oyuna katilir.

Cocuklar ¢alismalarini ve kisisel esyalarini toplar; arkadaslariyla vedalasarak ailelerine teslim edilir.

Giin sonunda ¢ocuklarla kisa bir degerlendirme ¢emberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gerceklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diislincelerini ve duygularin1 paylagmalarina firsat verilir. Daha sonra etkinliklerle
ilgili agsagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

* Yelpazeyle kagidi nasil hareket ettirdik?

* Gokyiiziinde hangi ipuglarini gordiik?

 Kagidin hareket ettigini goriince nasil hissettin?

* Yagmurlu havada digar ¢ikarken yanina ne alirsm?

* Denemede hangi isi kendi basina yaptin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin hava olaylarin1 gézlemleme, riizgar deneyi yapma, sanat ¢aligmasina katilma ve
birlikte oyun oynama siiregleri ile destek ihtiyaglar1 degerlendirildi. Kisa yonerge verme, model olma ve her ¢ocuga

deneme firsati sunma bigimim gozden gegirildi. Etkinliklerin yas grubuna uygunlugu, materyal yeterliligi ve siire
dagilimi ele alindu.


https://www.anneninokulu.com/gokyuzu-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/tavsan-hikayesi-dogadaki-sesler/
https://www.anneninokulu.com/hulohop-oyunu/

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocugun yelpazeyi kagida yaklastirip uzaklastirarak denemeler yapmasina ve kagidin hareketindeki
farkliliklar1 anlatmasina firsat verilebilir. Hava resmine sectigi havaya uygun giyinmis bir insan eklemesi ve giysi
secimini aciklamasi desteklenebilir.

Destekleme: Hava ve giysi gorselleri iki segenekle sunulabilir; gocuk yanitini isaret ederek gosterebilir. Yonergeler
kisa ve tek agsamal1 verilebilir. Yelpazenin kullanimi gosterilebilir, kolay kavranabilen bir yelpaze saglanabilir. Sanat
calismasinda biiyiik kagit parcalar1 ve kalin gévdeli pastel boyalar kullanilabilir. Cemberler birbirine yaklastirilabilir
ve adim gegislerinde bireysel destek verilebilir. Seslere duyarli gocuklar icin ses diizeyi azaltilabilir; etkinligi sessizce
izleme veya sakin kdsede kisa mola verme segenekleri sunulabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: “Ailemle Okul Yolu” programinin ekim ay1 “Dogay1 Birlikte Kesfedelim” temasi kapsaminda
“Gokyiiziinii Izliyoruz” calismasi ailelere onerilir. Ailelerden gocuklartyla bulutlari, giin batimini veya aksam
gokyliziinii gézlemlemeleri; gordiikleri renkler, sekiller ve degisimler lizerine sohbet etmeleri istenir. Cocugun en ¢ok
dikkatini ¢eken seyi kendi sozleriyle anlatmasina firsat verilmesi onerilir. Asagidaki bilgi notu ailelerle paylasilir.

AILEYE BILGI NOTU
Gokyiiziinii Izliyoruz
Sevgili Ailemiz,

“Ailemle Okul Yolu” programinin ekim ay1 “Dogay1 Birlikte Kesfedelim” temasi1 kapsaminda, “Goékyiiziinii
Izliyoruz” ¢ahsmasim yapmanizi 6neriyoruz.”

Cocugunuzla pencereden veya giivenli bir yerden bulutlari, glin batiminda gokyiiziiniin degisen renklerini ya da aksam
gdkyiizlinii gozlemleyin. Giines’e dogrudan bakmayin.

“Gokytliziinde hangi renkleri goriiyorsun?”, “Bulutlarin sekilleri sana neyi hatirlatiyor?”, “Bir siire sonra neler de-
gisti?” sorularryla sohbet edin. En ¢ok dikkatini ceken seyi kendi sozleriyle anlatmasina firsat verin. Isterse gozlemle-
digi gokyliziiniin resmini ¢izerek arkadaslariyla paylasabilir.

llginiz ve desteginiz icin tesekkiir ederiz.

Smif Ogretmeni

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF ONERILER

Hava Olaylari ile Ilgili Flash Kartlar
Ciciki-Hava Bilgisi
Hava Durumu (4 yas grubu fazla ise bu link kullanilabilir.)

Ogretmen hava grafigi hazirlayarak onun iizerinden hava durumlarin anlatabilir.

Bulutlar Nasil Olusur? ve Simsek Nasil Olusur? baglantilar1 6gretmenin hazirligi ve gocuklarin sorularina gore
secilebilir. Sonbahar Boyle Gecer sarkist miizik ¢alismasinda alternatif olarak kullanilabilir.


https://www.anneninokulu.com/hava-olaylari-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/ciciki-hava-bilgisi/
https://www.youtube.com/watch?v=2VOTfZ74Bfo
https://www.anneninokulu.com/bulutlar-nasil-olusur-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/simsek-nasil-olusur-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sonbahar-boyle-gecer-sarkisi/

Okul Adr:

Ogretmen Adi:

Yas Grubu: 48-60 Ay (4 Yas)
Tarih: 22.10.2026 Persembe

TURKCE ALANI

TADB. Dinleme / izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikiye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.1.b. Secilen materyalleri dinler / izler.

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikiye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyallerde yer alan bilgiler ile giinliik yasami arasinda iligki kurar.
TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
degerlendirebilme

TADB.4.a. Dinledikleri / izledikleri materyallere iligskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.

FEN ALANI

FBABL. Bilimsel Gozlem

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gozlem yapabilme
FAB.1.a. Cevresinde merak ettigi nesne / olay / olgular1 dikkatle gézlemler.

FAB.1.b. Gozlemledigi nesne / olay / olgularin betimsel / fiziksel 6zelliklerini ifade eder.

FAB.1.c. Duyular1 araciligtyla nesne / olay / olgularin gézlemlenebilir 6zelliklerini belirler.

FAB.1.d. Gozlemledigi nesne / olay / olgulara iligkin verileri ¢izim, isaretleme yoluyla kaydeder.

FBAB7. Deney Yapma

FAB.7. Merak ettigi konular / olay / durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.7.a. Bir problem durumuna yonelik deney yapmak icin uygun malzemeleri secer.

FAB.7.b. Sectigi malzemelerle deneyler yapar.

FAB.7.c. Deney siirecinde ortaya ¢ikan degisimleri gézlemler.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSABI. Aktif Yasam icin Motor Beceriler

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme

HSAB.1.a. Basit yonergeler dogrultusunda yer degistirme hareketleri yapar.

HSAB.S. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme

HSAB.5.a. Kigisel alan1 iginde hareket eder.

HSAB.5.b. Genel alan igerisinde kisisel alanini korur.

SANAT ALANI

SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde 6zgiin {irinler olusturur.

E1. Benlik Egilimleri

El.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.3. Yaraticilik

SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERIi
SDB2.1. iletisim

DEGERLER

D17. Tasarruf

D17.2. Israftan kacinmak



OKURYAZARLIK BECERILERI
OBI1. Bilgi Okuryazarligi
OB4. Gorsel Okuryazarhik
OBY7. Veri Okuryazarligi
OBS. Siirdiirtilebilirlik Okuryazarligi
Kavramlar:
Duyu: Islak—kuru.
Zaman: Once-sonra.
Sozcukler: Yagmur, bulut, su damlasi, 1slanmak, kurumak.
Materyaller: Su dongiisii gorselleri, genis agiklikli Bulut Gézlemcisi kagit ¢erceveleri, bos gézlem kagitlari, seffaf
genis kap, oda sicakliginda su, tirag kopiigii, mavi gida boyali su, damlalik veya kiiciik kasik, iki ayni tiir bez, tepsi,
Once—sonra gozlem kagidi, damla simgeleri, semsiyeli ¢ocuk ¢aligma kagidi, pastel boya, yapistirici, katlama izi
onceden hazirlanmis semsiye boliimii, 4 Yas Cekirdek 1 kitab.
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Minderli cember, giivenli pencere 6nii veya bahge gozlem alani, saglam ve tepsili deney
Masasi, kuru sanat masasi ve sakin kose hazirlanir. Kopiigii 6gretmen uygular. Drama alani bosaltilir; dokiilen su
hemen silinir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
Giine Baslama Zamani
Ogretmen ¢ocuklar1 adlarryla karsilar; el sallama, giiliimseme veya szlii selamlasma secenekleri sunar. Cocuklar
kisisel esyalarini yerlestirir. Cemberde isteyen ¢cocuk duygu karti segerek kendini ifade eder. Takvimde giiniin tarihi ve
hava durumu incelenir; akig gorselleriyle yapilacaklar kisaca paylagilir. Balta-Onur EROL esliginde kisa hareketlerle
giine baglanir. Ardindan 6grenme merkezlerine gegilir.

Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Cocuklar blok, kitap, sanat ve evcilik merkezlerinden ilgi duyduklarini seger. Giiniin materyalleri ilgili merkezlere
yerlestirilir. Fen merkezinde su dongiisii kartlarini inceler, sanat merkezinde bulut ve damla resimleri yapabilir. Oyun
hamuru ve serbest resim segenekleri sunulur. Ogretmen ¢ocuklarin oyununu gézlemler.

Toplanma, Temizlik ve Beslenme

Toplanma zamani geldiginde “Topla Topla Yerine Koy” sarkisi esliginde sinif toplanmaya baglanir.

TOPLA TOPLA YERINE KOY

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun
Arkadasin da oynasin
Smifimiz giizel olsun.

Sarki esliginde ¢ocuklar kullandiklar1 oyuncaklari ait olduklar1 kutulara yerlestirirler. Toplama islemi tamamlandiktan
sonra 6gretmen ¢ocuklarla birlikte sinifi gézden gecirir.

Lavaboya gecerken “Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, ¢uf ¢uf ¢uf” tekerlemesi soylenir.
Cocuklarin 6gretmen gdzetiminde ellerini su ve sabunla yikamalar desteklenir. Cocuklar yemek masalarina giivenli
oturuslarini koruyarak yerlesir, beslenme ¢antalarin1 agmay1 6nce kendileri dener ve ihtiyag duyduklarinda yardim
isterler. Beslenme sonrasinda ¢opler uygun kutuya atilir ve kisisel temizlik yapilir.

ETKINLIKLER

Tiirkce ve Fen (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiciik Grup Etkinligi)

Cocuklar asagidaki tekerleme hareketlerle sGylenerek cembere davet edilir.

Tik tik tik kim geliyor? (Parmaklar sirayla yere vurulur.)

Kanatlari renkli bir kelebek geliyor! (Kollar gogiiste capraz yapilip kanat gibi sallanir.)

Sessizce cicegine konani, (Minder kastedilir.)

Renkli Kelebek ¢ok seviyor! Ssst...

Kelebek simdi uyuyor! (Sessizlik saglanir.)

Ogretmen parmaklarini hafifge birbirine vurarak yagmur sesini taklit eder. "Bu ses size neyi hatirlatiyor?" diye

sorar. Cocuklar (E1.1) yagmurla ilgili merak ettiklerini paylasir. "Yagmur hakkinda neler 6grenmek istersiniz?”
sorusuyla 6grenmek istedikleri bilgiyi (OB1) ifade etmelerine firsat verilir.
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Ardindan "Suyun Dongusu” egitici filminin kisa bir bélimii (TADB.1.b) izlenir. "Daha énce yagmura yakalandiniz
mi? Neler oldu?” sorulariyla gocuklar (TADB.2.a) izlediklerini kendi yasantilariyla iligskilendirir. Giines, su, bulut
ve yagmur gorselleri sirayla gosterilir; gocuklar (OB4) gorsellerde neler oldugunu anlatir.

Ogretmen gérsellerden yararlanarak “Giines, géllerdeki ve denizlerdeki suyu isitir. Suyun bir kismi,
goremedigimiz su buhari olarak havaya karigir. Su buhari yukarida soguyunca gok kiigiik su damlaciklarina
doniigiir. Bu damlaciklar bir araya gelerek bulutlar: olusturur. Buluttaki damlaciklar birlesip yeterince

1slatir. Suyun bir kismi topragin igine sizar, bir kismi akarak derelere, géllere ve denizlere ulagir. Giines suyu
yeniden isittiginda bu yolculuk tekrar baslar.” diye agiklar. Gorseller iizerinde suyun izledigi yol birlikte takip
edilir.

"Bulut Cesitleri Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” agilir. Cocuklar (OB4) farkh bulut gérsellerini
inceleyerek renklerini ve sekillerini anlatir. "Hangisi ince ve uzun goriiniyor?”, “"Hangisi daha kabarik?”, "Hangisi
gri?" sorulariyla gorsellerdeki farkliliklari fark eder. Ogretmen “Bulutlarin gériiniisleri farkli olabilir. Farkl
bulutlarin farkli adlari vardir.” der. Cocuklardan bulut adlarini ezberlemeleri beklenmez. Ardindan "Bugiin
gokytiziindeki bulutlar nasil goriiniiyor?" sorusuyla gozleme gegilir.

Uygun havada gocuklarla pencere éniine veya bahgedeki giivenli bir alana gegilir. Ogretmen, ortasi bog birakilmig
"Bulut Gozlemcisi" kagit gergevelerini dagitir. Cocuklar gergevenin boslugundan (FAB.1.a) gékyiiziine ve bulutlara
bakar. "Bulutlar hangi renk?”, “Sekilleri neye benziyor?" sorulariyla (FAB.1.b) gordiiklerini kisa ciimlelerle anlatir.
Glines'e dogrudan bakilmamasi hatirlatilir. G6kyiiziinde bulut yoksa bu durum iizerine konugulur. Cocuklar
(FAB.1.d) gordiikleri bir bulutu veya gdkyiiziiniin goriiniimiini bos kagida gizer. Bulut tiirlerinin adlarini
ogrenmeleri beklenmez.

.........

gocuklarin diisiincelerini dinler. Cocuklar sunulan malzemeler arasindan (FAB.7.a) seffaf kabi, suyu, mavi boyal
suyu, damlahgi ve tepsiyi secer. Ogretmen kabi tepsiye yerlestirir, icine oda sicakhiginda su koyar ve suyun

TN

e see

asaglya gegmezse biraz daha renkli su ekleyip beklerler. Cocuklar (FAB.1.a) damlalarin harekeftini dikkatle izler;
“Mavi damlalar nereden gegti, nereye gitti?" sorusuyla (FAB.1.b) gérdiiklerini anlatir. Ogretmen “Bu ¢alismada

e eetsae

TN

yalnizca 6gretmen kullanir. Malzemeler agiz ve gozle temas ettirilmez; ¢alisma sonunda eller yikanir.

"Islak Kuru egitici filminin kisa bir béliimii izlenir. Ogretmen iki kuru bez gostererek "Bu bezlerden birini nasil
islatabiliriz?” diye sorar. Cocuklar (FAB.7.a) su, damlalik veya kiigiik kasik, ayni tiirden iki femiz bez ve tepsiyi
seger. Bezlerden biri kuru birakilir. Cocuklar diger beze (FAB.7.b) birkag damla su damlatir ve (FAB.7.c) bezde
olugan degisimi gozlemler. Isteyen cocuk iki beze de dokunarak (FAB.1.c) hangisinin islak, hangisinin kuru
oldugunu sdyler veya gosterir. Dokunmak istemeyen gocuk, su damlatilan bezi izleyerek katilir.

Ogretmen “Islak bezi burada bir siire birakirsak ne olur? Bunu nasil anlayabiliriz?" diye sorar. Cocuklarin (OB7)
bezi daha sonra yeniden inceleyerek bilgi edinebileceklerini fark etmelerine rehberlik eder. Iki bezin resminin
bulundugu “6nce-sonra” gozlem kagidi gasterilir. Islak bezi belirtmek igin damla, kuru bezi belirtmek igin kisa
cizgi kullanilacagr agiklanir. Cocuklar (FAB.1.d) ilk bélimde her bezin yanina uygun isareti koyar. Sanat ve hikaye
etkinliklerinden sonra bezlere yeniden bakilir; gerekirse dokunularak kontrol edilir. Cocuklar gézledikleri durumu
kagidin “sonra” bélimiine isaretler. Bez hdld islaksa yine damla igsareti kullanilir. Son olarak gocuklar (OB7) ilk ve
son isaretlerine bakarak bezlerde bir degisiklik olup olmadigini anlatir.

Sanat (Bireysel Etkinlik)

"Yagmur Sarkisi” dinlenirken gocuklara semsiyeli gocuk gérselinin bulundugu galisma kdgitlari ve pastel boyalar
dagitilir. Cocuklar gorseli inceler; semsiyeyi, yagmurlugu ve gizmeleri gosterir. Ardindan (SNAB.4.c) bu béliimleri
istedikleri renklerle boyayarak ¢alismaya katilir.
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Ogretmen, onceden katlama izlerini hazirladigi semsiye béliimiiniin nasil katlanacagini yavagga gésterir. Cocuklar
gerektiginde destek alarak belirtilen yerlerden kdgidi 6ne dogru katlar ve semsiyeye kabarik bir goriinim verir.
Cocuklardan kesme yapmalari beklenmez.

Gocuklar (SNAB.4.¢) semsiyenin gevresine yagmur damlalari, yerde su birikintileri veya yagmurlu bir giinde
olabilecegini diigiindiikleri baska ayrintilar gizer. Eklemek istedikleri ayrintilara kendileri karar vererek (E3.3)
caligmalarini 6zgiin bigimde tamamlar. Isteyen gocuk resmini arkadaglarina géstererek anlatir.

Tiirkce ve Hareket ve Saghk (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Onceden dgrenilen parmak oyunlari hatirlanir; Yagmur Yagdi parmak oyunu oynanir. Cocuklar elleriyle damlalari,
parmaklariyla yumusak yagmur vuruslarini canlandirir.

YAGMUR YAGDI

Yagmur yagdi yagdi yagdi

Asagidaki mahalle gamur oldu

Baklavalar hamur oldu

Ali’yi de Veli’yi de sorarsaniz

Kirk Yasinda kambur oldu.

Bahcelerde tahta

Biz gidiyoruz bu hafta

Inegimiz dogurdu

Adi olsun ne olsun?

“Kiiciik Yagmur Damlas1 Hikayesi” (TADB.1.b) dinlenir. Cocuklar (TADB.4.a) kendilerini etkileyen boliimle ilgili
duygu ve disiincelerini anlatir; (SDB2.1) arkadaglarini dinler. “Su Damlasi Dramasi”nda ¢ocuklar (HSAB.5.a) kendi
alaminda kollarim yukari kaldirir ve damlalar gibi asag1 indirir. Ogretmenin “Gole dogru yavasca yiirii.” yonergesiyle
(HSAB.1.a) belirlenen alana ilerler; (HSAB.5.b) arkadaslariyla aralarindaki boslugu korur. Cocuklar (E2.5) damlanin
yolculugunu canlandirir; kendini yere birakma yapilmaz. Oturarak katilim saglanabilir.

Tiirkce (Biiyiik Grup Etkinligi)

4 Yas Cekirdek 1 kitabinda “Dogay1 Koruyorum” baglikli sayfa ac¢ilir. Dis fircalarken bardak kullanma gorseli
secilir. Ogretmen ilgili ciimleyi okur; cocuklar (OB4) bardak gorselini bulur ve kisa kesik ¢izgiyi parmakla ya da
kalemle izler. Suyu geregi kadar kullanma ile muslugu bos yere agik birakma davranislarini1 (OB8) karsilastirirlar.
Cocuklar (D17.2) suyu bosa akitmamak i¢in yapabilecekleri bir davranigi sdyler. Diger boliimler bugiin tamamlanmaz.
Cocuklar calismalarini ve kisisel esyalarini toplar; arkadaslariyla vedalasarak ailelerine teslim edilir.

Giin sonunda ¢ocuklarla kisa bir degerlendirme ¢emberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gerceklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini paylagmalarina firsat verilir. Daha sonra etkinliklerle
ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

* Kuru bezi 1slatmak i¢in ne yaptik?
* Beze sonra baktigimizda ne gordiik?
* Hikayedeki damlanin yolculugunda nasil hissettin?
* Evde suyu bosa akitmamak icin ne yapabilirsin?
* Bugiin hangi denemeyi kendin yaptin?
Cocuklarin yagmur modelini ve 1slak—kuru durumunu gozlemleme, gozlemini kaydetme
stiregleri ile destek ihtiyaglar1 degerlendirildi. Kisa yonerge verme, model olma ve her ¢ocuga katilim firsati sunma
bicimim gdzden gecirildi. Etkinliklerin yas ve ihtiyaglara uygunlugu, materyal yeterliligi ve siire dagilimi ele alindi.

Zenginlestirme: Cocugun 1slak bezin bir siire sonra nasil degisebilecegini sdylemesine, ilk ve son gézlem kayitlarini
karsilastirarak farki anlatmasina firsat verilebilir. Semsiye ¢aligmasina yagmurlu havayla ilgili kendi diisiindiigii
ayrintilar1 eklemesi desteklenebilir.

Destekleme: Su dongiisii az sayida biiyiik gorselle anlatilabilir. Kisa ve tek asamali yonergeler verilebilir; ¢ocuk
yanitini isaret ederek gosterebilir. Damlalik yerine kiiglik kasik kullanilabilir, kayit i¢in hazir damla isareti sunulabilir.
Islak beze dokunmak istemeyen ¢ocugun gbzlemleyerek katilmasi desteklenebilir. Semsiyenin katlama baslangici
hazirlanabilir; kalin govdeli pastel boyalar verilebilir. Drama hareketleri oturarak yapilabilir; hareketlere bireysel eslik
sunulabilir.

Aile Katilmi: Ailelerle giin i¢inde yapilan yagmurun olusumu ve 1slak—kuru ¢alismalarina iliskin kisa bilgi paylasilir.
Cocuklarin 6grendiklerini evde giinliik yagsamla iliskilendirmelerini desteklemek amaciyla asagidaki aile bilgi notu
iletilir.
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AILEYE BiLGi NOTU
Sevgili Ailemiz,

Cocugunuzla iki temiz bez alin. “Birine birka¢ damla su damlatirsak ne degisir?”” diye sorun. Once tahminini dinleyin,
ardindan suyu kendisinin damlatmasina ve bezleri dokunarak karsilagtirmasina firsat verin. Islak bezi bir siire bekletip
yeniden inceleyin: “Simdi ne degisti?”

Cevabi hemen soylemeyin; diisiinmesine, denemesine ve kesfini anlatmasina zaman taniyin. Giinliik yasamda da
dis firgalarken muslugu kapatarak suyu koruma sorumlulugunu birlikte paylasin.

Ilginiz ve desteginiz icin tesekkiir ederiz.
Siif Ogretmeni

Toplum Katilimi:
Ogretmenin inceleyebilecegi alternatif gosteri baglantisi: Yagmur Nasil Olusur Deneyi?

ALTERNATIF LINKLER / ONERILER
”Yagmur Nasil Olusur Deneyi?”

”Yagmur Nasil Yagar?

Biz ikimiz 5.B6liim “Bulut”

Yagmur Sarkisi
BEN YAGMURU COK SEVERIM

Tip tip tip yagacak, agaclar 1slanacak
Yagmur ¢okca yaginca bah¢emiz canlanacak
Yagmuru ¢ok severim, hi¢ durmasin isterim
Eger yagmur durursa, hemen hiiziinlenirim
Bulutlar toplaninca hemen neselenirim
Yagmur durdu vah vah vah

Giines act1 hah hah ha

Sevingli tiim g¢ocuklar su gokkusagina bak
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G6UNLUK PLAN
Okul Adi:

Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 48—60 Ay (4 Yas)
Tarih: 23.10.2026 Cuma

ALAN BECERILERI, OGRENME CIKTILART VE SUREC BILESENLERT

TURKCE ALANI

TADB. Dinleme / izleme

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyallerde yer alan bilgiler ile giinliik yasami arasinda iligki kurar.

TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
degerlendirebilme

TADB.4.a. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.

MATEMATIK ALANI
MABSG6. Sayma

MAB.1. Sayilan farkh durumlarda dogru kullanabilme

MAB.1.c. 1 ile 5 arasinda nesne / varlik miktarin1 saymadan / bir bakista soyler.
MAB.1.¢. 1 ile 10 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.

MABL. Matematiksel Muhakeme

MAB.3. Matematikle ilgili durumlar1 yorumlayabilme

MAB.3.a. Matematikle ilgili bir durumu nesne / ¢izim / sembolle gosterir.

MAB.3.b. Sayilar1 nesne / ¢izim / rakam kullanarak gosterir.

FEN ALANI
FBAB7. Deney Yapma

FAB.7. Merak ettigi konular / olay / durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.a. Bir problem durumuna yonelik deney yapmak i¢in uygun malzemeleri secer.
FAB.7.b. Sectigi malzemelerle deneyler yapar.

FAB.7.c. Deney siirecinde ortaya c¢ikan degisimleri gézlemler.

HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSABI. Aktif Yasam i¢in Motor Beceriler

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.1.a. Basit yonergeler dogrultusunda yer degistirme hareketleri yapar.
HSAB.S. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme

HSAB.5.b. Genel alan igerisinde kisisel alanini korur.



EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Odaklanma
E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. iletisim

DEGERLER

D3. Cahiskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar:

Sayr: 3.

Miktar: Bos—dolu.

Sozcukler: Ug, bos, dolu, damla, riizgargiilii.

Materyaller: Blyik bloklar, 1-2—-3 rakam kartlar1 ve ii¢ nokta kartlari, ayn1 biiyiikliikte ti¢ bolmeli iki kap, bolmelere
uygun biiyiik bloklar, sepet, iki kirilmaz seffaf bardak, su, kagit havlu, tepsi, bez, iki kukla, 3 bi¢cimli kanatlar1 olan
biiylik ve dnceden kesilmis kelebek kaliplari, kisa kiit uglu pipetler, bant, pastel boya, kagit, yere sabitlenecek ii¢ genis
nokta, 4 Yas Cekirdek 1 kitab1. Duyusal oyun i¢in yumusak oyun hamuru, genis agizli kaplar, biiyiik kasiklar ve
hamur altliklar1 hazirlanir.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Minderli gember, inceleme masasi, sanat masalari ve sakin kose hazirlanir. Hareket
alanindaki engeller kaldirilir; kiigiik gruplar igin yeterli bosluk ayrilir. Gorseller ¢ocuklarin erigebilecegi yiikseklikte
sunulur. Sanat merkezinde iki—ii¢ cocugun birlikte oynayabilecegi duyusal oyun masasi diizenlenir. Deney diizenegi
giivenli ve giin iginde yeniden gozlemlenebilecek bir yere yerlestirilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Giine Baslama Zamani

Ogretmen ¢ocuklar1 adlariyla karsilar; el sallama, giiliimseme veya sozlii selamlasma secenekleri sunar. Cocuklar
kisisel esyalarini yerlestirir. Cemberde isteyen ¢ocuk duygu karti segerek kendini ifade eder. Takvimde giiniin tarihi ve
hava durumu incelenir; akis gorselleriyle yapilacaklar kisaca paylasilir. The Smurfs Dance Party Go Go Go Get It
Sabah Sporu esliginde kisa hareketlerle giine baslanir. Ardindan 6grenme merkezlerine gegilir.

Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Cocuklar blok, kitap, sanat ve evcilik merkezlerinden ilgi duyduklarini secer. Giiniin materyalleri ilgili merkezlere
yerlestirilir. Ogretmen ¢ocuklarm oyununu gdzlemler; katilmak isteyen ¢ocugun istegini arkadasina iletmesine
yardimci olur. Serbest oyun siirekli sorularla kesilmez.

Sanat merkezindeki duyusal oyun masasina yumusak oyun hamuru, genis agizli kaplar, biiyiik kasiklar ve altliklar
yerlestirilir. Isteyen ¢ocuk hamuru sikar, bastirir, yuvarlar; kaplara doldurup bosaltir ve kendi oyununu kurar. Isterse
{i¢ biiyiik hamur par¢asini yan yana getirir; sayma zorunlu tutulmaz. Ogretmen ¢ocugun oyununa eslik ederek “Kabina
ne doldurdun?” gibi kisa sorularla anlatmasini destekler. Malzemeye dokunmak istemeyen ¢ocuk kasik kullanabilir
veya bagka bir merkezi segebilir. Malzemeler bireysel hassasiyetlere uygun segilir; yetiskin gézetimi saglanir.
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Toplanma, Temizlik ve Beslenme

Toplanma zamani geldiginde “Topla Topla Yerine Koy” sarkisi esliginde sinif toplanmaya baslanir.

TOPLA TOPLA YERINE KOY

Topla topla yerine koy
Oyuncaklar mutlu olsun
Arkadasin da oynasin
Smifimiz giizel olsun.

Cocuklar kullandiklar1 oyuncaklari ait olduklar1 kutulara yerlestirir. Toplama islemi tamamlandiktan sonra 6gretmen
cocuklarla birlikte sinifi gdzden gegirir. Lavabo alanina gegmek tizere sira olunur; hep birlikte ritmik bicimde
asagidaki tekerleme sodylenir:

“Bir saga baktim, bir sola baktim
Lokomotif yaptim, ¢uf cuf cuf.”

Diizeni bozmadan yiiriinerek lavaboya varilir. Ogretmen gdzetiminde ellerin su ve sabunla yikanmas: ve kisisel
temizligin bagimsizca yapilmasi desteklenir. Cocuklar yemek masalarina giivenli bigimde oturur. Beslenme ¢antalarini
a¢cmalarina rehberlik edilir. Beslenmeden 6nce hep birlikte kisa bir dua edilir ve “Afiyet olsun.” denilir. Beslenme
sonrasinda ¢ocuklar ¢oplerini ¢Op kutusuna atar, kullandiklar1 alan1 diizenler ve kisisel temizliklerini gergeklestirir.
Suyun gereksiz akitilmamasi ve atiklarin uygun kutuya atilmasi hatirlatilir.

ETKINLIKLER

Tiirkce (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Cocuklar asagidaki tekerleme hareketlerle sfylenerek cembere davet edilir.

Tik tik tik kim geliyor? (Parmaklar sirayla yere vurulur.)

Kanatlari renkli bir kelebek geliyor! (Kollar gogiiste capraz yapilip kanat gibi sallamir.)
Sessizce cicegine konani, (Minderler gosterilir.)

Renkli Kelebek ¢ok seviyor! Ssst...

Kelebek simdi uyuyor! (Sessizlik saglanir.)

“Ug’iin Riizgar Bahcesi” hikayesi gorselleri gosterilerek okunur. Bir—iki kisa duraklamayla ¢ocuklarin gorsellere
bakmasina ve kendiliginden konusmasina zaman taninir. Cocuklar (MAB.1.¢) ii¢ riizgargiiliiniin bulundugu gorselde
her birini gostererek sayar.

“Riizgar eserken ¢evrende nelerin hareket ettigini gérdiin?” sorusuyla (TADB.2.a) hikéyeyi giinliik yasamlariyla
iligkilendirirler. Yanit vermekte zorlanan ¢ocuga “Saclarin ya da agaglarin yapraklari hareket etmis miydi?” gibi somut
bir ipucu sunulur.

Cocuklar ellerini riizgargiilii gibi agar. “Hafif bir riizgar esiyor.” denildiginde ellerini yavagca hareket ettirir; “Riizgar
dindi.” denildiginde dururlar. Ardindan (TADB.4.a) hikayede sevdikleri bir boliimii ve hissettiklerini anlatirlar.
Konusmak istemeyen ¢ocuk ilgili gorseli gosterebilir. Cocuklar (SDB2.1) arkadaslarinin anlatimlarini dinler ve kendi
diistincelerini paylasir.

Matematik (Buyuk Grup ve Bireysel Etkinlik)

Ogretmen sade bir tepside iic biiyiik blok gosterir. Cocuklar (MAB.1.c) miktar1 bir bakista sdylemeyi dener; ardindan
(MAB.1.¢) her bloga bir kez dokunarak sayar. Bloklar 6nce yan yana, sonra biraz aralikli yerlestirilir. “Bloklarimizi
yeniden sayalim. Kag tane oldu?” sorusuyla ¢ocuklarin ayni nesneleri farkli yerlesimlerde saymasina firsat verilir.
(D34

3 Rakamimi Ogreniyorum” filmi ve 3 Rakamu ile flgili Flash Kartlar1 ve Slayt Gosterisi izlenir. Ug blogun yanina 3
rakami ve {i¢ nokta karti yerlestirilir. Cocuklar (OB4) kartlar1 inceleyerek bloklariyla eslestirir. Kendi ti¢lii gruplarim
(MAB.3.b) rakam kartryla gosterir; isteyen ¢cocuk kagidina ii¢ nokta ¢izerek miktari ifade eder.

“Kuklanin Kutusunu Dolduralim” oyununda ayn1 biiytikliikte ti¢ bolmeli iki kap gosterilir. Biri bos birakilir, digerinin
her bélmesine uygun bir biiyiik blok konur. Kukla “Oyuncaklarimi yerlestirecegim bos kab1 bulamiyorum.” der.
Cocuklar bos kab1 gosterir. Sirayla birer blok alip bos bolmelere yerlestirerek (MAB.3.a) bos ve dolu durumlarini
nesnelerle gosterir.
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Kukla dolu kaptan bir blok ¢ikarip “Simdi kabim tamamen bosaldi m1?” diye sorar. Cocuklarin kalan bloklar1
gostermesi ve diislincelerini séylemesi beklenir. Ardindan biitiin bloklar ¢ikarilarak bos durumuyla karsilagtirilir.
Cocuklar kaplar1 doldurup bosaltarak oyunu siirdiiriir; her ¢ocuk i¢in ayni sorular tekrarlanmaz.

3

‘Bos—Dolu” egitici videosunun ilgili kisa boliimii izlenir. Cocuklar gordiikleri bos ve dolu kaplar1 6nlerindeki kaplarla
eslestirir.( KARE-Bos—Dolu ¢ocuklarin ilgilerine ve zaman olmasina gore bu egitici film de izlenebilir.)

Fen (Kiiciik Grup Etkinligi)

“Bardaktaki suyu diger bardaga dokmeden ulastirabilir miyiz?” sorusu sorulur. Cocuklarin fikirlerini sdylemesi veya
hareketle gostermesi beklenir. Dolu Bardaktaki Suyu Bos Bardaga Aktarma Deneyi i¢in gocuklar (FAB.7.a) sunulan
malzemeleri inceleyerek denemede kullanacaklari iki kirilmaz seffaf bardagi, suyu, tepsiyi ve kagit havluyu seger.

Bardaklar tepsi iizerinde yan yana yerlestirilir. Ogretmen bir bardag: yaklasik yarisina kadar suyla doldurur, digerini
bos birakir. Cocuklar (FAB.7.b) kagit havluyu serit halinde katlayarak bir ucunu suya, digerini bos bardagin tabanina
dogru yerlestirir. Havlunun bardaklar arasinda kisa bir koprii olusturmasi ve ucunun suya degmesi kontrol edilir.

Cocuklar (E3.2) dikkatlerini havluya yonelterek (FAB.7.c) 1slanan boliimdeki degisimi gozlemler. “Havlunun neresi
1slandi? Islaklik ilerliyor mu?” sorulartyla gordiiklerini paylasirlar. Diizenek bekletilir ve baska bir etkinligin ardindan
yeniden incelenir. Diger bardakta su birikmigse baglangictaki durumla karsilastirilir. Birikmemisse havludaki islanma
konusulur ve gézleme daha sonra devam edilir.Cocuklar bos bardakta su gordiiklerinde artik tamamen bos olmadigini
fark eder.

Hareket ve Saghk ve Matematik (Biitiinlestirilmis Kiiciik Grup Etkinligi)

“3 Rakami Sarkisi” dinlenir. Cocuklar sarkinin ardindan 6gretmen modeliyle ti¢ kez alkislar, ii¢ kez dizlerine dokunur
ve ii¢ parmaklarini gosterir.

Yere kaymayacak bi¢cimde sabitlenmis li¢ genis nokta yerlestirilir. Cocuk (HSAB.1.a) “Noktalara basarak yiirii.”
yonergesiyle ilerlerken (MAB.1.¢) bir-iki—ug¢ diye sayar. Yolun sonunda bulunan bloklardan (¢ tane alarak ¢ bolmeli
kab1 doldurur. Sonra bloklar1 sepete geri koyup bos kab1 gosterir.

Ikinci turda isteyen cocuk kukla araciligiyla “Ug adim yiirii.” yonergesini verir; arkadas: hareketi yapar. Cocuklar
sirayla yonerge veren ve hareket eden olur. Hareket sirasinda (HSAB.5.b) birbirlerinin kigisel alanlarii korur. Oyun
(E2.5) ¢ocuklarin ilgisine gore tekrarlanir; herkes kendi hizinda ilerler. Yarig ve eleme yapilmaz.

Cekirdek Kitap Calismasi

4 Yas Cekirdek 1 kitabinda “3 Rakam” baslikli sayfa acilir. Cocuklar (MAB.1.¢) iic marakasi sayip boyar; ii¢ kez
alkiglar. Miktar1 (MAB.3.b) 3 rakamiyla iligkilendirir. Rakami parmakla izleyebilir.

Cocuklar ¢alismalarini ve kisisel esyalarini toplar; arkadaglariyla vedalasarak ailelerine teslim edilir.

GUNU DEGERLENDIRME

Giin sonunda ¢ocuklarla kisa bir degerlendirme ¢emberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularin1 paylasmalarina firsat verilir. Daha sonra etkinliklerle
ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

» Ug blok oldugunu nasil kontrol ettin?

+ Kagit havluda ne degisti?

* Hikayeyi dinlerken hangi boliimde nasil hissettin?
* Evde bos bir kab1 nasil gosterirsin?

* Bugiin hangi denemeyi kendi bagina yaptin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin Gglii gruplar olusturma, bos—dolu durumlarini ayirt etme ve deneydeki degisimleri
gdzlemleme siiregleri degerlendirildi; verilen yonergeler ve bireysel destegin yeterliligi gézden gecirildi, programin
cocuklari ilgi ve ihtiyaclarina uygunlugu materyal ve siire kullanim1 agisindan ele alindi.

(Ogretmenler i¢in Not: Bu béliim, 6rnektir; giinliik planin uygulanmasinin ardindan ¢ocuk, program ve dgretmen
bakimindan degerlendirilmesi amaciyla 6gretmenin kendi gézlemlerine gore doldurulmalidir.)
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Uc nesneyi farkl1 bigimlerde yerlestirerek miktarin degisip degismedigini kontrol etmesi
desteklenebilir. Olusturdugu ti¢lii grubu rakam ve nokta kartlariyla eslestirip eslestirmesini agiklamasi istenebilir.
Kuklanin dolu kaptan bir blok ¢ikardiginda kabin neden tamamen bos olmadigini anlatmasina firsat verilebilir.
Deneyde kagit havludaki 1slanmanin nasil ilerleyecegini tahmin etmesi ve tahminini gozlemiyle karsilastirmasi
desteklenebilir.

Destekleme: Sayilacak nesneler aralikli yerlestirilebilir ve her nesneye bir kez dokunarak sayma modellenebilir.
Rakam kart, ti¢ nokta kartiyla birlikte sunulabilir. Bos—dolu karsilastirmasina tamamen bos ve tamamen dolu iki kapla
baslanabilir. Tek agamali kisa yonergeler ve bireysel eslik sunulabilir. Hikaye sorularina gorselleri isaret ederek yanit
vermesine firsat verilebilir. Deneyde kagit havluyu katlama ve yerlestirme agamalarinda destek verilebilir. Hareket
oyununda noktalar arasindaki mesafe ¢ocugun ihtiyacina gore diizenlenebilir. Duyusal oyunda yumusak hamur ve
kolay kavranan araclar sunulabilir; hamura dokunmak istemeyen ¢ocugun kagsikla katilimi desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI

Aile Katilmi: Asagidaki bilgi notu ailelerle paylasilir.
AILEYE BILGI NOTU

Sevgili Ailemiz,

Cocugunuzdan g kasik segmesini ve her birine dokunarak saymasini isteyin. Kasiklari dnce yan yana, sonra biraz
aralikh yerlestirerek yeniden saymasina firsat verin.

“"Bardaktan Bardaga Su Aktaralim” oyunu igin bir tepsiye iki kirilmaz bardak yerlestirin. Birine
gocugunuzun kolayca tasiyabilecegi kadar su koyun, digerini bos birakin. Hangisinin bos, hangisinde su oldugunu
konusun. Cocugunuzun sizin gézetiminizde suyu bir bardaktan digerine yavasga aktarmasina firsat verin. “Hangi
bardak bosaldi?”, "Suyun bir kismini aktardiginda ilk bardakta su kaldi mi?” sorulariyla degisimi fark etmesini
destekleyin. Bardakta su bulunmasinin, bardagin tamamen dolu oldugu anlamina gelmedigini birlikte inceleyin.
Oyunu istedigi kadar tekrarlamasina ve yaptiklarini kendi sozleriyle anlatmasina zaman taniyin. Dokiilen suyu
birlikte silerek kullandiginiz alani diizenleyin.

Ilginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.

Sinif Ogretmeni

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF BAGLANTILAR VE UYGULAMA ONERILERIi

3 Rakamui Sarkisi

3 SARKISI

Bindik rakamlar otobusuine
Gidiyoruz (¢ diye diye

Ikiden sonra o gelir

Haydi say bakalim ii¢ nedir 1 2 3!

3 Rakami Oyunu oynanir. Ogretmen tefle ritim tutup asagidaki sozleri sdyler. Adi sdylenen ¢ocuk sirasini izleyerek
dgretmenin arkasina geger. Ug cocuk oldugunda grup durur; cocuklar gruptaki arkadaslarini sayarak iic kisiyi gosterir.
Sonra yeni bir grup olusturulur. Son grupta iigten az ¢ocuk kalirsa goniilliiler yeniden katilarak ii¢ kisiyi tamamlar. Her
¢ocuk oyuna katilir; kimse kovalanmaz.

3 OYUNU SOZLERI

Benim adim ii¢

Yakalamak ¢ok gii¢

Ikiden sonra gelirim

................ severim

Bal Petekleri Hikayesi

Uygulama énerileri

* Cocuklarn ilgisine gore ekran siiresi kisa tutulabilir; nesnelerle oynama ve yeniden denemeye daha ¢ok zaman
ayrilabilir.

* Duyusal oyun masasi giin i¢inde yeniden agilabilir. Hamuru sikma, bastirma, kasikla aktarma ve kaplart doldurup
bosaltma oyunlarina devam edilebilir.
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* Deney, kullanilacak kagit havluyla 6nceden denenebilir. Su gegisinin siiresi degisebilecegi i¢in bardaklar giin iginde
yeniden gozlemlenebilir.

* Hareket oyununda beklemeyi azaltmak i¢in mevcut materyallerle kiiglik gruplar sirayla ¢aligabilir.

* Cekirdek calismasi ¢ocuklarin dikkat ve ince motor becerilerine gore kisaltilabilir; sayfanin tamamini bitirme
zorunlulugu tutulmayabilir.



G6UNLUK PLAN
Okul Adi:

Ogretmen Adi:

Yas Grubu: 48—60 Ay (4 Yas)

Tarih: 26.10.2026 Pazartesi

ALAN BECERILERi, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

SOSYAL ALAN

SBABI16. Elestirel Sosyolojik Diisiinme

SAB.14. Toplumsal yasama yonelik nesne, olgu ve olaylari ¢céziimleyebilme
SAB.14.a. Turk kulturdne ait 6zelliklere drnek verir.

SANAT ALANI

SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

TURKCE ALANI

TADB. Dinleme / izleme

TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
degerlendirebilme

TADB.4.a. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.
FEN ALANI

FBABY. Deney Yapma

FAB.7. Merak ettigi konular / olay / durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.a. Bir problem durumuna yonelik deney yapmak icin uygun malzemeleri secer.
FAB.7.b. Sectigi malzemelerle deneyler yapar.

FAB.7.c. Deney siirecinde ortaya ¢ikan degisimleri gozlemler.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSABI. Aktif Yasam Icin Motor Beceriler

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.1.a. Basit yonergeler dogrultusunda yer degistirme hareketleri yapar.

HSAB.S. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme

HSAB.5.b. Genel alan igerisinde kisisel alanin1 korur.

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI

SDB2.1. Iletisim

DEGERLER

D19. Vatanseverlik

D19.1. Milli biling sahibi olmak

OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarlik

OBS. Kiiltiir Okuryazarlig:

OBI. Bilgi Okuryazarligi

Kavramlar:
Renk: Kirmizi—beyaz.
Sozcukler: Bayrak, ay, yildiz, Tiirkiye, iilke, vatan, Istiklal Mars.

Materyaller: Gergek Tiirk bayragi, bayrak tutucusu, duygu kartlari, giinliik akis ve sira gorselleri, iki kukla, beyaz
calisma kagitlari, biiyiik ve hazir kesilmis el-kol kaliplar1, dogru renk ve sembol yerlesimine sahip hazir Tiirk bayragi
gorselleri, kisa ve ucu sivri olmayan kagit cubuklar, bant, yapistirici, kalin pastel boyalar, kiit u¢lu makas; deney igin
genis ve s1g kirilmaz seffaf kap, oda sicakliginda su, tepsi, az miktarda kirmiz1 suluboya, fir¢a, ince beyaz kagittan
biiyiik ay ve yildiz pargalari, bez; yere sabitlenen dairesel yol isaretleri, 4 Yas Cekirdek 1 kitabi. Duyusal oyun i¢in
kirmiz1 ve beyaz yumusak oyun hamuru, biiyiik hamur araglari, genis kaplar, iri ay—y1ldiz hamur kaliplar1 ve altliklar
hazirlanir.



Egitim/Ogrenme Ortamlari: Tiirk bayraginin ¢ocuklarin gorebilecegi bir yere yerlestirildigi bayrak kdsesi, minderli
¢cember, sanat masalari ve sakin kdse hazirlanir. Duyusal oyun masasi iki—ii¢ ¢ocugun birlikte kullanabilecegi bigimde
diizenlenir. Deney masasi sanat alanindan ayrilir; su kabi tepsiye konur. Hareket alaninda kisa, genis ve kaymayan
isaretlerle tek dairesel yol olusturulur. Baglangi¢ ve bekleme yerleri belirlenir; gegislerde engel bulunmaz.

Belirli Gun ve Haftalar: 29 Ekim Cumhuriyet Bayram1 hazirliklari.
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
Giine Baslama Zamam

Ogretmen ¢ocuklar1 adlarryla karsilar ve onlarla selamlasir. Cocuklar esyalarin yerlestirir. Cemberde isteyen ¢ocuk
duygu kartiyla kendini ifade eder. Giiniin tarihi ve hava durumu incelenir; giin i¢inde yapilacaklar gorsellerle anlatilir.
Bayrak kosesine dikkat ¢ekilerek bayragin etkinlik sirasinda birlikte incelenecegi sdylenir. “Robot J2 Sabah Sporu”
esliginde kisa bir hareket zamani yapilir. Ardindan 6grenme merkezlerine gegilir.

Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Cocuklar blok, kitap, sanat ve evcilik merkezlerinden ilgi duyduklarim seger. Kitap merkezine ¢cocuklarin bagimsiz
inceleyebilecegi resimli kitaplar, sanat merkezine kirmizi-beyaz kagitlar ve kalin boyalar yerlestirilir. Blok
merkezinde isteyen ¢ocuklar ev, okul veya kendi diisiindiikleri bir yagam alanini kurar.

Isteyen cocuklar iri ay ve yildiz kaliplarin1 hamura bastirip kaldirir; izleri parmagiyla takip eder. Isteyenler hamuru
genis kaplara doldurup bosaltir. Oyun bitmeden kisa siire dnce “Birazdan oyuncaklar yerlestirecegiz.” hatirlatmasi
yapilir. Devam etmek isteyen ¢cocugun c¢alismasini daha sonra siirdiirebilmesi i¢in uygun bir alan ayrilir.

Toplanma, Temizlik ve Beslenme

“Topla Topla Yerine Koy” sarkisi esliginde kullanilan oyuncaklar yerlerine yerlestirilir.

TOPLA TOPLA YERINE KOY

Topla topla yerine koy
Oyuncaklar mutlu olsun
Arkadagin da oynasin
Sinifimiz giizel olsun.

Ogretmen ¢ocuklarla merkezleri gdzden gegirir. Lavaboya gegmek igin sira olunur ve asagidaki tekerleme sdylenir:

“Bir saga baktim, bir sola baktim
Lokomotif yaptim, cuf cuf ¢uf.”

Cocuklar ellerini su ve sabunla yikar. Ogretmen, yardima ihtiyag duyan ¢ocuklara yardime1 olur. Cocuklar yemek
masalarina giivenli bigimde oturur, beslenme ¢antalarin1 agmayi 6nce kendileri dener; ihtiya¢ duyduklarinda yardim
ister. Beslenmeden Once kisa bir dua edilir ve “Afiyet olsun.” denilir. Sonrasinda ¢opler uygun kutuya atilir, kullanilan
alan diizenlenir ve kisisel temizlik yapilir. Suyun gereksiz akitilmamasi hatirlatilir.

ETKINLIKLER
Tiirkce ve Sosyal Alan (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Cocuklar asagidaki tekerleme hareketlerle sdylenerek cembere davet edilir.

Tik tik tik kim geliyor? (Parmaklar sirayla yere vurulur.)

Kanatlari renkli bir kelebek geliyor! (Kollar gogiiste ¢capraz yapilip kanat gibi sallanir.)
Sessizce cicegine konami, (Minderler gosterilir.)

Renkli Kelebek ¢ok seviyor! Ssst...

Kelebek simdi uyuyor! (Sessizlik saglanir.)

Ogretmen gercek Tiirk bayragini cocuklarin rahatca gorebilecegi bigimde gosterir. Cocuklar (OB4) kirmizi zemini,
beyaz ay ve yildiz1 inceler; sOyleyerek veya isaret ederek gosterir. “Bayragimizi nerelerde gordiiniiz?” sorusuyla okul,
evlerin pencereleri ve bayram kutlamalari hakkinda konusulur. Ogretmen “Birlikte yasadigimiz iilkemizin ad1 Tiirkiye.
Tiirkiye bizim vatanimizdir. Bu da Tiirk bayragidir; {ilkemizi temsil eder.” agiklamasini yapar.

Ogretmen iki kuklay1 konusturur. Birinci kukla “Okula gelirken bir pencerede bayrak gordiim. Sizin okulunuzda da
var m1?” diye sorar. Cocuklar siniftaki gercek bayrag: gosterir. Ikinci kukla “Ben kirmizi rengini gordiim. Beyaz
olanlar1 kim gdstermek ister?” der. Cocuklar sirayla ay1 ve yildizi isaret eder; sOylemek isteyenlere zaman taninir.
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“Yildiz.” diyen ¢ocuga 6gretmen sdyle karsilik verir: “Evet, yildiz. Bayragimizin y1ldiz1 beyaz.” Cocuklar (SDB2.1)
kuklaya sozle, isaretle veya bas hareketiyle karsilik verir.

“Bayram yaklasirken evimizde ve okulumuzda neler yapariz?” sorusuyla kisa bir sohbet agilir. Ogretmen gerekirse
“Pencerelere bayrak asabiliriz.” 6rnegini verir. Ardindan ¢ocuklar (SAB.14.a) bayrak asma, sinifi siisleme veya
birlikte sarki s6yleme gibi kendi bildikleri bir bayram hazirligini séyler ya da canlandirir. Cocuklar (OB5)
bayramlarda evlere ve okullara bayrak asildigini konusur; gordiikleri 6rnekleri anlatir.

“Bayragimizla ilgili neyi merak ediyorsunuz?” diye sorulur. Cocuklardan gelen bir soru iizerinde durulur. Cocuklar
(OB1) yanit1 nereden 6grenebileceklerini sdyler. Renkler, ay ve yildizla ilgili sorularin yanitini bulmak i¢in bayraga
birlikte bakilir; cocuklar gordiiklerini anlatir.

Kukla “Bayragimi nereye yerlestirsem?” diye sorar. Ogretmen ¢ocuklarin erisebilecegi saglam bir bayrak tutucusunu
gosterir. Cocuklar (D19.1) sirayla bayragi 6zenle tutup 6gretmen destegiyle uygun yerine yerlestirir. Diger ¢cocuklar
kuklaya “Buraya koyabilirsin.” diyerek veya yeri gostererek yardimei olur.

Ogretmen “Istiklal Mars1 bizim milli marsimizdir. Térenlerde onu saygiyla dinleriz.” der ve nasil duruldugunu
gosterir.

Sanat ve Sosyal Alan (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

“Bayrak Sarkis1” esliginde ¢ocuklara biiyiik, hazir kesilmis el ve kol kaliplar1 verilir. Cocuklar (SNAB.4.c) kaliplarini
boyar ve beyaz calisma kagidia yapistirir. Ogretmen kisa, ucu sivri olmayan kagit gubugu gosterir. Hazir Tiirk
bayragi gorselinin sol kenar1 ¢ubugun iist boliimiine 6gretmen destegiyle sabitlenir. Cubugun alt boliimii, resimdeki el
tutuyormus gibi avug iizerine yerlestirilip kiiciik bant parcalartyla tutturulur.

Cocuklar el ve kol kaliplarin1 boyayip yapistirir; zorlandiklar asamalarda 6gretmenden yardim alir. Ay ve yildiz
kesmek yerine hazir bayrak gorselini kullanir. Ogretmen “Elimiz gubugun neresini tutuyor? Bayragimiz cubuga bagl
m1?” sorulartyla birlestirme yerlerini birlikte kontrol eder. Cocuklar ¢calismalarindaki ay ve yildiz1 gosterir; isteyen
cocuk bayragini tutarken nasil hissettigini anlatir. Uriinler (D19.1) dzenle bayrak kosesine yerlestirilir.

Tiirkee (Biiyiik Grup Etkinligi)

Cocuklar sanat ¢alismasinin ardindan minderlerde rahatca oturur. Ogretmen Ulkii Duysak’mn “Bayrak” siirini vurgu ve
tonlamalara dikkat ederek okur. Cocuklar siiri dinler.

BAYRAK

Minicik ellerine,

Ne de yakigmis bayrak.
Oviin, sevin, mutlu ol,
Tiirk ¢ocugu olarak.

Iyi koru, sev onu.
Cignetme hi¢ kimseye.
Dalgalandir goklerde,
Gogsiinii gere gere.

Ulkii Duysak — Cocukluk Giizel, Kiigiik Ev Yayinlari, Ankara, 2009.

Cocuklar (TADB.4.a) siiri dinlerken hissettiklerini sdyler. “Siirde hangi s6zii sevdin?” sorusuyla diisiincelerini
paylasir. Isteyen gocuk dgretmenin sdyledigi kisa bir dizeyi tekrar eder.

“Bayrak Sarkis1” yeniden kisa siire dinlenir. Cocuklar bildikleri sozlere eslik eder ve ellerindeki bayraklar1 yavasca
dalgalandirir.

BAYRAK SARKISI

Ay yildizli bayragim
Dalgalan dur tilkemde
Cocuklar oynasin hep
Nese ile golgende

Bana emanetsin sen
Biyuk buyik dedemden
Koruyacagim seni
Sevecegim goniilden
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Sarkidan sonra kisa bir el oyunu oynanir. Ogretmen “Eller ac1ldi.” derken avuglarini acar, “Eller kapand1.” derken
gevsekee kapatir. “Yavagea sallandi, dizlerime kondu.” sozleriyle ellerini sallayip dizlerine koyar. Cocuklar hareketleri
iki—ii¢ kez tekrar eder; sonraki tekrarda isteyen ¢ocuk hareketi baglatir.

Fen (Kucik Grup Etkinligi)

“Bayrak Deneyi” ¢aligmasi i¢in “Katladigimiz kagit yi1ldiz1 suya birakirsak ne olabilir?” sorusu sorulur. Masadaki
araclar incelenir; 6gretmen “Kagidin suya degince ne yaptigin1 gérmek icin hangilerine ihtiyacimiz var?” diye sorar.
Cocuklar (FAB.7.a) genis kirilmaz kap, su ve kagit yildiz1 gostererek secer. Ogretmen s13 kabu tepsiye yerlestirip igine
az miktarda su koyar. Firgayla biraz kirmizi suluboya ekleyerek suyu renklendirir.

Cocuklara ince beyaz kagittan dnceden kesilmis biiyiik yildizlar verilir. Ogretmen bir yildizin uglarin1 merkeze dogru
gevsekee katlayarak gosterir. Cocuklar (FAB.7.b) kendi yildizlarinin uglarini destekle katlar ve katli yiizli yukarida
kalacak bi¢cimde suyun yiizeyine birakir. Bir ¢ocuk figiirii birakirken digerleri yakindan gozlemler; sonra sira degisir.
[k denemeden sonra ilgisi devam eden ¢ocuk, biiyiik ay pargasinin uglarim da hafifce katlayarak dener.

Cocuklar (FAB.7.c) kdgidin 1slanmasini ve katli boliimlerde olusan degisimi gozlemler. “Uclar ayn1 m1 kald1? Neresi
acild1?” sorularina gordiiklerini gostererek veya sdyleyerek yanit verir.

Hareket ve Saghk (Kiiciik Grup Etkinligi)

“Dairesel Bayrak Oyunu” yere yerlestirilen isaretlerin olusturdugu kisa bir dairesel yolda oynanir. Cocuklar tig—dort
kisilik kiiciik gruplarla oynar. Ogretmen baslangici ve yolu gostererek bir tur yiiriir.

Cocuk (HSAB.1.a) “Isaretleri izleyerek yiirii.” yonergesiyle ilerler. Yolun sonundaki arkadasina el sallayip “Sira
sende.” der; ardindan bekleme yerine geger. Diger ¢cocuk yol bosaldiginda baslar. Cocuklar (HSAB.5.b) arkadaslarina
carpmadan ve kisisel alanlarim koruyarak hareket eder. Ogretmen gerektiginde cocuga eslik eder. Cocuklar (E2.5)
oyunu birkag tur tekrarlar. Oyun sonunda kollar yukari uzatilip gevsetilir; ¢ocuklar sakin adimlarla minderlerine geger.

Cekirdek Kitap Calismasi

4 Yas Cekirdek 1 kitabinda Tiirk bayragi cahismasi kullanilir. Cocuklar (OB4) sayfadaki bayragin renk ve
sembollerini ger¢ek bayrakla karsilastirir; dnce parmagiyla gosterir. Ogretmen ¢aligma sayfasinin ydnergelerini sirayla
aciklar. Kalem kullanmakta zorlanan ¢ocugun gostererek yanit vermesi yeterlidir.

Cocuklar kisisel esyalarini toplar; arkadaslariyla vedalasarak ailelerine teslim edilir.
Aile Bulusmasina Hazirhk

30 Ekim Cuma giinii Dilimizin Zenginlikleri Projesi kapsaminda gerceklestirilecek aile gézlemi icin bilgi notu
ailelerle paylasilir. Ailelere, ¢cocuklar1 siniftaki dinleme ve anlatma etkinligi sirasinda izleyecekleri, bunun icin evde
hazirlik yapmalarina gerek olmadigi belirtilir.

Giin sonunda ¢ocuklarla kisa bir degerlendirme ¢emberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gerceklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularin1 paylagmalarina firsat verilir. Daha sonra etkinliklerle
ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

* Bayragimizda hangi renkleri ve sekilleri gordiik?

« Kagit yildiz1 suya biraktigimizda ne degisti?

* Bayrak siirini dinlerken nasil hissettin?

* Evden okula gelirken bayragimizi nerelerde goriiyorsun?
* Bugiin ¢alismanin hangi boliimiinii kendin yaptin?

Genel Degerlendirme: Cocuklar bayragimizin renklerini, ay ve yildizin1 tanidi; deneyde kagitlarin agilmasini ilgiyle
izleyip gordiiklerini anlatti. Kisa yonergeler ve gostererek verdigim destek, kesme ve birlestirme ¢alismalarini
kolaylastirdi; baz1 ¢gocuklar bu asamalarda bireysel yardima ihtiya¢ duydu. Sanat, deney ve hareket oyunlarinin
birbirini tamamlamasi giiniin akisini destekledi; kesme ¢alismasina daha fazla siire ayirmak gerekti.

Zenginlestirme: Cocuk, bayraklarla slislenmis bir bayram yerini ¢izip resmini anlatabilir. Biri gevsek, digeri daha siki
katlanmus iki kagit yildiz1 suya birakarak agilmalarini karsilastirabilir. Kuklay1 konusturarak bayraga nasil 6zen
gosterilecegini anlatabilir.
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Destekleme: Bayrak ve el-kol kaliplar1 biiyiik ve hazir kesilmis sunulabilir. Kalin boya, kolay agilan yapistirici ve
onceden hazirlanmis bant parcalari verilebilir. Yonergeler tek asamali sOylenebilir ve 6gretmen modeliyle
gosterilebilir. Deneyde yildizin bir ucunu katlamasi yeterli gortilebilir; diger uglarda bireysel destek saglanabilir. Siire
iligkin duygu ve diisiincesini kartla veya isaret ederek gostermesi desteklenebilir. Hareket yolu kisaltilabilir, 6gretmen
esligi saglanabilir. Hamura dokunmak istemeyen ¢ocuk kalip veya hamur arac1 kullanabilir. Bekleme siiresi
kisaltilabilir ve sira gdrseli kullanilabilir. Konusmakta zorlanan ¢ocuga iki somut segenek sunulabilir; sdzciik, bakis
veya isaretle verdigi yanit kabul edilebilir. Giiriiltiiden rahatsiz olan ¢ocuk sakin kdsede kisa bir mola verebilir. Sanat
caligmasi yorucu geldiginde boyama ve yapistirma arasinda hareket molasi verilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilmi: Asagidaki bilgi notu ailelerle paylasilir.
AILEYE BILGI NOTU

Sevgili Ailemiz,

Cocugunuzla evden okula gelirken gevrenizdeki Tiirk bayraklarina dikkat edin. Bayragimizin renklerini, iizerindeki
ay ve yildizi anlatmasini isteyin. "Bayragimizi baska nerelerde gordiin?" ve "Bayragimiza nasil 6zen
gosterebiliriz?" sorulariyla sohbet edin. Tiirkiye ve Istiklal Margi hakkinda merak ettiklerini dinleyin; sorularinin
yanitlarini birlikte aragtirin.

Bayragi evinizde uygun bir yere birlikte yerlestirirken cocugunuza kiigiik bir gorev verin. Okulda yaptigi bayrak
caligmasini ve kagit ay-yildiz deneyinde gozlemlediklerini size anlatmasina zaman ayirin. Isterseniz paylasilan
yapboz ve hafiza oyunlarini birlikte oynayabilirsiniz.

30 Ekim Cuma giini Dilimizin Zenginlikleri Projesi kapsaminda yapacagimiz dinleme-
anlatma etkinligine gézlemci olarak katilabilirsiniz. Saat bilgisi ayrica paylagilacaktir. Evde ezber
veya gosteri hazirhgi yapmaniz gerekmiyor.

Iiginiz ve desteginiz igin tegekkiir ederiz.

Sinif Ogretmeni

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF BAGLANTILAR VE UYGULAMA ONERILERi

e Rafadan Tayfa Bayrak Yarisi:

* Ay Yildizli Bayragim — Bayrak Gosterisi:

* Ay Yildizli Bayragim Sarkisi

* “Dunya Bayraklar1 Egitici Film”

Ay vildizli Bayragim [Bayrak Gosterisi]

Ay yildizli Bayragim Sarkisi
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Okul Adr:

Ogretmen Adi:

Yas Grubu: 48-60 Ay (4 Yas)
Tarih: 27.10.2026 Sali

TURKCE ALANI
TADB. Dinleme / izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikidye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.1.b. Secilen materyalleri dinler / izler.

TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
degerlendirebilme

TADB.4.a. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.
SOSYAL ALAN
SBABI1. Zamam Algilama ve Kronolojik Diisiinme

SAB.1. Giinliik hayatta karsilastig1 nesne / olay / yer ve Kisilerde zaman icerisinde degisen ve benzerlik gosteren
ozellikleri karsilastirabilme

SAB.1.c. Ulkemizde ve yakin gevresinde kutlanan milli bayramlarda sorumluluk alir.
SBABI16. Elestirel Sosyolojik Diisiinme

SAB.14. Toplumsal yasama yonelik nesne, olgu ve olaylar1 ¢oziimleyebilme
SAB.14.b. Mustafa Kemal Atatiirk’{in Tiirk toplumu i¢in 6nemini sdyler.

SANAT ALANI

SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde 6zgun drunler olusturur.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSABI. Aktif Yasam i¢in Motor Beceriler

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.1.a. Basit yonergeler dogrultusunda yer degistirme hareketleri yapar.
HSAB.1.e. Nesneleri belirli bir hedefe dogru atar.

HSAB.1.f. Atilan nesneleri yakalar.

E1. Benlik Egilimleri

E1l.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.3. Yaraticilik



PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERIi

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme)
SDB2.1. iletisim
SDB2.2. Is Birligi

DEGERLER

D19. Vatanseverlik
D19.1. Milli biling sahibi olmak
D19.2. Milli kimligini tanimak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarhik

Kavramlar:
Renk: Kirmizi-beyaz.

Zaman: Once-sonra.
Sozcukler: Atatirk, Cumhuriyet, Turkiye, bayram, fener, kale, pas.

Materyaller: Atatiirk fotograflari, Tiirk bayragi, Cumhuriyet Bayrami kutlama gorselleri, 4 Yas Cekirdek 1 kitabi,
kirmiz1 parmak boyasi, genis siingerler, beyaz kagit ve karton, hazir ay-yildiz parcalari, kalin pastel boyalar,
yapistirici, kiit uclu makas, 6nceden kesilmis fener gdvdeleri ve kisa saplar, yumusak oyun hamuru, biiyiik hamur
kaliplar1, yumusak siinger top, yer isaretleri ve iki genis sepet.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Atatiirk fotograflar ile Tiirk bayragi ¢ocuklarin rahatca gorebilecegi yiikseklikte
hazirlanir. Inceleme alanina bayram fotograflari ve resimli Kitaplar yerlestirilir. Sanat masalarina baski ve fener
malzemeleri, duyusal oyun masasina yumusak hamur konur. Salonda ya da bah¢ede kuru, engelsiz bir alan ayrilir;
sinirlar ve kaleler yer isaretleriyle belirtilir. Dinlenmek isteyen gocuk i¢in sakin kdse agik tutulur.,

Belirli Gun Ve Haftalar: 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami hazirliklari.
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Giine Baslama Zamani

Ogretmen ¢ocuklar1 adlarryla karsilar; el sallama, giiliimseme veya sozlii selamlasma secenekleri sunar. Cocuklar
kisisel esyalarini yerlestirir. Cemberde isteyen ¢ocuk duygu kart1 segerek kendini ifade eder. Takvimde gunin tarihi ve
hava durumu incelenir; akis gorselleriyle yapilacaklar kisaca paylagilir. “Bugiin sinifimizi bayrama hazirlayacagiz,
Atatiirk hakkinda konusacagiz ve topla oynayacagiz.” denilerek giiniin akisi paylasilir.

29 Ekim Cumhuriyet Bayramimiz Kutlu Olsun esliginde kisa bir sabah hareketi yapilir. Cocuklar bulunduklar yerde
yiirtir, kollarini agip kapatir ve birbirlerine ¢arpmadan kii¢iik adimlarla hareket eder. Sarkinin ardindan 6grenme
merkezlerine gegilir.

Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Cocuklar ilgi duyduklart merkezlerde oyun kurar. Blok merkezinde bayram i¢in bir meydan veya evler yapilabilir.
Evcilik merkezinde bayrama hazirlanan aile oyunu oynanir. Kitap merkezindeki Atatiirk ve bayram gorselleri isteyen
cocuklarla incelenir. Ogretmen oyuna katilmak isteyen ¢cocuga “Ben de oynayabilir miyim?” demesi igin 6rnek olur;
cocuk isterse arkadasini gostererek de istegini anlatir.

Duyusal oyun ve el-parmak ¢alismasi: Hamur masasinda ¢ocuklar yumusak hamuru sikar, avuglariyla bastirir,
koparir ve yeniden birlestirir. Ogretmen bir parcay1 iki avucu arasinda yuvarlayarak gosterir; gocuklar kendi
hamurlartyla dener. Hazir bir iiriine benzetmeleri beklenmez. Hamura dokunmak istemeyen ¢ocuk biiyiik bir kalip
veya merdaneyle caligir. Malzeme paylasiminda “Isim bitince sana verecegim.”, “Bana da biraz verir misin?” gibi kisa
ifadeler kullamlir. Ogretmen ¢ocuklarin oyununu siirdiirmesine zaman tanir; gerektiginde ayni oyuna yeniden
donmelerine yardimei olur.

Toplanma, Temizlik ve Beslenme

Toplanmadan birkag dakika dnce ¢ocuklara haber verilir. Topla Topla Yerine Koy sarkisi agilir; 6gretmen de
cocuklarla birlikte toplamaya katilir.
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TOPLA TOPLA YERINE KOY
Topla topla yerine koy
Oyuncaklar mutlu olsun
Arkadasin da oynasin

Smifimiz giizel olsun.

Her ¢ocuk kullandig1 malzemelerden baslayarak toplar. Ogretmen zorlanan ¢ocuga “Sen bloklar1 kutuya koy, ben de
kitaplar yerlestireyim.” gibi tek bir gorev verir. “Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, ¢uf ¢uf cuf.”
tekerlemesiyle lavaboya gegilir. Eller su ve sabunla yikanir. Cocuklar beslenme ¢antalarini agmay1 ve malzemelerini
yerlestirmeyi dener; gerektiginde yardim ister. Beslenmenin ardindan masa ve kisisel temizlik tamamlanir.

Sanat ve Sosyal Alan (Biitiinlestirilmis Kiiciik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Ogretmen Tiirk bayragini gosterir. Kirmizi zemin, beyaz ay ve yildiz birlikte incelenir. “Bayram icin simfimiza neler
hazirlayabiliriz?” diye sorulur. Cocuklarin sdyledikleri dinlendikten sonra masalardaki baski ve fener malzemeleri
tanitilir. Cocuklar kiigiik gruplarla galigir; bir ¢alisma tamamlandiktan sonra diger masaya gegmeleri igin zaman
ayrilir. Yorulan ¢ocugun kisa bir ara vermesine izin verilir.

El Izinden Bayrak: Cocuk avucuna siiriilen az miktardaki kirmizi boyayla beyaz kagida baski yapar ve elini yavasca
kaldirarak izine bakar. Boyaya dokunmak istemeyen ¢ocuk genis bir slinger kullanir. Baski kuruduktan sonra hazir
beyaz ay ve yildiz parcalar1 eklenir. Ay-yildizin yerlesimine gercek bayraga bakilarak yardim edilir. Ogretmen
cocugun elini yonetmek yerine gerektiginde kagidi sabit tutar; cocuk bastirma ve yapistirma iglerini kendisi dener
(SNAB.4.c).

Fener Stsii: Onceden Katlanip kesilmis kagit gvdeler cocuklara verilir. Cocuklar fenerlerini pastel boyalarla siisler;
istedikleri yerlere biiyiik kagit parcalar1 yapistirir. Cizgilerin ve siislerin ayni olmasi beklenmez; her cocuk kendi
fenerini olusturur (SNAB.4.¢, E3.3). Ogretmen gévdenin iki ucunu birlestirirken ¢ocuk yapistirilacak yeri tutar veya
bastirir. Kisa kagit sap birlikte eklenir. Kesme denemesi yapmak isteyen ¢ocuga ayri bir genis serit verilir; kiit uglu
makasla birkag¢ kisa kesik agmasina 6gretmen eslik eder. Fenerler kagit siis olarak kullanilir; igine mum yerlestirilmez.
Cocuklar yaptiklari isi gostererek once ve sonra ne yaptiklarini anlatir. Bayram kosesini hazirlamak i¢in gorev
paylasilir: kimi resmini getirir, kimi fenerleri yan yana dizer, kimi yapistirilacak pargay1 6gretmene uzatir (SAB.1.c,
SDB2.2). Cocuklar bayrak ve Atatlirk fotografinin yer aldig1 koseyi 6zenle diizenler (D19.2). Yiiksege asilacak siisleri
yetiskin yerlestirir.

Turkce ve Sosyal Alan (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Cocuklar asagidaki tekerleme hareketlerle sdylenerek gembere davet edilir.

Tik tik tik kim geliyor? (Parmaklar sirayla yere vurulur.)

Kanatlari renkli bir kelebek geliyor! (Kollar gogiiste capraz yapilip kanat gibi sallanir.)
Sessizce cicegine konani, (Minder kastedilir.)

Renkli Kelebek ¢ok seviyor! Ssst...

Kelebek simdi uyuyor! (Sessizlik saglanir.)

Ogretmen Atatiirk’iin fotografini cocuklara gosterir. “Fotograftaki kisiyi tantyor musunuz? Atatiirk’iin fotografini
baska nerelerde gordiiniiz?” diye sorar. Cocuklarla sinifta, okulda ve evlerinde gordiikleri Atatiirk fotograflar
hakkinda sohbet edilir (OB4). Cocuklarin sorulari dinlenir (E1.1). Ogretmen “Mustafa Kemal Atatiirk, iilkemiz
Tiirkiye Cumhuriyeti’nin kurucusudur. Yakinda kutlayacagimiz Cumhuriyet Bayrami i¢in biz de sinifimizi
hazirlayacagiz.” diyerek Atatilirk ve bayram hazirliklari izerine konugmay1 siirdiiriir.

Cumhuriyet Bayrami Egitici Filmi izlenir. Filmdeki bayram kutlamalari {izerine ¢ocuklarla sohbet edilir. “Cocuklar
bayrami nasil kutluyor? Biz sinifimiz1 nasil siisleyelim?” diye sorularak ¢ocuklarin fikirleri alinir. Ogretmen “Biz de
29 Ekim’de Cumhuriyet Bayrami’n1 kutlayacagiz.” der. Cocuklar filmde en ¢ok neleri begendiklerini ve bayram igin
neler yapmak istediklerini anlatir (TADB.4.a). Sohbet sirasinda birbirlerini dinlemeleri ve s6z almak igin siralarini
beklemeleri desteklenir (SDB2.1).

Cekirdek kitap ve Atatiirk’iin doga sevgisi: 4 Yas Cekirdek 1 kitabinin Atatiirk ile ilgili boliimii agilir. Ogretmen
kisa metinleri okur; ¢ocuklar dinler ve fotograflardaki ayrmtilar gosterir (TADB.1.b, OB4). Ardindan Atatiirk’{in
agaglar1 korumaya verdigi 6nem konusulur. Yiriiyen Kosk olay kisaca anlatilir: “Bir agacin dali evin yanina kadar
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uzanmisti. Atatiirk agacin kesilmesini istemedi. Agac yerinde kalds; ev, altina raylar yerlestirilerek biraz yana tagindi.
“Agacin yerinde kalmasi sana ne diislindiirdii?”” sorusuyla ¢ocuklarin goriisleri dinlenir (TADB.4.a).

Cocuklar ayaga kalkip birer agac olur; kollarini dal gibi acar, hafif riizgarda yavasga sallanir. Yeniden oturduklarinda
isteyen cocuk bos kagida agacin ve yaninda bulunmasini istedigi seyleri ¢izer (SNAB.4.¢). Ogretmen “Agacinin
yaninda neler var?” diyerek ¢izimi ¢ocuktan dinler. Sohbetin sonunda Atatiirk’iin fotografina doniiliir. Cocuklar onun
iilkemiz i¢in 6nemini kendi s6zleriyle sdyler (SAB.14.b); zorlanan ¢ocuga “Atatiirk, Tiirkiye Cumhuriyeti’ni...”
climle baglangici verilir.

Bayrak Siiri: Onceki giin séylenen siir 6gretmen tarafindan okunur. Isteyen ¢ocuk hatirladig: dizelere eslik eder.
Bayragi temiz tutmak, yere birakmamak ve yerine 6zenle koymak {izerine kisa bir sohbet edilir (D19.1).

BAYRAK

Minicik ellerine,

Ne de yakigmis bayrak.
Oviin, sevin, mutlu ol,
Tiirk ¢ocugu olarak

Iyi koru, sev onu.

Cignetme hi¢ kimseye

Dalgalandir goklerde,

GOgsiinii gere gere.

Ulki Duysak

Cocukluk Giizel, Kii¢iik Ev Yayinlari, Ankara, 2009

Topum Arkadasima, Topum Kaleye
Hareket ve Saghk Alani (Biiyiik Grup ve Kiiciik Grup Etkinligi)

Maarifin Kalbinde Oyun — Kaleli Yakan Top
4 yas icin oyuna hazirhk ve uyarlama

5
Ekim bltenindeki Kaleli Yakan Top gorseli cocuklara Al | P ¢ oo
gosterilir. Top, oyuncular ve oyun alaI}1 birlikte bulunur. “Biz l Ekim >
de arkadaglarimizla top oynayacagiz. Once topu yavasga gﬁj

gonderip tutmayi deneyelim.” denir. Bu yas grubunda biiltenin T T

rakibe top degdirme, kaleye gegme ve eleme kurallari

e . @, oyun Adi Kaleli Yakan Top

uygulanmaz. Ayni oyunun takim, alan ve paslagsma 6geleri
kullanilarak agagidaki hazirlik oynanir. &8 Oyuncu Sayist En az 6 oyuncy
Ogretmen cocuklarla alan1 dolasir. “Cizgiye kadar ytirti, simdi & materyaller B gumusolsiop,
kendi yerine don.” gibi tek asamali yonergeler verir

P . Nasil Oynanir? - yun alan ortodon ke auni Her takm
(HSAB.1.a). Cocuklar ikili olur; birbirlerine yakin mesafede et sl bl

ey . . +  Her takim icin rakip takim alaninin arkasinda

oturarak yumusak topu yuvarlar ve iki elleriyle durdurur. Top el e SR
kagtiginda yarigarak pesinden gidilmez; 6gretmen kimin . ke Vighd st vl e

kalarak topu rakip takim oyuncularina isabet
ettirmeye caligir.

+  Top bir oyuncuya degdikten sonra yere
diserse topun degdigi oyuncu rakip takim
alaninin arkasindaki kale bolgesine gecer.

+ Top yere dismeden ayni takimdan bir oyuncu
tarafindan tutulursa oyuncu yerinde kalir ve
oyun devam eder.

+ Kale boélgesindeki oyuncular sohadaki takim
arkadaslanyla paslasabilir ve rokip takim

alacagini soyler. Her ¢ocuk hem gonderme hem karsilama
firsat1 bulur.

Ardindan ¢ocuklar kiigiik gruplar halinde ayaga kalkar.
Ogretmen topu gogsiiniin dniinde iki eliyle tutar ve yakindaki
cocuga yumusakca gonderir. Cocuk kollarini agip topu
yakalamay1 dener (HSAB.1.f). Topu havada tutmakta zorlanan
cocuk icin mesafe kisaltilir; 6nce yere bir kez sektirerek
gonderilir veya yuvarlamaya déniiliir. Ogretmen diger
cocuklarla ayni1 ¢caligmayi sirayla yapar. Cocuklar “Hazir
misin?” diye sorarak arkadaslarinin topa bakmasini bekler
(SDB2.1).

oyunculanna topu isabet ettirmeye calisabilir.
* Rakip takimin saha icindeki tum oyuncularini
kale bélgesine génderen takim oyunu kazanir.

2
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Alan ikiye ayrilir, her yartya bir grup yerlesir. Her grubun arkasina genis bir sepet kale olarak konur. Grup iginde top
elden ele gegirilir. Son ¢ocuk isaretli yakin noktadan topu kendi grubunun sepetine alttan atmayi dener (HSAB.1.¢).
Sonra top ilk ¢ocuga doner ve siranin sonundaki ¢ocuk basa geger. Boylece herkes hem pas verir hem kaleyi dener
(SDB2.2). Gruplar 6gretmenin gézetiminde doniistimlii oynar. Atiglar bitmeden sepetteki toplar alinmaz; sepetin
arkasinda ¢ocuk durmaz.



Topun sepete girmesi kadar yeniden denemeye de zaman ayrilir. Sirasini beklemekte zorlanan ¢ocuga 6gretmen
“Simdi arkadasin, sonra sen.” diyerek yer isaretini gosterir (SDB1.2). Oyunda puan tutulmaz ve ¢gocuk elenmez.
Grubun ilgisine gore birkag kisa tur oynanir (E2.5). Oyun sonunda yavas adimlarla yiiriiniir, kollar gevsetilir ve su
icmek icin ara verilir.

Cocuklar ¢aligsmalarini ve kisisel esyalarini toplar; arkadagslariyla vedalasarak ailelerine teslim edilir.

Giin sonunda ¢ocuklarla kisa bir degerlendirme ¢emberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gerceklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini paylagmalarina firsat verilir. Daha sonra etkinliklerle
ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

* Fenerimizi hazirlarken dnce ne yaptik, sonra ne yaptik? (Betimleyici)

* Atatiirk iilkemiz igin ne yapt1? (Ogrenme ¢iktisina yonelik)

* Bayram kdosesini hazirlarken kendini nasil hissettin? (Duyussal)

« Top oyununda hangi isi tek bagina yapabildin? (Ogrenme ¢iktisina yonelik)

* Evinizde bayram i¢in nasil bir hazirlik yapabilirsiniz? (Yasamla iliskilendirme)

Genel Degerlendirme: Cocuklar bayrak baskis1 ve fener yapimina ilgiyle katildi; Atatiirk hakkinda
ogrendiklerini sohbet sirasinda paylasti. Fenerleri birlestirirken ve topu yakalama caligsmalarinda verdigim
bireysel destek katilimi1 kolaylastirdi; sira bekleme konusunda hatirlatmalar yapmam gerekti. Sanat, sohbet
ve hareket etkinlikleri birbirini tamamladi; iki sanat ¢alismasinin ayni giin yapilmasi nedeniyle dinlenme ve
gecislere daha fazla zaman ayirmak gerekti.

Zenginlestirme: Cocuk fenerinde disiindiigii bir siislemeyi farkli kagit ve gizgilerle olusturabilir. Atatiirk’iin doga
sevgisini anlatan ¢izimine ekledigi ayrintilar1 arkadaslarina agiklayabilir. Yumusak topu yakalama mesafesi cocugun
hazir olusuna gore biraz artirilabilir.

Destekleme: Sohbette ayni anda yalniz bir fotograf gosterilebilir; soruya kisa bir sdzciikle veya isaretle yanit vermesi
kabul edilebilir. “Atatiirk...” ve “Benim fenerim...” gibi climle baslangiglar1 verilebilir. Fener gdvdesi hazir
sunulabilir; yapistiracagi alan kiiciik bir isaretle belirtilebilir. Boyaya dokunmak istemeyen ¢ocuk siinger kullanabilir.
Cizimde kalin pastel boya ve genis kagit sunulabilir. Oyunda 6gretmenle eslesmesi, yakin mesafeden top yuvarlamasi
ve sirasini gosteren yer isaretini kullanmasi saglanabilir. Kalabalikta zorlanan ¢ocuk kii¢iik grupta ¢aligabilir; ihtiyag
duydugunda sakin kdsede kisa bir mola verebilir.

Aile Katilmi: Asagidaki bilgi notu ailelerle paylasilir. Cocugun hazirligi1 yaparken soyledikleri, ailesi tarafindan kisa
bir notla 6gretmene iletilebilir.

Toplum Katilimi:
AILEYE BILGI NOTU
Sevgili Ailemiz,

Bugiin Atatiirk’ii tanidik ve sinifimizi Cumhuriyet Bayrami i¢in hazirladik. Cocugunuzla Atatiirk’iin bir fotografina
bakarak “Bugiin Atatiirk hakkinda neler konustunuz?” diye sorabilirsiniz. Yanit vermesi i¢in bekleyin; anlatirken
sOziinli tamamlamayin. Birlikte bayraginizi yerlestireceginiz yeri belirleyin. Cocugunuz bayrag size uzatabilir veya
hazirladiginiz kagit siisii uygun yere yapistirabilir. Yiikksege asma isini siz yapin. Hazirliginiz bittiginde dnce ve sonra
neler yaptiginizi konusun. Dilerseniz yumusak hamuru birlikte sikip birakarak ve avuglarinizla bastirarak birkag
dakika oynaym.

30 Ekim Cuma giinii Dilimizin Zenginlikleri Projesi kapsaminda yapacagimiz dinleme—anlatma etKkinligine
gozlemci olarak katilabilirsiniz. Saat bilgisi ayrica paylasilacaktir.

Ilginiz ve desteginiz i¢in tesekkiir ederiz.
Siif Ogretmeni



Bant Tuzag Oyunu — Sabit bir masanin ayaklar1 arasina 6gretmen tarafindan bant seritleri yerlestirilir. Cocuk yakin
mesafeden hafif topu banda dogru atar. Bantta kalip kalmadigima bakip yeniden dener. Atis alaninda baska ¢cocuk
bulunmaz; toplar atislar bittikten sonra toplanir.

Yasasin Ozgiirliik Egitici Film

Ay Yildizhh Bayragim Bayrak Gosterisi

Ay Yildizh Bayragim Sarkis1 — Bayram hazirligi sirasinda dinlenebilir.

Cumbhuriyet Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/bant-tuzagi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yasasin-ozgurluk-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/ay-yildizli-bayragim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-sarkisi/

Okul Adr:

Ogretmen Adi:

Yas Grubu: 48-60 Ay (4 Yas)
Tarih: 28.10.2026 Carsamba

TURKCE ALANI
TADB. Dinleme / izleme

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikiye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyallerde yer alan bilgiler ile giinliik yasami arasinda iligki kurar.

TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
degerlendirebilme

TADB.4.a. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.
SOSYAL ALAN
SBABI1. Zamam Algilama ve Kronolojik Diisiinme

SAB.1. Giinliik hayatta karsilastig1 nesne / olay / yer ve kisilerde zaman icerisinde degisen ve benzerlik gosteren
ozellikleri karsilastirabilme

SAB.1.c. Ulkemizde ve yakin gevresinde kutlanan milli bayramlarda sorumluluk alir.
SBABI16. Elestirel Sosyolojik Diisiinme

SAB.14. Toplumsal yasama yonelik nesne, olgu ve olaylari ¢oziimleyebilme
SAB.14.b. Mustafa Kemal Atatiirk’{in Tiirk toplumu i¢in 6nemini sdyler.

SANAT ALANI

SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde 6zgiin iiriinler olusturur.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSABI. Aktif Yasam icin Motor Beceriler

HSAB.1. Farkl ¢evre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme

HSAB.1.g. Raket / sopa ile topa vurur.

HSAB.S. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme
HSAB.5.b. Genel alan igerisinde kisisel alanin1 korur.

HSAB2. Saghkh Yasam ve Oz Bakim Becerileri

HSAB.7. i¢ ve dis mekénda fiziksel aktivitelere katilabilme
HSAB.7.a. I¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere katilir.

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.3. Yaraticilik

SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme)
SDB2.1. lletisim
SDB2.2. Is Birligi



DEGERLER

D19. Vatanseverlik
D19.1. Milli biling sahibi olmak
D19.2. Milli kimligini tanimak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarlik
Kavramlar:

Renk: Kirmizi—beyaz.

Zaman: Once-sonra.
Sozcukler: Cumhuriyet, bayram, kutlama, sus, halka, zincir, gorev.

Materyaller: Onceki giin hazirlanan fenerler ve bayrak galigmalari, Tiirk bayragi, Atatiirk ve bayram gérselleri,
kirmizi—beyaz genis kagit seritler, artik kdgitlar, kalin pastel boyalar, yapistirici, kiit uglu makas, 6nceden hazirlanmis
genis tag seritleri ve rozet daireleri, biiyiik poster kagidi, yumusak oyun hamuru, biiyiik hamur kaliplari, balon, hafif
karton tabaklar, yer bandi, duygu kartlar1 ve dijital igerikler i¢in ekran.

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sanat masalarinda malzemeler ¢cocuklarin uzanabilecegi kaplara yerlestirilir. Onceki
giiniin fenerleri sergileme alanina getirilir. Sohbet i¢cin minderli gember hazirlanir. Balon oyunu i¢in esyalardan
arindirilmis, zemini kaymayan kiigiik bir alan ikiye ayrilir. Bekleyen ¢ocuklarin yeri oyun alaninin disinda belirlenir.
Sakin kose kullanima agik tutulur.

Belirli Gun ve Haftalar: 29 Ekim Cumhuriyet Bayram1 hazirliklari.
Uygulama Notu: Giiniin akist okulun 28 Ekim ¢aligma diizenine gore yiiriitiiliir. Siisleme ortak ¢alismayla
tamamlanir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI

Cocuklar adlariyla karsilanir; isteyen el sallar, isteyen sozlii selamlasir. Egyalarini yerlestirmeleri igin zaman verilir.
Onceki giin hazirlanan fenerlere bakilir. “Diin fenerlerimizi hazirlamistik. Bugiin onlar1 yerlestirip sinifimizi bayrama
hazirlayacagiz.” denir. Cocuklar nasil hissettiklerini sdyler ya da duygu kartin1 gosterir. Takvim ve hava durumuna
bakilir; yapilacak igler kisa climlelerle paylasilir.

Cumhuriyet Cocuklar1 Mars1 Animasyon esliginde kisa hareketlerle giine baglanir. Cocuklar yerlerinde yiiriir, kollarini
acip kapatir ve 6gretmenin gosterdigi hareketlere katilir. Ardindan merkezlere gegcilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar blok, kitap, sanat ve evcilik merkezlerinden istediklerine geger. Bloklarla bir kutlama alani kurulabilir;
evcilik merkezinde bayrama hazirlanan aile oyunu oynanabilir. Kitap merkezine Atatilirk ve bayram fotograflar1 konur.
Ogretmen ¢ocuklarin oyununu izler; oyuna katilmak isteyen cocuga “Ben de sizinle oynayabilir miyim?” diyerek nasil
sorabilecegini gosterir.

TOPLANMA, TEMIiZLiK VE BESLENME

Toplanma zamani yaklasinca ¢ocuklara haber verilir. Topla Topla Yerine Koy sarkisi esliginde kullanilan malzemeler
yerlerine kaldirilir. Ogretmen toplamaya katilir; nereden baslayacagini bilemeyen ¢ocuga “Sen boyalar1 kutuya koy,
ben de kagitlar toplayayim.” diyerek tek bir is verir.

TOPLA TOPLA YERINE KOY
Topla topla yerine koy
Oyuncaklar mutlu olsun
Arkadasin da oynasin

Sinifimiz giizel olsun.

Smif birlikte gézden gegirilir. “Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, ¢uf ¢uf ¢uf.” tekerlemesiyle
lavaboya gegcilir. Cocuklar ellerini su ve sabunla yikar. Beslenme malzemelerini yerlestirmeyi ve kaplarini agmay1
once kendileri dener; gerektiginde yardim ister. Beslenmenin ardindan ¢opler uygun kutuya atilir, eller ve masalar
temizlenir.

ETKINLIKLER
Sanat ve Sosyal Alan (Biitiinlestirilmis Kiiciik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Ogretmen sinifin heniiz siislenmemis bir boliimiinii gdsterir. “Fenerlerimizi nereye koyalim? Yanlarma baska neler
hazirlayabiliriz?” diye sorar. Cocuklarin onerileri dinlenir. Masalardaki isler kisaca tanmitilir. Her ¢ocuk kagit getirme,
seridi tutma, yapistirma veya bir siisiin yerini gosterme gibi yapabilecegi bir gorev listlenir (SAB.1.c).


https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-cocuklari-marsi-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/topla-topla-yerine-koy-sarkisi/

Kagittan Zincir i¢in 6gretmen genis bir seridin iki ucunu birlestirerek ilk halkay1 gosterir. Cocuk kendi seridinin
uclarina yapistirici siirer, iki ucu iist {iste getirip bastirir. Ikinci serit ilk halkadan gegirilir. Bir ¢ocuk halkayi tutarken
arkadas1 yeni seridi gecirir; sonra gorev degisir (SDB2.2). Birkag halkadan olusan kisa zincirler hazirlanir. Makas
kullanmaya hazir ¢ocuk genis bir kagit seride kisa kesikler agabilir; diger ¢ocuklara kesilmis seritler verilir. Cocuklar
tutma, kivirma ve yapistirma islerine katilir (SNAB.4.c).

Tag, rozet ve ortak poster: Onceden hazirlanmis tag ve rozetler cocuklara dagitilir. Cocuklar kaliplari cizgileri boyunca
keser; makas kullanmakta zorlanan ¢ocuklara 6gretmen yardimcet olur (SNAB.4.¢). Taglar ¢ocuklarin basina gore
ayarlanarak birlestirilir, rozetler kagit bantla giysilerine tutturulur. Ortak poster i¢in ¢ocuklar bayramla ilgili resimler
cizer veya renkli kagitlan yirtip yapistirir. Hazirladiklar parcalar1 posterde istedikleri yere yerlestirir (SNAB.4.¢,
E3.3).

Cocuklar siisleri 6gretmene getirir ve yerlesecekleri yeri gosterir. Bayrak, Atatiirk fotografi, zincirler ve 6nceki giin
yapilan fenerlerle bayram kosesi diizenlenir (D19.2). Yiiksege asma ve bant kesme islerini yetiskin yapar. “Once
halkalar1 hazirladik, sonra zincirimizi birlestirdik.” denilerek yapilanlar hatirlanir. Cocuklar kendi katkilarini
arkadaslarina gosterir. Kagittan Kalpli Siis baglantis1 ek calisma olarak en altta sunulur.

Turkee ve Sosyal Alan (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Cocuklar asagidaki tekerleme hareketlerle sdylenerek ¢embere davet edilir.

Tik tik tik kim geliyor? (Parmaklar sirayla yere vurulur.)

Kanatlari renkli bir kelebek geliyor! (Kollar gogiiste capraz yapilip kanat gibi sallanir.)
Sessizce cicegine konani, (Minder kastedilir.)

Renkli Kelebek cok seviyor! Ssst...

Kelebek simdi uyuyor! (Sessizlik saglanir.)

Atatiirk fotografina ve siniftaki Tiirk bayragina bakilir. Cocuklar gorsellerde gordiiklerini gosterip anlatir (OB4).
Ogretmen “Yarin Cumhuriyet Bayrami. Biz de smifimiz1 birlikte hazirladik.” der. Cumhuriyet Masal
Ogretmenlerimizden dinlenir.

Dinlemenin ardindan “Biz sinifimizi bayram i¢in nasil siisledik?”” diye sorulur. Cocuklar yaptiklari siisleri gostererek
anlatir; dinledikleri boliimdeki bayram hazirliklariyla kendi yaptiklar iizerine konugulur (TADB.2.a). “En ¢ok hangi
boliim hosunuza gitti?” sorusuyla ¢ocuklarin duygu ve diisiinceleri dinlenir (TADB.4.a). Cocuklar sirayla konusur,
arkadaslarinin anlattiklarini dinler (SDB2.1).

Atatiirk Parmak Oyunlari baglantisindaki kisa oyunlardan biri gretmen tarafindan énceden hazirlanir. Once 6gretmen
sOyler ve hareketlerini gosterir, sonra isteyen ¢ocuklar eslik eder. ““Atatiirk, Tirkiye
Cumhuriyeti’ni kurdu.” bilgisi hatirlatilir. Cocuklar Atatiirk’iin tilkemiz i¢in 6nemini
kendi sozcukleriyle sdyler (SAB.14.b).

Tag ve rozetlerini takmak isteyen ¢ocuklar hazirlanir. Okulun kutlama diizenine uygun
kisa bir Cumhuriyet yiiriiylisii yapilir. Cocuklar bayraklarini 6zenle tagir; bayraklari
birbirlerine dogru savurmamalar1 ve kullanmadiklarinda uygun yere koymalar1
hatirlatilir (D19.1). Yiiriiylste arkadaglariyla aralarinda bosluk birakirlar (HSAB.5.b).
Cocuklar hazirladiklar koseyi birlikte izleyerek kutlamaya katilir.

Hareket ve Saghk Alani (Kiigiik Grup Etkinligi)

Maarifin Kalbinde Oyun — Balon Tenisi, 4 yas uyarlamasi: Ogretmen biilten
gorselini gosterip “Balonu birbirimize yavagca gonderecegiz.” der. Oyun 6nce
Ogretmen ve bir ¢ocukla denenir. Ogretmen balonu hafifce birakir; cocuk elindeki hafif
karton tabakla balona dokunur. Balonun nereye gittigine bakilir. Sonra iki ¢cocuk,
yerdeki ¢izginin karsilikli taraflarina yakin mesafede yerlesir.

AR

Cocuklar balonu hafifce vurarak karstya gonderir (HSAB.7.a., HSAB.1.g.). Balon distiigiinde oyun durur; 6gretmen
balonu yeniden ortaya birakir. Bu yas uyarlamasinda say1 tutulmaz, tur kazanam belirlenmez. Iki cocugun birkag
denemesinden sonra bagska bir ikili oyuna gecer. Diger ¢ocuklar belirlenen yerde bekler; sirast yaklasan ¢cocuga haber
verilir (SDB1.2). Cocuklar kendi alanlarinda kalarak arkadagina ¢arpmadan oynar (HSAB.5.b, E2.5).

Cocuklar ¢aligmalarim ve kisisel esyalarini toplar. Cumhuriyet Bayramlari kutlanir; vedalasilarak ailelerine teslim
edilir.
GUNU DEGERLENDIRME
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Giin sonunda ¢ocuklarla kisa bir degerlendirme ¢emberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gerceklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini paylagmalarina firsat verilir. Daha sonra etkinliklerle
ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

* Sinifimiz1 siislerken 6nce ne yaptik, sonra ne yaptik?

* Atatiirk tilkemiz i¢in ne yapt1?

* Sinifimiz1 birlikte hazirlamak sana nasil hissettirdi?

* Evde bayram hazirligina nasil yardim edebilirsin?

* Bugiin hangi isi kendin yapabildin?

Genel Degerlendirme: Cocuklar sinifi siislerken gorev aldi; kagit zincirleri hazirlarken birbirlerine yardim etti ve
bayram hazirligina iligkin diisiincelerini paylasti. Kisa yonergeler vermem ve yapistirma agsamasini gostererek
baslamam ¢alismay1 kolaylastirdi; balon oyununda sira bekleyen ¢ocuklara hatirlatmalar yapmam gerekti. Sanat,

sohbet ve hareket etkinliklerinin ayni konu etrafinda ilerlemesi giinii biitiinlestirdi; kisa ¢alisma giiniinde siislemeyi
ortak tirlinlerle tamamlamak zamanin yeterli kullanilmasini sagladi.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuk kisa zincirine kendi ¢izdigi bir bayram resmini ekleyebilir. Siisiinii nereye yerlestirmek
istedigini gerekcesiyle anlatabilir. Arkadasinin 6nerisini dinleyerek ortak posterde ikisinin de ¢izimine yer acgabilir.

Destekleme: ilk halka hazir verilebilir; sonraki seridi gecirecegi yer dgretmen tarafindan tutulabilir. Biiyiik parcalar,
az miktarda yapistiric1 ve kalin boyalar sunulabilir. Cocuk “Ben ... yaptim.” climle baglangicindan yararlanabilir;
yanitin1 gostererek verebilir. Parmak oyununa yalniz hareketlerle katilabilir. Balon oyununda tek bir arkadasiyla veya
ogretmenle galigabilir. Kalabaliktan yorulan ¢ocuk sakin kosede kisa bir mola verebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI

Aile Katilmi: Asagidaki bilgi notu ailelerle paylasilir.
Toplum Katilimi: Okulun Cumhuriyet Bayrami kutlama diizenine uygun olarak okul topluluguyla kisa yiiriiylise
katilim saglanir.

AILEYE BiLGi NOTU
Sevgili Ailemiz,

Bugiin sinifimizi Cumhuriyet Bayrami icin birlikte hazirladik. Cocugunuza “Sinifiniz1 hazirlarken sen neler yaptin?”
diye sorabilir, anlatirken s6ziinii tamamlamadan dinleyebilirsiniz. Evde bayram hazirliginda ona kiigiik bir gérev
verin; sisiinil yerlestirecegi yeri segebilir ya da bayragi size uzatabilir. Yiiksege asma igini siz yapin. Calismasina
bakarken dnce ve sonra neler yaptigini1 konusabilirsiniz.

30 Ekim Cuma giinii Dilimizin Zenginlikleri Projesi kapsaminda yapacagimiz dinleme—anlatma etkinligine
gozlemci olarak katilabilirsiniz. Saat bilgisi ayrica paylasilacaktir.

Ilginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.
Siif Ogretmeni

ALTERNATIF LINKLER / ONERILER
Kagittan Kalpli Siis
Cumhuriyet Sanal Miize

Cumhurivyet Sarkilari

Av Yildizlhi Bayragim Bayrak Gosterisi

Av Yildizli Bayragim Sarkisi

Cumhuriyet Agact: Cocuklarin bayramla ilgili ¢izimleri ortak bir aga¢ gdvdesinin ¢evresine yerlestirilebilir.
Cocuklarin soyledikleri kisa ctimleler 6gretmen tarafindan resimlerinin yanina yazilabilir.


https://www.anneninokulu.com/sinif-susu-icin-kagittan-kalp-yapimi-sanat-etkinligi/
https://sanalmuze.gov.tr/muzeler/ankara-cumhuriyet-muzesi/
https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/ay-yildizli-bayragim-sarkisi/

GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 48-60 Ay (4 Yas)
Tarih: 30.10.2026 Cuma
ALAN BECERILERi, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI
TURKCE ALANI
TADB. Dinleme / izleme

TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
degerlendirebilme

TADB.4.a. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.
TAKB. Konusma

TAKB.2. Konusma siirecinin icerigini olusturabilme

TAKB.2.d. Bir konuyu basit ciimlelerle yeniden ifade eder.
MATEMATIK ALANI

MABG6. Sayma

MAB.1. Sayilar1 farkh durumlarda dogru kullanabilme

MAB.1.¢. 1 ile 10 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.
MABL. Matematiksel Muhakeme

MAB.3. Matematikle ilgili durumlar1 yorumlayabilme

MAB.3.b. Sayilar1 nesne / ¢izim / rakam kullanarak gosterir.

SANAT ALANI

SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde 6zgiin iiriinler olusturur.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSABI. Aktif Yasam icin Motor Beceriler

HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.1.a. Basit yonergeler dogrultusunda yer degistirme hareketleri yapar.
HSAB.5. Kisisel ve genel alamin farkinda olarak hareket edebilme
HSAB.5.b. Genel alan igerisinde kisisel alanin1 korur.,

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.3. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme)
SDB2.1. iletisim
SDB2.2. Is Birligi

DEGERLER

D20. Yardimseverlik
D20.3. lyiliksever olmak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarhik



Kavramlar:

Sayn: 1-2-3.

Zaman: Once-sonra.

Sozcukler: Hatirlamak, anlatmak, dinlemek, yardim etmek, yansima.

Materyaller: Ekim aymda ger¢ekten yapilan ¢aligmalardan {iriin ve fotograflar, 1-2—3 rakam kartlari ve ayn
miktarlarda nokta kartlari, biiylik bloklar, yumusak hamur, genis fare ve peynir kaliplar1, sar1 kagit, pastel boyalar, kiit
uclu makas, yapistirici, biiyiik kagit, kiritlmaz el aynalar1 ve kenarlar1 diizgiin parlak kasiklar, hikaye gorselleri, iki
duba, kaymayan yer isaretleri, aile gozlem notlar1 icin kagit ve kalem, 4 Yas Cekirdek 2 kitabi, ekran.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ayin iiriinlerinden az sayida 6rnek ¢ocuklarin erisebilecegi masaya yerlestirilir; hepsi
ayni anda ¢ikarilmaz. Sanat masalar kii¢lik gruplara gore hazirlanir. Hikdye i¢in minderli gember, ailelerin ¢ocuklarin
oniinii kapatmadan oturabilecegi arka boliim diizenlenir. Hareket alaninda yollar1 kesismeyen iki kisa parkur kurulur.
Sakin kose acik tutulur.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
Giine Baslama Zamani
Cocuklar kapida karsilanir, esyalarim yerlestirir. Isteyen cocuk Cumhuriyet Bayrami’nda gordiigii veya yaptigi bir seyi
paylasir. Ogretmen anlatimi kisa sorularla siirdiiriir; her cocugun kutlamaya katilmis oldugunu varsaymaz. Duygu
kartlariyla o sabah nasil hissettikleri konusulur. Takvim ve hava durumuna bakilir. “Bugiin bu ay yaptiklarimiz1
hatirlayacagiz, bir hikdye dinleyecegiz ve say1 oyunu oynayacagiz.” denir. Ailelerin giiniin bir béliimiinde dinlemeye
gelecegi agiklanir. Cocuklar Icin Zumba esliginde kisa hareketlerle giine baslanir. Ardindan 6grenme merkezlerine
gecilir.

Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Cocuklar istedikleri merkezlerde oyun kurar. Inceleme masasinda kendi ¢alismasini bulan ¢ocuk onu arkadasina
gosterebilir. Matematik merkezinde biyik bloklar ve 1-2—-3 kartlari, kitap merkezinde ay i¢inde birlikte incelenen
Kitaplar bulunur. Ogretmen malzeme isteyen cocuga “Bana da verir misin?” demesi i¢in 6rnek olur; arkadasinin
yanitini beklemesine yardimci olur.

Toplanma, Temizlik ve Beslenme

Toplanma zamani yaklasinca ¢ocuklara haber verilir. “Topla Topla Yerine Koy” sarkisi esliginde kullanilan
malzemeler yerlerine kaldirilir. Ogretmen toplamaya katilir; nereden baslayacagim bilemeyen ¢ocuga “Sen boyalari
kutuya koy, ben de kagitlari toplayayim.” diyerek tek bir is verir.

TOPLA TOPLA YERINE KOY
Topla topla yerine koy
Oyuncaklar mutlu olsun
Arkadasin da oynasin

Smifimiz giizel olsun.

Sinif birlikte gozden gegirilir. “Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, ¢uf cuf ¢uf.” tekerlemesiyle
lavaboya gegilir. Cocuklar ellerini su ve sabunla yikar. Beslenme malzemelerini yerlestirmeyi ve kaplarin1 agmay1
once kendileri dener; gerektiginde yardim ister. Beslenmenin ardindan ¢dpler uygun kutuya atilir, eller ve masalar
temizlenir.

ETKINLIKLER
Sanat ve Matematik (Biitiinlestirilmis Kiiciik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Ogretmen fare ve peynir gorsellerini masaya koyar. Cocuklar biiyiik sar1 kg1t parcalarini yirtarak peynirin yiizeyine
yapistirir. Fare i¢in gévde ve kulak pargalar1 genis hazirlanir; gocuk pargalari yerlestirir, gézlerini ve bryiklarini gizer.
Makas kullanmaya hazir gocuk, ayr1 bir genis seridi kisa kesiklerle pargalara ayirabilir. Ogretmen kagidi tutarak veya
kesilecek yeri gostererek yardimer olur. Her ¢ocuk kendi yapabildigi isleri iistlenir (SNAB.4.c).

Cocuklar farenin yanina bir yuva, yol veya diisiindiikleri bagka ayrintilar ekler (SNAB.4.¢, E3.3). Hamurla ¢aligan
cocuk da kendi faresini ya da peynirini bicimlendirebilir. Malzeme isteyen arkadasina kagit uzatma ve ortak boya
kabini paylagma gibi kiigiik yardimlara firsat verilir (SDB2.2).

Calismanin ardindan her ¢ocugun 6niine bir, iki ve {i¢ biiyiik bloktan olusan kiigiik gruplar konur. “Faremizin yanina
iki parca peynir hazirlayalim.” denir; bloklar oyunda peynir yerine kullanilir. Cocuk nesneleri tek tek dokunarak sayar
ve istenen miktar1 ayirir (MAB.1.¢). Ogretmen 1-2-3 kartlarini gdsterir; cocuk saydigi grubun yanina uygun karti
koyar veya aym miktar1 hamur pargalariyla gosterir (MAB.3.b). Sayma calismasi bugiin 1-3 araliginda tutulur. iki
nesneyi sayarken ayni nesneye yeniden dokunan ¢ocuga saydigi blogu yana kaydirmasi gosterilir; yeniden denemesine
zaman taninir.

Turkce (Buyuk Grup ve Bireysel Etkinlik)


https://www.anneninokulu.com/1369-2/
https://www.anneninokulu.com/topla-topla-yerine-koy-sarkisi/

Cocuklar asagidaki tekerleme hareketlerle sGylenerek gembere davet edilir.

Tik tik ik kim geliyor? (Parmaklar sirayla yere vurulur.)

Kanatlari renkli bir kelebek geliyor! (Kollar gogiiste ¢apraz yapilip kanat gibi sallanir.)
Sessizce cicegine konani, (Minder kastedilir.)

Renkli Kelebek ¢ok seviyor! Ssst...

Kelebek simdi uyuyor! (Sessizlik saglanir.)

Iyilik Sever Cocuklar Egitici Film izlenir.“Cocuk arkadasina nasil yardim etti? Sen bugiin kime yardim edebilirsin?”
sorulariyla sohbet edilir. Cocuklarin sdyledikleri dinlenir; diisen boyay1 uzatmak, bir parcay: tutmak veya arkadasina
yer agmak gibi sinif igindeki yardimlar hatirlanir (D20.3).

Ay icinde yapilan ¢aligmalardan birkag iiriin veya fotograf cemberin ortasina konur. Her ¢cocuk tanidigi bir ¢aligmay1
secer. Konusmak isteyen cocuk soz alir, o giin ne yaptigini kisa ciimlelerle anlatir (TAKB.2.d). Ogretmen “Burada ne
yapmistin?” diye sorar, yanit icin bekler. Gerektiginde “Ben ... yaptim.” baglangicini verir. Paylagim birkac kisa turla
strer.

Turkee (Buyuk Grup ve Bireysel Etkinlik)
Dilimizin Zenginlikleri Projesi — Aile Bulusmalari

Onceden bilgilendirilen aileler gemberin gerisine oturur. Ogretmen kisa bir agiklama yapar: “Bugiin ¢ocuklarimizi
dinleyecegiz. Yanitlarini kendilerinin bulmasi i¢in bekleyelim.” Ailelerden ¢ocuklarin climlelerini tamamlamamalari
ve baska ¢ocuklarla karsilastirmamalari istenir.

Parmak Ailesi Duygular Parmak Oyunu kisa bir hazirlik olarak uygulanir. Cocuklar parmaklarini sirayla hareket
ettirir; mutlu ve saskin yiiz ifadelerini dener. Mirnav Mirnav Iki Kedi tekerlemesinin hatirlanan boliimii sdylenir.
Ogretmen hareketleri yavas gosterir; yalniz hareketle katilan ¢ocuklar da oyunda kalir.

Eglenceli Aynalar Hikayesi 6gretmen tarafindan gorseller gosterilerek okunur. Hikdye sonunda “Hikayede aklinda ne
kaldi1?” ve “Hangi boliim hosuna gitti?”” sorular1 yoneltilir. Cocuklar duygu ve diisiincelerini sdyler (TADB.4.a).

Iki hikaye gorseli cocuklarin gorebilecegi yere konur. Anlatmak isteyen ¢ocuk soz alir ve sectigi gorsele ba-
karak hikayeden hatirladig1 boliimil basit ciimlelerle yeniden anlatir (TAKB.2.d, OB4). Diger ¢ocuklar arka-
daslarini dinler, soylemek istediklerini arkadaglarinin konusmasi bittikten sonra paylasir (SDB2.1).

Cocuklara ve ailelerine kenarlar1 diizgiin, parlak kasiklar ve kirilmaz aynalar dagitilir. Birlikte 6nce aynaya,
sonra kasigin i¢ ve dis ylizeyine bakarlar. “Kasikta yiiziiniiz nasil goriiniiyor? Aynadakiyle aynt m1?” soru-
lar1 lizerine sohbet edilir. Cocuklar kasig1 yavasca ¢evirerek kendi yiizlerini ve ailelerinin yiizlerini inceler,
gordiiklerini birbirlerine anlatir. Ogretmen “Aynada ve kasikta yiiziimiiziin yanstmasim goriiyoruz.” der. Et-
kinlik sonunda ailelere katilimlari igin tesekkiir edilir.

Hareket ve Saghk ile Matematik — Biitiinlestirilmis Kiiciik Grup Etkinligi
Glinaydin Saatim Caldi Bip Bip Bip sarkili rondunun kisa bir boliimiiyle yerinde yiirtime ve kol hareketleri yapilir.



https://www.anneninokulu.com/iyilik-sever-cocuklar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/parmak-ailesi-duygular-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/mirnav-mirnav-iki-kedi-tekerlemesi/
https://egitimdebirlikteyiz.meb.gov.tr/CmsFiles/Materyaller/6/eglenceli_aynalar.pdf
https://www.anneninokulu.com/saatim-caldi-bip-bip-bip-sarkili-rond/

Maarifin Kalbinde Oyun — Dén ve Sayiy1 Kap, 4 yas uyarlamasi: s
Bultenin 6zglin oyunundaki 1-9 sayilari ve rakip alana gegme kurali yerine AROYUN
bu giin 1-2-3 rakamlari ile birbirine gegmeyen kisa yollar kullanilir. _Ekim_J —
Rakamlarin yaninda ayni miktar1 gdsteren biiyiik noktalar bulunur. 1k

denemede yalniz 1 ve 2 kartlar1 acilir; ¢ocuklar oyunu kavradiginda 3 kart1

. @, oyun Adi Dén ve Sayiyl Kap
da eklenir.
N\ . o e . &8 Oy Sa En @z 4 oyuncu
Ogretmen bir dubanin etrafindan yavasca yiiriiyiip baslangi¢ noktasina i ’
doner. “Dubanin gevresinden ylirii. Simdi iki noktal1 kart1 bul.” & Materyoler chetb ittt b
yonergelerini ayr1 ayr1 verir. Cocuklarin alan1 tanimasindan sonra iki kii¢uk Nasil Oynanir?

grup olusturulur. Alan uygunsa her gruba bir kisa parkur ayrilir; yer darsa
tek parkurda sirayla oynanir. Her turda bir ¢cocuk kendi dubasinin
cevresinden yliriir (HSAB.1.a) ve sdylenen sayimin kartinin yaninda durur.
Kartin iizerine atlama veya kart1 arkadasindan kapma yapilmaz.

Cocuk noktalara tek tek dokunarak miktar1 kontrol eder (MAB.1.¢).
Ardindan sepetteki biiylik bloklardan ayni sayida alip kartin yanina dizer
(MAB.3.b). Yanlis karta giden ¢ocuga “Birlikte noktalara bakalim.” denir;
geri donlp yeniden denemesi i¢in zaman verilir. Diger gocuk kendi
isaretinde bekler, arkadasiin yoluna girmez (HSAB.5.b, SDB1.2). Hiz
yarigl, puan ve eleme olmadan herkes oyuna katilir (E2.5).

sonra en fazia tur ke
kozanir.

v s
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Cocuklar galismalarini ve kisisel esyalarini toplar; arkadaglariyla
vedalasarak ailelerine teslim edilir.

GUNU DEGERLENDIRME

Cocuklar kisa bir degerlendirme ¢emberinde yaptiklarini hatirlar. Yanitlarini sdyleyebilir, gosterebilir veya
calismalarindan yararlanabilir. Sorular sohbet i¢inde sorulur; her ¢ocugun biitiin sorulara yanit vermesi beklenmez.

* Bugiin hangi calisman1 arkadaslarina anlattin?

* Don ve Sayiy1 Kap oyununda kartini nasil buldun?
* Arkadaslarin seni dinlerken kendini nasil hissettin?
* Evde birine hangi kii¢iik iste yardim edebilirsin?

* Bugiin hangi isi yardim almadan yapabildin

Genel Degerlendirme: Cocuklar hikdyede hatirladiklar1 boliimleri ve ay boyunca yaptiklar: ¢aligmalari kisa
climlelerle anlatti. Aileleriyle aynadaki ve kasiktaki goriintiileri hakkinda konustu. Say1 oyununda 1-3
arasindaki nesneleri say1p uygun kartlarla eslestirdi. Anlatirken ve sayarken zorlanan ¢ocuklara destek
verildi.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuk hikayeden hatirladig1 iki olay1 6nce—sonra sirasiyla anlatabilir. Kendi fare ¢caligsmasina bir
ortam ¢izip ne yaptigini agiklayabilir. Say1 oyununun bir turunda arkadasina yonerge verebilir; sdyledigi say1 kadar
blogu kartla eslestirebilir.

Destekleme: Sanatta biiyiik ve hazir kesilmis parcalar, kalin boyalar ve az miktarda yapistirict sunulabilir. Hikaye kisa
boliimlerle okunabilir; cocugun bir gorseli gostererek veya tek sozciikle katilmasi kabul edilebilir. “Ben ... yaptim.”
ve “Hikayede ... vardi.” baglangi¢larindan yararlanilabilir. Cocuga diisiinmesi i¢in ek siire taninabilir. Say1 oyununa 1
ve 2 kartlariyla baslanabilir; rakamin yanindaki noktalardan yararlanilabilir. Parkur kisaltilabilir ve 6gretmenle birlikte
yiirtinebilir. Ailelerin bulundugu ortamda zorlanan ¢ocuk 6gretmenine yakin oturabilir; sakin kdsede kisa bir mola
verebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Dilimizin Zenginlikleri Projesi “Aile Bulugmalar1” kapsaminda aileler sdzel dil etkinligine gézlemci
olarak davet edilir. Katilim saati ve gézlem sirasinda dikkat edilecek noktalar 6nceden paylasilir. Etkinlik sonunda
ailelerin kisa gézlem notlar1 alinir; katilamayan ailelere kisa bilgilendirme yapilir. Asagidaki bilgi notu ailelerle
paylasilir.

Toplum Katilimi:

AILEYE BILGI NOTU

Sevgili Ailemiz,

Bugun Dilimizin Zenginlikleri Projesi Aile Bulusmalar1 kapsaminda “Dinliyorum, Diislinliyorum, Anlatiyorum”

etkinligimizi gergeklestirdik. Aramizda bulunan ailelerimize katilimlari igin tesekkiir ederiz. Katilamayan ailelerimizle
de etkinlikten paylagimlarimizi iletecegiz.



Evde ¢ocugunuzla bu ay smifta yaptigi caligmalara bakabilir, en sevdigi ¢alismayi size anlatmasini isteyebilirsiniz.
Ciimlesini tamamlamadan, anlatacaklarini bitirmesini bekleyerek onu dinleyebilirsiniz.

[lginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.
Smif Ogretmeni
ALTERNATIF LINKLER / ONERILER

Elektrik Stpurgesi Oyunu oynanir. Sayismaca ile 6gretmen arkasina birkag ¢cocuk alir ve sira olurlar. Kalan gocuklar
elektrik siipiirgesinin siipiirecegi ¢op olur. Ogretmen ve arkasindaki ¢ocuklar “vuuuuuuuu” seklinde ses ¢ikararak
stiptirgeyi ¢alistirir ve ¢opleri kovalar. Yakalanan ¢ocuk “a¢ bacaklarini ¢op geliyor” sarkisi ile siiplirge olan herkesin
bacak arasindan geger ve siraya dahil olur.

Deniz Balig1 Egitici Hikaye
7 Adim Dansi

Bu icerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. 299 annenin
kopyalanmasi, ¢cogaltilmast, kullanilmasi, yaymnlanmasi ve dagitilmas: yasaktir. Icerigin tiim haklari sakhdur. %5 OKUlU


https://www.anneninokulu.com/elektrik-supurgesi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/deniz-baligi-egitici-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/7-adim-dansi/

