G6UNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60-72 Ay (5 Yas)
Tarih: 9 Ekim 2026 Cuma

ALAN BECERILERI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERL
Tirkce Alani

TADB. Dinleme / Izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler / izler.

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

TADB.2.c. Dinledikleri / izledikleri materyallere iligskin gikarim yapar.

Sosyal Alani

SBAB16. Elestirel Sosyolojik Diisiinme

SAB.14. Toplumsal yasama ydnelik nesne, olgu ve olaylari goziimleyebilme
SAB.14.a. Tiirk kiiltiiriine ait ozellikleri belirler.

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Sanat materyallerini amacina uygun bigimde kullanir.
Hareket ve Saglk Alani

HSAB1. Aktif Yasam Igin Motor Beceriler

HSAB.1. Farkl gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.1.c. Nesne kontrolii becerilerini koordineli bigimde gergeklestirir.

Matematik Alani

MAB6. Sayma

MAB.1. Sayilarm farkl durumlarda dogru kullanabilme
MAB.1¢. 1 ile 20 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.
Miizik Alami

MHB4. Miziksel Hareket

MHB.2. Mizik eserleriyle hareket / dans edebilme
MHB.2.a. Miizik esliginde grupla birlikte hareket / dans eder.
MHB.2.b. Dogaglama / planli hareket / dans sergiler.
GILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Odaklanma

E3.3. Yaraticihk

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.1. Iletisim

SDB2.2. I Birligi

DEGERLER

D2. Aile Bitiinliigi

D2.1. Aile igi dayanisma gostermek

D2.3. Aile igi sorumluluklari yerine getirmek



D10. Mitevazilik

D10.1. Insan iligkilerinde yapict olmak

D15. Sevgi

D15.3. Misafirperverlik

D16. Sorumluluk

D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek
OKURYAZARLIK BECERILERI

OB5. Kiiltiir Okuryazarhgt
OB4. Gorsel Okuryazarhk
Kavramlar:

Zit: Dogru Yanhs

Sozciikler: Misafir, adap, gorgii kurallari

Materyaller: Calisma sayfalari, boya kalemleri, kiigiik toplar, bos kap, kostiim ve aksesuar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogrenme ortamlarina calisma sayfalari konur. Mutfak esyalari, kostiimler veya
aksesuarlar (Canta, sapka, ceket, kolye, gozliik vb.)hazirlanir.

Minderli cember alani, ev sahibi ve misafir rollerinin oynanacag: drama késesi, sanat masalari ve sakin kase
hazirlanir. Oyuncak ikram malzemeleri ile Cekirdek 2 kitabi hazir bulundurulur; gergek sicak igcecek kullaniimaz.

OGRENME-OGRETME YASANTILART
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Ogretmen gocuklari sinif kapisinda giiler yiizle kargilar ve her gocukla g6z temasi kurarak “Giinaydin, seni
yerlestirmelerine rehberlik edilir. Sinifa gegen gocuklar cember alaninda bir araya gelir. Rutin panosu birlikte
incelenir; giin, tarih, ay, mevsim ve hava durumu konusulur. Duygu kartlari ortaya yerlegtirilir. Isteyen cocuk
"Bugiin kendimi ... hissediyorum.” ciimlesini tamamlar; konusmak istemeyen gocuk duygu kartini gosterebilir. Giine
saglikh baslamak igin Oldu Bitti Dans Sarkisi hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde

oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Ilgili 6§renme merkezlerine mutfak egyalari koyularak gocuklarin ilgileri gekilir. Isteyen
gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baslanir.

TOPLA TOPLA YERINE KOY SARKISI

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Sinifimiz gtizel olsun.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/oldu-bitti-dans-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ucgen-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/topla-topla-yerine-koy-sarkisi/

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Cocuklar
kahvaltilarini yaptiktan sonra ellerini yikar ve sinifa gegilir. (D16.1.2)

Sanat ve Tiirkge (Biitlnlestirilmis Biyilk Grup ve Bireysel Etkinlik)

Gocuklar sanat etkinligini yapmalar: igin masalara alinir. "Misafir igin nasil bir masa hazirlamak isterdin? Ve
Misafire ¢ay ikram etmek ister misin?" ¢aligma sayfalar: yapilir. Biz Tkimiz "Misafirperverlik" Egitici Film ve
"Misafirlik Adabi” izlenir ve izledikleri hakkinda konusulur.

Gocuklar ¢alisma sayfalarindaki masa ve gay ikrami gorsellerini boyar. Boya kalemlerini amacina uygun kullanarak
(SNAB.4.c) calismay! tamamlar; masa 6rtiisiine kendi gizdikleri desenleri eklerler (E3.3).

Ben, kiigik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri gériince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Gocuklar minderlere otururlar. Misafir nedir? Misafirlige gitmek ne demektir? Misafir gelmeden 6nce ne gibi
hazirliklar yapariz? (Temizlik, diizen, ikram gibi), Misafirlik adabi nasil olmali? (Misafirlikte ev sahibinin gosterdigi
yere oturulur, onun izni olmadan odalara girilmez, dolaplar karistirilmaz, esyalara dokunulmaz, misafire giiler yiiz
gosterilir, ikramda bulunulur vs.) diye sorular sorularak misafirlige gidildiginde ve misafir kabul ederken nasil
davranilmasi gerektigi konusunda gocuklarin fikirleri alinir. Ogretmen, misafirligin sonunda ev sahibine tesekkiir
etmenin 6nemini anlatir. Cocuklar sirasiyla "Misafirlige gitmek isteseydin nasil davranirdin?" sorusuna yanit verir.
Cocuklar kendi misafirlik deneyimlerini sirayla anlatir ve arkadaslarini dinler (SDB2.1). Ailelerindeki misafir
karsilama ve ikram geleneklerinden 6rnekler verir; bunlarin kiiltiiriimizdeki misafirperverlikle iliskisini konusur
(SAB.14.a, OB5).

Kostiimler, basit aksesuarlar ve oyuncaklarla misafirlik canlandirmasi yapilir (E2.5). Bir grup gocuk misafir
karsilamaya hazirlanan aile iyelerini, diger grup misafirleri canlandirir. Roller ¢ocuklarin kendi aile yagantilarina
uygun bigimde olusturulur. "Misafirimiz gelmeden dnce birbirimize nasil yardimci olabiliriz?" sorusu sorulur. Aile
tiyelerinin birbirine destek olmasi gerektigini ifade eden gocuklar (D2.1), hazirlik igin yapilabilecek igleri soyler. Ev
sahibi roliindeki gocuklar oyuncaklari toplama, masaya pegete yerlestirme ve oyuncak ikram malzemelerini
hazirlama gorevlerini paylasarak (SDB2.2) birlikte galisir. Her gocuk iistlendigi gorevi yerine getirerek (D2.3)
hazirliga katkida bulunur.

Misafir roliindeki gocuklar kapiyi galar; ev sahipleri misafirlerini giiler yiizle karsilayarak (D15.3) igeri davet eder.

Ogretmen kapi ¢alma, izin isteme ve oturulacak yeri gsterme adimlarinda model olur. ocuklar su isterken, ikram
sunarken ve tesekkiir ederken "Liitfen.", "Tesekkiir ederim.” ve "Rica ederim.” ifadelerini kullanarak (D10.1)
canlandirmayt siirdiriir. Misafirin ikrami nazikge reddedebilecegi hatirlatilir. *Arkadasin hazirlik igin ne yapti?
Yaptigi sey isinizi nasil kolaylagtirdi?" sorulariyla gocuklarin birbirlerinin katkilarini fark edip takdir etmeleri
desteklenir. Ogretmen “"Masay! birlikte hazirladik, hepimizin emegi var.” diyerek model olur. Roller degistirilerek

her gocuga misafir olma ve misafir agirlama firsat verilir.

Daha onceden 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.
Cal Kapiyi Parmak Oyunu ogretilir.
CAL KAPIYT

Gal kapiy!

(Alina dokunmadan havada kapi ¢alma hareketi yapilir)

Bak pencereden

(Go6zlerin oniinde parmaklar gozliik gibi birlestirilir.)

Gevir mandali

(Buruna dokunmadan havada mandal gevirme hareketi yapilir)
Gir igeriye

(Isaret parmagi ile agiz gosterilir.)

Al bir sandalye

(Bir kulaga isaret edilir.)


https://www.anneninokulu.com/biz-ikimiz-misafirperverlik-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/misafirlik-adabi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/cal-kapiyi-parmak-oyunu/

Otur suraya

(Diger kulaga isaret edilir.)
Nasilsin? Bugiin Ayse. Fatma
(Bir elle gene tutulur)

Elif Misafirlikte Hikayesi dinlenmeden dnce gocuklarla kendi misafirlik deneyimleri lizerine konusulur.

Cocuklar hikayeyi dikkatle dinler (TADB.1.b, E3.2); hikdayedeki durumlarla kendi misafirlik deneyimleri arasinda
baglanti kurar (TADB.2.a). Hikdye sonunda “Elif'in hangi davranisi ev sahibini mutlu etmis olabilir? Bunu nereden
anladin?” sorularina yanit verir ve karakterlerin davranmislarinin sonuglarina iligskin gikarimlarini paylasiriar
(TADB.2.c).

Miizik (Blyik Grup Etkinligi)

Gocuklar daire seklinde yerlesir. "7 Adim Dansi” esliginde grupla birlikte (MHB.2.a) miizigin ritmine uygun hareket
ederler. Her béliimde 6nceki hareketleri sirasiyla tekrar eder ve sarkida eklenen yeni hareketi bu siraya katarak
(MHB.2.b) planli dans siirdiiriirler. Ogretmen, hareket sirasini takip etmekte zorlanan gocuklara model olur.
Hareket ve Saglik, Matematik (Bitiinlestirilmis Blylk Grup Etkinligi)

Cocuklar sandalyelere arka arkaya iki grup otururlar. On tarafa kiigiik toplar, arka kisma her iki grup igin bog kap
koyulur. En ondeki gocuklar ondeki topu alir baglarinin tstiinden arkadaki arkadasina verir. (HSAB.1.c) En sondaki
gocuklar bos kaba topu koyarlar. (SDB2.2) Oyun bitince toplar sayilir (MAB.1.¢) ve kazanan grup alkiglanir. (E2.5)
Maarifin Kalbinde Oyun - Ekim, “Top Tasima” (s. 16), mevcut top aktarma oyununun alternatifi: Cocuklar esit
iki takimda arka arkaya siralanir. Her takimin éniindeki oyuncu topu solundan arkasina verir; top son oyuncuya
ulaginca sag taraftan one taginir. (HSAB.1.c, SDB2.2) Top diiserse yeniden baslanir. Top basa ulasinca ilk oyuncu
topu kaldirir; 8nce kaldiran takim oyunu tamamlar. (E2.5) Istenirse yarisma yerine iki takimin da topu diisiirmeden
birlikte famamlamasi hedeflenir. Ayni giin iki top oyunu pes pese uygulanmaz.

Gekirdek 2 - "Fatma Halanin Misafirleri” : Gorseldeki ayakkabilar incelenir (OB4) ve sayilir; (MAB.1.¢) her
misafire ait bir gift birlikte ele alinarak misafir sayisi lizerinde konusulur. Fatma halanin misafirlerini nasil
karsilamis ve neler ikram etmis olabilecegi paylasilir. (SDB2.1) Cocuklar kendi misafirlik deneyimleriyle iligki kurar.
Sayma gereken yerde 6gretmen destegi verilir.

Gliniin degerlendirmesinin ardindan gocuklar bir sonraki egitim giiniinde gorismek lizere ugurlanir.

Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini paylasmalarina firsat verilir. Daha sonra etkinliklerle
ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

e Misafirlik canlandirmasinda aile iiyeleri hazirlik igin neler yapti?

e Misafir agirlarken hangi nazik sozleri kullandik?

¢ Arkadasin yardimin igin sana tesekkiir ettiginde neler hissettin?

e Evine misafir geleceginde ailene hangi konuda yardimci olabilirsin?

e Hazirlk sirasinda hangi gorevi kendi basina yapabildin, nerede yardim istedin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin misafirlikte nezaket ifadelerini kullanma, birbirlerinin katkilarini takdir etme,
aile igi gorev paylagimini canlandirma ve top aktarma siiregleri ile destek ihtiyaglari degerlendirildi. Yonergelerim,
model olma bigimim ve tiim gocuklara rol verme durumum gozden gegirildi. Etkinliklerin miitevazilik, aile biitiinligi
ve misafirperverligi destekleme durumu ile siirelerin uygunlugu ele alindi.

Zenginlestirme: Cocuklardan misafirlige gitmeden dnce veya evlerinde misafir agirlarken neler yapilmasi
gerektigini anlatan resim yapmalari istenebilir.

Destekleme: Cocuklar kiigiik gruplara ayrilabilir; misafir ve ev sahibi rollerini sirayla istlenmeleri saglanabilir.
Selamlasma, davet etme ve tegekkiir etme adimlari kisa yénergelerle gosterilebilir. Thtiyag duyan ¢ocuklar
ogretmeni veya bir arkadasini model alarak canlandirmaya katilabilir.

Aile Katilimi: Aile bilgi notu ve asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/elif-misafirlikte-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/7-adim-dansi/
https://www.anneninokulu.com/misafirlik-adabi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/misafirlik-adabi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-4/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-4/

AILEYE BILGI NOTU

Sevgili Ailemiz,

Gocugunuzla evde oyuncaklar: kullanarak kisa bir misafirlik oyunu oynayin. Hazirliklar: birlikte yapin; gocugunuzun
oyuncaklarini toplama veya masaya pegete yerlestirme gibi kiigiik sorumluluklar listlenmesine firsat verin.
Sirayla ev sahibi ve misafir olun. Oyun sirasinda kapiyi ¢alma, "Hos geldiniz." deme, izin isteme ve tesekkiir etme
ifadelerini kullanin. Sunulan bir ikrami istemediginde "Tesekkiir ederim, istemiyorum.” diyebilecegini hatirlatin.
Oyunun sonunda birbirinizin katkisini fark ederek tesekkiir edin. "Birlikte hazirlaninca islerimiz nasil kolaylagti?”
sorusuyla ailece yardimlagmanin gnemini konusun.

Ilginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.

Sinif Ogretmeni

Toplum Katilimi: Uygun bir zamanda sinifa davet edilen bir okul ¢alisanini gocuklar karsilayabilir. Sinifi birlikte

diizenleyip konugun kendini rahat hissetmesi igin neler yapabileceklerini paylagabilirler. Tkram yapilacaksa sicak
icecek tasinmaz ve besin hassasiyetleri dikkate alinir.

Kuklalar araciligiyla bir misafir agirlama hikdyesi canlandirmasi da yapilabilir.
"Misafir Mete Egitici Film"

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair iceriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da

tamamen kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tiim haklari saklidir.
2% annenin

w OKulu


https://www.youtube.com/watch?v=4Xs1sc8usTM

