G6UNLUK PLAN
Okul Adri:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60-72 Ay (5 Yas)
Tarih: 9/ 11/ 2026
ALAN BECERILERI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI
Tirkce Alani
TADB. Dinleme / Izleme

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
TADB.2.b. Dinledikleri / izledikleri materyaller hakkindaki tfahminini sayler.
TADB.2.c. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin gikarim yapar.

TAEOB. Erken Okuryazarlik

TAEOB.1. Yazi farkindahgina iligkin becerileri gésterebilme
TAEOB.1.¢. Iletigsimde yaziya neden ihtiyag duyuldugunu agiklar.
TAEOB.2. Ses bilgisel farkindalik becerileri gésterebilme

TAEOB.2.e. Sozciiklerin ilk / son seslerini soyler.
TAEOB.2.f. S6zciiklerin ilk / son seslerinden yeni s6zciikler iiretir.

TAEOB.3. Sozciik-harf iligkisini agiklayabilme

TAEOB.3.a. Sozciiklerin harflerden olustugunu soyler.
TAEOB.3.b. Sozciiklerdeki biiyiik ve kiigiik harfleri gosterir.

Sanat Alani
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Sanat materyallerini amacina uygun bigimde kullanir.
SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

Miizik Alani
MSB2. Miiziksel Soyleme
MSB.2. Soyleme becerilerini sinif iginde sergileyebilme

MSB.2.a. Sarkiyi grupla ya da tek basina séyler.
MSB.2.b. Sarki saylerken sesini, sinif ortamina ve grubun ses yiiksekligine uygun sekilde ayarlar.

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Odaklanma
E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
Benlik Becerileri (SDB1)

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme)
Sosyal Yasam Becerileri (SDB2)

SDB2.1. Iletisim

Degerler

D6. Diristlik

D6.2. Dogru ve giivenilir olmak



D14. Sayg:

D14.1. Nezaketli olmak

D18. Temizlik

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina nem vermek
D18.2. Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek
OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarlik

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar:

Zit: Ayni-farkh

Zaman: Once-sonra

Ses Farkindahgi: "e" sesi.

Sozciikler: Ses, harf, elma, erik, eldiven, etek, esek, temkinli, Himbil.

Materyaller: E sesi gorsel kartlari, kiigiik bir sepet, eldiven, elma gérseli, not kagidi, kalem, snceden
hazirlanmis esek maskeleri, boya kalemleri, maske tutacagi; her dort kisilik grup igin elma, erik, eldiven ve etek
resimlerinden dorder tane olmak lizere 16 Himbil karti; Cekirdek 5 Yas 3 kitabi.

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sinif, kitap ve sanat merkezleri, okul bahgesi. Gérsel kartlar hazirlanir. Himbil

igin masalar dért gocugun birbirini gorebilecegi bigimde diizenlenir.
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar kapida karsilanir; el sallama ve s6zlii selamlasma segeneklerinden istediklerini kullanir. Esyalarini
yerlestirip ayakkabilarini degistirirler. Minderli gemberde duygu kartlarindan birini segerek nasil hissettiklerini
paylasirlar; konusmak istemeyen gocuk karti gosterebilir. Yoklama yapilir, fakvim tarih ve hava durumu
incelenir. Cigek koklama ve mum iifleme hayaliyle birkag yavas nefes alinir. Giine hareketle baglamak
igin'Hareketsiz Robot”, ve Kirt Kirt Pat Sarkisi ile Beden Perkiisyonu agilir. Hareketler birlikte yapilir.

Cocuklar oynamak istedikleri merkezleri seger. Kitap merkezine resimli kitaplar ve E sesi gorsel kartlari, sanat
merkezine kdgitlar ve boya kalemleri yerlestirilir. Isteyen cocuklar evcilik merkezinde oyun kurar, isteyenler
bloklarla yapilar olugturur. Ogretmen gocuklarin oyunlarina gerektiginde eslik eder; malzemeleri paylagsmalari ve
basladiklari oyunu siirdiirmeleri igin rehberlik eder.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baslanir.
TOPLA TOPLA YERINE KOY
Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Sinifimiz giizel olsun.

Sarki egliginde gocuklar kullandiklari oyuncaklari ait olduklar: kutulara yerlestirirler. Toplama islemi tamamlan-
diktan sonra 6gretmen gocuklarla birlikte sinifi gézden gegirir.

Lavaboya gegerken "Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, cuf cuf quf” tekerlemesi sdylenir.
Cocuklarin 6gretmen gozetiminde ellerini su ve sabunla yikamalari desteklenir. Cocuklar yemek masalarina
glivenli oturuglarini koruyarak yerlesir, beslenme ¢antalarini agmayi 6nce kendileri dener ve ihtiyag
duyduklarinda yardim isterler. Beslenme sonrasinda ¢opler uygun kutuya atilir ve kigisel temizlik yapilir. (D18.2);

Tiirkge ve Erken Okuryazarlik (Bitinlestirilmis Blyik Grup Etkinligi)

“Ben kiigiik kaplanim, tastan tasa atlarim. Minderleri goriince Ustlerine ziplarim.” tekerlemesiyle
minderlere gegilir. Ogretmen sepete koydugu eldiveni ve elma gorselini sirayla gésterir. Cocuklar gérdiiklerinin

adini séyler (OB4). "Elma derken agzimizdan ilk hangi ses gikiyor?" diye sorulur. S6zciigiin basindaki "e" sesi
hafifce uzatilarak soylenir. Cocuklar elma, erik ve eldiven sozciiklerinin ilk sesini (TAEOB.2.e) dinleyerek bulur.


https://www.anneninokulu.com/hareketsiz-robot-sabah-sporu-7-eylul/
https://www.anneninokulu.com/kirt-kirt-pat-sarkisi-ile-beden-perkusyonu/
https://www.anneninokulu.com/topla-topla-yerine-koy-sarkisi/

Ardindan E Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi agilir. Elma, etek, eldiven, top ve araba gorselleri incelenir.
Cocuklar adi "e" sesiyle baslayan gorselleri belirleyerek bir araya getirir. “E sesiyle baglayan bagka neler
sdyleyebiliriz?" sorusuyla yeni sozciikler bulmalari (TAEOB.2.f) desteklenir. Yanit vermekte zorlanan gocuda iki
gorsel sunulur; sozciikler birlikte soylenir. Tofi'nin Kamyonu E Harfi Egitici film izlenir. Sesleri Hissettirme
Calismalari E Sesi izlenir.

Ogretmen tahtaya "Elma” ve “elma” yazar. Sozciikleri parmagiyla géstererek okur. Cocuklar bu sézciiklerin
harflerden olustugunu séyler (TAEOB.3.a): biiyiik E ve kiigiik e harflerini yazili s6zciiklerin lizerinde gosterir
(TAEOB.3.b). Sesin duyuldugu, harfin ise sesin yazidaki isareti oldugu kisaca agiklanir.

Ogretmen “Evdeki birine elma almasini sdylemek istiyoruz ama su an yanimizda degil. Istegimizi ona nasil
ulastirabiliriz?” diye sorar. Cocuklarin 6nerileri dinlenir. Cocuklarin soyledigi "Elma alir misin?” ciimlesi not
kagidina yazilip okunur. "Bu not ne ise yarar? Yazmasaydik istegimizi nasil hatirlatirdik?” sorular: yéneltilir.
Cocuklar bir istegi iletmek ve unutmamak igin yaziya neden ihtiyag duyuldugunu (TAEOB.1.¢) kendi sozleriyle

agiklar.
Daha dnce ogrenilen tekerlemeler hatirlanir. Eveleme Develeme Tekerlemesi birlikte séylenir. Tekerlemedeki

cesee e

EVELEME DEVELEME TEKERLEMEST

Oooo0 eveleme, develeme

Devekusu kovalama

Cengi gember, mis gibi amber

Lebbe a ¢ocuk

Sana dedim sen ¢ik

Tirkge (Blyiik 6rup Etkinligi)

Cocuklara Temkinli Esek Hikdyesi gosterilir. "Temkinli olmak, bir isi yapmadan 6nce diisiiniip dikkatli
davranmaktir.” agiklamasi yapilir. Cocuklardan dikkatli davrandiklari bir durumu anlatmalari istenir.

Cocuklar hikayeyi dinler / izlerken anlatilanlari kendi yasantilariyla iligkilendirir (TADB.2.a). Uygun bir yerde
durularak “Sence simdi ne olacak?" diye sorulur; gocuklarin tahminleri (TADB.2.b) dinlenir. Hikdye sonunda
"Esegin hangi davranisi dikkatli oldugunu gosterdi?" sorusuyla olaylardan gikarim yapmalar: (TADB.2.c)
desteklenir. Cocuklar diisiincelerini sirayla paylasir (SDB2.1).

Sanat ve Mizik (Bitiinlestirilmis Biiylik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Cocuklara onceden hazirlanmis esek maskeleri ve boya kalemleri verilir. Cocuklar boyalari amacina uygun
kullanarak (SNAB.4.c) maskelerini boyar; kisa sanat ¢aligmasina katilir (SNAB.4.¢). Ogretmen maskelere
tutacak (ip vs.) takar.

Galisma sirasinda Arkadasim Esek Sarkisi dinlenebilir. Tamamlanan maskelerle kisa bir hareket molasi verilir.

Daha sonra E Sesi Sarkisi agilir. Sarki kisa béliimler hdlinde tekrar edilir. Cocuklar sarkiyi birlikte séyler
(MSB.2.0); birbirlerini duyabilecekleri ses yiiksekligini kullanmalari (MSB.2.b) hatirlatilir. Sarkida gegen elma,
erik ve eldiven sozciikleri gorsellerden bulunur.

E SESI SARKIST

E sesi tarak gibi.

Hem de var bak 3 disi.

Elma erik ve ekmek.

Hepsi mideye gerek.

Eldiven etek elbise giyeriz lstiimiize.

Emzik veririz bebege.

Uyuturken eee...

Maarifin Kalbinde Oyun biiltenindeki Himbil, 5 yasa uygun resimli kartlarla oynanir. Yiiz Yiize 100 Cocuk
Oyunu kaynaginda da yer alan bu geleneksel oyunun yazili kartlari gorsellerle desteklenir; puan toplama
bélimi kullanilmaz. Cocuklara oyunun nasil oynanacagi anlatilir.



https://www.anneninokulu.com/e-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/tofinin-kamyonu-e-harfi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sesleri-hissettirme-calismalari-e-harfi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sesleri-hissettirme-calismalari-e-harfi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/eveleme-develeme-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/temkinli-esek-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/arkadasim-essek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/e-sesi-sarkisi/

Dort kisilik her grup igin elma, erik, eldiven ve etek - S— ;
gorsellerinden dérder tane olmak iizere 16 kart hazirlanir. K«{‘OYUI\‘ /
Kartlarin altinda nesnelerin adlari bulunur. Cocuklar kartlardaki l
gorselleri inceler; ayni olanlari gosterir. Kartlar ters gevrilerek < gﬁvr

karistirihir ve her gocuga dort kart dagitilir. Ogretmen 6nce bir ,,

deneme turu oynatarak kartlarin hangi arkadasina verilecegini Gl | [hmbl

gosterir. @ opncusapsm ) own

Her cocuk elindeki kartlardan birini seger. Ogretmenin | (e T

"Degistir." isaretiyle biitiin gocuklar segtikleri karti sagindaki ; ey

arkadagina kapali olarak verir. Once kart birakilir, sonra soldan NosiOman? ) " mowaramagur
gelen kart alinir. Cocuklar ellerindeki resimleri dikkatle " it hamian o Lot ToRem e

*  Kégitlar yozilan gorinmeyecek sekilde katlanir
ve karistinlir.

* Her oyuncu 4 kagn alir.

+ Oyuncular ellerindeki kégitlara bakar.

+  Oyun sagdan sola dogru ilerler.

* Her oyuncu her turda elindeki bir ka&idi
sagindaki oyuncuya verir.

+  Ayni kelimenin yozih oldugu 4 kagidi toplayan
oyuncu elini ortaya koyar ve “Himbil!" der.

+ Diger oyuncular ellerini sirayla ortaya koyor.

+ “Himbil” digen ilk oyuncu 100 puan alir.

+ Sonraki oyuncular ellerini koyma sirasina gore
75, 50 ve 25 puon alir.

+ Belirlenen tur sayisi tomamlandiginda en

inceleyerek (E3.2) ayni dért resmi toplamaya galigir. Kart
degistirirken isareti beklemeleri (SDB1.2) desteklenir.

Ayni resimden dort tane toplayan gocuk kartlarini agar, elini
masanin ortasina yavasga koyar ve “"Himbill” der. Arkadaslari da
ellerini ortaya koyar. Eller ist lste vurulmaz. Kartlar birlikte Betrenen sy omamkncignda n
kontrol edilir. Ayni olmayan bir kart varsa gocuk bunu sdyler

| a
(D6.2); turu famamlayan arkadas tebrik edilir (D14.1). Kartlar ﬁ
A

yeniden karistirilarak oyun birkag kisa tur sirdiriilir (E2.5). ’m a
e A . '&] zm.mx

Biitiin gocuklarin oyuna katilmasi igin gruplar doniisiimli oynar. , -
Oyun sonunda toplanan gorselin adi soylenir ve ilk sesi k \ FYQ;
hatirlanir.

Agik Havada Oyun (Biyik Grup Etkinligi)

Sira olunarak bahgeye gikilir. Oyun alaninin sinirlar hatirlatilir. Cocuklar arkadaslariyla serbest oyun oynar.
Ogretmen oyunlar: takip eder, oyuna katilmakta zorlanan gocuklara eslik eder. Oyun sonunda sira olunarak sinifa
doniiliir ve eller yikanir.

Erken Okuryazarlik (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Cekirdek 5 Yas 3 kitabinin 52. sayfasindaki "E Sesi” galismasi agilir. Cocuklar gérselleri inceler, varliklarin
adlarini soyler ve ilk seslerini dinleyerek (TAEOB.2.e) "e" sesiyle baglayanlari gosterir. Ardindan bu varliklar:
sayfadaki pargalariyla eslestirir. Cocuklarin “e” sesiyle baglayan baska bir varlik bulmalari (TAEOB.2.f)
desteklenir. Gereksinim duyan gocukla varliklarin adlari birlikte ve yavasga sdylenir. Kitabi bulunmayan
gocuklarla galisma akilli tahtada gosterme yoluyla yapilir.

Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini paylasmalarina firsat verilir. Daha sonra etkinlik-
lerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

* Himbil oyununda ayni kartlar: toplamak igin ne yaptik?

* "Elma" ve “eldiven” sozciiklerinin basinda hangi sesi duyuyoruz?
* Birine istegimizi iletmek igin neden yazili not birakabiliriz?

* Oyun oynarken sirani beklemek sana nasil hissettirdi?

* Evde adi "e" sesiyle baglayan hangi esyalari bulabilirsin?

Cocuklar “e" sesiyle baglayan sézciikleri bulma, yazinin iletisimdeki amacini agiklama ve hikdye hakkinda disiin-
celerini paylasma galismalarina katildi. Himbil oyununda ayni kartlari eslestirme ve isareti bekleme becerileri
desteklendi. Gorsel kartlar, somut drnekler ve kisa yoénergelerle 6grenme siirecine rehberlik edildi. Sesleri
ayirt etmede ve oyun kurallarini takip etmede zorlanan gocuklara bireysel destek verildi. Tiirkge, erken okurya-
zarlik, sanat, miizik ve oyun etkinlikleri birbirini tamamladi. Cekirdek kitabindaki galisma ses farkindaligini pe-
kistirdi; kisa tutulan sanat etkinligi diger ¢alismalara yeterli zaman ayrilmasini sagladi.



s ..

Zenginlestirme: Cocuklardan "e" sesiyle baslayan iki s6zciigii ayni ciimlede kullanmalari ve hikayeye farkh bir
son diisiinerek anlatmalari istenebilir. Bir arkadasina iletmek istedigi mesaji 6gretmene yazdirmasi ve yaziya
neden ihtiyag duydugunu agiklamas: desteklenebilir. Maskesine farkli renk ve desenler eklemesi, "e" sesiyle
baslayan sézciiklerle kisa bir sarki olusturmasi saglanabilir. Himbil oyununda topladigi karttaki varhgin adiyla
ayni sesle baslayan baska bir sozciik bulmasi istenebilir.

Destekleme: Iki tanidik gérselle baglanabilir; sézciiklerin ilk sesleri vurgulanarak birlikte soylenebilir. Sorular
gorsellerle desteklenebilir ve gocugun isaret ederek yanit vermesine firsat verilebilir. Yazinin kullanim amaci
kisa bir notla 6rneklendirilebilir. Eslestirmeler 6gretmen rehberliginde tek tek yapilabilir. Hazir maskeler ve
kalin govdeli boya kalemleri sunulabilir. Sarki kisa bsliimlerle tekrar edilebilir; gocugun hareketle eslik etmesi
veya daha sessiz bir alandan katilmasi saglanabilir. Himbil kartlari agik tutulabilir, kart verilecek yon bir okla
gosterilebilir ve deneme turu yapilabilir. Oyun kurmakta zorlanan gocuga rehberlik edilebilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin iglenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklara evde "E" sesi ile baglayan nesneler
bulmalari igin kiigiik bir gorev verilmesi istenir. Oyun ve Yasam Becerileri: Maarifin Kalbinde Oyun ve Yiiz
Yiize 100 Cocuk Oyunu kapsaminda Himbil'in resimli kartlarla oynanan bigimi ailelerle paylasilir. Ailemle Egitim
Yolculugum kapsaminda, oyunda gocuga diislinme zamani fanima ve sonucundan dnce gabasini fark etme
tizerinde durulur. Yasam Becerileri galismalariyla baglantili olarak gocuklarin oyun sonunda kartlari kutusuna
yerlestirmesi ve kendi esyalarini toplamasi onerilir.

Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu,  Interaktif Calismalar,  Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Sanat etkinligindeki e sesi (sert kartona gizilmis e sesi de olabilir) istenirse dnce kesme yapistirma yontemi ile
tamamlanir ardindan kenarlari delikli zimba ile delinir. Cocuklara ip verilir ve gocuklar ipi deliklerden gegirirler.
Alternatif olarak istenirse "E Sesi Oyunu” da oynanabilir.

Tilki ile Esek Hikayesi

Mandal Takmaca Oyunu igin once iki tane uzun dikdortgen hazirlanir. Bugiin 6grenilen sayisma tekerlemesi ile 4
tane gocuk segilir. 2 Cocuk ayakta uzun dikdértgenleri tutar. Iki tanesi de mandallari takar. Mandallar miizik

esliginde takilir. "E Harfi Miizigi" agilir, miizik bittiginde gocuklar mandal takmay: birakmak zorundadir.

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. 129 anhenin
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tiim haklari saklidir. =& OKulU


https://www.anneninokulu.com/temkinli-esek-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/erik-ve-arkadaslari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-6/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-6/
https://www.anneninokulu.com/e-sesi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/tilki-ile-esek-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/mandal-takmaca-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/e-harfi-muzigi/

