GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Ad::
Yas Grubu: 60-72 Ay
Tarih: 6 /11/ 2026
ALAN BECERILERI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI
Tirkce Alani
TADB. Dinleme / Izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
y6netebilme

TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler / izler.

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
TADB.2.b. Dinledikleri / izledikleri materyaller hakkindaki fahminini soyler.
TADB.2.c. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin gitkarim yapar.

TAOB. Okuma

TAOB.2. Resimli dykii kitabi, dijital igerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerinden anlamlar
olusturabilme

TAOB.2.a. Gorsel okuma materyali ile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.
TAEOB. Erken Okuryazarhk

TAEOB.5. Yazma dncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.5.a. Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.

TAEOB.5.b. Kalemi dogru tutmak igin g parmagini iglevsel olarak kullanir.
Matematik Alani

MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayali gikarim yapabilme
MAB.4.d. Nesne / olgu / olaylar: birden fazla 6zellige gore karsilastirir.
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.b. Sanat etkinligi igin gerekli materyalleri seger.

SNAB.4.c. Sanat materyallerini amacina uygun bigimde kullanir.
SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde 6zgiin iriinler olusturur.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1. Aktif Yasam Igin Motor Beceriler

HSAB.2. Farkl biiyiiklik ve Gzellikteki nesneleri kullanabilme
HSAB.2.b. Parmak uglariyla nesne kontrolii saglar.

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Odaklanma
E3.3. Yaraticihik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
Benlik Becerileri (SDB1)

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme)



Sosyal Yasam Becerileri (SDB2)
SDB2.1. Iletisim
Degerler
D6. Dirdstlik
D6.2. Dogru ve giivenilir olmak
D14. Sayg
D14.1. Nezaketli olmak
D18. Temizlik
D18.1. Kigisel temizlik ve bakimina nem vermek
D18.2. Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek
Okuryazarlik Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarhk
ICERIK CERCEVESI
Kavramlar:
Renk: Mavi; kirmizi ve sari (pekistirme).
Boyut: Biiylik-orta-kiiglik.
Zit: Ayni-farkh.
Sozciikler: Mavi, karga, tutku, orta, es.
Materyaller: Seffaf plastik sise, su, mavi parmak boyasi, mavi renk gorselleri, karga ¢calisma kagidi, resim kagdi,
mavi ve diger renklerde kagitlar, boya kalemleri, gocuk makasi, yapistirict, farklh boyutlarda bloklar, her biri
kirmizi-sari-mavi renklerde biiyilik-orta-kiigiik kareler, ii¢ ayirma tepsisi, 5 Yas ¢ekirdek 1 kitabi, goraplar,
mandallar, algak ve saglam ¢amasir askisi; her iki gocuk igin dig goriinigleri ayn, ig ylizeyleri giftler hdlinde
boyanmis alti kavanoz kapagt.
Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sinif; gérsellerin goriilebilecegdi cember alani, sanat ve eslestirme masalart.
Kapaklarin kenarlari kontrol edilir; boya kuruduktan sonra kullanilir,
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir. Esyalarini yerlestirmeleri igin ihtiya¢ duyduklarinda destek verilir.
Gemberde duygu kartlarindan o anki duygularina uygun olani segerek kendilerini nasil hissettiklerini paylasiriar.
Yoklama panosuna kendi mandallarini takarlar; sinifta olan ve olmayan arkadaslari birlikte fark edilir. "Bir elimizde
gigek, diger elimizde mum var. Cicegi koklayalim, mumu yavasga iifleyelim.” yonergesiyle kisa nefes galismasi
yapilir. Giline saglkli baglamak igin Deve Ciice_hareketleri hep birlikte yapilir.

Cocuklar oynamak istedikleri merkezleri seger. Ilgili merkezlere mavi nesneler, farkl biiyiikliiklerde bloklar, oyun
hamuru ve resim malzemeleri yerlestirilir. Oretmen oyun kurmakta zorlanan gocuklara eslik eder; gocuklarin
birbirlerinin oyunlarina katilmalarini destekler. Merkez degistiren gocuklara kullandiklari malzemeleri yerine
koymalari hatirlatilir.

Toplanma miizigi esliginde malzemeler yerlerine kaldirilir. "Bir saga baktim, bir sola baktim, lokomotif yaptim, cuf
cuf cuff.” tekerlemesiyle sira olunur. Eller yikanir; beslenme sirasinda lokmalar agizdayken konusmamaya ve
yiyecekleri oturarak yemeye dikkat edilir. Beslenme sonunda ellerin ve agiz gevresinin temizligi (D18.1) yapilir;
masalar ve kullanilan alanlar diizenlenir (D18.2).

Tirkge ve Sanat (Bitinlestirilmis Blylk Grup ve Bireysel Etkinlik)

seffaf plastik siseyi gosterir. Sisedeki suyun rengi sorulur. Cocuklarin su hakkinda merak ettiklerini soylemelerine
(E1.1) firsat verilir. Suyun renksiz oldugu séylenir. Su renklensin mi? Diye sorulur. Kapak sikica kapaliyken sise
galkalanir; boyanin suya karismasiyla olugan degisim birlikte incelenir. Suyun simdi hangi renk oldugu sorulur ve
bunun nasil olmus olabilecegi hakkinda beyin firtinasi yapihr.

Mavi Rengi ile Tlgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi agilir. Cocuklar gorsellerdeki nesneleri taniyarak (OB4)
glinlik yasamlarinda gordiikleri mavi nesnelerle iligski kurar (TAOB.2.a). Sinifta mavi renkli nesneler bulup
gosterirler. Boya galismalarinda kirmizi, sari ve mavinin ana renkler olarak kullanildigr agiklanir. Gerekirse Renkleri
Ogreniyorum - Mavi ya da Mavi Renk Editici Filmi segeneklerinden biriyle kisa pekistirme yapilir.



https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/mavi-rengi-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogreniyorum-mavi/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogreniyorum-mavi/
https://www.anneninokulu.com/mavi-renk-egitici-film/

Onceden 6grendigimiz parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edildikten sonra Mavi Rengi Parmak oyunu séylenir.
MAVI RENGI PARMAK OYUNU

Masmavi gokyiizi

Abimin mavi gozi

Renklerin en giizeli

Mavidir mavi

Kocaman bir balon

Maviye dokunup don

.....

hikayeyi dinlerken / izlerken (TADB.1.b) karganin maviye ilgisini kendi sevdikleri renklerle iliskilendirir (TADB.2.q).
Uygun bir yerde durularak "Sence simdi ne olacak?" diye sorulur; gocuklarin fahminleri (TADB.2.b) alinir. Hikdye
tamamlandiginda karganin davranislarindan hareketle en sevdigi rengin nasil anlasildigini agiklamalari (TADB.2.c)
desteklenir. "Karga mavi esyalari almadan 6nce ne yapmaliydi?” sorusu sorularak gocuklarin diisiinceleri dinlenir.
Baskasina ait bir esyay! cok begensek de izinsiz almamamiz gerektigi konusularak diiriistliik (D6.2) iizerinde
durulur. “Arkadaginin oyuncagiyla oynamak istediginde nasil izin istersin?" sorusuyla sohbet siirdiriiliir. Izin
istemenin ve arkadasinin cevabina saygi duymanin énemi (D14.1) vurgulanir. Konusan arkadasini dinleme ve uygun
zamanda s6z alma (SDB2.1) {izerinde durulur. Cocuklar arkadaglarinin seziinii kesmeden dinler; s6z almak igin
siralarini bekler(D14.1).

Masalara karga galisma kagitlari, renkli kagitlar, boyalar, makas ve yapistirici yerlestirilir. Cocuklar galismalarinda
kullanacaklari malzemeleri seger (SNAB.4.b). Kargay! istedikleri bicimde boyar; mavi kagitlardan kestikleri
parcalari resimlerine yerlestirip yapistirirken materyalleri amacina uygun kullanir (SNAB.4.c). Calismay: kendileri
siirdlirmeleri ve etkinlige aktif katilmalari (SNAB.4.¢) desteklenir. Karganin gevresine kendi disiindiikleri mavi
nesneleri ekleyerek 6zgiin bir resim olustururlar (SNAB.4.d); farkli fikirlerini kullanmalarina (E3.3) firsat verilir.
Galismalarin ardindan malzemeler toplanir, masalar temizlenir (D18.2).

Matematik (Biyilik Grup Etkinligi)
Ayni tiirde, lg farkl biyiiklikte blok yan yana konur. Cocuklar en biiyiik ve en kiigiik blogu gosterir; bu ikisinin

PO

degisebilecegi farkli tglilerle fark ettirilir. Cocuklar olduklari alanda biiyiik, orta ve kiigiik adimlarla yiiriir.
Gereksinim duyulursa Biyiik-Orta-Kiiciik Egitici Filmi ile kavram pekistirilir.

Her renkten biiyiik, orta ve kiiglik kareler masaya birakilir. Cocuklar karelerin hem renklerini hem boyutlarini
karsilagtirarak (MAB.4.d) “Ikisi de mavi; bu biiyiik, bu kiigiik." gibi agiklamalar yapar. Once ayni renkteki kareleri

e

dikkat gekilir.
Hareket ve Oyun (Bitinlestirilmis Kiiglik Grup Etkinligi)

Maarifin Kalbinde Oyun — Gevir Bul 2 -
Gocuklar ikili gruplar olusturur. Her ikiliye ig yiizeyleri ikiser tane ‘ P ¢ Yoo
mavi, kirmizi ve sari olacak bigimde boyanmis alt1 kavanoz kapagi Kasim -

verilir. Kapaklarin dig gériiniileri ayni olur. Renkli yiizleri

goriinmeyecek sekilde masaya dizilir. Ogretmen iki kapagi cevirerek

bir denemeyle oyunu agiklar. Cocuklar es bulma oyununa (E2.5) i O A Cevir Bul
katilmaya 6zendirilir. o o

& Materyaller ic yuzeyleri iftler halinde ayni renge boyanmis
kavanoz kapaklar

Oyuncular sirayla iki kapak gevirir. (HSAB.2.b) Ayni renk gikarsa
oyuncu o iki kapagi alip 6niine koyar; farkli renk gikarsa her iki kapagi ok e
ayni yerlerinde yeniden kapatir. Es bulsa da bulamasa da her

denemeden sonra sira diger oyuncuya geger. Gocuklarin agilan Vidoosy ©
kapaklarin renklerine ve yerlerine dikkatlerini yoneltmeleri (E3.2)

desteklenir. Kendi sirasini bekleme, hemen kapaga uzanma istegini

erteleme ve es bulamadiginda yeniden denemeye hazirlanma (SDB1.2)

tizerinde durulur. Cocuklara kapaklari sirayla agmalar ve yalnizca ayni

renkte olanlari almalari hatirlatilir. Kapaklara gizlice bakmadan

oynamanin diiriist bir davranis oldugu (D6.2) konusulur. Yanlislikla

fazladan kapak agan gocuk bunu arkadasina soyler, kapagi kapatir ve
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oyuna devam edilir.

Masadaki biitiin kapaklar eslestiginde oyun biter. Bulunan kapak giftleri yan yana yerlestirilerek karsilagtirilir.
Daha fazla gift toplayan oyuncu oyunu kazanir; gift sayilari esitse oyunun berabere bittigi sdylenir. Her iki
oyuncunun dikkati ve gabasi takdir edilir. Istenirse kapaklar karigtirilarak yeniden oynanir. Oyun sonunda gocuklar
birbirlerine “"Benimle oynadigin igin tesekkiir ederim.” der. Kazanan ya da es bulamayan arkadasiyla alay etmeden
nazik davranmalari (D14.1) desteklenir.

Cekirdek Kitabi Calismasi

5 Yas Cekirdek 1 kitabindaki "Kavram Parki” ¢alismasinin mavi renk igeren yénergeleri kullamlir. Cocuklar
gorseldeki mavi oku bulur, okun gosterdigi yondeki yildizlari takip eder ve balonu maviye boyar. Gorseldeki renk ve
yén ipuglarini fark etmeleri (OB4) desteklenir. Bu galisma sirasinda gocuklar yazma / gizme sirasinda ayaklarini
destekleyerek uygun oturma pozisyonu alir (TAEOB.5.a). Kisa boyama ¢alismasinda kalemi li¢ parmagini islevsel
kullanarak tutmalari (TAEOB.5.b) desteklenir.

Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Karganin en sevdigi rengin mavi oldugunu nasil anladin?
Oyunda yanliglikla fazladan bir kapak agarsan ne yaparsin?
Bugiin hangi etkinlik seni mutlu etti?

Evde biri konusurken onu nasil dinlersin?

Bugiin arkadasinin sirasini bekleyebildin mi?

Cocuklarin mavi rengi ayirt etme, iki 6zelligi kargilagtirma, hikdayeden ¢ikarim yapma, sirasini bekleme ve materyal
kullanma siiregleri degerlendirilir. Gereksinim duyulan durumlar anekdot kaydina ve beceri gozlem formuna
aktarilir. Oyun sirasinda sonucu dogru séyleme ve arkadasina nazik davranma da degerlendirmeye alinir.

Zenginlestirme: Cocuklardan karganin gevresine ekledikleri mavi nesnelerle kisa bir hikdye olusturmalar:
istenebilir. Renk-boyut karsilastirmalarinda yeni nesne iigliileri kullanilabilir. Cevir Bul oyununda hazir olan gocuklar
igin kapak gifti sayisi artirilarak dikkatlerini daha fazla es lizerinde siirdiirmeleri desteklenebilir.

Destekleme: Cevir Bul oyununa iki renk ve dort kapakla baslanabilir. Boyut karsilastirmasina iki nesneyle baslanip
tglincli nesne sonradan eklenebilir. Hikaye sorulari ilgili gérsel gosterilerek yoneltilebilir. Sanat galismasinda
onceden kesilmis pargalar ve kolay agilan mandallar sunulabilir. Kalem tutmada bire bir model olunabilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklari ile birlikte evde mavi renkte olan nesneler:i
bulmalari istenir. Asagidaki dijital ¢alismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu,  Interaktif Calismalar,  Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Mavi Tutkunu Karga @

Degerli Ailemiz,

Cocugunuzla evinizde mavi renkli nesneler bulabilir, ayni tiirden lig esyanin biyiikliiklerini karsilagtirarak biyiik-
orta-kiigiik seklinde siralayabilirsiniz.

Birlikte eslestirme oyunlari oynarken sirayla oynama, sonucu dogru ssyleme ve oyun kurallarina uyma tizerinde du-
rabilirsiniz. Cocugunuz yanlighkla yaptigi bir davranigi anlattiginda "Bana dogruyu séyledigin igin tesekkiir ederim.”
diyerek diirlst davranmasini destekleyebilirsiniz.

Birbirinizi so6z kesmeden dinleyerek, esya kullanmadan dnce izin isteyerek ve “Liitfen, tesekkiir ederim.” ifadeleri-
ni kullanarak saygili davranislara 6rnek olabilirsiniz. *Arkadasinin esyasini kullanmak istediginde ne soyleyebilir-
sin?" gibi kisa sorularla sohbet edebilirsiniz.

Desteginiz igin tesekkiir ederiz.

*Cocuklardan farkli boyutlardaki daireleri (biiyiik, orta, kiigiik) kesmeleri kesilir. Bu dairelerin boyutlarina gore
siralayip yapistirmalari istenir. Farkh boyutlardaki dairelerden bir "Biiyiik-Orta-Kiigiik Ailesi” resmi olusturulur.
* Siniftaki Legolardan biiyiik kii¢iik ve orta 3 adet masaya konularak resmini yapmalari istenir.

*Deve Clice Pire Kene Oyunu Yaratici Drama Egitimi yapilir. (Cocuklar deve dendiginde ayakta dururlar, ciice
dendiginde yere gomelirler, kene dendigi zaman ziplarlar, pire dendiginde ise iyice kiigiilirler.)

Mavi Kiiciik Balik Hikayesi
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Mavi Yumurtanin Hikayesi

Corap Asma Oyunu igin sinifta uygun bir yere ya da masalar ters gevrilerek masa ayaklarina ip baglanir. Mandallar
ve goraplar ortaya konur, yarisma yapilir. Bu esnada miizik agilabilir. Miizik bitene kadar da siire verilebilir.
Masalara gegilir ve erken okuryazarlik ¢alismalar: yapilir.

Oyun Onerisi: Kirmizi-sari-mavi renklerde, biiyiik(kirmizi)-orta(sari)-kiigiik(mavi) boyutlarda kare seklinde
kesilmis kagitlar masaya konur. Masaya tahta kalemi ile yanyana 3 tane kare gizilir. Cizerken 1-2-3 seklinde
soylenir. Cocuklara pipet verilir ve pipetleri kullanarak(nefesi iceri gekerek) kagitlari en bastaki kareye kirmizi ve
biiyiik kagitlari, ortadaki kareye orta boyutta ve sari olan kagitlart, en sondaki kareye ise kiigiik ve sari renkte
kagitlari koymalari istenir.

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da

tamamen kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Icerigin tiim haklari sakhdir.
%1% annenin
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