GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60-72 Ay (5 Yas)
Tarih: 5/ 11/ 2026
ALAN BECERILERI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERL
Matematik Alani
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.3. Matematikle ilgili durumlari yorumlayabilme
MAB.3.a. Matematikle ilgili bir durumu nesne / gizim / sembolle gosterir.
MAB.3.c. Farkli biiyiikliikte / yonlerde sunulan geometrik sekilleri dogru isimlendirir.
Tirkce Alani
TAKB. Konusma
TAKB.3. Konusma siirecinde Tiirkgeyi dogru kullanabilme
TAKB.3.c. Ogrendigi yeni sozciikleri anlamina uygun kullanir.
TAKB.3.¢. Soylemek istediklerini agik bigimde ifade eder.
TAEOB. Erken Okuryazarlik
TAEOB.5. Yazma dncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.5.a. Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.
TAEOB.5.b. Kalemi dogru tutmak igin ii¢ parmagini islevsel olarak kullanir.
Sanat Alani
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.b. Sanat etkinligi igin gerekli materyalleri seger.
SNAB.4.c. Sanat materyallerini amacina uygun bigimde kullanir.
SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde 6zgiin iriinler olusturur.
Mizik Alam
MHB4. Miziksel Hareket
MHB.2. Miizik eserleriyle hareket / dans edebilme
MHB.2.a. Miizik esliginde grupla birlikte hareket / dans eder.
MHB.2.b. Dogaglama / planl hareket / dans sergiler.
EGILIMLER
El. Benlik Egilimleri
E1.l. Merak
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. Tletisim

Degerler

D2. Aile Bitiinliigi

D2.3. Aile igi sorumluluklari yerine getirmek

Okuryazarhk Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarhk



ICERIK CERCEVESI

Kavramlar:

Geometrik Sekil: Uggen, daire.

Boyut: Biiylik-kiigik.

Yon / Mekanda Konum: Altinda-iistiinde

Sozciikler: Kenar, kose, gati, oda, mutfak, salon, yatak odasi, banyo, aile, akraba, dayanisma, tasarruf.
Materyaller: Makas, yapistirict, galisma sayfalari, boya kalemleri, farkl biiyiikliik ve yonlerde tiggen kartlart,
daire kartlari, renkli kagitlar, evin bélimlerini ve egyalarini gésteren kartlar, oyuncak bebekler, oyuncak mutfak
esyalari, minder, bant veya tebesir, gizemli kutu, duygu kartlari, mandallar, 5 Yas Cekirdek kitaplari.
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Matematik merkezine Ucgen Kavrami ile Tlgili Kartlar, kitap merkezine evin
béliimleriyle ilgili gorseller konur. Dramatik oyun merkezine oyuncak bebekler ve ev esyalari yerlestirilir. Sanat
etkinligi igin malzemeler masalara hazirlanir. Bahgede oyun oynanacak alan kontrol edilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir. Ayakkabilarini yerlerine
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Gizemli kutu gosterilerek “Sizce bu kutunun
iginde ne olabilir?” diye sorulur. Cocuklarin tahminleri dinlenir” (E1.1.). Kutunun etkinlik zamaninda agilacag:
soylenir. Ardindan duyqgu kartlari gosterilir. Cocuklar kendilerini nasil hissettiklerini anlatir. Isteyen ¢ocuk
duygusunu karti gostererek ifade eder.

O glin okula gelmeyen arkadaslarinin kimler oldugu sorulur. Mandallarla Yoklama Tablosundan yoklama alinir. Daha
sonra Mini Nefes Egzersizi yapilir. Cocuklara bir ellerinde gigek, diger ellerinde mum oldugunu hayal etmeleri
sdylenir. “Cicegi koklayalim, simdi de mumu yavasga iifleyelim.” denilerek egzersiz birkag kez tekrarlanir.

Gline hareketle baslamak igin Level Up 2! hareketleri birlikte yapilir. Ardindan 6grenme merkezlerinde oyuna
gegilir.

Cocuklar oynamak istedikleri 6grenme merkezlerine yonlendirilir. Bloklarla ev yapmalari, evcilik oynamalar: ve
evlerle ilgili gorselleri incelemeleri igin firsat verilir. Ogretmen merkezleri dolagarak gocuklarin oyunlarina eglik
eder.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Topla Topla Yerine Koy Sarkisi agilir. Gocuklar sarki egliginde
oyuncaklarini yerlerine kaldirir. Sarki bittiginde sinifin diizeni birlikte kontrol edilir.

"Bir saga baktim / Bir sola baktim / Lokomotif yaptim / Cuf cuf cuff.” tekerlemesi soylenerek sira olunur ve
elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesinde temizlik ve sofra kurallari hatirlatilir. Kahvalti yapilir. Kahvaltidan
sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

Tirkge, Matematik, Sanat, Mizik (Bitiinlestirilmis Blylk Grup, Kigik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Gizemli kutu agilir. Iginden gikan iiggenler ve ev resmi ¢ocuklara gésterilir. “Bu geklin adini bilen var mi? Kag
kenari var? Kogeleri nerede?” diye sorulur. Uggenin kenarlari parmakla takip edilir, kégeleri sayilir. Daha énce
ogrenilen daireyle karsilagtirilir. Dairenin diiz kenari ve kosesi olmadigt, iggenin lig kenari ve lig kosesi oldugu
soylenir.

Sekilleri Ogreniyorum ve Kenar Kése Kavrami egitici filmleri izlenir. Filmlerde gériilen sekiller ve ozellikleri
hakkinda konusulur.

Ucgen Kavrami ile Tlgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi agilir. Cocuklarin dikkatle incelemeleri (E3.1) icin
gorseller lizerinde durulur. Biyiik, kiiglik ve farkh yonlere gevrilmis liggenler gosterilerek adlari sorulur
(MAB.3.c). "Sinifimizda iiggene benzeyen neler var?" denilerek gocuklarin sinifta tiggen aramalarina firsat verilir.

Cocuklar “"Evimizin ¢atisi Uggen” sanat etkinligini yapmak igin masalara alinir. Kullanacaklari kégitlar: ve boyalar
secer (SNAB.4.b). Evin pargalarini kesip yapistirirlar. Makas ve yapistiricry: kullanirken (SNAB.4.c) yardima
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ihtiyag duyan gocuklara rehberlik edilir. Her gocugun ¢alismaya katilmasi saglanir (SNAB.4.¢). Cocuklar evlerine
istedikleri pencere, kapi, agag ve gigekleri ekleyerek ¢alismalarini tamamlar (SNAB.4.d).

Sanat etkinligi sirasinda Ucgen Sarkisi dinlenir. Gocuklar kdgitlarina g gizgiyi uglarindan birlestirerek iiggen
gizer (MAB.3.a). "Cati evin neresinde? Catinin altinda neler var?" sorulari sorulur. Her evin gatisinin ayni sekilde
olmadigi anlatihir.

“Ben, kiigiik kaplanim. / Tastan tasa atlarim. / Minderleri gériince / Ustlerine ziplarim.” tekerlemesiyle
minderlere gegilir.

Cocuklara "Ev deyince akliniza ne geliyor? Evimizde hangi bsliimler var?” diye sorulur. Ev gorseli birlikte incelenir
(OB4). Mutfak, salon, yatak odasi ve banyo gorselleri gosterilir. "Yemegimizi nerede hazirlariz? Nerede uyuruz?
Ellerimizi nerede yikariz?" sorulari izerinde konusulur. Tencere, koltuk, yatak ve havlu kartlar: gocuklara
dagitilir. Cocuklar ellerindeki karti kullanilabilecegi basliimiin yanina koyar ve neden oraya koydugunu anlatir.
Evlerin oda sayilarinin ve esyalarinin farkh olabilecegi sdylenir.

Etkinlige katiimak iizere sinifa gelen aileler gocuklarinin yanina L Trr

oturur. Ailemle Okul Yolu Programi'ndaki “Sézciiklerle fj} # ;41 . D
Oynuyoruz” galismasi yapilir. (E2.5.) Bir aile liyesi "Uzerine &I’nﬁ\f 3N {, Kf"
otururuz, bazen uzanip dinleniriz." diyerek koltugu tarif eder. IR e =) :
Cocuklar esyanin adini bulur ve hangi odada bulundugunu sayler. m w %‘ ﬁ
Daha sonra gocuklar bir esya segip ailelerine anlatir. Konusurken MUTFAK SALON  YATAK ODASI

yeni 6grendikleri sozciikleri kullanmalarina (TAKB.3.c) firsat
verilir.

(Kalabalik siniflarda aile katilimi kiigiik gruplar hdlinde yapilir.
Alt1 gocuk ve aileleri karsilikli oturur. Her aile-gocuk ikilisi bir oda
karti seger ve karti arkadasglarina gostermeden inceler. Oday!
anlatmak igin birlikte ipuglar: digiinirler. Cocuk odada yapilan bir TENCERE KOLTUK YATAK HAVLU
igi canlandirirken aile lyesi bir esyay! tarif eder. Diger gocuklar

hangi oda oldugunu tahmin eder. Ardindan roller degistirilir. Her ikiliye sira verilerek oyun siirdiiriliir. Ayni oda
kartini segenlerden farkh bir esyayi ya da isi anlatmalari istenir.)
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Dilimizin Zenginlikleri Projesi'nin 3.4 faaliyeti igin ailelerle birlikte "Hangi Oda?” oyunu oynanir. Aile iiyesi
ve gocuk bir oda karti seger. Diger gocuklara gostermeden bu odayi nasil anlatacaklarina birlikte karar verirler.
Cocuk dis firgalama hareketi yaparken aile liyesi "Burada ayna ve lavabo var.” diyebilir. Diger gocuklar odanin
adini bulur. Daha sonra aile iiyesi hareketi yapar, gocuk odayi anlatir (TAKB.3.¢). Isteyen aile ve ¢ocuklarla oyuna
devam edilir. Konusan arkadasimizi dinlememiz ve s6z almak igin siramizi beklememiz hatirlatilir (SDB2.1).

"Evde kimlerle yastyorsunuz? Ailenize hangi islerde yardim ediyorsunuz? Oyuncaklarinizi kim topluyor?” sorulari
sorulur. Evdeki isleri aile lyelerinin birlikte yapabilecegi, herkesin yapabildigi islerde birbirine yardim etmesi
gerektigi anlatilir. "Akraba ne demek? Teyze, dayi, amca kime denir?” sorulari iizerinde konusulur. Cocuklarin
kendi ailelerini ve akrabalarini anlatmalari igin firsat verilir.

Mirnav Mirnav Tki Kedi Tekerlemesi énce 6gretmen tarafindan sdylenir, ardindan hareketleriyle birlikte
tekrarlanir.

MIRNAV MIRNAV IKI KEDI

Mirnav mirnav iki kedi (isaret parmaklar karsilikli hareket ettirilir.)
Biri gtkmig lst odaya (isaret parmagiyla yukar: gikma hareketi yapilir)
Biri inmis alt odaya (diger elin isaret parmagiyla asagi inme hareketi yapilir.)
Biraz sonra bulusmuslar ( parmaklar bulusturulur)

miril miril konugmuslar (parmaklar hareket ettirilir.)

-Ben bir fare yakaladim (sag elin isaret parmagi hareket ettirilir.)
-Ben tabaklari yaladim (sol elin isaret parmagi hareket ettirilir)
Aman demisler gok yorulduk (bir kez el siklatilir.)

Iste orada bir koltuk ( koltuk...vb gésterilir)

Hemen kosmuslar oraya( makara sarma hareketi yapilir.)

Uyumuslar doya doya (uyuma hareketi yapilir.)
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Ev sahibi ¢ikagelmis,

Kalkin miskin kediler demis.

Benim Kiiciik Kardesim Hikayesi izlenir. Hikdyenin bir yerinde durularak "Sizce simdi ne olacak?" diye sorulur.
Hikaye bitince gocuklarin tahminleri hatirlanir. Ailede kimlerin birbirine yardim ettigi hakkinda sohbet edilir.

Cocuklara oyuncak bebekler ve ev esyalari verilir. Anne, baba, kardes, biiyiikanne ve biiyiikbaba rollerini
segmeleri istenir. Sofra hazirlama, birlikte kitap okuma ve oyuncaklari toplama gibi evde yapilan isler
canlandirilir. Cocuklarin rolleri degistirilerek oyuna devam edilir. Evde oyuncaklarini toplama gibi kiigiik
sorumluluklar alabilecekleri (D2.3) konugulur.

"Diglerimizi firgalarken muslugu agik mi birakmalryiz? Odadan gikarken 151Gt kapatmazsak ne olur?” diye sorulur.
Cocuklarin cevaplar: dinlenir. Muslugu kapatma ve gereksiz yanan 151§t sondiirme hareketleri yapilir. Yesil Vatan
galismalar: kapsaminda suyu ve elektrigi bosa harcamamak gerektigi hatirlatilir,

Teyzem Geldi Sarkisi agilir. Sarkinin hareketleri hep birlikte yapilir (MHB.2.a). Sarki tekrar agildiginda gocuklar
istedikleri hareketlerle dans eder (MHB.2.b).

Cocuklarla sira olunarak bahgeye gikilir. Cevrede liggene benzeyen neler oldugu arastirilir. Daha 6nceden bahgeye
birakilan liggen ve daire kartlar: gosterilir. Cocuklardan tiggen olanlari bulup getirmeleri istenir. Bulunan
licgenlerin kenarlari ve koseleri gosterilir. Kartlarin yerleri degistirilerek oyun tekrarlanir. Oyun sonunda sirayla
sinifa doniilir.

5 Yas Cekirdek 1 kitabindan Farkli Bélgeler-Farkli Evler galismasi yapilir. Ev resimleri incelenir. *Hangisinin
gatisi liggene benziyor? Bu evler birbirine benziyor mu? Sizin eviniz nasil?" diye sorulur. Agiklamalar okunarak
uygun evler bulunur. Cocuklar masalara alinir. Evin ¢atisini tamamlama ve iiggen gizme galismalari yapilir. Kalem
tutarken ve gizgi gizerken ihtiyag duyan gocuklara yardim edilir.(TAEOB.5.)

Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini paylasmalarina firsat verilir. Daha sonra etkinlikler-
le ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

e Uggenin kag kenari ve kag kégesi vardi?

Evimizin hangi baliimleri hakkinda konustuk?

Bugiin hangi etkinlikte kendini mutlu hissettin? Neden?

Uggen kartini ters gevirirsek yine iicgen olur mu? Nasil anladin?

¢ Evde ailene yardim etmek igin hangi isi yapabilirsin?

Cocuk liggenin kenar ve koselerini gosterdi, farkl biiyiikliik ve yonlerdeki tiggenleri tanidi. Ev esyalarini uygun
odalarla eslestirdi. Aileleriyle oynadiklari oyunlarda ipuglari vererek diisiincelerini ifade etti.Gorseller ve soru-
larla gocuklarin etkinliklere katilimini destekledim. Kesme ve liggen gizme ¢alismalarinda zorlanan gocuklara yar-
dimci oldum. Aile katilimi sirasinda gocuklarin konugmasina ve rollerini sirayla iistlenmesine firsat verdim. Uggen,
ev ve aile konularini bir arada ele almak 6grenmeyi somutlastirdi. Sanat, oyun ve miizik ¢alismalari birbirini ta-
mamladi. Ailelerin katilimi, s6zciik calismalarini ve ¢ocuklarin kendilerini ifade etmelerini destekledi.

Zenginlestirme: Farkh biyiiklikteki tiggenlerle ev ve gati resimleri olusturulabilir. Ucu sivri olmayan li¢ gubuk ve
oyun hamuruyla iiggen yapilabilir. Cocuklar evlerinin bir béliimiini gizip arkadaslarina anlatabilir.

Destekleme: Uggeni tanimakta zorlanan gocuklarla biiyiik sekil kartlari kullanilarak bire bir ¢aligilabilir.
Kesmekte zorlanan gocuklara onceden kesilmis pargalar verilebilir. Ev esyalarini eslestirme ¢alismasinda iki oda
gorseliyle baslanabilir.

Aile Katilimi: Aileler sinifta "Sozciiklerle Oynuyoruz” ve "Hangi Oda?" etkinliklerine gocuklariyla birlikte katilir.
Esyalar: tarif etme, ipucu verme ve odalarda yapilan isleri canlandirma oyunlari oynanir. ocuklarin kendilerini
ifade etmelerine zaman ftaninir. Evde liggene benzeyen nesneler bulmalari ve gocuklarina yapabilecekleri kiigiik
sorumluluklar vermeleri onerilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

AILE BILGI NOTU

Evimizin Catisi Uggen &
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Degerli Ailemiz,

Cocugunuzla evinizin béliimlerini gezerek odalarin adlari ve bu odalarda yapilan isler hakkinda konusabilirsiniz.
Sinifimizda birlikte oynadigimiz s6zciik oyununu evde de siirdiirebilirsiniz. Bir esyanin adini soylemeden 6zellik-
lerini ve ne ise yaradigini anlatip cocugunuzdan bulmasini isteyebilirsiniz. Ornegin, “Uzerine otururuz, bazen uza-
nip dinleniriz." diyerek koltugu tarif edebilirsiniz. Ardindan gocugunuz bir esyayi anlatip, siz tahmin edebilirsiniz.
Cevrenizde liggene benzeyen nesneler arayabilir, bulduklarinizin ii¢ kenarini ve ii¢ késesini birlikte gosterebilirsi-
niz. Oyuncaklarini toplama ve sofraya pegete koyma gibi kiigiik sorumluluklarla evdeki islere katiimasini destekle-
yebilirsiniz.

Katiliminiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.

Zaman kalirsa "Ailenin Onemi” Egitici Filmi izletilebilir.

Sanat Etkinligi Alternatifi: Cocuklara iicgen seklinde kesilmis renkli kartonlar dagitilir. Bu iggenler gesitli
sekillerde boyanir veya siislenir. Daha sonra 6gretmen rehberliginde bir kagida yapistirilir ve grup olarak bir
resim olusturulur (6rnegin, ev gatisi, dag vb. gibi).

Sanat Etkinligi Alternatifi: Her cocuga bos bir aile agaci sablonu dagitilir. Cocuklardan aile iiyelerini bu sablona
yerlestirmeleri istenir (kendi ailelerine gore sekillendirebilirler). Cizim yapamayan ¢ocuklar igin aile iyelerini
temsil eden resim gikartmalari ya da 6gretmen rehberligiyle gizimler yapilir. Cocuklar anne, baba, kardes vb.
tyeleri uygun yerlere yerlestirir. Istedikleri renklere boyayarak aile agaglarini siislerler.

Zaman kalirsa Ailenin Onemi egitici filmi izlenebilir. Alternatif sanat ¢aligmasinda farkli iiggenlerle ortak bir ev
resmi ya da ¢ocuklarin kendi ailelerine gore diizenleyebilecegi bir aile agact hazirlanabilir.

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. ) annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmas yasaktir. Igerigin tiim haklari sakhidir. & okuly
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