Okul Adi:

Ogretmen Ad:

Yas Grubu: 48-60 Ay (4 Yas)
Tarih: 30.10.2026 Cuma

TURKGCE ALANI
TADB. Dinleme / Izleme

TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
degerlendirebilme

TADB.4.a. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.
TAKB. Konusma

TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olugturabilme

TAKB.2.d. Bir konuyu basit ciimlelerle yeniden ifade eder.

MATEMATIK ALANI

MAB6. Sayma

MAB.1. Sayilar farkl durumlarda dogru kullanabilme

MAB.1.¢. 1 ile 10 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.

MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB.3. Matematikle ilgili durumlari yorumlayabilme

MAB.3.b. Sayilari nesne / gizim / rakam kullanarak gésterir.

SANAT ALANI

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde 6zgiin iriinler olugturur.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB1. Aktif Yasam Igin Motor Beceriler

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.l.a. Basit yonergeler dogrultusunda yer degistirme hareketleri yapar.
HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme

HSAB.5.b. Genel alan i¢erisinde kisisel alanini korur.

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiel Egilimler

E3.3. Yaraticihik

SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERL

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme)
SDB2.1. Tletisim
sDB2.2. s Birligi



DEGERLER

D20. Yardimseverlik
D20.3. Iyiliksever olmak

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarlik

Say:: 1-2-3.

Zaman: Once-sonra.
Hatirlamak, anlatmak, dinlemek, yardim etmek, yansima.

Ekim ayinda gergekten yapilan galismalardan iiriin ve fotograflar, 1-2-3 rakam kartlari ve ayni
miktarlarda nokta kartlari, biiyiik bloklar, yumusak hamur, genis fare ve peynir kaliplari, sari kagit, pastel
boyalar, kiit uglu makas, yapistirici, biiyik kagit, kirilmaz el aynalari ve kenarlari diizgiin parlak kasiklar, hikdye
gorselleri, iki duba, kaymayan yer isaretleri, aile gozlem notlari igin kagit ve kalem, 4 Yas Cekirdek 2 kitabr,
ekran.

Ayin iriinlerinden az sayida 6rnek gocuklarin erigebilecegi masaya yerlestirilir;
hepsi ayni anda gikarilmaz. Sanat masalari kiigiik gruplara gore hazirlanir. Hikaye igin minderli gember, ailelerin
gocuklarin oniinii kapatmadan oturabilecegi arka béliim diizenlenir. Hareket alaninda yollar: kesismeyen iki kisa
parkur kurulur. Sakin koge agik tutulur.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

.....

seyi paylagir. Ogretmen anlatimi kisa sorularla siirdiiriir; her gocugun kutlamaya katilmig oldugunu varsaymaz.
Duygu kartlariyla o sabah nasil hissettikleri konusulur. Takvim ve hava durumuna bakilir. *Bugiin bu ay
yaptiklarimizi hatirlayacagiz, bir hikdye dinleyecegiz ve sayi oyunu oynayacagiz.” denir. Ailelerin giiniin bir
bélimiinde dinlemeye gelecegi agiklanir. Cocuklar Icin Zumba egliginde kisa hareketlerle giine baglanir. Ardindan
ogrenme merkezlerine gegilir.

Cocuklar istedikleri merkezlerde oyun kurar. Inceleme masasinda kendi ¢aligmasini bulan gocuk onu arkadagina
gosterebilir. Matematik merkezinde bliyiik bloklar ve 1-2-3 kartlari, kitap merkezinde ay iginde birlikte
incelenen kitaplar bulunur. Ogretmen malzeme isteyen gocuga “"Bana da verir misin?" demesi igin érnek olur;
arkadasinin yanitini beklemesine yardimci olur.

Toplanma zamani yaklasinca gocuklara haber verilir. "Topla Topla Yerine Koy” sarkisi egliginde kullanilan
malzemeler yerlerine kaldirilir. Ogretmen toplamaya katilir; nereden baslayacagini bilemeyen ¢ocuga “Sen
boyalar: kutuya koy, ben de kagitlari toplayayim.” diyerek tek bir is verir.

TOPLA TOPLA YERINE KOY
Topla topla yerine koy
Oyuncaklar mutlu olsun
Arkadasin da oynasin
Sinifimiz giizel olsun.

Sinif birlikte gozden gegirilir. "Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, guf guf cuf.” tekerlemesiyle
lavaboya gegilir. Cocuklar ellerini su ve sabunla yikar. Beslenme malzemelerini yerlestirmeyi ve kaplarini agmay:
once kendileri dener; gerektiginde yardim ister. Beslenmenin ardindan ¢opler uygun kutuya atilir, eller ve masalar
temizlenir.

Sanat ve Matematik (Bitinlestirilmis Kigik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Ogretmen fare ve peynir gérsellerini masaya koyar. Cocuklar biiyiik sart kdgit pargalarini yirtarak peynirin
yiizeyine yapistirir. Fare igin gévde ve kulak pargalari genis hazirlanir; gocuk pargalari yerlestirir, gozlerini ve
biyiklarini gizer. Makas kullanmaya hazir gocuk, ayri bir genis seridi kisa kesiklerle pargalara ayirabilir.


https://www.anneninokulu.com/1369-2/
https://www.anneninokulu.com/topla-topla-yerine-koy-sarkisi/

Ogretmen kagidi tutarak veya kesilecek yeri géstererek yardimei olur. Her gocuk kendi yapabildigi igleri iistlenir
(SNAB.4.c).

Gocuklar farenin yanina bir yuva, yol veya diisiindiikleri baska ayrintilar ekler (SNAB.4.¢, E3.3). Hamurla ¢alisan
gocuk da kendi faresini ya da peynirini bigimlendirebilir. Malzeme isteyen arkadasina kagit uzatma ve ortak boya
kabini paylasma gibi kiigiik yardimlara firsat verilir (SDB2.2).

Galismanin ardindan her gocugun oniine bir, iki ve (¢ biiylik bloktan olusan kiigiik gruplar konur. “Faremizin yanina
iki parga peynir hazirlayalim.” denir; bloklar oyunda peynir yerine kullanilir. Cocuk nesneleri tek tek dokunarak
sayar ve istenen miktari ayirir (MAB.1.¢). Ogretmen 1-2-3 kartlarini gésterir; gocuk saydigi grubun yanina uygun
karti koyar veya ayni miktari hamur pargalariyla gosterir (MAB.3.b). Sayma galismasi bugiin 1-3 araliginda
tutulur. Iki nesneyi sayarken ayni nesneye yeniden dokunan gocuga saydigi blogu yana kaydirmasi gasterilir;
yeniden denemesine zaman taninir.

Tirkge (Biyiik 6rup ve Bireysel Etkinlik)

Gocuklar asagidaki tekerleme hareketlerle séylenerek cembere davet edilir.

Tik tik tik kim geliyor? (Parmaklar sirayla yere vurulur.)

Sessizce gigegine konani, (Minder kastedilir.)

Renkli Kelebek gok seviyor! Ssst...

Kelebek simdi uyuyor! (Sessizlik saglanir.)

Iyilik Sever Cocuklar Egitici Film izlenir."Cocuk arkadagina nasil yardim etti? Sen bugiin kime yardim
edebilirsin?” sorulariyla sohbet edilir. Cocuklarin soyledikleri dinlenir; diisen boyay! uzatmak, bir pargay: tutmak
veya arkadasina yer agmak gibi sinif igindeki yardimlar hatirlanir (D20.3).

Ay iginde yapilan ¢alismalardan birkag iiriin veya fotograf gemberin ortasina konur. Her gocuk tanidigi bir
calismayi seger. Konusmak isteyen gocuk sz alir, o giin ne yaptigini kisa ciimlelerle anlatir (TAKB.2.d). Ogretmen
"Burada ne yapmistin?” diye sorar, yanit igin bekler. Gerektiginde “Ben ... yaptim.” baslangicini verir. Paylagim
birkag kisa turla siirer.

Tirkge (Biyiik 6rup ve Bireysel Etkinlik)
Dilimizin Zenginlikleri Projesi — Aile Bulusmalari

Onceden bilgilendirilen aileler gemberin gerisine oturur. Ogretmen kisa bir agiklama yapar: “Bugiin gocuklarimizi
dinleyecegiz. Yanitlarini kendilerinin bulmasi igin bekleyelim.” Ailelerden gocuklarin ciimlelerini tamamlamamalar:
ve baska cocuklarla karsgilagtirmamalar istenir.

Parmak Ailesi Duygular Parmak Oyunu kisa bir hazirlik olarak uygulanir. Cocuklar parmaklarini sirayla hareket
ettirir; mutlu ve sagkin yiiz ifadelerini dener. Mirnav Mirnav Iki Kedi tekerlemesinin hatirlanan béliimii séylenir.
Ogretmen hareketleri yavas gésterir; yalniz hareketle katilan gocuklar da oyunda kalir.

Eglenceli Aynalar Hikdyesi 6gretmen tarafindan gorseller gosterilerek okunur. Hikdye sonunda “Hikdyede aklinda
ne kaldi?" ve "Hangi béliim hosuna gitti?” sorulari yoneltilir. Cocuklar duygu ve diisiincelerini sdyler (TADB.4.a).

Iki hikaye gorseli cocuklarin gorebilecegi yere konur. Anlatmak isteyen ¢ocuk soz alir ve sectigi gorsele ba-
karak hikayeden hatirladig1 boliimii basit ciimlelerle yeniden anlatir (TAKB.2.d, OB4). Diger ¢ocuklar arka-
daslarini dinler, sdylemek istediklerini arkadaslarinin konusmasi bittikten sonra paylasir (SDB2.1).

Cocuklara ve ailelerine kenarlar1 diizgiin, parlak kasiklar ve kirilmaz aynalar dagitilir. Birlikte 6nce aynaya,
sonra kasigin i¢ ve dig ylizeyine bakarlar. “Kasikta yliziiniiz nasil goriinliyor? Aynadakiyle ayni m1?”” soru-
lar1 {izerine sohbet edilir. Cocuklar kasig1 yavasca ¢evirerek kendi yiizlerini ve ailelerinin yiizlerini inceler,
gordiiklerini birbirlerine anlatir. Ogretmen “Aynada ve kasikta yiiziimiiziin yansimasim goriiyoruz.” der. Et-
Kinlik sonunda ailelere katilimlar i¢in tesekkiir edilir.

Hareket ve Saglik ile Matematik — Biitilnlestirilmis Kiiglik Grup Etkinligi
Glinaydin Saatim Caldi Bip Bip Bip sarkili rondunun kisa bir béliimiyle yerinde yiiriime ve kol hareketleri yapilr.



https://www.anneninokulu.com/iyilik-sever-cocuklar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/parmak-ailesi-duygular-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/mirnav-mirnav-iki-kedi-tekerlemesi/
https://egitimdebirlikteyiz.meb.gov.tr/CmsFiles/Materyaller/6/eglenceli_aynalar.pdf
https://www.anneninokulu.com/saatim-caldi-bip-bip-bip-sarkili-rond/

Maarifin Kalbinde Oyun — Dén ve Sayiyi Kap, 4 yas uyarlamasi: ‘
Biiltenin 6zgiin oyunundaki 1-9 sayilar: ve rakip alana gegme kurali X&Eﬂ@mﬁ
yerine bu giin 1-2-3 rakamlari ile birbirine gegmeyen kisa yollar (£ J

kullantlir. Rakamlarin yaninda ayni miktari gésteren biiyiik noktalar

bulunur. Ilk denemede yalniz 1 ve 2 kartlari agilir; gocuklar oyunu B oron A %5 Ve Satah ko
kavradiginda 3 karti da eklenir.

&8 Oyuncu Sayis En az 4 oyuncy
Ogretmen bir dubanin etrafindan yavasga yiiriiyiip baglangig noktasina - (— T ——
doner. "Dubanin gevresinden yiird. Simdi iki noktali karti bul. e
y6nergelerini ayri ayri verir. Cocuklarin alani fanimasindan sonra iki
*  Her iki yari alan U‘dc n 9'a kadar soyilar goz(
kiigiik grup olusturulur. Alan uygunsa her gruba bir kisa parkur ayrilir; : ”dgg‘gg‘

+ Her turda her takimdan bir oyuncu baslangic
¢izgisine gelir.
.

yer darsa tek parkurda sirayla oynanir. Her turda bir gocuk kendi
dubasinin gevresinden yiiriir (HSAB.1.a) ve séylenen sayinin kartinin
yaninda durur. Kartin iizerine atlama veya karti arkadasindan kapma
yapilmaz.

Cocuk noktalara tek tek dokunarak miktari kontrol eder (MAB.1.¢).
Ardindan sepetteki biiyiik bloklardan ayni sayida alip kartin yanina dizer
(MAB.3.b). Yanlis karta giden gocuga "Birlikte noktalara bakalim.” denir;
geri doniip yeniden denemesi igin zaman verilir. Diger gocuk kendi
isaretinde bekler, arkadasinin yoluna girmez (HSAB.5.b, SDB1.2). Hiz yarisi, puan ve eleme olmadan herkes oyuna
katihr (E2.5).

Gocuklar galismalarini ve kisisel esyalarini toplar; arkadaslariyla vedalasarak ailelerine teslim edilir.

9 arasinda bir soyi séyler.

da isoret tasinin etrafindan

yan oyuncu, rakip alandaki
erine basmaya calisir.

Gocuklar kisa bir degerlendirme gemberinde yaptiklarini hatirlar. Yanitlarini séyleyebilir, gosterebilir veya
galismalarindan yararlanabilir. Sorular sohbet iginde sorulur; her gocugun biitiin sorulara yanit vermesi
beklenmez.

* Buglin hangi ¢alismani arkadaslarina anlattin?

+ Don ve Saytyi Kap oyununda kartini nasil buldun?

« Arkadaslarin seni dinlerken kendini nasil hissettin?
* Evde birine hangi kiigiik iste yardim edebilirsin?

* Bugiin hangi isi yardim almadan yapabildin

Genel Degerlendirme: Cocuklar hikdyede hatirladiklar: boliimleri ve ay boyunca yaptiklari ¢alismalar: kisa
climlelerle anlatti. Aileleriyle aynadaki ve kasiktaki goriintiileri hakkinda konustu. Say1 oyununda 1-3
arasindaki nesneleri say1p uygun kartlarla eslestirdi. Anlatirken ve sayarken zorlanan ¢ocuklara destek
verildi.

Zenginlestirme: Cocuk hikayeden hatirladigi iki olay: 6nce-sonra sirasiyla anlatabilir. Kendi fare galismasina bir
ortam gizip ne yaptigini agiklayabilir. Sayi oyununun bir turunda arkadasina yonerge verebilir; soyledigi say: kadar
blogu kartla eslestirebilir.

Destekleme: Sanatta biiyiik ve hazir kesilmis pargalar, kalin boyalar ve az miktarda yapistirici sunulabilir. Hikdye
kisa baliimlerle okunabilir; gocugun bir gorseli gostererek veya tek sozciikle katilmasi kabul edilebilir. "Ben ...
yaptim.” ve "Hikayede ... vardi." baglangiglarindan yararlanilabilir. Cocuga diisiinmesi igin ek siire taninabilir. Say!
oyununa 1 ve 2 kartlariyla baslanabilir; rakamin yanindaki noktalardan yararlanilabilir. Parkur kisaltilabilir ve
ogretmenle birlikte yiiriinebilir. Ailelerin bulundugu ortamda zorlanan gocuk 6gretmenine yakin oturabilir; sakin
kosede kisa bir mola verebilir.

Aile Katilimi: Dilimizin Zenginlikleri Projesi "Aile Bulusmalari” kapsaminda aileler sézel dil etkinligine gozlemci
olarak davet edilir. Katilim saati ve gozlem sirasinda dikkat edilecek noktalar 6nceden paylasilir. Etkinlik sonunda
ailelerin kisa gozlem notlari alinir; katilamayan ailelere kisa bilgilendirme yapilir. Asagidaki bilgi notu ailelerle

paylastlir.



Toplum Katilimi:
AILEYE BILGI NOTU

Sevgili Ailemiz,

Bugiin Dilimizin Zenginlikleri Projesi Aile Bulusmalari kapsaminda "Dinliyorum, Diisiinliyorum, Anlatiyorum” et-
kinligimizi gergeklestirdik. Aramizda bulunan ailelerimize katilimlari igin tesekkiir ederiz. Katilamayan aileleri-
mizle de etkinlikten paylagimlarimizi iletecegiz.

Evde gocugunuzla bu ay sinifta yaptigi galismalara bakabilir, en sevdigi galismay: size anlatmasini isteyebilirsiniz.
Ciimlesini tamamlamadan, anlatacaklarini bitirmesini bekleyerek onu dinleyebilirsiniz.

Ilginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.

Sinif Ogretmeni

ALTERNATIF LINKLER / ONERILER

Elektrik Siipiirgesi Oyunu oynanir. Sayismaca ile 6gretmen arkasina birkag gocuk alir ve sira olurlar. Kalan
cocuklar elektrik siipiirgesinin siipiirecegi ¢op olur. Ogretmen ve arkasindaki ¢ocuklar “vuuuuuuuu” seklinde ses
¢ikararak siipiirgeyi ¢alistirir ve ¢opleri kovalar. Yakalanan gocuk “ag bacaklarini ¢op geliyor” sarkisi ile siipiirge
olan herkesin bacak arasindan geger ve siraya dahil olur.

Deniz Bahgi Egitici Hikaye

7 Adim Dansi

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
2% annerin
kopyalanmasi, cogaltilmasi, kullaniimasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Icerigin tiim haklar: saklidir. =& OKUl


https://www.anneninokulu.com/elektrik-supurgesi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/deniz-baligi-egitici-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/7-adim-dansi/

