G6UNLUK PLAN
Okul Adr:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60-72 Ay (5 Yas)
Tarih: 23 Ekim 2026
ALAN BECERILERI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI
Tirkce Alani

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
TADB.2.b. Dinledikleri / izledikleri materyaller hakkindaki tfahminini sayler.
TADB.2.c. Dinledikleri / izledikleri materyallere iligkin gikarim yapar.

TAEOB. Erken Okuryazarhk

TAEOB.5. Yazma dncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.5.a. Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.

TAEOB.5.b. Kalemi dogru tutmak igin li¢ parmagini islevsel olarak kullanir.
Matematik Alami

MAB6. Sayma

MAB.1. Sayilar farkh durumlarda dogru kullanabilme

MAB.1.c. 1 ile 5 arasinda nesne / varlik miktarini saymadan / bir bakista soyler.
MAB.1.¢. 1 ile 20 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.

MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB.3. Matematikle ilgili durumlari yorumlayabilme

MAB.3.a. Matematikle ilgili bir durumu nesne / gizim / sembolle gosterir.
MAB.3.b. Sayilari nesne / gizim / rakam kullanarak gosterir.

MAB3. Matematiksel Temsil

MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme

MAB.9.c. Cesitli semboller arasindan matematikle ilgili temsili / sembolii gosterir.
Fen Alani

FBAB7. Deney Yapma

FAB.7. Merak ettigi konular / olay / durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.a. Merak ettigi konuya iliskin deney yapmak igin uygun malzemeleri seger.
FAB.7.b. Merak ettigi konuda deneme-yanilma yoluyla deney yapar.

FAB.7.c. Deney sonucunda gozlemledigi durumu ifade eder.

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Sanat materyallerini amacina uygun bigimde kullanir.

SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

Miizik Alami

MSB2. Miiziksel Soyleme

MSB.1. Sarkilara kendi sesiyle eslik edebilme

MSB.1.c. Yasina ve gelisim diizeyine uygun sarkiyi temposuna uyum saglayarak soyler.
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik



E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Odaklanma

E3.3. Yaraticihk

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme)
SDB2.1. Iletisim

DEGERLER

D14. Sayg

D14.1. Nezaketli olmak

OKURYAZARLIK BECERILERL

OB4. Gorsel Okuryazarlik

Kavramlar:

Sayi / Sayma: 1, 2, 3 (3 rakamina odaklanilir);
Miktar: Bos-Dolu.

Sézciikler: Ug, rakam, kelebek, kanat, pipet, bos, dolu, doldurmak, bogaltmak, aktarmak, petek, izin istemek, 6ziir
dilemek.

Materyaller: 1, 2 ve 3 rakami kartlari, 3 rakaminin farkli biyiikliikteki érnekleri, bloklar, 3 bigimli kanatlari olan
kelebek kalibi, pipet, bant, boya kalemleri, kit uglu makas, yapistirici, resim kagidi, tuz veya kinetik kum tepsisi,
tef, lig¢ bélmeli kiiglik kaplar, bolmelere uygun lg biiyiik blok, kdgit havlu, oda sicakhginda su, gida boyasi, ayn
biiyliklikte saglam seffaf bardaklar, tepsi, kasik, bos-dolu gorselleri, Cekirdek 1 (5 Yas).

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Minderli sohbet cemberi ve iiclii nesne gruplari igin matematik masasi hazirlanir.
Pipetli kelebek galismasi igin sanat masasinda kesme, boyama ve pipet sabitleme malzemeleri diizenlenir.
Doldurma-bosaltma galismalari su gegirmez tepsiler iizerinde, erken okuryazarlk calismasi kuru masada yapilhr.
Deney diizenegi giin iginde gozlenebilecek sabit yere konur. Oyun igin agik alan, sakin kose ve bireysel destek alani
ayrilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar kapida karsilanir; el sallama ve s6zlii selamlasma segeneklerinden istediklerini kullanir. Esyalarini
yerlestirip ayakkabilarini degistirirler. Minderli gemberde duygu kartlarindan birini segerek nasil hissettiklerini
paylasirlar; konusmak istemeyen gocuk karti gosterebilir. Yoklama yapilir, takvim tarih ve hava durumu incelenir.
Cicek koklama ve mum iifleme hayaliyle birkag yavas nefes alinir. The Smurfs Dance Party Go Go Go Get It Sabah
Sporu esliginde kisa hareketlerle giine baglanir. Ardindan 6grenme merkezlerine gegilir.

Gocuklar merkez segerek mandallarini yerlestirir. Matematik merkezinde blok ve rakam kartlari, sanat merkezinde
kagit ve boya bulunur. Tuz veya kinetik kum tepsisinde isteyen gocuk parmagiyla serbest izler olusturur.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baslanir.
TOPLA TOPLA YERINE KOY
Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Sinifimiz giizel olsun.

Sarki esliginde gocuklar kullandiklari oyuncaklari ait olduklar: kutulara yerlestirirler. Toplama islemi tfamamlandik-
tan sonra 6gretmen gocuklarla birlikte sinifi gézden gegirir.

Lavaboya gegerken "Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, cuf cuf cuf” tekerlemesi soylenir.
Gocuklarin 6gretmen gozetiminde ellerini su ve sabunla yikamalari desteklenir. Cocuklar yemek masalarina giivenli
oturuslarini koruyarak yerlesir, beslenme g¢antalarini agmayi 6nce kendileri dener ve ihtiyag duyduklarinda yardim
isterler. Beslenme sonrasinda ¢opler uygun kutuya atilir ve kigisel temizlik yapilir.
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Matematik, Tiirkce ve Sanat (Biitinlestirilmis Biyilik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Gocuklara bir, iki ve lig nesneli gruplar kisa siire gosterilir. Gordiikleri miktari bir bakista sdylerler (MAB.1.c);
ardindan her nesneye bir kez dokunarak sayar ve yanitlarini kontrol ederler (MAB.1.¢). Ug nesnenin yanina 3 karti
konur. 3 Rakamini Ogreniyorum Egitici filmi izlenir. Cocuklar 1, 2, 3 kartlari ve resimli semboller arasindan 3
rakamini bulur (MAB.9.c); ayni rakamin farkli biyiikliikteki 6rneklerine odaklanir (E3.2). Rakami havada
parmaklariyla izlerler.

3 Rakami ile Ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi incelenir. Cocuklar gérsellerdeki iiglii gruplari gésterip rakamla
iligkisini anlatir (OB4). Siniftan iig blok seger; her birine bir kez dokunarak sayarlar (MAB.L.g). Onlerine ii¢ bélmeli
bos bir kap konur. Her bslmeye bir blok yerlestirir, lic bolmenin de doldugunu; bloklari gikarinca bslmelerin bos
kaldigini gésterirler (MAB.3.a). Cocuklar lig bloktan olugan grubu gizer ve yanina 3 kartini yerlestirir (WAB.3.b).

"3 Rakamindan Pipetli Kelebegim" galismasinda gocuklara gorseldeki kelebek kalibi verilir. 3 karti ile gorselin
sagindaki kanat kargilagtirilir; gocuklar 3 rakamini gosterir (MAB.9.c). Ogretmen soldaki kanadin ayni bigimin ters
yonde ¢izilmis hdli oldugunu, 3 rakaminin yazilisini sagdaki kanatta gérdiiklerini agiklar. Cocuklar kelebegin
kanatlarini ve gévdesini boyar; kanatlara kendi diisiindiikleri desenleri ekler (E3.3). Kelebegi dis gizgisinden keser;
kanat iglerindeki gizgiler kesilmez. Ince antenlerin kesiminde 6gretmen destek olabilir. Kaliptaki pipet gizimi
yerine gergek bir pipet, gévdenin arkasina bantla sabitlenir. Cocuklar boyama, kesme ve birlestirme sirasinda
malzemeleri amacina uygun kullanir (SNAB.4.c). Kesmekte zorlanan gocuklara onceden kesilmis kalip sunulur.
Gocuklar tamamladiklari kelebeklerini pipetten tutarak arkadaglarina gosterir ve galismalarini anlatir (SNAB.4.¢).

Cekirdek 1 (5 Yas) "3 Rakamini Ogreniyorum” acilir. Cocuklar 3 rakamlarini bulup isaretler (MAB.9.c), ii¢ sicak
hava balonunu boyar ve gokyiiziine ii¢ bulut gizer (MAB.3.b). Rakami 6nce parmakla ok yoniinde izlerler. Kalemle
galisirken uygun oturur (TAEOB.5.q), li¢ parmagini islevsel kullanarak kesik gizgileri tamamlamayi denerler
(TAEOB.5.b). Isteyen cocuk 3 rakamini bir resme déniistiiriir. Tahtada yazma istege baglidir; ¢alisma gocugun
hizina gore béliindr.

Tirkge ve Mizik (Bitiinlestirilmis Blyiik Grup Etkinligi)
“Ben, kiigik kaplanim

Tastan tasa atlarim

Minderleri gériince

Ustlerine ziplarim.” tekerlemesiyle minderlere gegilir. Bal Petekleri Hikdyesi dinlenir / izlenir (TADB.1.b). Hikdye
uygun yerde durdurulur; devaminda neler olabilecegini tahmin ederler (TADB.2.b). Sonunda hikdyedeki sorunun
nasil giderildigini agiklarlar (TADB.2.c). Kuklalarla nazikge izin isteme ve hata sonrasinda 6ziir dileyerek durumu
diizeltme canlandirihr (D14.1, SDB2.1).

3 Rakami Sarkisi temposuna uygun sdylenir (MSB.1.c). Cocuklar parmaklariyla lig gosterir; sarkinin sonunda birlikte
ii¢ kez el girpar. Onceden 6grenilen sarkilardan kisa tekrar yapilir.

3 SARKIST

Bindik rakamlar otobiisiine
Gidiyoruz iig diye diye

Ikiden sonra o gelir

Haydi say bakalim lig nedir 1 2 3!

3 Rakami Oyunu oyhanir. Ogretmen tefle ritim tutup asagidaki sozleri soyler. Adi séylenen gocuk sirasini izleyerek
ogretmenin arkasina geger (E2.5, SDB1.2). Ug ¢ocuk oldugunda grup durur; ¢ocuklar gruptaki arkadaglarini sayarak
ti¢ kisiyi gosterir (MAB.1.¢). Sonra yeni bir grup olugturulur. Son grupta ligten az gocuk kalirsa géniilliiler yeniden
katilarak Ug kisiyi tamamlar. Her ¢ocuk oyuna katilir; kimse kovalanmaz.

3 OYUNU SOZLERI

Benim adim g

Yakalamak ¢ok gig

Ikiden sonra gelirim

................ severim

Fen (Kiglik 6rup Etkinligi)

Tepside ayni biyiiklikte ii¢ saglam seffaf bardak gdsterilir; gocuklar bardaklari sayar (MAB.1.¢). Bir bardak su
bakimindan bos, biri agzina kadar dolu, digeri ise iginde az miktarda su olacak sekilde hazirlanir. "Hangisinde hig su
yok? Hangisinde su igin yer kalmamig? Iginde biraz su olan bardak famamen dolu mu?" sorulari sorulur. Iginde
biraz su bulunan kabin bos olmadigi, fakat tamamen dolu da olmadigi gosterilir. Bos denilen bardagin iginde hava
bulundugu kisaca belirtilir. KARE-Bos-Dolu ve Bos- Dolu egitici videolarinin ilgili boliimleri izlenir (TADB.1.b).
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Gocuklar tepsi lizerinde kiigiik miktarlardaki suyu kasikla aktarir; bosalttiklar: ve doldurduklari kabi gosterir.
Bardaklari tamamen doldurma yalnizca 6gretmen destegiyle, tepsi iginde yapilir; dokiilen su hemen silinir.

Dolu Bardaktaki Suyu Bos Bardaga Aktarma Deneyi igin “"Bardagi kaldirip dékmeden, kdgit havluyla suyu diger
bardaga tastyabilir miyiz?" diye sorulur. Cocuklar seffaf bardak, su, gida boyasi, kdgit havlu ve tepsi arasindan
gerekli malzemeleri seger (FAB.7.a). Ayni biiyiikliikte iki bardaktan birine su konur; digerinde su bulunmaz. Su
bulunan bardagin mutlaka tamamen dolu olmadigi belirtilir. Birkag damla gida boyasi karigtirilir. Kagit havlu serit
hdlinde katlanir, iki ucu bardaklara yerlegtirilir. Cocuklar bir ucun suya temas etmesini saglayarak dener; islanma
baslamazsa 6gretmen destegiyle ucun konumunu diizeltip yeniden bekler (FAB.7.b).

Deneme sonunda gocuklar kagidin islanmasi ve diger bardaga gegen su hakkinda gergekten gozlediklerini anlatir
(FAB.7.c). Su heniiz aktariimadiysa “"Heniiz diger bardakta su gormedik.” denir. Su gegtiginde "Bu bardak artik su
bakimindan bog mu? Tamamen doldu mu?" sorulariyla degisim degerlendirilir. Kagit havludaki kiigiik bogluklarin
suyun ilerlemesine yardimci oldugu agiklanir. Baslangigtaki bardagin mutlaka bosalacagi veya digerinin tamamen
dolacagi soylenmez.

Destekleme: Nesne gruplari ligle sinirlandirilabilir; her nesneye dokunarak sayma modellenebilir. Kalin govdeli
kalem, biiyiik 3 karti ve onceden kesilmis kelebek kalibi sunulabilir. Bos ve tamamen dolu iki kapla baslanabilir;
iginde biraz su olan kap daha sonra gosterilebilir. Su aktarimi 6gretmenle sirayla yapilabilir. Pipeti sabitlemede
bireysel destek verilebilir.

Zenginlestirme: Cocuk kelebegi igin bir bahge resmi gizebilir; resmine ii¢ gigek ekleyip sayarak kontrol edebilir.
Gocuk lig nesneyi farkli araliklarla dizip arkadasina gosterebilir. Ayni lig blogun farkli biyiiklikteki kaplar:
tamamen doldurup doldurmadigi arastirilabilir; deneydeki onceki ve sonraki durum iki gizimle anlatilabilir.

Gocuklar kisisel egyalarini toplar; arkadaslariyla vedalagarak ailelerine teslim edilir.

Giin sonunda kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklar yanitlarini konusarak, isaret ederek veya
galismasini gostererek paylasabilir.

* Kelebegin hangi kanadinda 3 rakamini gérdiin? 3 kartiyla karsilastirarak gosterir misin?
- I¢inde biraz su olan bardak neden bos degildi; neden tamamen dolu degildi?

* Kelebegini hazirlarken en gok hangi asamadan keyif aldin?

+ Evde hangi kabin bos veya famamen dolu oldugunu gosterebilirsin?

* Bugiin hangi ¢alismayi kendi basina tamamladin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin 3 rakamini tanima ve bos-dolu kaplari ayirt etme ¢alismalarina ilgi gosterdigi,
kesme ve pipet sabitlemede bazi gocuklarin destege ihtiyag duydugu goriildii. Kisa ve anlasilir yonergelerle siirece
rehberlik edildi, ihtiyag¢ duyan gocuklara bireysel destek verildi. Planin yas grubuna uygun oldugu, deneydeki
gozlem siiresi igin giin iginde yeniden zaman ayrilmasinin yararli oldugu gordilddi.

Aile Katilimi: Asagidaki bilgi notu ailelerle paylasilir. Ailelerden gocuklariyla evde ii¢ nesneyi sayma ve bog-dolu
kaplari karsilastirma galismasi yapmalari istenir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
Toplum Katilimi:

AILEYE BILGI NOTU
Sevgili Ailemiz,

Cocugunuzla g bliyiik oyuncak segin; oyuncaklara tek tek dokunarak saymasina firsat verin. Ardindan mutfakta
tepsi lizerine ayni biiyiikliikte iki plastik bardak koyun. Birini bos birakin, digerini sizin desteginizle suyla doldurun.
"Hangisi bos, hangisi dolu?"” diye sorun. Dolu bardaktan biraz suyu digerine aktarin; artik ikisinde de su oldugunu,
ancak ikisinin de famamen dolu olmadigini birlikte fark edin. Yaniti hemen soylemeden gocugunuzun gostermesini ve
anlatmasini bekleyin.

Ilginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.
Sinif Ogretmeni

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da

tamamen kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Icerigin tiim haklari sakhdir.

49 anhenin
OKutY
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