Okul Adr:

Ogretmen Ad:

Yas Grubu: 48-60 Ay (4 Yas)
Tarih: 15 Ekim 2026

Tirkce Alani
TADB. Dinleme / Izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler / izler.

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyallerde yer alan bilgiler ile giinliik yasami arasinda iliski kurar.
Matematik Alam

MAB6. Sayma

MAB.1. Sayilar farkl durumlarda dogru kullanabilme

MAB.1.¢. 1 ile 10 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.
MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayal gikarim yapabilme
MAB.4.d. Nesne / olgu / olaylar: tek bir 6zellige gore karsilagtirir.
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme)
SDB2.1. Iletisim

SDB2.2. Is Birligi

DEGERLER

D16. Sorumluluk

D16.1. Kendine karsi gérevlerini yerine getirmek
OKURYAZARLIK BECERILERL

OB4. Gorsel Okuryazarlik

Miktar: Tek-gift; bir ve iki nesneyi sayma.
Zit: Ayni-farkl, diizenli-daginik.
Tek, gift, es, gorap, sepet, desen, ip, mandal.

Ayni boy ve dokuda, iki farkh diiz renkte temiz gorap giftleri; zenginlestirme igin farklh renkte ek
bir ¢ift gorap; sepet ve tepsiler, bos A4 kagitlari, kalin govdeli boya kalemleri, kisa ve saglam ip, kolay agilan biiyiik
mandallar, ipin baglanacagi sabit destekler, tek ve ¢ift corap ile ayakkabi gorselleri, duygu ve hava durumu
kartlari, takvim, bilgisayar / ekran ve hoparlér.



Cemberde temiz goraplarin goriilebilecegi bir sepet hazirlanir. Eslestirme
masalarinda az sayida gorap ve tepsiler bulunur. Sanat masalarina bos kagitlar, temiz goraplar ve boya kalemleri
yerlestirilir. Kisa ip, gegis alanindan uzakta, gocuklarin iki yanina rahatga gegebilecegi ve uzanmadan erisebilecegi
yiikseklikte sabit desteklere baglanir. Ipin iki yanina es ¢oraplarin paylagtirildigi iki sepet ve biiyiik mandallar
konur. Bekleyen gocuklar igin ipten ayri bir alan, bireysel destek igin sakin bir kdse hazirlanir. Ekran herkesin
gorebilecegi konuma getirilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar kapida karsilanir; el sallama ve s6zlii selamlasma segeneklerinden istediklerini kullanir. Esyalarini
yerlestirip ayakkabilarini degistirirler. Minderli gemberde duygu kartlarindan birini segerek nasil hissettiklerini
paylasirlar; konusmak istemeyen gocuk karti gosterebilir. Yoklama yapilir, takvimde tarih ve hava durumu incelenir.
Cigek koklama ve mum iifleme hayaliyle birkag yavas nefes alinir. Cocuklar Icin Giinlik Spor Hareketleri esliinde
kisa hareketlerle giine baslanir. Ardindan 6grenme merkezlerine gegilir.

Cocuklar istedikleri 6grenme merkezini seger. Tek-Cift Kavrami Kartlari arasindan yalniz gorap ve ayakkabi
ornekleri matematik merkezine, iki ¢ift temiz gorap ve sepet evcilik merkezine yerlestirilir. Eslestirmeye ilgi
duyan gocuklara nesneleri yan yana koyarak inceleme firsati verilir.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif foplanmaya baslanir.
TOPLA TOPLA YERINE KOY SARKISI

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Sinifimiz giizel olsun.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Cocuklar
kahvaltilarini yaptiktan sonra ellerini yikar ve sinifa gegilir.

Matematik ve Tiirkge (Bitinlestirilmis Biylk Grup ve Kigik Grup Etkinligi)

Ogretmen sepetteki bir gorabi ¢ikarip “Bu gorabi giydim. Diger ayagima ne giyecedim?" diye sorar. Ayni boy ve
dokudaki biri kirmizi, biri sari iki gorabi yan yana gosterir. Cocuklar (MAB.4.d) yalniz renklerine bakarak gésterilen
gorabin egini bulur. Bulunan iki gorap yan yana konur; her birine bir kez dokunularak (MAB.1.¢) “bir, iki" diye sayilir.
"Birbirinin esi olan bu iki gorap bir gift coraptir.” agiklamasi yapilir. Bir gorap ayrilir; *Burada tek gorap kald:."
denir. Esi yeniden yanina getirilir. Calisma nesne eslestirme diizeyinde tutulur.

Gocuklar lig-dort kisilik kiigiik gruplarda galisir. Her gocuga baslangigta renkleri belirgin bigimde farkli iki gift
gorap verilir. "Bir gorap se¢. Simdi esini bul." yonergeleri sirayla séylenir. Cocuklar (E3.2) segtikleri gorabin
rengine odaklanir; bulduklar: egleri yan yana yerlestirir. Isteyen cocuk (SDB2.1) “Ikisi de kirmizi." diyerek segimini
anlatir; konugmak istemeyen cocuk esini gésterir. Ogretmen goraplari iist iiste koymayi ve bir kez katlamay!
yavasga gosterir. Cocuklar (D16.1) kullandiklar: goraplari esleriyle birlikte sepete yerlestirir. Karigik ve
diizenlenmis sepetlere birlikte bakilir.

Sanat (Bireysel Etkinlik)

“Corabimi Ciziyorum Sanat Etkinligi" igin gocuklar tek gorabi kdgidin bir yanina koyar. Ogretmen kagit ve boya
kalemlerini masalara yerlestirir. Cocuklar (SNAB.4.c) boya kalemlerini gizim ve boyama amaciyla kullanarak gorabin
esini kagidin bog kalan yanina gizer, benzer renk ve desenlerle tamamlar. Isteyen gocuk dig gizgiyi gorabi izleyerek
olusturabilir. "Tek Cift Sarkisi" ayni baglantidan agilir.

Tiirkce ve Matematik (Biitiinlestirilmis Biylk Grup Etkinligi)

Tek-Cift Kavrami Egitici Filmi 6gretmenin nceden segtigi, bir nesne ve bir ¢ift nesne gosterilen kisa baliimlerle
(TADB.1.b) izlenir. Goriinti durdurularak "Tek olani goster. Simdi gifti goster.” yonergeleri verilir. Cocuklar
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(TADB.2.a) videoda gordiiklerini sinifta eslestirdikleri coraplarla iliskilendirir; kendi ayakkabilarinin bir esini ve
giftini gosterir. Kayip Coraplar Egitici Filmi ayni giin arka arkaya izletilmek yerine bu galismanin alternatifidir.
Alternatif film segildiginde de es bulma baliimii izerinden siniftaki goraplarla baglanti kurulur.

Ben, kiigik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri gériince
Ustlerine ziplarim.

Tekerleme soylendikten sonra minderlere giivenli bigimde yiiriiniir. Tek-Cift Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi
iginden bir tek gorap ve bir gift corap gosteren iki gorsel segilir. Cocuklar (OB4) gérselleri inceleyip 6gretmenin
gosterdigi gergek gorap grubuna uygun karti isaret eder. Bir giftteki goraplara (MAB.1.¢) sirayla dokunarak "bir,
iki" diye sayar. Ardindan "Bir elini kaldir." ve “Iki elini kaldir.” yonergeleri tek tek uygulanir.

Gocuklar ikili es olur. Hareketli Coraplar Sarkisi esliginde ellerine gegirdikleri temiz goraplari birbirine selam verir
gibi oynatir. Cocuklar (SDB2.2) arkadaslariyla birlikte goraplarini yan yana getirerek bir gift olusturur. oraplar
daha sonra sepete birakilir. Sarkiya eslik etme kisa bir oyun baslangici olarak kullanilir.

"Coraplari Birlikte Asalim” oyununda kisa ip, gegis alanindan uzakta, gocuklarin rahatga ulasabilecegi yiikseklikte
sabit desteklere baglanir. Ogretmen ipin ve desteklerin saglamhigini kontrol eder. Iki gocuk ipin kargilikli
taraflarinda durur. Her gocugun 6niine, diger gcocugun sepetindeki goraplarin eslerini iceren bir sepet ve kolay
agilan biiyiik mandallar konur. Ogretmen mandali sikip agmay, gorabin iist kenarini ipe yerlestirmeyi ve mandali
birakarak tutturmayi gésterir. Cocuklara mandallari yalnizca goraplara takmalari ve ipi gekmemeleri hatirlatilir.

Cocuklardan biri sepetinden bir corap segip arkadasina gosterir ve ipe asar. Karsisindaki gocuk kendi sepetinden
bu gorabin esini bulup yanina asar. Cocuklar (SDB2.2) birlikte kontrol ederek bir gifti tamamlar. Sonraki turda ilk
gorabi segme gorevi diger gocuga geger. Cocuklarin (SDB1.2) arkadasinin gorabi asmasini beklemesine ve mandali
agamadiginda yardim istemesine rehberlik edilir. Oyun (E2.5) hiz yarisi ve eleme olmadan, her ikilinin denemesine
firsat verilerek siirddrdldr.

Matematik (Bireysel Etkinlik)

"Tek Corabi Buluyorum” ¢alismasinda 6gretmen gocugun oniine bir gift kirmizi gorap ile tek sari gorap koyar. Cocuk
(MAB.4.d) renklerine bakarak es olan goraplari yan yana getirir. "Hangisinin esi burada yok?" sorusuna gorabi
gostererek ya da séyleyerek yanit verir. Ogretmen eksik esi uzatir; cocuk onu tek kalan gorabin yanina yerlesgtirir.
Olusan gifti (MAB.1.¢) “bir, iki" diyerek sayar.

Giiniin degerlendirmesinin ardindan gocuklar bir sonraki egitim giiniinde goriismek iizere ugurlanir.

Zenginlestirme: Eslestirmeyi rahat yapan ikiliye farkh renkte igiincii bir gift eklenebilir. Cocuklar asilan goraplari
kontrol ederek esleri yan yana getirebilir. Bir gorabin esi sepette birakilarak ipte tek kalan gorabi bulmalar: ve
gifti famamlamalari istenebilir. Cocuk gizdigi gorabin hangi renk veya deseninin model aldigi goraba benzedigini
anlatabilir.

Destekleme: Tek corabin esi once tek segenek olarak sunulabilir; ardindan biri es, biri farkl renkte iki segenege
gegilebilir. "Esini bul.”, "Yanina koy." gibi kisa yohergeler modelle desteklenebilir. Sanatta kagit ve gorap
sabitlenebilir; kalin kalem veya bliyiik bir gorap dis gizgisi sunulabilir. Asma oyununa tek ¢ift gorapla baslanabilir;
gocuk once mandali ipsiz olarak agip kapatmay! deneyebilir. Gerektiginde 6gretmen gorabi ipe yerlestirirken gocuk
mandali takabilir veya gocuk esini bulup gosterirken yetiskin asmaya yardimci olabilir. Konusma yerine gosterme

kabul edilir.

Giin sonunda ¢ocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini paylasmalarina firsat verilir. Daha sonra etkinliklerle
ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

* Arkadasinin astigi gorabin esini nasil buldun?

* Bir gift gorapta kag gorap var? Dokunarak sayabilir misin?
* Arkadasinla goraplari asarken kendini nasil hissettin?

+ Evde ¢ift olarak kullandigin hangi esyan var?

* Bugiin gorabi asarken hangi isi kendi basina yaptin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin goraplari eslestirme, tek ve gift gorabi ayirt etme, iki gorabi sayma, mandal
kullanma ve arkadaslariyla sirayla ¢alisma siiregleri ile destek ihtiyaglar: degerlendirildi. Verdigim kisa yonergeler,
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mandal kullanimina model olma bigimim ve sundugum bireysel destek gézden gegirildi. Ip ve mandal diizeninin,
materyallerin ve etkinlik siiresinin yas grubuna uygunlugu incelendi.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelerle iki gift ¢orapla oynanabilecek kisa bir eslestirme oyunu paylasilir. Cocugun bir gift
olusturduktan sonra goraplarini yerine koymasina firsat verilmesi istenir. Asagidaki bilgi notu ailelere iletilir.

Toplum Katilimi:

AILEYE BILGI NOTU

Sevgili Ailemiz,

Temiz goraplardan renkleri belirgin bigimde farkli iki gift segin ve yan yana koyun. Bir gorabi ¢ocugunuza verip
"Bunun esi hangisi?” diye sorun. Buldugu iki gorabi yan yana yerlestirmesine ve dokunarak “bir, iki" diye saymasina
firsat verin. "Bu iki gorap bir gift.” deyin. Ardindan bir gorabi kisa siireligine ayirip tek kalan gorabi birlikte

gosterin; esini yeniden yanina koyun. Cocugunuz isterse goraplar: iist liste koyup bir kez katlamay: denesin ve
gekmecesine yerlestirsin. Oyunu kisa tutun; cevabi hemen soylemeden denemesine zaman verin.

Ilginiz ve desteginiz icin tesekkiir ederiz.
Sinif Ogretmeni

ALTERNATIF LINKLER / ONERILER
Fil Fibi ile Kurbaga Viki

Corap Eslestirme Oyunu

Tek Cift (Terlik Yapimi) Sanat Etkinligi
Corap Nasil Cizilir? Boyama Kolay Cizimler

Diinyay: Gezmek Isteyen Corap Hikayesi

Esim Nereye Kayboldu? Hikayesi

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
<9 annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullaniimasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Icerigin tiim haklar: saklidir. & OKUl
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