Okul Adr:

Ogretmen Ad:

Yas Grubu: 48-60 Ay (4 Yas)
Tarih: 14 / 10 / 2026

Tirkce Alani
TADB. Dinleme / Izleme

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyallerde yer alan bilgiler ile giinliik yasami arasinda iliski kurar.
TADB.2.b. Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri / izleyecekleri hakkindaki tahminlerini soyler.
Matematik Alani

MAB6. Sayma

MAB.1. Sayilari farkh durumlarda dogru kullanabilme

MAB.1.c. 1ile 5 arasinda nesne / varlik miktarini saymadan / bir bakista séyler.

MAB.1.¢. 1 ile 10 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.

MAB3. Matematiksel Temsil

MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme

MAB.9.c. Cesitli semboller arasindan matematikle ilgili temsili / sembolii gosterir.
MAB.9.¢. 1-10 arasindaki miktarlari nesne / gizim / rakam gibi farkl temsillerle gosterir.
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde 6zgiin iriinler olugturur.

Hareket ve Saglk Alani

HSAB1. Aktif Yasam Igin Motor Beceriler

HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme

HSAB.5.b. Genel alan icerisinde kisisel alanini korur.

Mizik Alani

MSB2. Miiziksel Soyleme

MSB.1. Sarkilara kendi sesiyle eslik edebilme

MSB.1.c. Yasina ve geligsim diizeyine uygun sarkiyi temposuna uyum saglayarak soyler.
MHB4. Miziksel Hareket

MHB.2. Miizik eserleriyle hareket / dans edebilme

MHB.2.a. Miizik esliginde grupla birlikte hareket / dans eder.

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme)
SDB2.1. Iletisim



OKURYAZARLIK BECERILERL
OB4. Gorsel Okuryazarhk

Say! / Sayma: 1ve 2.
Iki, rakam, ugurtma, kurdele, ikili grup, su kaplumbagas.

Biiyiik 1 ve 2 rakam kartlari, bir ve iki nesneli gorsel kartlar, biyiik bloklar, bog kagit, kalin gévdeli
boya kalemleri, kenarh kinetik kum tepsisi, cocuk sayisi kadar saglam ve uygun yiikseklikte sandalye, Gekirdek 1 (4
Yas) kitabi. Rutinler igin duygu, giinliik akis ve hava durumu kartlar:; video ve sarkilar igin ekran ve ses sistemi
hazirlanir,

Sohbet ve hikdye igin minderli cember hazirlanir. Matematik masasina az sayida
biiyiik blok, bir ve iki nesneli gorseller ile 1 ve 2 kartlari konur. Kitap ve sanat masasinda gocuklarin rahat
oturabilecegi, ayaklarini destekleyebilecegi diizen saglanir. Kum tepsisi sabit bir masaya yerlestirilir. Sandalyeler
kaymayan zeminde, aralarinda rahat gegis boslugu olacak bigimde dizilir. Hareket alanindaki engeller kaldirilir;
kiiglik grupta ¢alisma ve sakin kégede mola imkani saglanir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar kapida adlariyla karsilanir; el sallama, giilimseme, "Merhaba" deme veya elini kalbine koyma
segeneklerinden birini kullanir. Esyalarini yerlestirmeyi kendileri dener. Minderli cemberde isteyen gocuk duygu
kartini segerek nasil hissettigini soyler veya gosterir. Yoklama yapilir; takvim, hava durumu ve giinliik akis kisaca
incelenir. Cigek koklama-mum iifleme hayaliyle birkag yavas nefes alinir. Hareketi Severim egliginde 6gretmenin
gosterdigi kolay hareketler yapilir. Ogrenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklar ilgilerine gore 6grenme merkezlerini seger. Matematik merkezinde bir ve iki nesneli kartlari inceleyebilir,
bloklarla serbestce oynayabilir. Sanat merkezinde kdgit ve boyalarla resim yapabilir. Isteyen gocuk kinetik kum
tepsisinde parmagiyla serbest izler olusturabilir; rakam yazmasi beklenmez. Ogretmen malzemeleri paylagma ve
yardim isteme siireglerine rehberlik eder.

Toplanma zamani geldiginde Topla Topla Yerine Koy sarkisi egliginde sinif toplanmaya baslanir.
TOPLA TOPLA YERINE KOY

Topla topla yerine koy
Oyuncaklar mutlu olsun
Arkadasin da oynasin
Sinifimiz giizel olsun.

Sarki egliginde gocuklar kullandiklari oyuncaklari ait olduklar: kutulara yerlestirirler. Toplama islemi
tamamlandiktan sonra 6gretmen gocuklarla birlikte sinifi gézden gegirir.

"Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, cuf guf guf” tekerlemesiyle sira olunur. Kahvalti dncesinde
eller su ve sabunla yikanir. Sofrada glivenli oturma, kiiglik lokmalar alma ve agzinda yiyecek varken konusmama
hatirlatilir. Dua edilerek kahvaltiya gegilir. Cocuklar gantalarini agmayi kendileri dener, gerektiginde yardim ister.
Beslenme sonunda ¢opler uygun kutuya atilir; eller yikanir ve sinifa dénidilir.

Matematik ve Tirkge (Bitiinlestirilmis Blylk Grup ve Bireysel Etkinlik)

Ogretmen bir blok, ardindan yan yana duran iki blok gasterir. Cocuklar miktari bir bakista séylemeyi dener
(MAB.1.c). Ardindan her bloga bir kez dokunarak “Bir, iki." diye sayar ve miktari kontrol ederler (MAB.1.¢).
Ogretmen “Burada iki blok var." diyerek son séylenen sayinin gruptaki nesne miktarini belirttigini somutlagtirir,
Yanit vermekte zorlanan gocuk 6gretmenle birlikte sayabilir.

Iki blogun yanina biiyiik 2 karti konur. Ogretmen “Iki tane oldugunu bu rakamla gésterebiliriz.” der. Cocuklar 1 ve 2
kartlari arasindan 2 rakamini gosterir (MAB.9.c). 2 Rakami ve 2 Rakamini Ogreniyorum Egitici Filmi
baglantilarindan 6gretmenin onceden inceledigi biri segilerek kisa bir basliim izlenir.

2 Rakami ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi incelenir. Cocuklar resimdeki nesneleri gosterip ne gordiiklerini
anlatir (OB4). Her gocuk iki biiyiik kalem alir, kalemleri tek tek sayar ve yanina 2 kartini yerlegtirir. Isteyen cocuk
iki nesne veya iki belirgin iz gizerek ayni miktar: resimle gosterir (MAB.9.¢). Cocuklar olugturduklar: grubu
arkadasglarina anlatir ve birbirlerini dinler (SDB2.1).



https://www.anneninokulu.com/hareketi-severim-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/topla-topla-yerine-koy-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/2-rakamini-ogrenelim-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

Ogretmen 2 rakaminin baglangig noktasini ve izledigi yonii biiyiik model iizerinde yavasga gosterir. Cocuklar modele
dikkatlerini vererek parmaklariyla izler (E3.2). isteyen gocuk havada veya kinetik kumda dener.

Tik tik tik kim geliyor? (Parmaklar sirayla yere vurulur)
Sessizce gigegine konani, (Minder kastedilir)

Renkli Kelebek gok seviyor! Ssst...

Kelebek simdi uyuyor!" (Sessizlik saglanir)

Tekerleme soylenerek minderlere gegilir. Onceden 6grenilen parmak oyunlari hatirlanir. “2 Sayisi Hikayesi“nin ilk
gorseli agilir; gocuklar hikdyede neler olabilecegini tahmin eder. Hikayeyi izlerken iki rakamina benzeyen hayvan
fark etmeleri igin uygun yerde durulur. Cocuklar (TADB.2.a) hikdyedeki iki nesneli durumlari sinifta olusturduklar
gruplarla iligkilendirir; kuguyla 2 rakaminin hangi yénlerinin benzedigini agiklar. Hikdyeye iligkin duygu ve
diislincelerini paylasirlar.

Mizik, Hareket ve Saglik (Bitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)
Onceden 6grenilen sarkilar kisaca hatirlanir. 2 Rakami Sarkisi dinlenir. Ogretmen kisa béliimleri model olur;
gocuklar sarkinin kolay tekrar eden sozlerini temposuna uyum saglayarak soyler (MSB.1.c).

2 SARKISI

Bir'den sonra gelir iki

Rakamlarin ikincisi

Hem sevimli hem neseli

Cift esyalarda hep iki

Onun adi nedir ki?

Iki Ikil

Hilal EROGLU

Yiz Yiize 100 Gocuk Oyunu kapsaminda Sandalye Kapmaca Oyunu 4 yasa uygun, elemesiz bigimde oynanir. Cocuk
sayisi kadar saglam sandalye aralarinda giivenli gegis bogluklari birakilarak yerlegtirilir. Ogretmen énce bir tur
model olur. Cocuklar miizik esliginde grupla birlikte yiiriir veya basit dans hareketleri yapar (MHB.2.a):
arkadaslarina ¢arpmadan aralarindaki boslugu korur (HSAB.5.b). Miizik durdugunda en yakin bos sandalyeye
yiriyerek otururlar. Sandalye eksiltilmeyebilir; kosma ve sandalye igin yarisma istenmez. ocuklarin durma
isareftini izleyerek hareketlerini diizenlemeleri desteklenir (SDB1.2). Oyuna katilma istegi desteklenir (E2.5);
isteyen gocuk ilk turu izleyebilir. Kalabalik gelen gocuklarla oyun kiiglik grupta siirdiirdlebilir.

Matematik ve Sanat - Kitap Calismas! (Bitinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Cekirdek 1 (4 Yas) kitabindaki "2 Rakami” ¢aligmasi agilir. Ogretmen yonergeleri tek tek verir; ayni anda yalhizca
tizerinde galisilan bélim ele alinir. Cocuklar biyiik 2 rakamini 6nce parmaklariyla izler; hazir olanlar kalemle
lizerinden gegmeyi deneyebilir. Ogretmen rahat oturuga, kagidi diger elle sabitlemeye ve kalemi rahat kavramaya
model olur.

Gocuklar modeldeki 2 rakamina bakarak sayfadaki 2 rakamlarini bulup isaretler (MAB.9.c). Su kaplumbagasi
gorsellerinden iki tanesini birer kez gosterip sayar (MAB.1.¢) ve boyarlar. Yumurtalarin bulundugu gorseller
incelenir; iki yumurtali grup isaretlenir. Ogretmen su kaplumbagalarinin korunmaya ihtiyag duydugunu, dogal yasam
alanlarini femiz tutmanin ve yumurtalarina dokunmamanin 6nemini kisa bir agiklamayla belirtir.

Gocuklar kitaptaki 2 rakamina gizgiler ve renkler ekleyerek resim olusturma galismasina katilir (SNAB.4.c). Rakami
kuguya, baska bir hayvana ya da hayal ettikleri bir sekle doniistiirerek kendi iriinlerini olugturur (SNAB.4.¢). Daha
genis alana ihtiyag duyan gocuga bos kagit iizerine biiyiik bir 2 modeli verilebilir. Kitap galismasi kisa béliimlerle
yiritilir; aralarda dinlenme firsati taninir.

Giiniin degerlendirmesinin ardindan gocuklar bir sonraki egitim giiniinde goriismek iizere ugurlanir.

Zenginlestirme: Cocuktan farkli nesnelerle iki ayri ikili grup olusturmasi ve her grubun yanina 2 kartini
yerlestirmesi istenebilir. Iki nesnenin arasini agip yeniden sayarak miktari kontrol etmesine firsat verilebilir. 2
rakamindan olusturdugu resme kendi ayrintilarini eklemesi ve resmini arkadaslarina anlatmasi desteklenebilir.

Destekleme: Sayma galismasina iki biyiik blokla baglanabilir; her blok sayildiktan sonra bos bir alana kaydirilarak
ayni nesnenin yeniden sayilmasi onlenebilir. Yalnizca 1 ve 2 karti sunulabilir; sozel yanit yerine dogru karti
gostererek katilim saglanabilir. Kitapta galisiimayan béliimler bos kagitla kapatilabilir. Biiyiik model, kalin kalem ve
parmakla izleme destegi sunulabilir. Sandalye oyununda 6gretmene yakin bir yer saglanabilir; yénergeler tek tek
verilebilir, kiigiik grupta veya bir tur izledikten sonra katilmasi desteklenebilir.


https://www.anneninokulu.com/2-sayisi-hikayeli/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sandalye-kapmaca-oyunu/

GUNU DEGERLENDIRME

Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, disiincelerini ve duygularini paylagmalarina firsat verilir. Daha sonra etkinliklerle
ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

- Iki nesneli grubunu hangi malzemelerle olugturdun?

+ 2 rakamini hasil bir resme doniistiirdiin?

+ Sandalye oyununu oynarken kendini nasil hissettin?

+ Evde iki tane olan hangi esyalari gosterebilirsin?

* Buglin hangi ¢alismada yardim istedin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin iki nesneyi sayma, 2 rakamiyla eslestirme ve etkinliklere katilma siiregleri ile
destek ihtiyaglari degerlendirildi. Verdigim kisa yonergeler, saymaya model olma bigimim ve sundugum bireysel

destek gozden gegirildi. Planin yas grubuna uygunlugu, materyallerin yeterliligi ve etkinliklere ayrilan siire
degerlendirildi.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden gocuklariyla iki kasik, iki gorap veya iki oyuncaktan olusan kiigiik gruplar hazirlamalar
istenir. Her nesneye bir kez dokunarak saymaya ve yetiskinin yazdigi 2 kartiyla eslestirmeye firsat verilmesi
onerilir.

Toplum Katilimi:

AILEYE BILGI NOTU

Sevgili Ailemiz,

Bugiin iki nesneli gruplar olusturduk, nesneleri saydik ve 2 rakamiyla eslestirdik. 2 rakamina gizgiler ekleyerek
kendi resimlerimizi yaptik.

Evde gocugunuzla iki kasik, iki gorap veya iki oyuncak bulabilirsiniz. "Burada kag tane var?" diye sorabilir; her
nesneye bir kez dokunarak saymasina firsat verebilirsiniz. Zorlanirsa birlikte "Bir, iki." diyerek tekrar
edebilirsiniz.

Bir kagida siz 2 rakamini yazip nesnelerin yanina koyabilirsiniz. Cocugunuz isterse baska iki nesne bulup bu kartla
eslestirebilir. Rakam yazdirmadan, birkag dakikalik keyifli bir oyun oynamaniz yeterlidir.

Ilginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.
Sinif Ogretmeni

ALTERNATIF LINKLER / ONERILER

2 Rakami Ayirdetme ve Farkindalik Oykiisii

Gaga Yayinlari - Sayilari Ogreniyorum: 2

2 Rakami Nasil Ogretilir? - Okul Oncesi Egitici ve Eglenceli Say Etkinligi

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair ieriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. 2% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tiim haklari saklidir. s OKUlU


https://www.anneninokulu.com/2-rakami-ayirdetme-ve-farkindalik-oykusu/
https://www.youtube.com/watch?v=PUQV7W150pA
https://www.youtube.com/watch?v=uvdhTVA87fQ

