G6UNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 48+ Ay (4 Yas)
Tarih: 30/ 09/ 2026
ALAN BECERILERI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI
TURKGE ALANI
TADB. Dinleme / Izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.1.a. Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleyecekleri / izleyecekleri materyalleri seger.
TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler / izler.

FEN ALANI

FBAB1. Bilimsel G6zlem

FAB.1. Giinlik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yénelik bilimsel gozlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne / olay / olgulari dikkatle gozlemler.

FAB.1.b. Gozlemledigi nesne / olay / olgularin betimsel / fiziksel 6zelliklerini ifade eder.
HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB1. Aktif Yasam Igin Motor Beceriler

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.1.a. Basit yonergeler dogrultusunda yer degistirme hareketleri yapar.

HSAB.1.b. Farkli yonde / hizda yer degistirme hareketleri yapar.

HSAB.1.c. Tek ayak lizerinde ileriye 3-4 defa sigrar.

HSAB.1.¢. Farkh genislik ve yapidaki zeminler lizerinde yiiriir.

HSAB.1.d. Farkl yiikseklikler iizerinde dengesini koruyarak yiirdr.

HSAB.1.e. Nesneleri belirli bir hedefe dogru atar.

HSAB.1.f. Atilan nesneleri yakalar.

HSAB3. Giivenlik Becerileri

HSAB.9. Kaza, afet ve tehlikeli durumlarda giivenli davranisglar: sergileyebilme
HSAB.9.a. Acil durumlarda yardim istenebilecek meslek gruplarini soyler.

SANAT ALANI

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB.4.b. Sanat etkinligi igin gerekli materyalleri seger.

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde 6zgiin Griinler olugturur.

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri:

E1l.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler:

E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiel Egilimler:



E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL

SDB2.1. Iletigim

SDB2.2. Is Birligi

DEGERLER

D12. Sabir

D12.1. Diislince, duygu ve davraniglarinda kontrollii olmak
D16. Sorumluluk

D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek

D20. Yardimseverlik
D20.3. Lyiliksever olmak

OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarlik

ICERIKLER

Kavramlar:

Renk: Kirmizi.

Zit: Ayni-Farkli.

Sozciikler: Itfaiye, itfaiyeci, acil durum, yardim, 112 (bir-bir-iki), baret, hortum, merdiven, siren, kaptan, atma,
yakalama, gokme.

Belirli Giin ve Haftalar: Itfaiye Haftasi.

Materyaller: Itfaiye araci veya gorseli; renkli nesneler; kirmizi kart; meslek ve itfaiye arag gereg gérselleri; “Vak
Vak! Yardim Var mi?" hikdyesi; 112 karti; karton telefon; adres karti; itfaiyeci sapkalari; mavi kumas seritleri;
karton alevler; yumusak toplar; yer isaretleri; farkli genislik ve dokuda kaymaz yiizeyler; farkl yiikseklikte algak,
sabit denge platformlari; itfaiye araci sablonlari; beyaz ve renkli kdgitlar; hazir arag pargalari; yapigtirici; boya;
firga; 112 etiketleri.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sohbet icin gember alani diizenlenir. Drama igin itfaiye istasyonu, olay alani ve olay
alanindan ayri giivenli bekleme alani belirlenir. Top oyunu igin kaymayan, engellerden arindirilmis alanda iki ayri
takim sirasi hazirlanir. Sanat materyalleri gocuklarin segebilecegi bigimde masalara yerlestirilir. Yiizeyler ve
platformlar onceden kontrol edilir.

Belirli Giin ve Haftalar: Itfaiye Haftas
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen ¢ocuklari kapida "Selamlagma Kégesi” ile kargilar. Cocuklar sarilma, el sallama, gak bir beglik yapma veya
dans etme segeneklerinden birini tercih ederek 6gretmeniyle selamlasir.

Cocuklar cember alanina geger. Ogretmen "Bugiin kendini nasil hissediyorsun?”, "Okulda bugiin ne yapmak
istersin?” sorularini yoneltir. Cocuklarin konugarak, hareketle gostererek veya duygu kartlarindan birini segerek
kendilerini ifade etmelerine firsat verilir. Arkadasglarini dinlemeleri ve konugmak igin siralarini beklemeleri
desteklenir. Takvim ve hava durumu panosu kisaca incelenir. Giinliik akis panosu lizerinden 6nce ve sonra yapilacak
caligmalar agiklanir. Onceki giinlerde 6grenilen kirmizi renk hatirlanir; bugiin itfaiyecileri tanyacaklari séylenir.

Gline saglikli baglamak igin Sabah Sporu Yapmak Gerek hareketleri hep birlikte yapilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Blok merkezine kirmizi araglar ve biiyiik bloklar, kitap merkezine itfaiyecileri tanitan gérseller eklenir. Cocuklar
segtikleri merkezlerde serbestce oynar. Isteyen cocuklar araglar igin garaj yapar. Gergek telefon, cakmak ve
kibrit oyun materyali olarak kullaniimaz.

Ilgili 6Grenme merkezlerine Itfaiye&Yangin ile ilgili Flash Kartlari koyularak gocuklarin ilgileri gekilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir.


https://www.anneninokulu.com/sabah-sporu-yapmak-gerek/
https://www.anneninokulu.com/yanginitfaiye-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baslanir.
TOPLA TOPLA YERINE KOY

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun
Arkadasin da oynasin

Sinifimiz giizel olsun.

Sarki esliginde gocuklar kullandiklari oyuncaklari ait olduklari kutulara yerlestirirler. Toplama islemi tfamamlandik-
tan sonra 6gretmen gocuklarla birlikte sinifi gézden gegirir.

Siniftan lavabo alanina gegisin eglenceli ve diizenli olmasi igin sira olunur. Cocuklar siraya gegerken hep birlikte
ritmik bir sekilde

"Bir saga baktim, bir sola baktim

Lokomotif yaptim, guf guf guf” tekerlemesi soylenir, diizeni bozmadan yiiriinerek lavaboya varilir.

Ogretmen gozetiminde gocuklarin ellerini su ve sabunla dogru sekilde yikamalari ve kigisel temizliklerini
bagimsizca yapabilmeleri desteklenir. Cocuklar yemek masalarina giivenli ve uygun bigimde oturur. Ogretmen,
gocuklarin kendi beslenme ¢antalarini agmalarina rehberlik eder. Beslenmeye baslamadan once hep birlikte kisa bir
dua edilir ve "Afiyet olsun.” denilerek gocuklarin yemeklerini yemelerine rehberlik edilir. Beslenme sonrasinda
gocuklar ¢oplerini ¢op kutusuna atar, kullandiklar: alani diizenler ve kisisel temizliklerini gergeklestirir. Suyun
gereksiz akitilmamasi ve atiklarin uygun kutuya atilmasit hatirlatilir.

ETKINLIKLER

Tirkge, Fen (biyik grup etkinligi)

Yangin Var! Egitici Filmi izlenir.

Ardindan 6gretmen kirmizi bezin altindan oyuncak itfaiye aracini gikarir. "Bu aragla ilgili neleri merak

ediyorsunuz?" diye sorar. Cocuklar araci dikkatle inceler; rengini, tekerleklerini ve varsa merdivenini gosterir,
gozlemledikleri 6zellikleri soyler. Kirmizi kartla aracin rengi karsilastirihr. (FAB.1.a, FAB.1.b, E1.1)

Aracin yanina kirmizi ve farkli renklerde biiyiik nesneler yerlegtirilir. Cocuklar ayni renkte olanlart bulur; “Itfaiye
aracimizla ayni renkte olan nesne hangisi?”, *Hangisinin rengi farkli?” sorularini yanitlar. Sinifta gordiikleri bir
kirmizi nesneyi isaret ederler. (FAB.1.a, FAB.1.b, E3.2)

Ogretmen itfaiyeci gorselini gosterir: "Yangin oldugunda hangi meslekten kisiler yardim eder?” diye sorar.
Cocuklarin “Itfaiyeci." demeleri veya gérselini gostermeleri desteklenir. Ogretmen “Itfaiyeciler yangin sondiiriir,
zor durumda kalan insanlara ve hayvanlara yardim eder. Ozel giysiler ve araglar kullanirlar.” der. (HSAB.9.a,

OB4) Baret, hortum, merdiven ve siren gérselleri incelenir. Ogretmen gocuklarin gésterdigi pargalari adlandirir;
baretin basi korudugunu, hortumla su tasindigini, merdivenle yiiksek yerlere ulasildigini ve sirenin aracin geldigini
haber verdigini kisa ciimlelerle agiklar. Itfaiye&Yangin ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi izlenir ve gorseller
hakkinda konugulur. (OB4) Yangin ve Itfafiye ile Ilgili Bilmeceler gerektiginde ipuglari verilerek sorulur.

Ogretmen “Vak Vak! Yardim Var mi?” hikdyesinin kitap bigimini ve akilli tahtada ya da dijital ortamda gésterir.
Cocuklara hikdyeyi hangi materyalle dinlemek istedikleri sorulur. Tercihleri alinir ve segilen materyal kullanilir.
Ogretmen hikdyenin adini séyler; gérselleri biitiin gocuklarin gérebilecegi bigimde gostererek hikdyeyi okur.
Cocuklar hikayeyi dinler. (TADB.1.a, TADB.1.b)

Hikdyenin ardindan "Hikdyede kimler vardi?”, "Neler oldu?”, "En ¢ok hangi béliimii sevdin?" sorulari yoneltilir.
Gocuklar diisiincelerini sirayla soyler veya ilgili gorseli gosterir; arkadaslarini dinlemeleri desteklenir. (SDB2.1)

T

sorulur. Cocuklarin bir yetiskine haber vererek yardim istemeye iliskin diisiincelerini paylasmalar: desteklenir.
(sbB2.1, D20.3)

Ogretmen 112 kartini gostererek rakamlari soldan saga isaret eder ve "Bir-bir-iki. Acil bir durumda yardim
istemek igin kullanilan numara.” der. Cocuklar birlikte tekrar eder. 112'nin yalnizca ambulans igin olmadigi; itfaiye,
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polis ve saglik ekiplerinden yardim istemek igin de kullanildigi, gérsellerle kisaca agiklanir. Cocuklar karttaki 112'yi
karton telefondaki 6rnekle eslestirir. (OB4)

Ogretmen "Oyuncagimi bulamiyorum.” ve "Bir yerde yangin var.” durumlarini sézlii olarak sunar. Oyuncak igin
yakindaki yetiskinden yardim istenecegi, yanginin ise acil durum oldugu konusulur. "Atese ve dumana yaklasmam,
saklanmam; yakinimdaki yetiskine hemen haber veririm.” ciimlesi birlikte sdylenir. Cocuklar 6gretmene yonelerek
yetiskine nasil haber verebileceklerini soyler veya isaretle gosterir. Yardim ¢agrisinda bulunmay! izleyen dramada
ogretmen canlandirir. (SDB2.1)

Sanat, Hareket ve Saglik (Bliyik grup ve kiigiik grup etkinligi)

Ogretmen karton sapkalari, kisa mavi kumag seritlerini ve
karton alevleri gésterir. "Itfaiyecilerin yardim etmesini
canlandiracagiz. Buradaki alevler kartondan. Gergek atese
ve dumana yaklasmayiz; hemen bir yetiskine haber
veririz." der. Cocuklar olduklar: yerde hayali koruyucu
giysilerini giyme, gizmelerini gekme ve baretlerini fakma
hareketlerini yapar. (E2.5)

Istekli gocuklar itfaiyeci ve annesiyle yiiriiyiise ¢ikan
cocuk rollerini seger. Ogretmen anne roliinii iistlenir.
Itfaiyeci roliindekiler istasyon alaninda bekler. Ogretmen
"Cocugumla parkin yanindan gegiyoruz.” diyerek dramayi
baslatir. Cocuk roliindeki katilimci karton alevleri fark edip “"Anne, orada ates var!” der veya isaret eder. Anne
gocugu yaninda tutarak olay alanindan uzaklasir; birlikte giivenli bekleme alanina gegerler. (SDB2.1,D16.1)

Anne roliindeki 6gretmen karton telefonla 112'den yardim istemeyi canlandirir: *Merhaba, parkta yangin var.
Adresimiz..." diyerek onceden hazirladigi 6rnek adresini il, ilge, mahalle, cadde veya sokak ile parkin adini eksiksiz
sdyler. Gorevlinin sorularini dinliyormus gibi bekler ve yanitlar. Ogretmen “Yangina miidahale etmek igin hangi
meslek grubundan yardim istiyoruz?” diye sorar. Cocuklar itfaiyeci der veya gorselini gosterir. (HSAB.9.a,
sDB2.1)

Ogretmen “Haber itfaiye ekibine ulagti. Ekip simdi hazirlaniyor.” der. Itfaiyeci roliindeki cocuklar karton
sapkalarini takar; olduklari yerde araca binme, kemer baglama ve yolculuk hareketleri yapar. “Itfaiye ekibi geldi."
séziiyle aragtan iniyormus gibi yapip kogmadan olay alaninin éniindeki isarete yiiriirler. Ikiserli esleserek kisa mavi
seridi hortum gibi tutar ve karton alevlere su sikmayi canlandirirlar. Ogretmen “Ekip birlikte ¢aligti, yangin séndii.
diyerek karton alevleri kaldirir. Anne ve gocuk bu sirada giivenli alanda bekler. (SDB2.2,E2.5)

"

Canlandirma bittiginde gocuklar rollerinden gikarak cemberde bulugur. "Cocuk atesi gériince ne yapti?", “Itfaiye
ekibi nasil haberdar oldu?”, "Ekip arkadasinla he yaptin?" sorulari konugulur. Ogretmen gergek bir yanginda
cocuklarin séndiirmeye ¢alismayacagini, yetigkine haber verecegini yeniden hatirlatir. Istekli gocuklarla roller
degistirilerek kisa bir fur daha yapilir. (SDB2.1, SDB2.2)

Ogretmen “Itfaiyeciler gérevleri igin bedenlerini hazirlar. Biz de simdi birlikte hareket edip ardindan top
oyunumuzu oynayacagiz.” der. ocuklar aralarinda yeterli bosluk birakarak hazirlanir.

Ogretmen “"Igarete dogru yiirii. Dur. Baglangig yerine yiirii." yonergelerini sirayla verir. Cocuklar bog alanda
y6hergelere uygun yiiriir ve durur. (HSAB.1.a)

Ardindan "One dogru yiiri. Simdi yana dogru kiigiik adimlarla yiiri. Yavas yiiri. Simdi biraz daha hizli yiiri." denir.
Hiz, kosmaya doniismeden ve gocuklar birbirine yaklasmadan ayarlanir. (HSAB.1.b)

Gocuklar sirayla, 6nlerinde yeterli bosluk bulunan yerde bir ayaklarini kaldirir ve diger ayaklari lizerinde ileriye
dogru 3-4 kez sigramay! dener. Ogretmen énce model olur; ihtiyag duyan ¢ocuga el destegi sunar. Yorulan gocuk
dinlenir. (HSAB.1.c)

Ogretmen yere bantlarla biri genig, digeri daha dar iki yiiriiyiis yolu hazirlar. Cocuklar sirayla bu yollarin iginde
ylirir. Ardindan zemine sabitlenmis, kaymayan bir hali izerinde yiirirler. Yollarin genisligi gocuklarin rahat¢a adim
atabilecegi sekilde ayarlanir. (HSAB.1.¢) Ardindan kenarlari kalkmayan, kaymayan iki farkli dokulu yiizey iizerinde
yiiriinerek zeminin yapisindaki degisim deneyimlenir. Yol genislikleri gocuklarin rahatca adim atabilecegi bigimde
ayarlanir.



Cocuklar 6gretmenin yaninda, iki farkl ¢ok algak yiikseklikteki genis ve sabit denge platformlarinda sirayla yiiriir.
Once daha algak platform kullanilir; ardindan gocugun hazir olusuna gére digerine gegilir. Ogretmen gereken
durumda el destegi verir. Platforma kontrolli gikilir ve inilir; platformdan atlanmaz. Diger gocuklar giivenli
bekleme alaninda siralarini bekler. (HSAB.1.d, D12.1)

MAARIFIN KALBINDE OYUN: AT, ¢OK, BITIR!

Ogretmen “Itfaiyeciler ekip hdlinde ¢aligir. Biz
de simdi birlikte bir fop oyunu oynayacagiz.”
der. Cocuklar oyun toplarini inceler, kirmizi
olduklarini séyler. Bu oyunun bir yangin
tatbikati olmadigi; ¢gokme hareketinin yalnizca
oyun sirasinin famamlandigini gosterdigi
agtklanir,

Oyunun hazirlanisi: En az dért ¢ocukla, oyuncu
sayilari esit iki takim olusturulur. Her takim bir
kaptan belirler; diger gocuklar kaptanin karsisinda arka arkaya siralanir. Her takimin bir yumusak kirmizi topu olur.
Biiltendeki 3-4 metrelik mesafe, 4 yas igin baslangigta yaklasik 1-1,5 metreye indirilir; gocuklarin atma ve
yakalama becerilerine gore ayarlanir. Siradaki gocuklar ¢omeldiklerinde birbirlerine garpmayacak aralikta durur.
(SDB2.2)

Nasil oynanir? Ogretmen bir ¢ocukla yavagga model olur: "Yakala, kaptana geri at, ¢ok." Ardindan “Bagla!"
komutuyla kaptan topu siranin dniindeki ilk gocuga atar. Cocuk topu yakalar, kaptana geri atar ve bulundugu yerde
¢omelir. Kaptan siradaki gocuga atar. Her gocuk topu geri verdikten sonra gomelir ve tur bitene kadar bekler.
(HsAB.1.e, HSAB.1.f, E2.5, E3.2, D12.1)

Son gocuktan gelen topu yakalayip havaya ilk kaldiran kaptanin takimi turu kazanir. Diger takim da oyununu
tamamlar; iki takim alkiglanir. Top diiserse oyun kaldi§i yerden siirer; gocuk elenmez. Ik tur kurallari tanimak igin
yavas oynanir. Kaptanlar degistirilerek kisa turlar yapilir. Beklerken zorlanan gocuk rahat bir oturusa gegebilir.
Gocuklarin birbirine "Hazir misin?” diye sormasi ve arkadagini desteklemesi tesvik edilir. (HSAB.1.e, HSAB.1.f,
SDB2.1, sDB2.2, D12.1)

Oyun kaynagi: Gonderilen "Maarifin Kalbinde Oyun” Eyliil biilteni, s. 9, "At, €6k, Bitir!" Oyunun takim-kaptan-
atma-geri atma-gokme-bitirme diizeni korunmugtur. Kirmizi top kullanimi, kisa mesafe ve destekleyici uygulamalar
bu planin yas uyarlamasidir.

Cocuklar kisa bir dinlenmenin ardindan sanat etkinligi i¢in masalara geger. Ogretmen genis ve sade itfaiye araci
sablonlarini, bog beyaz kdgitlari, kirmizi kdgitlart, boyalari ve hazir arag pargalarini sunar. “Itfaiye aracini kagitlari
yirtip yapistirarak mi, resim yaparak mi olusturmak istersin?” diye sorar. Cocuklar galismanin tirini belirler ve
kullanacaklari materyalleri seger. Yirtma-yapistirmay segenler kirmizi kagit, yapistirici ve arag pargalarini; resim
yapmayi segenler kagit ve boyalarini alir. (SNAB.4.a, SNAB.4.b)

Yirtma-yapistirma galismasinda gocuklar kirmizi kdgitlar: parmaklariyla tutarak koparir; olugan pargalar: itfaiye
aracinin govdesine yapistirir. Pargalarin ayni biiyikliikte olmasi ve gévdenin tamamen doldurulmasi beklenmez.
Onceden kesilmis biiyiik siyah dairelerle tekerlekleri, agik mavi pargalarla pencereleri olugtururlar. Isteyen gocuk
kisa kagit seritlerini yerlestirerek merdiven ekler. Resim yapmay: segen gocuk kendi aracini gizer ve boyar.
Gocuklar hortum, siren ve gevre ayrintilarini kendi tercihleriyle gizerek veya yapistirarak tamamlar. Etkinlik
Kahraman Itfaiyeciler Sarkisi egliginde yapilir. (SNAB.4.c, SNAB.4.¢)

Ogretmen 112 etiketlerini gésterir. Cocuklar biiyiik 112 kartiyla ayni oldugunu fark eder ve isterlerse kendi
araglarina ekler. "Bu numara hangi durumlarda kullanilir?” sorusu iizerine kisa bir sohbet edilir. Cocuklar bireysel
galismalarini kiigiik gruplarda arkadaslarina gosterir; kullandiklar: pargalar: ve ekledikleri ayrintilari anlatir veya
isaret eder. Caligmalar “Itfaiyeciler Gorevde!" bagligiyla yan yana sergilenir. (OB4, SDB2.1)

Galisma sonunda malzemeler toplanir, eller ve masalar temizlenir. Giiniin sonunda gocuklar kapidaki selamlasma
panosundan bir hareket segerek 6gretmenle vedalasir.

GUNU DEGERLENDIRME
o Itfaiye aracimizla ayni renkte hangi nesneleri bulduk?

e Hazirhk oyununda hangi hareketleri yaptik?


https://www.anneninokulu.com/kahraman-itfaiyeciler-sarkisi/

e Topu kaptana geri verdikten sonra ne yaptik?
o Itfaiyeci roliindeyken kendini nasil hissettin?

o TItfaiye aracini yaparken en gok hangi béliim hoguna gitti?

.....

o 112'yi oyuncagimizi bulmak igin arar miyiz?
e Aracini olustururken hangi pargalari kendin segip yerlestirdin?
e Topu yakalarken veya kagitlar: yirtarken yardima ihtiyag duydun mu?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin itfaiyeciyi fanima, yetiskine haber verme, yonergeyle hareket etme, sigrama,
denge, atma-yakalama ve sanat ¢alismalarina katilimlari gozlem notlarina gére degerlendirildi. Yonergeler,
hareketlerin sirasi, dinlenme aralari ve sundugum bireysel destekler gozden gegirildi. Etkinliklerin yas ve
ihtiyaglara uygunlugu, glivenli materyallerin yeterliligi ve siireleri degerlendirilerek gerekli diizenlemeler
belirlendi.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklardan itfaiye aracinin pargalarini ve islevlerini agiklamalari istenebilir. Dramada farkh
roller iistlenmeleri desteklenebilir. Afma-yakalama becerisi gelismis gocuklar igin mesafe biraz artirilabilir. Sanat
¢alismasinda araglarina 6zgiin ayrintilar eklemelerine firsat verilebilir.

Destekleme: Nesne ve gérsel sayisi azaltilarak gocuklarin isaretle yanit vermelerine firsat verilebilir. Hikdye kisa
sorular ve gérsellerle desteklenebilir. Dramada 6gretmen veya arkadas destegi saglanabilir. Hareketlerde tek
yonerge ve model kullanilabilir; denge ¢alismalarinda el destegi sunulabilir. Top oyununda mesafe kisaltilabilir,
biyiik ve hafif top kullanilabilir. Sanatta kolay yirtilan kagitlar ve hazir pargalar sunulabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Cocukla itfaiye araci ¢aligmasi incelenir; “Itfaiyeciler kimlere yardim eder?” diye sorulur. Kibrit ve
gakmagin oyuncak olmadigi, bunlara dokunulmamasi gerektigi kisa ciimlelerle konusulur. "Ates veya duman goriirsen
yaklasmadan hemen bana haber ver.” denir. 112'nin yalnizca gergek acil durumlarda aranacagi hatirlatilir; deneme
aramasi! yapiimaz.

Toplum Katilimi: Uygun oldugunda okula davet edilen bir itfaiyeci, araglarini ve gérevini kisa bir sohbetle
tanitabilir. En yakin Itfaiye Merkezine gezi diizenlenebilir.

AILE BiL6I NOTU

ITFAIYECILER GOREVDE!

Sevgili Ailemiz,

Bugiin sinifimizda itfaiyecilik meslegini tanidik. Itfaiyecilerin yanginlarin yani sira tehlikede kalan insanlara ve
hayvanlara da yardim ettigini 6grendik. Kirmizi itfaiye aracini; baret, hortum, merdiven ve siren garsellerini
inceledik.

"Vak Vak! Yardim Var mi?" hikdyesini dinledik. "Itfaiyeciler Gérevde!" dramasinda yetiskine haber vermeyi ve ekip
hdlinde galismay! canlandirdik. Hareket hazirhginda ysnergelerle yiiriidiik; tek ayakla sigrama ve denge
calismalarina katildik. Ardindan “At, ok, Bitirl" oyununda top atip yakaladik. Kirmizi kdgitlar ve boyalarla kendi
itfaiye araglarimizi olusturduk.

EVDE NE YAPABILIRSINIZ?

Gocugunuzla kibrit ve cakmaga neden dokunulmamasi gerektigini konusabilirsiniz. 112'nin yalnizca gergek acil
durumlarda aranacagini hatirlatabilirsiniz.

Is birliginiz ve destediniz igin tegekkiir ederiz.

Sevgiler...

Sinif Ogretmeni

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER
Ttfaiye ve Itfaiyeci Kimdir?



https://www.anneninokulu.com/itfaiye-ve-itfaiyeci-kimdir/

Yangin Tekerlemesi

YANGIN

Cit g1t g1t

Kibrit caktim
Cak ¢ak ¢ak
Cakmak ¢aktim
Elimi yaktim
Yangin gikarttim

Polis geldi

Kibriti ald
Gakmag! aldi
Kulagima egildi
Sunlari soyledi:
Kibritle oynama
Gakmakla oynama
Al sana araba
Bununla oyna

Ttfaiye Parkur Oyunu

Kahraman Itfaiyeciler Sarkisi

KAHRAMAN ITFAIYECILER

Kirmizi kirmizi sapkalar Kirmizi kirmizi sapkalar
Ellerinde baltalar Ellerinde baltalar

Bir de hortumlari var Bir de hortumlar: var
Itfaiyecidir onlar Itfaiyecidir onlar
Kirmizi kirmizi igikli Korkusuzdur her biri
Biiyiik kamyonlar: var Kahraman itfaiyeci
Hepsi birer kahraman Alevlerle savasir
Itfaiyecidir onlar Kahraman itfaiyeci

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
¢ annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmas:, yayinlanmasi ve dagitiimas: yasaktir. Igerigin tiim haklari saklidir. & okuly


https://www.anneninokulu.com/yangin-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/itfaiye-parkur-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kahraman-itfaiyeciler-sarkisi/

