GUNLUK PLAN
Okul Adr:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60+ Ay (5 Yas)
Tarih: 7 Ekim 2026 Garsamba
ALAN BECERILERI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERL
Tirkce Alani
TAEOB. Erken Okuryazarhk
TAEOB.5. Yazma 6ncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.5.a. Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.
TAEOB.5.b. Kalemi dogru tutmak igin li¢ parmagini islevsel olarak kullanir.
TADB. Dinleme / Izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.1.a. Dinleyecekleri / izleyecekleri materyalleri seger.
TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler / izler.

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
TADB.2.b. Dinledikleri / izledikleri materyaller hakkindaki fahminini soyler.
TADB.2.c. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin gikarim yapar.

Matematik Alami

MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayal ¢ikarim yapabilme

MAB.4.a. Uzunluk / biiyiikliik / agirlik / miktar gibi birden fazla 6zellige iliskin tahmini ile sonucu karsilagtirir,
MAB.4.d. Nesne / olgu / olaylar: birden fazla 6zellige gore karsilagtirir.

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2. Is Birligi

DEGERLER

D3. Caligkanhk

D3.4. Calismalarda aktif rol almak
OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarhk

Kavramlar:

Boyut: Biyiik Kiigiik

Saozciikler: Kova

Materyaller: Calisma kdgitlari, renkli karton, gocuk makasi, yapistirici, boya kalemleri, sulu boya, firga, su kabi, iki
farkl biyiiklikte kasik, biiyiik ve kiiglik legolar, kuru yapraklar ve kalin kalemler.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogrenme ortamlarina Biiyiik Kiiciik Kavrami Kartlar: ¢ikti alinir, koyulur. Karsilagtirma
masasinda biiyiiklikleri belirgin nesne giftleri hazirlanir. Minder alani hikaye ve parmak oyunu igin; engellerden
arindirilmig bahge alani hareket oyunu igin diizenlenir. ¢izim masalarinda gocuklarin ayaklarini destekleyebildigi
sandalyeler ve sakin kosede az nesneli bir galisma tepsisi bulundurulur.



https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Ogretmen gocuklari sinif kapisinda giiler yiizle karsilar ve her gocukla g6z temasi kurarak “Giinaydin, seni
yerlestirmelerine rehberlik edilir. Sinifa gegen gocuklar gember alaninda bir araya gelir. Rutin panosu birlikte
incelenir; giin, tarih, ay, mevsim ve hava durumu konusulur. Duygu kartlari ortaya yerlegtirilir. Isteyen cocuk
"Bugiin kendimi ... hissediyorum.” ciimlesini tamamlar; konusmak istemeyen gocuk duygu kartini gosterebilir. Giine
saglikli baglamak igin Deve Ciice Sabah Sporu hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde
oyuna gegilir. (E2.5)

Gocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yénlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar: kullanmalarina
rehberlik edilir. Ilgili 6§renme merkezlerine Biiyiik Kiiciik Kavrami Kartlar: koyularak gocuklarin ilgileri gekilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baslanir.

TOPLA TOPLA YERINE KOY SARKISI

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Sinifimiz giizel olsun.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat

edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Cocuklar
kahvaltilarini yaptiktan sonra ellerini yikar ve sinifa gegilir.

Sanat (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Gocuklar sanat etkinligini yapmalari igin masalara alinir, boyama énliiklerini giymeleri ve su kaplarini doldurmalari
istenir, isimlerinin yazili oldugu ¢alisma kagitlari dagitilir. Kiiciik Kurbaga Sarkisi esliginde sulu boya galismasi
yapilir, oncesinde sulu boya ile nasil boyama yapildigt, nelere dikkat etmeleri gerektigi anlatilir. Cocuklarin
yaptiklar: galismalar sergilenir. (D3.4)

Matematik ve Tiirkge (Bitinlestirilmis Biyilk Grup, Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tagsa atlarim.
Minderleri gériince
Ustlerine ziplarim.

Tekerleme soylenerek minderlere gegilir. Siniftan bliyiik ve kiigiik birer lego alinarak hangisinin biiyiik, hangisinin
kiiglik oldugu sorulur. Nesneler yan yana konmadan énce gocuklarin biiyiikliik ve uzunluk tahminleri dinlenir. Sonra
legolarin bir kenari ayni hizaya getirilerek karsilastirilir; fahminlerle sonuglar birlikte ele alinir. Biiyiikliigiin
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veya ¢ok kiiglik olsaydi nasil olurdu?” sorusuyla beyin firtinasi yapilir.

Masaya farkli biiyiikliik ve renklerde legolar konur. Cocuklar iki grupta galisarak énce biiyik-kiigiik, ardindan renk
ozelliklerini karsilastirir; hangi iki legonun hem ayni renkte hem farkli biiyiiklikte oldugunu gosterir. Gruplar
ayirma ve kontrol etme gérevlerini paylasir. (MAB.4.d, SDB2.2, E3.2)

Her gocuk bir kiiglik bir blyiik lego alir. Masaya uygun oturur; bas, isaret ve orta parmagini islevsel kullanarak
kalemi tutar, diger eliyle kdgidi sabitler. Legolarin gevresini gizerek izlerini gikarir; biiyiik olanini kirmiziya boyar.
Ogretmen Eyliil ayinda ¢aligilan oturma ve kalem tutma bigimini hatirlatir. (TAEOB.5.a, TAEOB.5.b)


https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/topla-topla-yerine-koy-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-kurbaga-sarkisi-alpi-ve-arkadaslari/

Gocuklar Kavramlar ( Kiiciik-Biiyiik) Egitici Video ve Dev Kovalar egitici filmi arasindan hangisini 6nce
izleyeceklerini seger; igerikler belirlenen sirayla izlenir. (TADB.1.a, TADB.1.b) Biiyiik Kiiciik Kavrami Flash Kartlar:

gosterilir; cocuklar gorsellerdeki biiyiik ve kiiglik nesneleri gosterir. (OB4.1) Biiyiik Fil Kiigiik Karinca Parmak

Oyunu oynanir.
BUYUK FIL VE KUGUK KARINCA

Kocaman fil biiyiik adimlarla yiiriidii yiiridd. (Ellerle yiirime hareketi yapilir.)

Kocaman kulaklarini salladi. (Ellerini kulaklarina gotiiriir ve eliyle sallama hareketi yapilir.)
Kocaman hortumuyla su i¢ti. (Iki el karig seklinde birlegtirilerek burnun éniinde sallanir.)
Biiyiik bir kayaya oturdu. (Kollarla biiyiik hareketi yapilir.)

(Ses inceltilerek soylenir.)

Kiigiik karinca kiigiik adimlarla yiiriidi yiiridi (Parmaklarla yiirime hareketi yapilir.)
Kiigiiciik antenlerini salladi (Iki parmak sallanir.)

Soyle bir etrafina bakti, kocaman fili gordii (Etrafa bakma hareketi yapilir.)

Kiglik adimlarla yiiriidd, kiigiik bir kayaya oturdu (Ellerle kiigiik hareketi yapilir.)

Kiiciik ve Biiyiik Kurbaga Piknikte Masali ve Cocuk Sarkisi dinlenir ve izlenir. Baglamadan dnce gocuklar piknik
deneyimlerini anlatir; basliktan ve ilk goriintiiden hareketle neler olabilecegini tahmin eder. Hikdye sonunda
tahminleri konusulur; kurbagalarin yasadiklariyla ilgili "Bunu nereden anladin?” sorusuyla ¢ikarim yapmalari
desteklenir. (TADB.1.b, TADB.2.a, TADB.2.b, TADB.2.c)

KUGUK KURBAGA SARKISI

Kiglik kurbaga, kiigiik kurbaga, kulagin nerede?

Kulagim yok, kulagim yok yiizerim derede

Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak
Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak
Kiiglik kurbaga, kiigiik kurbaga, kuyrugun nerede?
Kuyrugum yok, kuyrugum yok yiizerim derede

Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak
Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak

Gocuklar sira olur ve bahgeye ¢ikilir. Kesif yiiriyusiinde bliyiik ve kiiglik agag, tas ve kuru yapraklar incelenir. "Bu
yaprak hangi yapraktan biiyiik, hangisinden kiigiik?" sorusu sorulur. Cocuklar iki yapragin hem uzunlugu hem

P T TLVT

biiyiikliik ve renk ozellikleriyle kargilagtirir; l¢ yapragi kiigiikten biiyiige dizer. (MAB.4.a, MAB.4.d)
Deve Ciice Oyunu igin gocuklar yan yana dizilir; "ciice” denildiginde
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¢omelir, "deve” denildiginde ayaga kalkar. Sasiran gocuk hareketi X«&’%RFY"WE
yeniden deneyerek oyuna katilir. Ardindan "Maarifin Kalbinde Oyun” [ Ekim J S
bilteninin Ekim béliimiindeki "Soéylenenin Tersini Yap!” oyunu kisa bir
turla uyarlanir: "¢ok!" denildiginde ayaga kalkilir, “Kalk!" denildiginde
cokiiliir. Once yavas ve model olunarak oynanir; cocuklar elenmeden
yeniden dener. (E2.5)

Sinifa dondiliir ve eller yikanir. Biiyiik ve kiiglik kasiktan gizilmis
kartonlar masaya konur. Biiyiik Kiiciik Kavrami Etkinligi yaptlir. Ardindan
kavramla ilgili galisma kagitlarina gegilir; uygun oturus ve ilic parmagin
kalem tutmadaki islevi hatirlatilir. (TAEOB.5.a, TAEOB.5.b)

Cekirdek 1 kitabinda ‘Dogru Oturma Pozisyonu' baslkli sayfa agilir.
Eylil ayinda galisilan beceriyi pekistirmek igin gocuklar gorseldeki
oturusu inceler, kendi oturusunu diizenler; gizgileri parmagtyla
izledikten sonra kalemi li¢ parmagiyla tutarak kesik gizgileri birlestirir.
Galisma sonunda oturusunu yeniden kontrol eder. (TAEOB.5.q,
TAEOB.5.b, OB4.1)
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: @, oyun Adi Séylenenin Tersini Yap!

&8 Oyuncu Sayisi Tom sini f
&7 Materyaller Materyal gerektirmez.

Nasil Oynamir?
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https://www.anneninokulu.com/kavramlar-kucuk-buyuk-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kare-takimi-dev-kovalar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-fil-kucuk-karinca-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-fil-kucuk-karinca-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-ve-buyuk-kurbaga-piknikte-masali-ve-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-etkinligi/

Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini paylagsmalarina firsat verilir. Daha sonra etkinliklerle
ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.
e Biiyiik ve kiiglik nesneleri nasil karsilagtirdik?
e En gok hangi etkinlikte eglendin, neden?
e Bulego digerinden biiyiik mi; bunu nasil kontrol edebilirsin?
e Evinde ayni tiirden biiyiik ve kiigiik hangi esyalar var?
e Cizim yaparken oturusunu ve kalem tutusunu nasil diizenledin?

Gocuklarin nesnelerin biiyiiklik ve uzunluklarina iliskin tahminlerini kontrol etme, iki 6zelligi
karsilagtirma, hikdyeden gikarim yapma ve kalemi iglevsel kullanma siiregleri degerlendirildi. Karsilastirmada

sundugum somut érnekler, hikdye sorularim ve gizim sirasinda verdigim destek gozden gegirildi. Etkinliklerin Eyliil
becerileriyle baglantisi, materyallerin uygunlugu ve oyunlara ayrilan siire ele alindi.

Zenginlestirme: Ayni nesnenin bir nesneden biiyiik, baska bir nesneden kiigiik oldugu igli karsilastirmalar
yapilabilir. Biyiik Kiigiik Kavrami Kartlari kullanilarak hem renk hem boyut bakimindan yeni esler bulunabilir;
hikayenin farkli bir sonu gerekgesiyle anlatilabilir.

Destekleme: Karsilastirmaya ayni renkte, biiyiiklik fark: belirgin iki nesneyle baslanabilir; renk 6zelligi daha sonra
eklenebilir. Hikaye kisa béliimlerde durdurulabilir ve tahmin igin iki gorsel segenek sunulabilir. Cizimde genis kagit,
kaymayan altlik ve kalin kalem kullanilabilir.

Aile Katilimi: Ailelere o glin iglenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde gocuklarti ile biiyiik ve kiiglik nesneleri birlikte
bulmalari istenir. Bu nesneleri fotograflayarak sinifta paylagmalarini saglanir. Asagidaki dijital calismalar velilere
gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Veliler ve okul gevresindeki esnaf vb. biiyiik ve kiiglik boyutlarda kitaplar bagislamalarini istenir.
Bu kitaplarla sinifta bir kiitiiphane olusturulur ve gocuklar bu kitaplar: biiyiikliiklerine gore siralayarak
kullanabilirler.

Biyiik / Kiiciik Kavramlari Egitici Film

Renkli Coraplar Hikdyesi

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair iceriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. 2 anhenip
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tiim haklari sakhdir. & OKUlU


https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-155/
https://www.anneninokulu.com/16-eylul-022-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavramlari-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/renkli-coraplar-hikayesi/

