Okul Adr:

Ogretmen Ad:

Yas Grubu: 48-60 Ay (4 Yas)
Tarih: 7 Ekim 2026 Garsamba

TURKCE ALANI

TADB. Dinleme / Izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler / izler.

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyallerde yer alan bilgiler ile giinliik yasami arasinda iliski kurar.
TADB.2.c. Yetiskin rehberliginde / kendiliginden dinledikleri / izlediklerine iliskin gikarimda bulunur.
MATEMATIK ALANI

MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayal ¢ikarim yapabilme

MAB.4.a. Uzunluk, biiyiiklik, agirhk veya miktara iliskin tfahmini ile sonucu karsilagtirir.

MAB.4.b. Oriintiiyii kuralina uygun olarak devam ettirir.

MAB.4.c. Basit bir griintiide kurala uygun olmayan durumu agiklar.

MAB.4.d. Nesne / olgu / olaylari tek bir 6zellige gore karsilagtirir.

SANAT ALANI

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB.4.b. Sanat etkinligi igin gerekli materyalleri seger.

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde 6zgiin irinler olusturur.

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERT
SDB2.2. Is Birligi

DEGERLER

D3. Galigkanlik

D3.4. Calismalarda aktif rol almak
OKURYAZARLIK BECERILERI

OB4. Gorsel Okuryazarlik

Boyut: Biiylik-kiiglik
Sepet, ortii, karsilagtirmak, yan yana, oriintii

Biiyiik ve kiigiik iki sepet; ayni renk ve bigimde, boyutlar: belirgin bigimde farkl iki bez oyuncak ay;
bu oyuncaklari 6rtebilecek bliyiik ve kiiglik iki kumas; ayni tiirden biiyiik-kiigiik top, blok ve plastik tabak giftleri;
ayni renk ve bigimde, iki farkli biiyiikliikkte, yasa uygun ve kolay kavranabilen legolar; biyiik-kiigiik kavram
kartlari; farkli boyda énceden kesilmis kdgit pargalari; resim kagidi, pastel boya, yapistirici; yumusak toplar, atik
kagit pargalari ve Cekirdek 1 kitab:.

GCember alaninda minderler, iki sepet ve oyuncaklar hazirlanir. Karsilagtirma
masasinda ayni tiirden nesne giftleri, iist liste gelmeden incelenebilecek sekilde yerlestirilir. Legolarin yan yana
dizilebilmesi igin masada bos bir alan ayrilir. Drama alaninda iki oyuncagin ortiileriyle dinlenebilecegi kiigiik bir
kose olusturulur. Sanat masalarinda gizim ve kolaj malzemeleri gocuklarin segebilecegi bigimde sunulur. Hareket
alani esyalardan arindirilir; sakin kosede yalnizca bir nesne ¢ifti bulunan tepsi ve minder bulundurulur.



Ogretmen kapida her gocugu adiyla kargilar. Cocuk; el sallama, giilimseme, “merhaba” deme veya elini kalbine
gotiirme segeneklerinden biriyle selam verir. Takvim ve hava durumu panosu kisaca incelenir. Giinliik akis
gorselleri iizerinden énce ve sonra yapilacak ¢aligmalar konusulur. Duygu kartlari incelenir. Isteyen gocuk o giinkii
duygusunu séyler veya bir kartla gésterir. Ogretmen cocuklarin paylagimlarini yargilamadan dinler. Giine saghkli
baslamak igin Deve Ciice Sabah Sporu hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna
gegilir. (E2.5)

Cocuklar oynamak istedikleri merkezi seger. Blok merkezine farkli biiyiikliikte bloklar, dramatik oyun merkezine
oyuncaklar ve értiiler, kitap merkezine Biiyiik Kiiclik Kavrami Kartlari yerlegtirilir. Cocuklarin serbest oyunlarina
zaman taninir; 6gretmen gerektiginde oyuna katilir ve paylasim konusunda rehberlik eder.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baslanir.

TOPLA TOPLA YERINE KOY SARKISI

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Sinifimiz giizel olsun.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Cocuklar
kahvaltilarini yaptiktan sonra ellerini yikar ve sinifa gegilir.

Tirkge (Blyilik Grup Etkinligi)

Ogretmen biiyiik ve kiigiik oyuncak ayryi yan yana gésterir. "Evinde ya da sinifimizda bunun gibi biiyiik ve kiigiik
oyuncaklar var mi?" diye sorar. Oyuncaklar: ve iki 6rtiyi kullanarak agagidaki kisa hikayeyi canlandirir. Cocuklar
hikayeyi dinlerken ortiilerin oyuncaklarin izerinde nasil durdugunu izler. (TADB.1.b)

IKI AYICIGIN ORTUSU

Biiyik ayicik ile kiigiik ayicik oyunlarini bitirmisti. Biraz dinlenmek igin minderlerine uzandilar. Yanlarinda iki orti
vard. Kiigiik 6rti biyiik ayicigin iizerine serildi. Ama ayicigin ayaklar: disarida kaldi! *Ayaklarim ortiilmedi.” dedi
biyiik ayicik. Kiiglik ayicik 6teki ortiiyii gosterdi: "Bir de bunu deneyelim.” Biiyiik ortiiyi biyiik ayicigin lizerine
serdiler. Bu kez ayaklari da értiildii. Kiigiik értiiyii kiigiik ayicigin iizerine koydular; onu da rahatga értti. Iki
arkadas giiliimsedi. Dinlenince ortiilerini katlayip sepetlerine birlikte yerlestirdiler.

Cocuklar hikayedeki 6rtiinme durumunu kendi uyku veya dinlenme yasantilariyla iliskilendirir: “Sen dinlenirken
lizerine ne ortiiyorsun?” sorusu sorulur. Ardindan "Kiigiik 6rtii biyiik ayicigi neden tamamen 6rtmedi? Biiyik
ortiyle ne degisti?" sorulariyla, gordiikleri duruma dayanarak gikarim yapmalari desteklenir. Yanit vermekte
zorlanan gocuk ortiileri yeniden deneyerek ya da uygun értiiyii gstererek katilabilir. Ogretmen "Bu 6rtii, bu
ayiciktan kiigiik kaldigi igin ayaklar: agikta kaldi." diyerek karsilagtirmayr somutlastirir. (TADB.2.a, TADB.2.c)

Matematik (Biyiik 6rup, Kiigik ve Bireysel Grup Etkinligi)

Sepette Ne Var?etkinligi igin 6gretmen ayni renk ve bigimde, biiyiikliikleri farkli iki topu 6nce aralarinda bogluk
olacak sekilde gosterir. "Hangisi daha bliyiik gériiniiyor? Yan yana getirince de oyle olacak mi?” diye sorar.
Gocuklar tahminini soyler veya isaret eder. Toplar yan yana konur; gocuklar gordiikleri sonugla ilk tahminlerini
kargilagtirir. Ayni iglem iki blok ve iki plastik tabakla tekrarlanir. Ik érneklerde renk ve tiir ayni tutularak
yalnizca biiyiiklige odaklanilir. Tahminin degismesi dogal karsilanir. (MAB.4.a, E3.2)

Her kiiglik gruba ayni tiirden bir biiyiik-kiigiik nesne gifti verilir. Cocuklar nesneleri yan yana getirir, biiyiik ve
kiigiik olani gosterir; "Bu top 6teki toptan biiyiik.” gibi bir agiklama yapmalar: desteklenir. Nesnelerin yerleri
degistirilerek yalnizca saga ya da sola gére segim yapmalari 6nlenir. Her gift karsilastirildiktan sonra biiyiik olan
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biiylik sepetin, kiiglik olan kiigiik sepetin yanina birakilir. Cocuklar karsilastirma ve yerlestirme gorevlerini
doniigiimli lstlenir; arkadasinin kararini birlikte kontrol eder. Baska bir 6zellik ya da gl siralama bu asamada
istenmez. (MAB.4.d, SDB2.2)

Daha sonra 6gretmen ayni renk ve bigimde, biiyiikliikleri belirgin bigimde farkli legolari gocuklara sunar. Bir
biiyiik ve bir kiigiik legoyu yan yana getirerek biiyiikliklerini karsilagtirmalarini ister. Ardindan legolari soldan
saga “blylik-kiiglik-bliylik-kiigiik" seklinde dizer. Cocuklar her pargay gostererek dizilisi birlikte soyler. "Sirada
hangi biiyiikliikte lego olmali?” sorusunun ardindan gocuklar sirayla uygun legoyu segerek oriintiiyli devam ettirir.
Daha sonra her gocuk kendi oniinde legolar: biiyiik-kiiglik sirasiyla dizer ve olusturdugu oriintiiyd siirdirir. Renk
ve bigim ayni tutularak yalnizca biiyiiklige odaklanilir. (MAB.4.b)

Oriintii siirdiiriildiikten sonra 6gretmen bir kiigiik legonun yerine biiyiik bir lego koyarak “biiyiik-kiigiik-biiyiik-
blylik-biyiik-kiiglik" diziligini olugturur. Cocuklar bastan baslayarak legolar inceler. "Biiyiikten sonra ne
geliyordu? Hangi lego bu siraya uymuyor? Neden?" sorulariyla kurala uymayan pargay: bulmalar: ve "Burada kiiglik
lego olmali, biiyiik lego var.” gibi bir agiklama yapmalar: desteklenir. Cocuklar uygun legoyu secip hatali pargay!
degistirir; diizeltilen 6riintiiyii birlikte yeniden soyler. Agiklamakta zorlanan gocuk hatali pargayi ve yerine
gelmesi gereken legoyu gostererek katilir; 6gretmen gosterdigini sozel olarak ifade eder. (MAB.4.c) Kavramlar

( Kiiciik-Biiyiik) Egitici Video ve Dev Kovalar egitici filmi izlenir.

Sanat ve Matematik (Bitiinlestirilmis Blyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Ogretmen ayni bigimde, biri biiyiik digeri kiigiik iki ayicik gérselini gosterir. Cocuklar ayiciklar kargilagtirarak
biyiik ve kiiglik olani belirtir. Ardindan kendi ayiciklarini boyayarak mi, kdgit pargalariyla kolaj yaparak mi ta-
mamlamak istediklerine karar verir. Segtikleri ysnteme uygun pastel boya, renkli kagit ve yapistiricilarini alirlar.
(SNAB.4.a, SNAB.4.b)

Her ¢ocuga lizerinde yan yana biiyiik ve kiigiik ayictk bulunan bir galisma kagidi verilir. Boyamayi segen ¢ocuklar
ayiciklarini istedikleri renklerle boyar. Kolaji segenler renkli kagitlar: koparip ayiciklarin iizerine yapigtirir. Co-
cuklar ayiciklarina yiiz ayrintilari ekler; isterlerse gevrelerine minder veya oyuncak gizer. Ogretmen renk ve siis-
leme segimlerini gocuklara birakir; ihtiyag¢ duyanlara kagit koparma ve yapistirmada destek olur. Cocuklar ¢alis-
malarini tamamlamak igin gaba gosterir ve sergilenmesine yardim eder. (SNAB.4.c, SNAB.4.¢, D3.4)

Calismalar tamamlandiginda gocuklar kendi kagitlarindaki ayiciklar inceler. "Biyiik ayicigi gésterir misin? Kiigiik
ayicik hangisi?" sorularina igaret ederek veya konugarak yanit verirler. Isteyen gocuk ¢aligmasini arkadaslarina
gostererek ayiciklarini nasil sisledigini anlatir. (MAB.4.d, OB4)

Deve Ciice Oyunu igin gocuklar yan yana dizilir; “ciice” denildiginde ¢émelir, .

“deve" denildiginde ayaga kalkar. Sagiran gocuk hareketi yeniden XREYUN
deneyerek oyuna katilir. Ardindan “"Maarifin Kalbinde Oyun” biilteninin L.or

Ekim béliimiindeki “"Soylenenin Tersini Yap!” oyunu kisa bir turla

uyarlanir: "¢6k!" denildiginde ayaga kalkilir, “Kalk!" denildiginde gakiliir. @ opun ad Sylenenin Tersini Yop!
Once yavas ve model olunarak oynanir; gocuklar elenmeden yeniden dener. 4 Opuncu says
(E2.5) & vyt

[Z] Nasil Oynanir?

Cekirdek Kitap Calismasi: Cekirdek 1 kitabinda ‘Hangisi Biyiik, Hangisi
Kigiik?' baghkli sayfa agilir. Cocuklar gorseldeki hayvanlari inceler; adini
bildiklerini séyler. Ogretmen her seferinde yalnizca bir gergeveye dikkat
geker. Cocuklar ayni gergevede bulunan iki hayvanin gérseldeki
biiylikliklerini karsilagtirir ve kiigiik olan hayvan isaretler. Gerektiginde
diger gergeveler bos bir kagitla kapatilir. Resimlerdeki hayvanlarin
birbirine gore biiyiikliikleri izerinde durulur; hayvan adlarini bilmek
galismanin 6n kosulu yapilmaz. (MAB.4.d, OB4)

Cocuklar galismalarini ve kigisel esyalarini toplar. Ertesi giin yeniden
goriismek iizere vedalasilir; gocuklar aile bireylerine teslim edilir.

Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iligkin deneyimlerini, diigiincelerini ve duygularini paylasmalarina firsat verilir. Daha sonra
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapihr.

* Ayiciklarin ortiilerini degistirince ne oldu?
* Bugiin hangi etkinlikte kendini mutlu hissettin?
+ Biiyiik-kiigiik-blyiik-kii¢iik dizdigimiz legolarda siraya uymayan pargayi nasil bulduk?
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+ Evinde ayni tiirden biiyiik ve kiigiik hangi esyalar var?
* Nesneleri karsilagtirirken neyi kolay yaptin, nerede yardim istedin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin biiyiik-kiigiik nesneleri karsilastirma, tahminlerini kontrol etme, hikayedeki
olaylar hakkinda gikarim yapma ve sanat ¢alismalarina katilim durumlari degerlendirildi; bireysel destek
ihtiyaglari gozden gegirildi. Kullanilan somut materyallerin, kisa yonergelerin ve model olmanin gocuklarin
ogrenmesine katkisi degerlendirildi. Planin yas grubuna uygunlugu, etkinlikler arasindaki biitiinliik ve siire
kullanimi gozden gegirilerek blyiik-kiiglik kavramini giinliik yasamda pekistiren galismalara devam edilmesi
planland..

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Ikili kargilagtirmayi rahatca yapan cocuklara ayni tiirden ii¢ farkl biyiiklikte nesne sunulabilir.
Ortadaki neshenin birinden biiyiik, digerinden kiigiik oldugu yeni ikili karsilastirmalarla kesfettirilebilir. Hikdyede
iki ayicigi birlikte 6rtecek bir ortii diisinmeleri ve ¢oziimiini oyuncaklarla denemeleri istenebilir. Sanat
galismasina yeni bliylik-kiiglik nesne giftleri eklemeleri desteklenebilir. Biiylik-kiiglik oriintisiini bagimsiz
siirdiiren gocuklardan bir pargay: degistirerek arkadaslar: igin oriintiideki hatay! bulma oyunu hazirlamalar
istenebilir.

Destekleme: Biiyiikliik farki belirgin, ayni renk ve bigimde iki nesne kullanilabilir. Tahmin ve sonug konusulurken
gocuk sozel yanit yerine nesneyi gosterebilir. Hikdaye oyuncaklarla kisa bésliimlerde yeniden canlandirilabilir. Kolaj
igin kavramasi kolay biiyiik pargalar ve yapistirict gubugu sunulabilir; kdgit kaymayan altlikla sabitlenebilir.
Ortiiyii Bul oyununda oyuncaklar yakina konularak tagima mesafesi kisaltilabilir. Kitap ¢aligmasinda tek cergeve
agik birakilarak birlikte kargilagtirma yapilabilir. Lego oriintiisiinde biiylik-kiigiik ikilisi model olarak birakilabilir;
gocuk siradaki parga igin sunulan bir biiyiik ve bir kiigiik lego arasindan segim yapabilir. Hata bulma sirasinda
legolar tek tek gosterilip dizilis birlikte soylenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi: Okulda 6grenilen konu hakkinda bilgi verilir.

AILEYE BILGI NOTU

Sevgili Ailemiz,

Cocugunuzla evinizde ayni tiirden, farkh biiyiikliikte iki esya bulun. Iki plastik tabak, iki oyuncak top veya iki
oyuncak ay! kullanabilirsiniz.

"Sence hangisi daha biiyiik?" diye sorarak tahminini dinleyin. Ardindan esyalari yan yana koyup bliyiik ve kiigiik
olani gostermesini isteyin. Esyalarin yerlerini degistirerek "$Simdi hangisi daha biiyiik?" diye sorun. Nasil karar
verdigini kendi sozleriyle veya isaret ederek anlatmasina firsat verin.

Yaniti hemen sdylemeyin; denemesi ve kesfetmesi igin zaman taniyin. Birkag dakikalik bu oyun, gozlem yapma,
karsilagtirma ve diigiincelerini ifade etme becerilerini destekler.

Ilginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.

Sinif Ogretmeni

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER
Kiiciik Kurbaga Sarkisi

Biiyiik Fil Kiictik Karinca Parmak Oyunu

Kiiciik ve Blyiik Kurbaga Piknikte Masali ve Cocuk Sarkisi

Biiyiik Kiiciik Kavrami Etkinligi

Biyiik / Kiiciik Kavramlari Egitici Film

Renkli Coraplar Hikdyesi

Tki Ayicik ve Yuvarlanan Elmalar Hikayesi

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim diginda izin alinmadan kismen ya da tfamamen
. <% anhenin
kopyalanmast, gogaltilmast, kullanilmast, yayinlanmasi ve dagitilmas: yasaktir. Igerigin tiim haklar: saklidir. = OKilu
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