G6UNLUK PLAN
Okul Adr:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 48-60 Ay (4 Yas)
Tarih: 6 / 10 / 2026 Sali
ALAN BECERILERLI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERL

MATEMATIK ALANI

MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB.4. Karsilastirmaya ve tahmine dayal ¢ikarim yapabilme
MAB.4.a. Uzunluk, biiyiiklik, agirlik veya miktara iliskin tahmini ile sonucu karsilagtirir.
MAB.4.b. Oriintiiyii kuralina uygun olarak devam ettirir.
SANAT ALANI

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.
SNAB.4.b. Sanat etkinligi igin gerekli materyalleri seger.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde 6zgiin lriinler olugturur.
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERL
SDB2.1. Tletisim

DEGERLER
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaglari ile etkili iletisim kurmak

OKURYAZARLIK BECERILERL

OB4. Gorsel Okuryazarhk

Kavramlar:

Miktar: Az-cok.

Zit: Ayni-farkh.

Sozciikler: Miktar, kargilastirma, esleme, sira, 6riinti, tekrar, tirtil.

Materyaller: Ayni renk ve biiyiikliikte biiyiik legolar, iki 6zdes tepsi, iki 6zdes seffaf plastik bardak, su, iki
renkte ayni boy biiyiik daireler, bos kagitlar, yapistirici, pastel boyalar, baglangici hazirlanmis kisa ériinti
seritleri, firtil basi ve govde sablonlari, az-gok gorsel kartlari, minderler ve yumusak toplar. Renkli Kule oyunu
igin her gocuk veya ikiliye 10 renkli karton ya da plastik bardak ve renkli kule sablonlari; uyarlamada iki renk ve
3-6 bardak hazirlanir.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Cember alaninda minderler ve kargilagtirma tepsileri hazirlanir. Matematik
masasinda ayni 6zellikte legolar ile su galismast igin alt tepsi bulundurulur. Sanat masalarinda iki renk daireler,
boyalar, kdgitlar ve yapigtiricilar ayri kaplara yerlestirilir. Oyun alaninda gocuklarin rahatga hareket edebilecegi
bosluk birakilir. Sakin kégede bir minder, az ayrintili iki miktar gérseli ve kisa bir ériintii seridi sunulur. Ogrenme
ortamlarina Az Cok Kavrami ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi gikti alinir, koyulur.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Giine Baslama Zamani

Ogretmen kapida her gocugu adiyla karsilar. Cocuk; el sallama, giilimseme, “merhaba” deme veya elini kalbine
gotiirme segeneklerinden biriyle selam verir. Takvim ve hava durumu panosu kisaca incelenir. Giinliik akis
gorselleri lizerinden dnce ve sonra yapilacak ¢alismalar konusulur.


https://www.anneninokulu.com/az-cok-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

Duygu kartlari incelenir. Isteyen ¢ocuk o giinkii duygusunu séyler veya kartla gésterir. Giine saglikh baglamak igin
Oyna ve Dans Et hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir. (E2.5)

Cocuklar ilgi duyduklari 6Grenme merkezlerini seger. Blok merkezine legolar, sanat merkezine iki renk kagit ve
boyalar yerlestirilir. Ogretmen gocuklarin oyunlarini gézlemler; yardim istemelerine, materyalleri paylasmalarina
ve bagladiklari oyunu siirdiirmelerine rehberlik eder. Ilgili 6grenme merkezlerine Az Cok Kavrami ile ilgili Kartlari
koyularak gocuklarin ilgileri gekilir.Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest
resim yapmalarina firsat verilir.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baslanir.
TOPLA TOPLA YERINE KOY
Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun
Arkadasin da oynasin
Sinifimiz giizel olsun.

Sarki esliginde gocuklar kullandiklari oyuncaklari ait olduklari kutulara yerlestirirler. Toplama islemi tamamlan-
diktan sonra 6gretmen gocuklarla birlikte sinifi gézden gegirir.

Lavaboya gegerken “Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, cuf guf quf” tekerlemesi sdylenir.

Gocuklarin 6gretmen gozetiminde ellerini su ve sabunla yikamalari desteklenir. Cocuklar yemek masalarina giivenli
oturuslarini koruyarak yerlesir, beslenme gantalarini agmayi 6nce kendileri dener ve ihtiya¢ duyduklarinda yardim
isterler. Beslenme sonrasinda ¢opler uygun kutuya atilir ve kisisel temizlik yapilir.

Matematik (Biyiik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Gocuklar asagidaki tekerleme hareketlerle soylenerek gembere davet edilir.
Tik tik tik kim geliyor? (Parmaklar sirayla yere vurulur)

e

Sessizce gigegine konani, (Minder kastedilir)
Renkli Kelebek ¢cok seviyor! Ssst...
Kelebek simdi uyuyor!" (Sessizlik saglanir)

Tirtil Kipir ve Yarim Kalan Yol Hikayesi izlenir/okunur.(OB4.) Ogretmen iki tepsiyi yan yana koyar. Birine ayni
renk ve biiyiklikte iki lego, digerine bes lego yerlestirir. *Hangi tepside daha az, hangisinde daha ok lego olabi-
lir?" diye sorar. Cocuklar tahminlerini soyler veya gésterir. Legolar karsilikh iki sira hdlinde, her legonun karsi-
sina bir lego gelecek bigimde eslenir. Cocuklar eslesmeden kalan legolar: fark eder:; ilk diigiindiikleriyle gérdiikleri
sonucu karsilagtirir. Sayma zorunlu tutulmaz. "Bu grupta digerinden daha gok lego var.” denilerek iki grubun bir-
likte kargilastirilmas desteklenir. (MAB.4.q)

Kiigiik gruplara ayni 6zellikte legolar ve iki tepsi verilir. Ogretmen iki ve dért legodan olugan gruplar hazirlar. Co-
cuklar 6nce az ve gok olani fahmin eder, ardindan legolari karsilikli yerlestirerek kontrol eder. Bir gocuk legoyu
yerlestirirken arkadasi esini karsisina koyar; sonra roller degistirilir. Cocuklar "Sira sende.”, "Bana bir lego verir
misin?" gibi ifadelerle iletisim kurar. Tepsilerin yerleri degistirilir ve miktarlarin degisip degismedigi yeniden
incelenir. (MAB.4.a, SDB2.1, D4.2)

Ogretmen alt tepsiye iki seffaf plastik bardak koyar; birine az, digerine belirgin bigimde daha gok su doldurur.
Cocuklar hangi bardakta daha gok su oldugunu tahmin eder. Bardaklar ayni diiz zeminde yan yana getirilir; gocuk-
lar su seviyelerini gostererek tahminlerini kontrol eder. Bardaklarin biiyiikligii degistirilmez. Su igilmez; doki-
lirse birlikte kurulanir. (MAB.4.a)

Somut kargilagtirmalarin ardindan Kavramlari Ogreniyorum — Az Cok veya Az Cok Kavrami Egitici Filmi iginden
biri secilerek kisa béliimler hdlinde izlenir. Ardindan Az Cok Kavrami Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi incelenir,
lizerinde konusulur. (OB4)



https://www.anneninokulu.com/oyna-ve-dans-et-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/az-cok-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/topla-topla-yerine-koy-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/tirtil-kipir-ve-yarim-kalan-yol-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kavramlari-ogreniyorum-az-cok-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/az-cok-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/az-cok-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

Oyun ve Matematik (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)

oyunu oynanir.
Nasil Oynanir?
« Oyun bireysel olarak veya ikili gruplar halinde oynanabilir.

Maarifin Kalbinde Oyun Biilteni'nin Ekim béliimindeki “"Renkli Kule” z ({'\FY&\
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kulelerini olusturur.

+ Tim oyuncular kulelerini tamamladiginda 6gretmen sablonu yeniden
gosterir. Oyuncular kulelerini sablonla karsilastirir ve gerekli diizeltme-
leri yapar.

- Ogretmen farkl renk ve kule diizenlerinin yer aldigi sablonlari kullana-
rak oyunu tekrarlayabilir.

Bu oyun istenirse su sekilde de uyarlanabilir: Dért yas grubunda iki renk
ve daha az sayida bardakla baslanabilir; ilk denemelerde sablon gocukla-
rin gorebilecegi yerde tutulabilir. Ug ve alti bardakla olugturulmus iki
kule gosterilerek "Hangi kulede daha az, hangisinde daha gok bardak

o
O
Kul
Kal
oy
h
T

ccccc

?-valrﬁep:v 115

kullaniimis olabilir?" diye sorulur. Cocuklar tahminlerini soyler; ardindan

kuleleri sokiip bardaklari karsilikli esleyerek tahminlerini kontrol eder. (MAB.4.a)

Oriintii ¢aligmasi igin bardaklar masaya kirmizi-sari-kirmizi-sari sirasiyla dizilir. Gocuklar tekrar eden renk sira-
sini inceler, sirada hangi rengin gelecegini sdyleyerek veya gostererek ériintiiyii devam ettirir. Ikili calismada
bardak segme ve yerlestirme gorevlerini sirayla tstlenir; birbirlerinden nazikge yardim isterler. (MAB.4.b,
SDB2.1, D4.2)

Gocuklarin sablondaki renk ve katman diizenini incelemelerine, kendi kuleleriyle karsilagtirmalarina ve oyuna is-
tekle katilmalarina firsat verilir. (OB4, E2.5)

Oyun kaynagi: Maarifin Kalbinde Oyun Biilteni, Ekim, s. 15. Biiltene ulasmak icin tiklayiniz.

Ogretmen “Simdi hareketlerimiz sirayla tekrar etsin.” diyerek alkig-dize dokunma hareketini ii¢ kez yavagca ya-
par. Cocuklar hareketleri birlikte tekrarlar. Ogretmen bir alkigtan sonra durur ve “Simdi hangi hareket geliyor?”
diye sorar. Cocuklar dize dokunarak diziyi siirdiiriir. Isteyen cocuk hareket yerine iki resim kartindan uygun olan
gosterir. (MAB.4.b, E2.5)

Cocuklar gember olur. Renklerle Oyun baglantisi kullanilarak oyunun sazleri birlikte saylenir.
Az geldim, gok gittim / Ben bir renk segtim / Benim adim kirmizi / Kirmizi bir nesne soyle.

Cocuklar soylenen renkte bir nesne diisiiniir, adini séyler veya sinifta gosterir. Ardindan nesneyi hareketleriyle
canlandirir. Her gocuga diisiinmesi igin zaman verilir; dogru yanit yarigina doniistiirilmez. (E2.5, SDB2.1)

Ogretmen “Simdi hareketlerimiz sirayla tekrar etsin.” diyerek alkig-dize dokunma hareketini ii¢ kez yavagca ya-
par. Cocuklar hareketleri birlikte tekrarlar. Ogretmen bir alkistan sonra durur ve “Simdi hangi hareket geliyor?”
diye sorar. Cocuklar dize dokunarak diziyi siirdiiriir. Isteyen gocuk hareket yerine iki resim kartindan uygun olani
gosterir. (MAB.4.b, E2.5)

Matematik (Kigik Grup Etkinligi)

Yade Yade — Motif Sergisi izlenir. Ogretmen “Kirmizi, sari; kirmizi, sari... Ayni sira yeniden geliyor.” diyerek
kisa bir model sunar. Masada ayni biiyiikliikte kirmizi-sari-kirmizi-sari daireler soldan saga dizilir. Ogretmen ilk
iki daireyi gostererek tekrar eden pargay! birlikte okur. Cocuklardan sirada hangi rengin gelecegini sdylemeleri
veya iki segenekten gostermeleri istenir. Her gocuk siraya bir daire ekler; dizi birlikte yeniden okunur. Ik
denemelerde yalnizca renk degisir, sekil ve biyiiklik ayni kalir. (MAB.4.b, OB4)

Cocuklar ikili gruplarda, baslangici hazir 6riintii seritlerini iki 6ge daha ekleyerek tamamlar. Biri uygun pargay!
seger, digeri yerlestirir; sonra gorevler degisir. Ogretmen segim uygun olmadiginda cevabi hemen séylemez;
"Bastan birlikte okuyalim mi?” diyerek modeldeki siraya yeniden bakmalarini saglar. Yanlisi agiklama ve bagimsiz
yeni kural olusturma beklenmez. (MAB.4.b, SDB2.1, D4.2)


https://www.anneninokulu.com/maarifin-kalbinde-oyun-bulteni/
https://www.anneninokulu.com/renklerle-oyun-az-cok-kavrami/
https://www.anneninokulu.com/yade-yade-motif-sergisi-egitici-film/

Sanat ve Matematik (Biitiinlestirilmis Ki¢iik Grup ve Bireysel Etkinlik)

"Tirtilin Renkli Yolu" ¢alismast igin gocuklara bir tirtil basi ve bos kagit sunulur. Tirtilin gévdesini hazir daireleri
yapistirarak mi, daire sablonunu boyayarak mi olusturacaklarina karar verirler. Kolaji segenler iki renkte hazir
daireleri ve yapistiriciyi; boyamayi segenler sablonu ve iki boya kalemini alir. (SNAB.4.a, SNAB.4.b)

Ogretmen gocugun segtigi iki renkle gévdenin ilk dért béliimiinde bir renk-diger renk sirasini gésterir. Cocuk ayni
diizeni iki béliim daha ekleyerek veya boyayarak devam ettirir. Tirtilin basi renk dizisine katilmaz. Cocuklar
¢alismaya kendi hizlarinda katilir; basina yiiz, gevresine istedikleri ot, glines veya yapraklari ekleyerek
resimlerini 6zgiinlegtirir. Isteyen gocuk tirtilina ad verir. Calismalar yan yana sergilenir ve isteyen gocuk
kullandigi renk sirasini gosterir. (MAB.4.b, SNAB.4.c, SNAB.4.¢)

Cekirdek 1 kitabinda "Az-Cok” baslikli sayfa agilir. Cocuklar gorsellerdeki balik, gicek ve kalem gruplarini
inceler; az ve gok olanlari géstererek yonergeleri tamamlar. Ardindan Gekirdek 2 kitabinda “Oriintii Yolu"
baslikh sayfa agilir. Cocuklar gorsellerin siralanigini inceler, tekrar eden diizeni fark eder ve bu diizene uygun
boyama yapar. Olusturduklar: tirtilin govdesindeki renklerin de sirayla tekrar ettigi hatirlatilir. (OB4.)
Gocuklar galismalarini ve kigisel esyalarini toplar. Ertesi giin yeniden goriismek iizere vedalasilir; gocuklar aile
bireylerine teslim edilir.

Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini paylasmalarina firsat verilir. Daha sonra
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

* Legolarin hangi grupta daha gok oldugunu nasil kontrol ettik?
* Kirmizi-sari-kirmizi-sari sirasindan sonra hangi renk gelir?

« Tirtilini yaparken kendini nasil hissettin?

* Evde hangi esyalarla boyle bir sira yapabilirsin?

* Buglin hangi isi kendi basina yapabildin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin az-gok tahminlerini esleme yoluyla kontrol etme ve iki 6geli 6riintiyi siirdiirme
siiregleri, katilimlar: ve bireysel destek ihtiyaglari agisindan degerlendirildi. Verdigim kisa yénergeler, sundugum
modeller ve gocuklara tanidigim deneme siiresi gozden gegirildi. Materyallerin, etkinlik siirelerinin ve somut
galismadan gorsel galismaya gegisin grubun yasina ve ihtiyaglarina uygunlugu ele alind.

Zenginlestirme: Iki dgeli renk oriintiisiinii rahatga siirdiiren gocuk ayni diziyi daha uzun devam ettirebilir;
renklerin yerine alkis ve dize dokunma hareketlerini koyabilir. Miktar karsilastirmasinda farki daha az belirgin
olan iig ve dort nesnelik gruplara gegilebilir.

Destekleme: Miktar karsilastirmasina bir ve li¢ nesneyle baslanabilir. Legolarin karsilikl yerlestirilecegi alanlar
gosterilebilir. Oriintiide model gériinir tutulur; cocuk iki pargadan uygun olani seger ve 6gretmenle birlikte
yerlestirir. Blyiik hazir daireler, kalin boya kalemleri ve tek adimli yonergeler sunulur. S6zel yanit yerine isaret
etme kabul edilir.

Aile Katilimi: Asagidaki bilgi notu ailelerle paylasilir.

Toplum Katilimi:

AILEYE BIL6I NOTU

Sevgili Ailemiz,

Gocugunuzla ayni tiirden oyuncaklari iki gruba ayirin. *Hangi grupta daha az, hangisinde daha gok oyuncak olabi-
lir?" diye sorun. Oyuncaklari karsilikli esleyerek tahminini kontrol etmesine firsat verin. Ardindan iki farkh renk-
teki biylik oyuncak bloklarini bir renk-diger renk sirasiyla dért parga hdlinde dizin. “Sence sirada hangi renk
var?" diye sorarak siray! iki parga daha ekleyip devam ettirmesini isteyin. Yaniti hemen sdylemeden diisiinmesini
ve denemesini bekleyin.

Ilginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.

Sinif Ogretmeni

Basit Diizeyde Oriintii

Kendi Oriintiimii Yapabilirim
Dort Arkadas (Alternatif Hikdye)



https://www.anneninokulu.com/basit-duzeyde-oruntu-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kendi-oruntumu-yapabilirim-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/dort-arkadas-5-masal-sorusu-okul-oncesi-egitim/

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair iceriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da

tamamen kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmas, yayinlanmasi ve dagitiimasi yasaktir. Igerigin tiim haklari
253 annerin

sakhdir. =< OKUlU



