GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60+ Ay (5 Yas)
Tarih: 2 Ekim 2026 Cuma
ALAN BECERILERT, GGRENME CIKTILARI VE SUREG BILESENLERL
Fen Alani
FBAB1. Bilimsel 66zlem
FAB.1. Ginlik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara ydnelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne / olay / olgulari odaklanarak gozlemler.
FAB.1.b. Gozlemledigi nesne / olay / olgularin betimsel / fiziksel 6zelliklerini ayrintili olarak tfanimlar.
FAB.1.c. Duyular: araciligiyla nesne / olay / olgularin gozlemlenebilir 6zelliklerini agiklar.
FAB.1.c. Nesne / olay / olgularin gozlemlenebilir 6zelliklerine iligkin verileri toplar.

FAB.1.d. Gozlemledigi nesne / olay / olgulari uygun kayit araglar: kullanarak gizim, isaretleme, sembol kullanma
yoluyla kaydeder.

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.
SNAB.4.b. Sanat etkinligi igin gerekli materyalleri seger.
SNAB.4.c. Sanat materyallerini amacina uygun bigimde kullanir.
SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1. Aktif Yasam Igin Motor Beceriler

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.l.a. Yer degistirme becerilerini koordineli bigcimde yapar.
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.2. Is Birligi

Degerler

D5. Duyarhhk

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D9. Merhamet

D9.3. Insani ve dogay! sevmek

D20. Yardimseverlik
D20.3. Tyiliksever olmak
Okuryazarlik Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarhk

OB6. Vatandaslik Okuryazarhgi
Kavramlar:

Zit: Canli Cansiz

Yon/Mekanda Konum: Altinda Ustiinde

Sozciikler: Barinak



Materyaller: Calisma sayfalari, boya kalemleri, parmak boyast, biiyiik karton kutu, yapistirici, hayvan figirleri,
sandalye, gozlem formu, althk ve kalem.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Altinda Ustiinde Flash Kartlari ¢ikti alinir ve ilgili merkezlere koyulur. Cember ve
minder alani sohbet igin; sanat masalar: kutu siisleme ve gizim igin diizenlenir. Bahgede hayvanlari uzaktan
izlemeye uygun glivenli bir gézlem noktasi belirlenir. Sakin kosede ayni galismanin az gorselli segenegi ve kalin
kalemler bulundurulur.

Belirli Giin ve Haftalar: Hayvanlari Koruma Giinii 4 Ekim
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARL

Ogretmen gocuklari sinif kapisinda giiler yiizle kargilar ve her cocukla g6z temasi kurarak “Giinaydin, seni
yerlestirmelerine rehberlik edilir. Sinifa gegen gocuklar gember alaninda bir araya gelir. Rutin panosu birlikte
incelenir; giin, tarih, ay, mevsim ve hava durumu konusulur. Duygu kartlari ortaya yerlegtirilir. Isteyen cocuk
"Bugiin kendimi ... hissediyorum.” climlesini famamlar; konusmak istemeyen gocuk duygu kartini gésterebilir. Giine
saglikh baslamak igin Animal exercise for kids with animals hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme
merkezlerinde oyuna gegilir. (E2.5)

Gocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yénlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir. Ilgili 6§renme merkezlerine Altinda Ustiinde Flash Kartlari konur.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif foplanmaya baslanir.

TOPLA TOPLA YERINE KOY SARKISI

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Sinifimiz giizel olsun.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Cocuklar
kahvaltilarini yaptiktan sonra ellerini yikar ve sinifa gegilir.

Sanat ve Fen (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup, Kiigik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Masalara gegilir ve "Sevimli Dostlarimiz" boyamasi yapilir. *Cok Kolay Sevimli Kedi Cizimi * seyrederek kedi resmi
gizilmeye ¢alisilir. Cocuklar boyama veya gizim yapmay: seger; segimine uygun kagit ve boya kalemlerini
belirleyerek ¢alismasini tamamlar. (SNAB.4.a, SNAB.4.b, SNAB.4.c, SNAB.4.¢)

Ardindan biiyiik bir kutu kullanarak hep birlikte bir hayvan dostumuz igin (Kedi-Kopek-Kus) “yuva” hazirlanir.
Cocuklar yuvay! el baskisiyla veya kagitlarla siislemeyi seger; gerekli boyayi, kagidi ve yapistiriciy: belirler.
Malzemeleri amacina uygun kullanarak galismaya katilir. Siisleme gorevlerini paylasir ve arkadaslarini galismaya
davet eder. (SNAB.4.a, SNAB.4.b, SNAB.4.c, SNAB.4.¢, SDB2.2) Bahgeye sira olarak gikilir; 6gretmen yuvay: kuru
ve korunakli uygun bir yere yerlestirir. Cocuklara "Hayvan Dostu” rozetleri takilir. (D5.2., D20.)

"Hayvanlar da bizim gibi canlidir; biiylir, beslenir, su icer ve nefes alir. Tas, top ve su kabi ise cansizdir;
beslenmez, nefes almaz ve kendiliginden biiyiimez" diye soylenir. Cocuklarla hayvanlari korkutmadan, kovalamadan
ve yuvalarina dokunmadan nasil sevgi gosterebilecekleri konusulur. Gozlem sirasinda hayvanlari rahatsiz etmeden
izlemeleri desteklenir. (D9.3) Cocuklar cevrede merak ettikleri kus, kedi veya diger canlilari rahatsiz etmeden
uzaktan gozlemler. Gordiikleri hayvanin rengini, viicut béliimlerini, hareketini ve duyduklar: sesleri betimler.
Gordiikleri ve isittikleri 6zellikleri arkadaslarina agiklar; hangi hayvani nerede gordiiklerine iliskin bilgi toplar.

P
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gorselleri isaretleyerek kaydeder. (OB6.) Ardindan kayitlarini inceleyerek hangi hayvani, nerede gordiiklerini ve
hangi 6zelliklerini fark ettiklerini anlatir.” (FAB.1.a, FAB.1.b, FAB.1.c, FAB.1.¢, FAB.1.d, E3.2)

Okul Oncesi Hayvanlari Koruma Giinii Egitici Video ve Bir Kap Su egitici filmi hep birlikte izlenir ve izledikleri
hakkinda konusulur.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerleme soylenerek minderlere gegilir. Yaklasan Hayvanlari Koruma Giinii vesilesiyle hayvanlara iyi davranma

sorulur. Her gocuk dinlenir. Hayvanlarin da canli oldugu, beslenmeye, temiz suya ve giivenli bir yasam alanina
ihtiyag duydugu anlatilir. Hayvanlari korkutmamak, onlara zarar vermemek ve gevreye ¢op atmamak gerektigi
Yetigkinlerin uygun bir yere hayvanin beslenmesine uygun mama ve temiz su koyabilecegi; hayvan barinaklarinin
bakim ve korunma amaciyla hizmet verdigi agiklanir. (D5.2)

"Hayvan Bilmeceleri” gerektiginde ipuglari verilerek sorulur ve ardindan "Hayvanlar: Koruyalim Hikayesi”
seyredilir.

Daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edilir ardindan *Mini Mini Hayvanlar (Hayvanlar: Koruma Sarkisi)" séylenir.
MINI MINI HAYVANLAR

Ag kalmis kopekgik, hem de Gsiimiis

Sahibi onu terk etmis, bak ne iiziilmiis

Diislincesiz insanlar, iyi biri olamazlar

Kopigleri terk etmeyin, onlar sevgisiz yapamazlar

Minik kedicigi bilmem kim tizmiis

Pissst demisler ona diye herkese kiismiis

Diislincesiz insanlar, iyi biri olamazlar

Kedilere pisst demeyin, onlar sevgisiz yapamazlar

Hareket ve Saglik (Biyik Grup Etkinligi)

Her gocuga bir hayvan ismi verilir (kedi, kopek, kus, tavsan vb.) ve bu hayvanlarin hareketleri taklit edilir. Cocuklar
belirlenen sinirlar iginde yiiriir, yon degistirir ve kiigiik sigramalar yapar. (HSAB.1.a, E2.5) Ardindan gocuklar
sandalyelerini dnlerine koyar. "Mini Mini Hayvanlar sandalyenin 6niinde, arkasinda, yaninda" yonergelerini uygular.

"Altinda" ve “listiinde" yonergelerinde gocuklar sandalyeye ¢ikmak yerine hayvan figiirlerini sandalyenin altina veya
oturma yiizeyinin istiine yerlestirir; figiiriin nerede oldugunu soyler.

"Altinda Ustiinde Kavrami" egitici filmi ve "Altinda Ustiinde Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir ve altinda
tistiinde olan nesneler gocuklara sorulur. Cocuklar kartlardaki hayvani ve konumunu gésterir. (OB4.1)

Masalara gegilir ve ¢alisma sayfalari yapilir. Calisma sayfalari yapilirken istenirse "Altinda Ustiinde Sarkisi"
dinlenebilir.

Cekirdek 2 kitabinda 'Kaplumbaga Nerede?' baslikli sayfa agilir. Cocuklar kaplumbaganin kutuya gore konumunu
sdyler; tabloda kutunun rengine kargilik gelen konumu bulup igsaretler. Once oyuncak kutu ve hayvan figiiriiyle bir
ornek yapilir. (OB4.1)

Cocuklar esyalarini toplar, arkadaslariyla vedalasir ve bir sonraki egitim giiniinde goriismek iizere ailelerine teslim
edilir.

Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iligskin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini paylagsmalarina firsat verilir. Daha sonra etkinliklerle
ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

e Bahgede hangi canliyi gozlemledik, onun hangi 6zelliklerini fark ettik?
¢ Hayvanlar igin yuva hazirlarken neler hissettin?

» Figiirii sandalyenin altina ve iistiine yerlestirirken neye dikkat ettin?

e Evimizin yakinindaki hayvanlara bir yetiskinle nasil yardim edebiliriz?

e Gozlem formunu doldururken hangi kismi kolay, hangi kismi zor buldun?
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Cocuklarin canllari gozlemleme, 6zelliklerini agiklama ve gozlemlerini kaydetme siiregleri ile sanat ve hareket
etkinliklerine katilimlari degerlendirildi. Verdigim yonergelerin agikligi, gézlem sirasinda sundugum rehberlik ve
bireysel destekler gozden gegirildi. Etkinliklerin siiresi, materyallerin yeterliligi ve hayvanlara duyarlilik ile konum
kavramini iliskilendirme durumu ele alind..

Zenginlestirme: Iki farkl canlinin gézlem kayitlar: kargilagtirilabilir; benzer ve farkh szellikler gizimle
gosterilebilir. Yuva siislemesinde segilen malzemelerle yeni ayrintilar eklenebilir. Hayvan yiiriylsleri iki hareketlik
kisa bir dizi hdlinde birlegtirilebilir. "Hayvanlar Konugsaydi” Drama Calismasi yapilabilir. Cocuklar bir hayvan secer
ve "Ben bir ..'im, siz insanlardan sunu isterdim...” diye canlandirir.

Destekleme: Gozlem formu iki belirgin canh gérseliyle sunulabilir. Kutuyu siislemek igin biiyiik hazir kagit pargalari
ve kalin kalemler kullanilabilir. Hayvan hareketleri kisa mesafede ve 6gretmen modelinden sonra denenebilir.

Aile Katihmi: Ailelerden gocuklariyla birlikte gevredeki hayvanlari uzaktan gozlemlemeleri, gordiikleri 6zellikler
hakkinda sohbet etmeleri ve uygun bir yere temiz su koymalari istenir. Evde oyuncak bir hayvanin kutunun altina
ve iistiine yerlestirildigi kisa bir oyun oynanabilir. Asagidaki dijital ¢calismalar istege bagl kullanilabilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Bir veteriner veya hayvan bakimi konusunda gorevli kisi sinifa davet edilebilir; gocuklarin
hayvanlarin ihtiyaglar: hakkinda sorular sormasi saglanabilir.

Kagittan Kepek Yapimi

Kagit rulo pekmez ile kaplanarak kus yemine bulanir. Ortasindan ip gegirerek agaglara ya da uygun yerlere iple
asilabilir.

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair ieriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da

tamamen kopyalanmas, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tiim haklari saklidir.
2993 annerin

OKulY
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