GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 30.09.2026
ALAN BECERILERTI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERT
TURKCE ALANI
TADB. Dinleme / Izleme
TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme
TADB.l.a. Dinleyecekleri / izleyecekleri materyalleri seger.
TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler / izler.
HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSAB3. Giivenlik Becerileri
HSAB.9. Kaza, afet ve tehlikeli durumlarda giivenli davraniglar: sergileyebilme
HSAB.9.a. Acil durumlarda aranacak numarayi séyler.
HSAB.9.b. Okul ve ev ortamindaki giivenlik kurallarini soyler.
SANAT ALANI
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.
SNAB.4.b. Sanat etkinligi igin gerekli materyalleri seger.
SNAB.4.c. Sanat materyallerini amacina uygun bigimde kullanir.
SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.
EGILIMLER
El. Benlik Egilimleri
EL.l. Merak
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARAST BILESENLER
SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL
SDB2.1. Iletisim
SDB2.2. Is Birligi
DEGERLER
D5. Duyarlilik
D5.3. Afet bilincine sahip olmak
OKURYAZARLIK BECERILERL
OB4. Gorsel Okuryazarlik
Kavramlar:
Zit: Dogru-yanlis.
Sozciikler: Itfaiye, itfaiyeci, yangin, acil durum, agik adres, 112,
Materyaller: Itfaiye ve yangin gorselleri, sapka ve rozet kaliplari, boya, kiit uglu makas, yapistirici, karton
kutular, grapon kagidi, oyuncak telefon, 112 karti, genis ve kisa kumas seritleri, yer isaretleri.
Egitim / Ogrenme Ortamlari: Drama alaninda kartonlarla ev ve ayri bir giivenli bulusma alani hazirlanir. Gergek
ates, duman, kibrit, gakmak ve elektrikli arag kullanilmaz. Kagis yolu agik tutulur.
Belirli Giin ve Haftalar: Itfaiyecilik Haftasi



OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar kapida selamlanir; esyalarini yerlestirmeleri ve panduflarini giymeleri desteklenir. Cemberde duygu
kartlarindan segim yaparak o giin nasil hissettiklerini séyler veya gosterirler. Mandallarla yoklama tablosu
kullanilir. Takvim ve hava durumu kisaca konusulur; giinliik akis paylasilir. "Cicek kokla, mumu ifle” hayaliyle kisa ve
zorlamadan nefes galismasi yapilir. Sabah Sporu Yapmak Gerek ile giine baglanir.

“Bugiin nerede oynamak istersin?" sorusuyla gocuklarin merkez se¢meleri desteklenir. Itfaiye&Yangin ile ilgili

Flash Kartlar: ve arag gorselleri merkezlere yerlestirilir. Cocuklar serbestge oynar; isteyenler oyun hamuru veya
serbest resim ¢alismasi yapar. Ogretmen akran etkilegimlerini gozlemler ve gerektiginde destek olur.

Toplanma Miizigi veya "Topla Topla Yerine Koy" esliginde kullanilan malzemeler yerlerine kaldirilir. "Bir saga baktim

/ Bir sola baktim / Lokomotif yaptim / Cuf cuf cuff” tekerlemesiyle sira olunur. Eller yikanir; beslenme sirasinda
glivenli ve sakin yeme davranislari desteklenir. Beslenme sonunda eller yikanir ve sinifa doniiliir.

Tirkge, Hareket ve Saglk (Bitinlestirilmis Biyik Grup Etkinligi)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklara "Yangin nedir? Nasil gikar?" diye sorulur. Cocuklarin her
birine sz hakki verilir. Yanginin, ates, 1si ve 151k gikardigi atesin gok biyiimesi ve kontrol edilememesi demek
oldugu soylenir. Atesin bazen iyi oldugu, mesela yemek pisirirken, sobada yanarken bizi isitt1g1 gibi ama bazen
tehlikeli olabildigi ve biiyliylip yangina déniisebildigi soylenir. Kibrit veya gakmakla oynamak, bozuk veya gok eski
elektrik kablolari, ocagr agik unutmak, sémine veya kamp atesi gibi agik atesi kontrol etmemek, ormana cam sise
atilmasi ve gok sicak havalarda o cam pargasinin mercek gorevi gorerek ates ve yangin gikmasina sebep oldugu
soylenir. "Yangin ¢tkmamasi igin neler yapmaliyiz? Yangin gikmasi halinde hangi numaray aramaliyiz? Diye
sorulur.Kibrit ve cakmak gibi ates gikaran seylere dokunmamamiz, biiyiiklerimiz ocakta bir sey pisirirken hep
yaninda durmalari, eski ve hasarli kablolarin prizlere takilmamasi, piknik yaparken agik atesin kontroliimiizde
olmasi ve ormanlik alanlara cam sise atilmamasina dikkat etmemiz gerektigi soylenir. Itfaiyeyi aramak gerekirse,
112'yi arayarak yanginin yeri hakkinda detayli bilgi verilmesi gerektigi sdylenir. Itfaiye ve itfaiye meslegi hakkinda
konugulur. Itfaiyenin sadece yangin séndiirmedikleri yangin gikan bir evde insanlar sikigirsa, itfaiyecilerin onlar:
kurtarmak igin geldigi, bazen yiiksek merdivenler kullanilarak insanlari giivenli bir sekilde disari gikardiklari, bazen
agagta kalan bir kedi veya bir kdpek gibi hayvanlar: kurtardiklar:, araba kazalari, su baskinlari gibi tehlikeli
durumlarda da insanlara yardim ettikleri ve okullarda ve gesitli yerlerde egitimler vererek yangin giivenligi
hakkinda bilgi verdikleri sdylenir. Cocuklarin varsa sorular: alinir ve cevap verilir. (E1.1, SDB2.1, OB4)

Itfaiye ve Itfaiyeci Kimdir? (Yalniz Ig Isleri Bakanhgimiz tarafindan_Tiirkiye'de 10 Temmuz 2021 itibariyla tiim

acil yardim numaralari 112 numarasi altinda birlestirilmis oldugundan film izlenirken it+faiye numarasi kisminda filmi
durdurup bu 6nemli ayrinti gocuklara anlatilmahidir.) ile Yangin Var! icerikleri 6gretmen tarafindan énceden
incelenir. Cocuklar tanitilan iki igerikten hangisini 6nce izleyeceklerine karar verir ve segilen béliimleri izler.
Ardindan Itfaiye&Yangin ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi incelenir. (TADB.1.a, TADB.1.b)

112 karti gosterilir. Cocuklar acil durumda aranacak numaray: “bir, bir, iki" diye séyler. Oyuncak telefonla yapilan

canlandirmada 6gretmen gorevli olur; gocuk yardim isteyen kisi roliinde "Yangin var" diyerek olayin ne oldugunu ve
ogretmenin hazirladigi rnek agik adresi soyler. Il / ilge, mahalle, sokak ve bina numarasi bilgileri érneklenir;
bilmedigi bilgiyi uydurmamasi, bildigi yeri tarif etmesi ve gorevlinin sorularini dinlemesi belirtilir. Gergek telefonla
arama yaptlmaz. (HSAB.9.a)

Kibrit ve gakmakla oynamama, priz ve hasarl kablolara dokunmama, yangini hemen yetiskine haber verme,
yetiskinin yonlendirmesiyle giivenli yere gitme ve iceri geri donmeme lizerinde durulur. Cocuklar gorsellerden


https://www.anneninokulu.com/sabah-sporu-yapmak-gerek/
https://www.anneninokulu.com/yanginitfaiye-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/yanginitfaiye-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/itfaiye-ve-itfaiyeci-kimdir/
https://www.anneninokulu.com/yangin-var-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yanginitfaiye-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

glivenli davranigi segip sdyler. Yangini sondiirmek veya igeride kalan kisiyi kurtarmak igin tehlikeye girilmemesi
gerektigi agiklanir. (HSAB.9.b, D5.3)

Sanat (Blyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Itfaiyeci sapkasi ve rozet ¢alismalari tanitilir. Cocuklar énce hangisini yapmak istediklerini ve boyama ya da
kesme-yapistirma yontemini seger. Gerekli malzemeleri belirler; kagit, boya, makas ve yapistiriciyr amacina uygun
kullanir. Sapkalar 6gretmen destegiyle basa uygun 6lglide birlestirilir; yiizli ve goriisii kapatmaz. Kahraman
Itfaiyeciler Sarkisi galigmaya eglik edebilir. (SNAB.4.a, SNAB.4.b, SNAB.4.c, SNAB.4.¢)

Hareket ve Saglik (Biyik Grup ve Kiigiik 6rup Etkinligi)

Kahraman Itfaiyeciler dramasinda roller evdeki gocuk, yetigkin, 112 gérevlisi ve itfaiye ekibi olarak paylagilir.
Ogretmen “Bu bir canlandirma; gergek yanginda sondiirme ve kurtarma isini yetigkin uzmanlar yapar." agiklamasini
yapar. Evdeki gocuk roliindeki kisi yangin gorselini fark ederek yetiskine haber verir. Yetigkinin rehberliginde
glivenli alana yiiriir; saklanmaz ve esyasini almak igin geri donmez. Yardim gagrisi glivenli alandan oyuncak telefonla
yapilir. (HSAB.9.a, HSAB.9.b, D5.3)

Itfaiyeci roliindeki ¢ocuklar belirlenmis gizginin gerisinden kisa kumag seritlerini hortum gibi tutarak séndiirme
hareketini canlandirir. Ogretmen yangin gérsellerini kaldirir ve oyunda alanin giivenli oldugunu séyler. Kimse
tasinmaz, siiriiklenmez veya karton eve kapatilmaz. Roller degistirilir; gocuklar birbirlerini dinler ve birlikte gérev
yapar. (SDB2.2, SDB2.1)

Yangin ve Ttfafiye ile Tlgili Bilmeceler gerektiginde ipuglari verilerek sorulur. “Kahraman Itfaiyeciler” dramasi

igin sinif iginde uygun bir alan, yangin gikan bir mahalle gibi diizenlenir. Karton kutular evleri temsil eder. Grapon
kagitlar: yangini simgeler ve evlerin etrafina yerlestirilir.

Ogretmen ¢ocuklara dénerek "Bugiin gok énemli bir gérevimiz var! Mahallemizde bir yangin ¢ikmis ve hep birlikte
bu yangini sondiirmemiz gerekiyor. Hepiniz kahraman itfaiyecilersinizl Hemen itfaiye kiyafetlerinizi giyin ve
ekipmanlarinizi ahin!" diye soyler.

Cocuklar itfaiyeci sapkalarini takar ve yangin hortumlarini hazirlar.

Ogretmen gocuklara donerek "Dikkat! Dikkat! Mahallede biiyiik bir yangin ¢iktil Hemen harekete gegmemiz
gerekiyor!" diye soyler.

Bu sirada evdeki kigiler, yangini fark eder ve panik iginde yardim ¢agirir.

Evdeki Kigiler: "Yangin var! Yardim edin! Itfaiyeciler nerede?"

Cocuklar, evlerin oldugu bélgeye kosar. Her ¢ocuk, hortumla yangini séndiirmeye ¢alisir. (Siipirge hortumu
kullarilabilir.) Bu sirada grapon kagitlarini (atesi) iifleyerek ve hortumlar: kullanarak yangini séndiirdiiklerini
canlandirirlar.

Ogretmen:"Harika is ¢ikardiniz itfaiyeciler! Yangini séndiirdiiniiz ve herkes giivende!"

Ogretmen: "Ama hala igimiz bitmedil Evde kalan kigiler var. Onlari hemen digari gikarmamiz gerekiyor!"
Itfaiyeciler, evde kalan kigileri (cocuklari) giivenli bir sekilde digari ¢ikarir.

Evdeki Kisiler: "Tegsekkiir ederiz itfaiyeciler! Bizi kurtardiniz! Siz gergek kahramanlarsiniz!" derler.

Ogretmen: "Itfaiyeciler, bugiin biiyiik bir kahramanlk gésterdiniz. Hep birlikte bir yangini séndiirdiik ve insanlari
kurtardik. Simdi herkes birer kahraman!"

Herkes el ele tutusur ve birlikte sevingle dans eder. (E2.5)

Giiniin sonunda gocuklar kapidaki selamlasma panosundan bir hareket segerek ogretmenle vedalasir.

Zenginlestirme: Cocuklar itfaiyecilere sormak istedikleri bir soruyu resmedebilir; 112 canlandirmasinda gorevlinin
sorularina ornek adres kartiyla yanit verebilir.

Destekleme: 112 ve giivenli davranis kartlari birlikte gosterilebilir. Ciimleye 6gretmen baslayabilir; ¢cocuk isaret
ederek katilabilir. Drama rolii gocugun istegine gore segilebilir.

- Itfaiyeciler hangi iglerde yardim eder?
+ 112 canlandirmasinda hangi bilgileri soyledik?
* Drama sirasinda hangi rolde kendini rahat hissettin?
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+ En ¢ok hangi ¢alisma ilgini gekti?

+ Evde yangin goriirsen énce ne yaparsin?

* Giivenli yere giktiktan sonra oyuncagini almak igin igeri girer misin? Neden?

* Bugiin hangi giivenli davranisi kendin soyleyebildin?

* Hangi bilgiyi soylemek igin yardima ihtiyag duydun?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin acil gagri numarasini ve giivenli davraniglar: ifade etmesi ile drama katilimi
degerlendirildi. Rol agiklamalari ve verilen rehberligin yeterliligi gozden gegirildi. Gorsellerin, ortamin ve siirenin
uygunlugu degerlendirilerek sonraki uygulamalara yonelik diizenlemeler belirlendi.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelerinden evdeki yangin gikislarini belirlemelerini
istenir. Cocuklar, ebeveynleriyle birlikte evlerinin bir planini gizerler ve yangin durumunda kullanacaklari gikis
yollarini isaretlerler. Asagidaki dijital galismalar velilere génderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

AILE BIL6I NOTU
YANGINA KARSI GUVENLI ADIMLAR

Sevgili Ailemiz,

Gocugunuzla evde su giivenlik kurallarini kisa konusmalarla pekistirebilirsiniz:

* Kibrit ve gakmakla oynanmaz; bunlar gocuklarin ulasamayacagi yerde tutulur.

* Yangin fark edildiginde hemen yetiskine haber verilir; saklanilmaz ve yangini sondiirmeye ¢alisiimaz.

* Giivenli yere giktiktan sonra esya almak igin igeri doniilmez.

Birlikte evinizin gikis yolunu ve digsaridaki bulusma noktanizi belirleyebilirsiniz. Oyuncak telefonla 112'ye olayin ne
oldugunu ve agik adresi séyleme galismasi yapabilirsiniz. 112'nin yalnizca gergek acil durumlarda aranacagini
hatirlatabilirsiniz.

Is birliginiz igin tegekkiir ederiz!

Toplum Katilimi: Itfaiyeci sinifa davet edilerek gocuklarin sorularini yanitlamasi saglanabilir. Itfaiye merkezine
gezi, ayrica hazirlanacak okul digi 6grenme planiyla gergeklestirilebilir.

Itfaiye Parkur Oyunu, cocuklarin geligim 6zelliklerine uygun giivenli bir alan hazirlanarak alternatif olarak

oynanabilir.
Kahraman Itfaiyeciler Sarkisi

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair iceriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
2% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tiim haklari saklidir. & okulu
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