GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 48+ Ay
Tarih: 29.09.2026
ALAN BECERILERI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERL
TURKGE ALANI
TADB. Dinleme / Izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.1.a. Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleyecekleri / izleyecekleri materyalleri seger.
TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler / izler.

TAOB. Okuma

TAOB.1. Resimli dykii kitabi, dijital igerikler, afis, brosiir gibi gorsel okuma materyallerini segebilme
TAOB.1.a. Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

FEN ALANI

FBAB1. Bilimsel Gozlem

FAB.1. Giinlik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yénelik bilimsel gozlem yapabilme
FAB.l.a. Cevresinde merak ettigi nesne / olay / olgulari dikkatle gozlemler.

FAB.1.b. Gozlemledigi nesne / olay / olgularin betimsel / fiziksel 6zelliklerini ifade eder.

FBAB2. Siniflandirma

FAB.2. Fene ydnelik nesne / olay / olgulari benzerlik ve farkhliklarina gére siniflandirabilme
FAB.2.a. Nesne / olay / olgularin gozlemlenebilir 6zelliklerini belirler.

FAB.2.b. Nesne / olay / olgulari benzer ve farkli 6zelliklerine gére ayirt eder.

FAB.2.c. Nesne / olay / olgulari gozlemlenebilir 6zelliklerine gore gruplandirir.

FAB.2.¢. Gruplandirdigi nesne / olay / olgular: ortak 6zelliklerine gére adlandirir.

SANAT ALANI

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB.4.b. Sanat etkinligi igin gerekli materyalleri seger.

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

MUZIK ALANI

MSB2. Miiziksel Soyleme

MSB.2. Séyleme becerilerini sinif iginde sergileyebilme

MSB.2.a. Sarkiyi grupla ya da tek basina sdyler.

MHB4. Miiziksel Hareket

MHB.2. Miizik eserleriyle hareket / dans edebilme

MHB.2.a. Miizik esliginde grupla birlikte hareket / dans eder.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB1. Aktif Yasam Igin Motor Beceriler

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme



HSAB.l.a. Basit yonergeler dogrultusunda yer degistirme hareketleri yapar.
HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme
HSAB.5.a. Kisisel alani icinde hareket eder.

HSAB.5.b. Genel alan icerisinde kisisel alanini korur.

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

EL.l. Merak
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERL
SDB2.1. Tletisim Becerisi

DEGERLER

D5. Duyarlilik
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

OKURYAZARLIK BECERILERI
OB4. Gorsel Okuryazarlik

ICERIKLER
Kavramlar:
Renk: Kirmizi

Zit: Ayni-farkh
Sozciikler: Kirmizi, renk avcisi, baski, balik, balikgi.

Materyaller: Kirmizi bezle 6rtiili merak sepeti, kirmizi balon kuklasi, kirmizi ve farkli renklerde giivenli nesneler,
iki sepet, kirmizi renk kartlari ve slaytlari, Mercan'in Kirmizi Saglari hikdyesi ve sanat ¢alisma sayfasi, kirmizi
boya, kolay kavranan siinger, 6nceden kisa kesilmis kirmizi ip veya grapon kagidi, yapistirici, 6nliik, balik gorseli,
Kirmizi Balik sarkisi.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Nesneler gocuklarin erigebilecegi yere yerlestirilir. Kirmizi Renk Flash Kartlar:
hazirlanir; slayt igin ekran veya kartlarin basili kopyalar: kullanilir. Sanat masalari korunur. Hareket alani
engellerden arindirilir,

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI
GUNE BASLAMA ZAMANI

Ogretmen gocuklari kapida "Selamlagma Késesi” ile kargilar. Cocuklar sarilima, el sallama, ¢ak bir beglik yapma veya
dans etme segeneklerinden birini tercih ederek 6gretmeniyle selamlasir.

Cocuklar gember alanina geger. Ogretmen “Bugiin kendini nasil hissediyorsun?”, “Okulda bugiin ne yapmak
istersin?” sorularini yoneltir. Cocuklarin konugarak, hareketle gostererek veya duygu kartlarindan birini segerek
kendilerini ifade etmelerine firsat verilir. Arkadaglarini dinlemeleri ve konugmak igin siralarini beklemeleri
desteklenir. Takvim ve hava durumu panosu kisaca incelenir. Giinliik akis panosu lizerinden 6nce ve sonra yapilacak
cahismalar agiklanir.

Ogretmen kirmizi bir fular/kurdele takar ve gocuklara, "Bugiin iizerimde dikkatinizi ceken bir sey var mi?" diye
sorar. Yanitlar dinlenir. Kirmizinin bugiin sinifin konugu oldugu séylenir. Giine saglikli baglamak igin Miizikli
Hareketler Sarkisi“nin hareketleri hep birlikte yapilir.



https://www.anneninokulu.com/kirmizi-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/muzikli-hareketler-sarkisi-ile-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/muzikli-hareketler-sarkisi-ile-sabah-sporu/

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Ogrenme merkezlerine kirmizi bloklar, kumaglar ve farkli renklerde giivenli materyaller ile Kirmizi Renk Flash
Kartlari eklenir. Cocuklar sectikleri merkezlerde oynar. Isteyen gocuklar kirmizi nesneleri bir araya getirerek
"Kirmizi Kose" olusturabilir.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baslanir.
TOPLA TOPLA YERINE KOY
Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun
Arkadasin da oynasin
Sinifimiz glizel olsun.

Sarki esliginde gocuklar kullandiklari oyuncaklari ait olduklar: kutulara yerlestirirler. Toplama islemi tamamlandik-
tan sonra 6gretmen gocuklarla birlikte sinifi gézden gegirir.

Siniftan lavabo alanina gegisin eglenceli ve diizenli olmasi igin sira olunur. Cocuklar siraya gegerken hep birlikte
ritmik bir sekilde

"Bir saga baktim, bir sola baktim

Lokomotif yaptim, guf guf guf” tekerlemesi soylenir, diizeni bozmadan yiiriinerek lavaboya varilir.

Ogretmen gozetiminde gocuklarin ellerini su ve sabunla dogru sekilde yikamalar ve kigisel temizliklerini bagimsiz-
ca yapabilmeleri desteklenir. Cocuklar yemek masalarina giivenli ve uygun bigimde oturur. Ogretmen, cocuklarin
kendi beslenme gantalarini agmalarina rehberlik eder. Beslenmeye baslamadan dnce hep birlikte kisa bir dua edilir
ve "Afiyet olsun.” denilerek ¢ocuklarin yemeklerini yemelerine rehberlik edilir. Beslenme sonrasinda gocuklar ¢op-
lerini ¢op kutusuna atar, kullandiklar: alani diizenler ve kisisel temizliklerini gergeklestirir. Suyun gereksiz akitil-
mamasi ve atiklarin uygun kutuya atilmasi hatirlatilir. (D5.2)

ETKINLIKLER

Tirkge ve Fen (Bitiinlestirilmis biyilk grup ve kiigiik grup etkinligi)
"El ele verdik, halka olduk,

6oz goze geldik, neseyle dolduk.

Kulaklar agildi dinliyor bizi,

Baslasin giiniin tath sohbetil"

Ogretmen kirmizi bezle 6rtiilii merak sepetini getirir ve Kirmizi Balon kuklasini konugturur: “Sepetimde benimle
ayni renkte neler var?" Cocuklar merak ettikleri nesneleri dikkatle inceler; nesnelerin adini ve rengini soyler veya
gosterir. Sinifta gordiikleri baska kirmizi nesnelere de dikkat gekerler. (FAB.1.a,FAB.1.b E1.1)

Gocuklar nesnelerin renklerini belirler; kirmizi olan ve olmayan nesneleri karsilagtirarak ayirt eder. Kiigiik
gruplarda nesneleri iki sepete ayirir ve gruplart “kirmizi olanlar” ile “*kirmizi olmayanlar” diye adlandirir. “Bu
nesneleri neden ayni sepete koyduk?" sorusuna yanit verir. Konusmak istemeyen gocuk nesneyi segerek katilabilir.
(FAB.2.a,FAB.2.b,FAB.2.c.FAB.2.¢)

Kirmizi Renk Flash Kartlar: ve Slayt Gésterisi gocuklarla incelenir. Her gorselde kirmizi olan nesne bulunur ve adi
soylenir; karttaki kirmizi ile sepetteki kirmizi nesne eslestirilir. Gorseller birkag kartlik kisa bélimler hdlinde,
gocuklarin dikkat siiresine gore sunulur. (TAOB.1.a,0B4.1,E3.2)

Ogretmen Mercan'in Kirmizi Saclari Hikdyesini  ve Kirmizi Balik Sarkisini tanitir. Cocuklar énce hangisini dinlemek
istediklerini séyler veya gorselini gosterir; segilen materyal once, digeri uygun gegiste dinlenir. Mercan'in Kirmizi
Saglari hikdyesi tiim grupla dinlenir. Boylece her iki igerige de yer verilir. (TADB.1.a, TADB.1.b)

Hikdye sonunda "Mercan'in saglari hangi renkti?”, "Hikdyede seni en gok hangi bsliim etkiledi?” sorulart sorulur.
Gocuklar kisa ciimlelerle veya gorseli gostererek diisiincelerini paylasir; arkadasini dinleme ve konusmak igin
sirasini bekleme desteklenir. (SDB2.1)

Sanat, Hareket ve Saglik (Biitinlestirilmis biiyiik grup ve kiiciik grup etkinligi)

Gocuklar masalara geger. Mercan'in Kirmizi Saclari Biitiinlestirilmis Sanat Etkinligi ¢alisma sayfasi sunulur.
Cocuklar Mercan'in saglarini siinger baskisiyla ya da kirmizi ip / grapon kagidi yapistirarak tamamlama



https://www.anneninokulu.com/topla-topla-yerine-koy-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/mercanin-kirmizi-saclari-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-balik-sarkisi/
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segeneklerini inceler; yapmak istedigi ¢alisma tiiriine karar verir. Segtigi calismaya uygun boya ve siingeri veya ip /
kagit ile yapistiriciyr alir. (SNAB.4.a, SNAB.4.b)

Baski galismasini segen gocuklar siingeri az miktarda kirmizi boyaya batirip sag béliimiine hafifge bastirir.
Yapistirmay: segenler 6gretmenin 6nceden kisa hazirladigi kirmizi ipleri veya grapon kagidi pargalarini sag
béliimiine yerlestirip yapistirir. Cocuklara kendi sag diizenlerini olusturabilmeleri igin zaman taninir. Calismalar
sinifta sergilenir. (SNAB.4.c)

Calisma sonunda kullanilabilecek kagit ve ip pargalari daha sonra degerlendirilmek lizere ayrilir; boya ve yapistiric
gereksinim kadar kullanilir. Masa ve eller temizlenir. (D5.2)

Miizik, Hareket ve Saglik (Bitiinlestirilmis blyilk grup etkinligi)

Kirmizi Balik Sarkisi énce 6gretmen tarafindan saylenir veya dinletilir. Ogretmen kisa béliimleri séyler; ¢ocuklar
tekrar eder. Ardindan sarki hep birlikte soylenir. Sarkiy1 soylemek istemeyen gocuk hareketlerle eslik edebilir.
(MSB.2.q)

KIRMIZI BALIK SARKISI

Kirmizi balik gélde, kivrila kivrila yiiziyor.

Balikg! Hasan geldi, oltasini atiyor.

Kirmizi balik dinle; sakin yemi yeme.

Balikgr seni tutacak, sepetine atacak, pazarlarda satacak.
Kirmizi balik kag kag, kirmizi balik kag kag.

Oyun alaninda halka olunur. Isteyen ya da sayisma ile segilen bir gocuk Kirmizi Balik, digeri Balikgi Hasan olur. Balik
halkanin ortasinda, balikg! diginda durur; gergek ip veya olta kullaniimaz. Cocuklar sarkiyi soylerken yerlerinde
yiizme hareketleri yapar, balikg! hayalt olta atar. (MHB.2.a,HSAB.1.a, HSAB.5.a,HSAB.5.b, E2.5) "Kag kag"
béliimiinde halkada onceden belirlenen genis agikliktan gikan balik, isaretli kisa yol boyunca hizli adimlarla ilerler;
balikgi ayni yolda onu izler. Cocuklarin aralarindaki mesafeyi koruyarak, birbirlerine ¢arpmadan hareket etmeleri
desteklenir. Yakalama yalnizca hafifge omza dokunma seklindedir; itme ve gekme yapilmaz. Kisa turun sonunda
roller degistirilir.(HSAB.1.a,HSAB.5.b,E2.5)

Oyun sonrasinda dinlenilir, su igilir ve gerekiyorsa eller yikanir. Giinii degerlendirme gemberinden sonra gocuklar
"Selamlagma” panosundaki gorsellerden birini segerek 6gretmenle vedalasir.

DEGERLENDIRME

* Kirmizi nesneleri hangi sepete koyduk?

* Mercan'in saglarini hangi malzemelerle yaptin?
+ Hikdyenin hangi béliimiini sevdin?

* Kirmizi Balik oyununda kendini nasil hissettin?
* Evinde hangi kirmizi nesneler var?

* Arkadasina ¢garpmamak igin neler yapabilirsin?
* Bugtin hangi galismayi kendi basina yapabildin?

* Zorlandiginda ne yaptin?

Genel degerlendirme: Cocuklarin kirmizi rengi ayirt etme, hikdyeyi dinleme, sanat ve oyun etkinliklerine katilma
siiregleri gozlemlenerek destek gereksinimleri degerlendirildi. Verilen yénergelerin agikhgi, sunulan rehberlik ve
zaman kullanimi gozden gegirildi. Programin gocuklarin yas ve gelisim diizeylerine uygunlugu, materyallerin
yeterliligi ve etkinlikler arasindaki gegisler degerlendirildi.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme: Cocuklar kirmizi kartlar: siniftaki benzer nesnelerle eslestirebilir; buldugu kirmizi bir nesnenin
resmini gizip “Kirmizi Renk Kitabi" hazirlayabilir. Mercan'in saglarina farkh baski izleri veya kagit dokular
ekleyebilir.

Destekleme: Iki nesne arasindan segim, goriiniir kirmizi 6rnek kart ve kisa, tek agamali yénergeler kullanilir.
Hikaye gérselleri yakindan gosterilir; yanitlar isaretle verilebilir. Kolay kavranan siinger ve hazir kagit pargalar
sunulur. Boyaya dokunmak istemeyen gocuk yapistirmayi segebilir. Oyun yolu kisaltilir, yiiriyiis temposu diisiirdldr;
gocuk bir akraniyla veya 6gretmenle hareket edebilir.


https://www.anneninokulu.com/kirmizi-balik-sarkisi/

AILE / TOPLUM KATILIMI

Aile Katihmi: Ailelerden gocuklariyla evde g kirmizi nesne bulmalari ve adlarini sdylemeleri istenir. Cocuk istedigi
nesnenin resmini gizebilir. Kirmizi Balik sarkisi evde birlikte soylenebilir.

Toplum Katilimi:

AILE BILGI NOTU
KIRMIZI PESINDE!
Sevgili Ailemiz, @
Bugiin sinifimizda kirmizi rengi kesfettik. Kirmizi nesneleri farkli renklerden ayirdik ve sinifimizda “Kirmizi Avi*
yaptik.
"Mercan'in Kirmizi Saglari” hikdyesini dinledik. Kirmizi malzemelerle Mercan'in saglarini hazirladik. “Kirmizi Balik"
sarkisini sdyleyip oyununu oynadik.
@ Kirmizi rengi dgrenirken dikkatle bakma, segme ve eslestirme becerilerimizi kullandik.

EVDE NE YAPABILIRSINIZ?
Gocugunuzla evinizde li¢ kirmizi nesne bulabilirsiniz.
Buldugunuz nesnelerden birinin resmini birlikte gizebilirsiniz.
Dilerseniz “"Kirmizi Balik” sarkisini birlikte soyleyebilirsiniz.
Is birliginiz ve desteginiz icin tesekkiir ederiz! &
Sevgiler...

Sinif Ogretmeni

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Zeynep'in Kirmizi Cizmeleri Hikdyesi
Kirmizi Fil'i Gordiin mi? Hikayesi

“Kirmizi Adalara Yolculuk” oyunu oynanabilir.

"Kirmizi Adalara Yolculuk” oyununda once herkes bulundugu yerde, arkadasina
dokunmadan kollariyla kiigiik yiizme hareketleri yapar. Miizik galarken gocuklar
ogretmenin “yiird, kiiglik adimlarla ilerle” yonergelerine gore belirlenmis alanda
hareket eder. Miizik durunca kirmizi kart gosterilirse en yakin kirmizi adaya
geger; farkl renk gosterilirse yerinde durur. Her gocuk igin yeterli alan
hazirlanir; yarigma ve eleme yapilmaz. Cocuklar adaya giderken birbirine
garpmadan ilerler.

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 2% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmas yasaktir. Igerigin tiim haklari sakhdir. & okulu
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