GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 22.09.2026

ALAN BECERILERTI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERT

TURKCE ALANI:

TADB. Dinleme / Izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.1.a. Dinleyecekleri / izleyecekleri materyalleri seger.

TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler / izler.

TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
degerlendirebilme

TADB.4.a. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.
TAOB. Okuma

TAOB.1. Resimli dyki kitabi, dijital igerikler, afis, brosiir gibi gorsel okuma materyallerini segebilme
TAOB.1.a. Gorsel okuma materyallerini inceler.

MUZIK ALANI:

MSB2. Miiziksel Soyleme

MSB.1. Sarkilara kendi sesiyle eslik edebilme

MSB.1.¢. Yasina ve geligim diizeyine uygun sarkidaki sozciikleri miizigin ritmine uygun sekilde sdyler.
MSB.2. Soyleme becerilerini sinif iginde sergileyebilme

MSB.2.a. Sarkiyi grupla ya da tek bagina soyler.

MHB4. Miziksel Hareket

MHB.2. Mizik eserleriyle hareket / dans edebilme

MHB.2.a. Miizik esliginde grupla birlikte hareket / dans eder.

HAREKET VE SAGLIK ALANL:

HSAB1. Aktif Yasam Igin Motor Beceriler

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.l.a. Yer degistirme becerilerini koordineli bigcimde yapar.

HSAB.1.c. Nesne kontrolii becerilerini koordineli bigimde gergeklestirir.

HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme

HSAB.5.a. Baskalarinin kisisel alanina girmeden hareket eder.

SANAT ALANI:

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.b. Sanat etkinligi igin gerekli materyalleri seger.

SNAB.4.c. Sanat materyallerini amacina uygun bigimde kullanir.

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir,

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERL

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB2.1. Iletigim Becerisi

DEGERLER

D16 Sorumluluk

D16.1. Kendine Karsi Gérevlerini Yerine Getirmek



D19 Vatanseverlik

D19.1. Mill7 Biling Sahibi Olmak
D20 Yardimseverlik

D20.3. Iyiliksever olmak
OKURYAZARLIK BECERILERL
Ob4. Gorsel Okuryazarhk

Kavramlar:
Renk: Kirmizi Rengi
Sozciikler: Kirmizi, Balik
Materyaller: Boyama sayfasi, siinger, sulu boya ya da parmak boyasi, kirmizi ip, balon, istenirse renkli kagitlar,
grapon kagidi ve yapistirici, legolar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Kirmizi renkte balik maskesi ve kirmizi rengi ile ilgili gorseller, nesneler ve balonlar
hazirlanir,
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalar: ve panduflarini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve “Bugiin boyle hissediyorum ¢iinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her ¢ocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O gliniin sinif
yoklamast alinir. Takvim panosunda giin, ay ve mevsim konusulur. Pencereden hava gozlemlenerek uygun hava
durumu karti segilir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil ifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz saylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cicek kokluyoruz” (derin
nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte yapilir.

Gline saglikli baglamak igin Miizikli Hareketler Sarkisi”"nin hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra

ogrenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Tlgili 6§renme merkezlerine Kirmizi Renk Flash Kartlari ¢ikti alinarak koyulur.

Toplanma zamani geldiginde “Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baslanir.

TOPLA TOPLA YERINE KOY SARKISI

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Sinifimiz gtizel olsun.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/muzikli-hareketler-sarkisi-ile-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/topla-topla-yerine-koy-sarkisi/

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Cocuklar
kahvaltilarini yaptiktan sonra ellerini yikar ve sinifa gegilir. (D16.1.)

Sinifa kirmizi balonlarla girilir ve gocuklara balon sevip sevmedikleri sorulur. Iki kisi kargilikli gegecek sekilde
gocuklarin yerleri ayarlanir ve birbirlerine kirmizi balonlari atmalarini ve yere diisiirmeden kontrol etmeyi
denemeleri soylenir. Cocuklar balonu arkadaslarina yénlendirir ve kendilerine gelen balonu elleriyle kontrol eder
hemen toplanir. Miizik esliginde oynandiktan sonra gocuklarin yarim daire seklinde oturmalari saglanir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. "Balonlarla oynamak size ne hissettirdi? Bu balonlar hangi renk?” diye
sorulur. Cocuklar duygularini sozciiklerle, yiiz ifadeleri ve beden hareketleriyle agiklar (SDB1.1., SDB2.1.). Kirmizi
rengi sonucuna ulagiimasi saglanir. Kirmizi renkte kiyafetimizde ya da sinifimizda neler var diye sorulur.
Sinifimizdaki Tiirk bayragi gosterilir; kirmizi zemine ve lizerindeki beyaz ay ile yildiza dikkat gekilir. Cocuklar
bayragin kirmizi zeminini, beyaz ay ve yildizini soyler (E3.2., D19.1.). Masaya farkli renklerde, yasa uygun
biiyiiklikte bloklar koyulur. Cocuklarla ayirma élgiitiiniin renk oldugu belirlenir. Cocuklar kirmizi olanlari
digerlerinden ayirip iki gruba yerlestirir; gruplar: “kirmizi olanlar” ve “kirmizi olmayanlar” diye adlandirir. Kirmizi
Renk egitici kavram filmini birlikte seyredilir (TADB.1.b.). Kirmizi Renk Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi de

(OB4.1.E3.2., TAOB.1.a.) izlendikten sonra Parmak Oyunu Kirmizi Rengi 6gretmen tarafindan dnce soylenir, sonra
gocuklar ile birlikte tekrar edilir.

KIRMIZI RENK

Kirmizi kirmizi araba

Kirmizi kirmizi bir elma

Haydi sen de bak etrafa

Neler var orda kirmizi

Kirmizi domates

Kirmizi karides

Kirmizi tutsun herkes Hop (Hilal EROGLU)

Mercan'in Kirmizi Saclari Hikdyesi ve Kirmizi Fil'i G6rdiin mii?2 Hikdyesi gosterilir ve hangi hikayeyi dinlemek

istedikleri sorulur. (Segilen hikayeye uygun olan etkinlikler yapilmalidir.) (TADB.1.a.). Segilen hikaye birlikte
dinlenir (TADB.1.b.). Hikdye sonunda “"Hikdyede en ¢ok hangi bélimi sevdin? Neden?" sorusu yéneltilir; gocuklar
dinlediklerine iliskin duygu ve diisiincelerini agiklar (TADB.4.a.). Ardindan gocuklar masalara alinir ve hikaye ile
ilgili sanat etkinligine gegilir. Cocuklar boya anliiklerini giyerler ve giyerken arkadaslari birbirine yardimci
olabilir.(D20.3.). Cocuklar siinger baski veya kirmizi ip / grapon kagidiyla galisma segeneklerinden birine uygun
materyalleri seger (SNAB.4.b.). Mercan'in Kirmizi Saclari Biitiinlestirilmis Sanat Etkinligi suluboya siinger baski

calismasi ile yapilir ve sinifta sergilenir. ( Diger hikaye segilmis ise giinliik plan eklerinden ilgili etkinlik
yaptirilmalidir.) Sanat etkinligi kirmizi ip, grapon kagidi ile de yapilabilir. Cocuklar segtikleri materyalleri baski
yapma ya da yapistirma amaciyla kullanarak galismaya katilir(SNAB.4.c., SNAB.4.¢.). Cocuklara "Bugiin kirmizi ile
ilgili sarkili bir oyun oynayalim mi?" diye sorulur. Oyunun sarkili bir oyun oldugu, o yiizden 6nce sarkinin sézlerini
ogrenmeleri gerektigi sonra da oyuna gegilecegi soylenir. Kirmizi Balik Sarkisini dinletir/izletir. Sonra sarki

sozlerini nce 6gretmen soyler, sonra da gocuklar tekrar eder. Cocuklar sarkidaki sozciikleri miizigin ritmine uygun
bigimde soyler ve sarkiyi grup hdlinde tekrar eder(MSB.1.¢c., MSB.2.a.).

KIRMIZI BALIK SARKISI
Kirmizi balik gélde,
Kivrila kivrila yiiziyor.


https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogrenme-kirmizi-renk-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogrenme-kirmizi-renk-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-rengi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/mercanin-kirmizi-saclari-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-fili-gordunuz-mu-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/mercanin-kirmizi-saclari-butunlestirilmis-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-balik-sarkisi/

Balikg! Hasan geldi,

Oltasini atiyor, Kirmizi balik kag,kag.

Kirmizi balik dinle; Kirmizi balik kag,kag.

Sakin yemi yeme,

Balikgi seni tutacak,

Sepetine atacak,

Pazarlarda satacak.

Sarkinin sozleri 6grenildikten sonra sira olarak sessizce, diger siniflari rahatsiz etmeden okul bahgesine
¢ikacaklari saylenir. Panduflari ¢ikarip diizenli bir sekilde koyulmasi saglanir ve ayakkabilar giyilerek disari gikilir.
Bahgede sinirlar belirlenmis, engellerden arindirilmis oyun alaninda halka olunur. Cocuklarla itmeden, gekmeden,
aralarinda yeterli mesafe birakarak hareket etme ve dur isaretinde durma kurallari konusulur. Bir gocuk sayisarak
Kirmizi Balik olur. Kirmizi Balik maskesini takarak halkanin ortasina geger. Baska bir gocuk da Balikgi Hasan olur.
Halkanin diginda kalir. Ogretmen ve gocuklar Kirmizi Balik sarkisini séyleyerek Kirmizi Baligin etrafinda sarkiya
eslik ederek birlikte hareket ederler (MHB.2.a.). Balik¢gi Hasan ise oltasi varmis gibi balik tutma hareketi yapar.
Kirmizi Balik Kag Kag dediklerinde Kirmizi Balik kagar, Balikgi Hasan ise onu yakalamaya galigir. Kirmizi Balik
yakalandiginda oyun sona erer. Cocuklarin ilgileri dogrultusunda oyun tekrarlanir. Cocuklar oyun alaninin sinirlari
iginde koordineli yiiriir / kosar (HSAB.1.a.). Halka olurken ve kosarken birbirlerinin kisisel alanina girmeden,
garpismadan hareket etmeleri desteklenir (HSAB.5.a., E2.5.).

Oyun sonrasinda sinifa doniiliir; el yikama ve dinlenmenin ardindan giinii degerlendirme gemberi olusturulur.
Degerlendirme sonrasinda ¢ocuklar "Selamlagsma" panosundaki gorsellerden birini segerek ogretmenle vedalasir.
(Sarilma, El Sallama, Cak Bi Beslik, Dans Etme gorselleri yer alir).

e Kirmizi bloklari digerlerinden nasil ayirdin?

o Balonu arkadasina génderirken ve yakalarken nelere dikkat ettin?

e Bugiin en ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Dinledigimiz hikaye sana neler hissettirdi?

e Evinde veya okul yolunda hangi kirmizi nesnelerle karsilasiyorsun?

e Arkadaslarinla oyun oynarken birbirinize ¢arpmamak igin neler yapabilirsin?

e Bugiin hangi ¢alismay: kendi basina yapabildin?

e Zorlandigin bir bgliim oldu mu? Yeniden denemek igin ne yapabilirsin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin kirmizi rengi ayirt etme, etkinliklere katilma, duygu ve diisiincelerini ifade etme
siiregleri gozlemlendi; ihtiyag duyduklari destekler degerlendirildi. Programin gocuklarin ilgi ve ihtiyaglarina
uygunlugu, materyallerin etkililigi ve etkinlik siireleri gozden gegirildi. Oretmenin yénergeleri, rehberligi ve
zaman yonetimi degerlendirilerek sonraki uygulamalara yonelik diizenlemeler planland..

Zenginlestirme: Kirmizi Renk Kartlari ¢ikti alinir ve eslestirme galismasi yapilir. Kirmizi renk dogada nasil yer

alir? Diislinmesi ve arkadaglarina sunmasi istenir.

Destekleme: Thtiyag duyan cocuklar igin; énce kirmizi ve bagka bir renkten olugan az sayida nesneyle ¢ahgilir;
gorsel érnek ve kisa, tek asamali yonergeler sunulur. Hikdye segimi iki gorselle desteklenir. Balon oyunu daha kisa
mesafede veya oturarak oynanabilir. Siinger igin kolay kavranan tutacak saglanabilir; gocuklara ihtiyag duyduklar
kadar siire taninir.

Aile Katilimi: Ailelerden evde gocuklariyla birlikte kirmizi renkte en az bes nesne bulmalari, bu nesnelerin adlari
ve kullanim amaglari hakkinda sohbet etmeleri istenir. Cocuklarin bulduklari nesneleri diger renklerdeki
nesnelerden ayirmalarina firsat verilir. Ogrenilenleri pekistirmek amaciyla asagidaki dijital calismalar velilere
gonderilir ve gocuklariyla birlikte uygulamalar: 6nerilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu,  Interaktif Oyunlar,  Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:


https://www.anneninokulu.com/kirmizi-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-fili-gordun-mu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-renk-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/20-eylul-2022-sali-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/20-eylul-2022-sali-interaktif-oyunlar/

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER
Zeynep'in Kirmizi Cizmeleri Hikdyesi
Kirmizi Fil'i Gordiin mi? Hikayesi

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair iceriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da
tamamen kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmas, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tiim haklar: sakhdir.
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https://www.anneninokulu.com/zeynepin-kirmizi-cizmeleri-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-fili-gordunuz-mu-hikayesi/

