Okul Adi:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 48+ Ay
Tarih: 22.09.2026

TURKCE ALANI
TADB. Dinleme / Izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
y6netebilme

TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler / izler.
TAOB. Okuma

TAOB.2. Resimli dyki kitabi, dijital igerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerinden anlamlar
olusturabilme

TAOB.2.a. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile giinliik yasami arasinda iligki kurar.
TAKB. Konusma

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

TAKB.1.c. Iletigim sirasinda uygun zamanda séz alir.

TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olugturabilme

TAKB.2.a. Konusacagi konu ile giinliik yagami arasinda baglanti kurar.

FEN ALANI

FBAB1. Bilimsel Gozlem

FAB.1. Giinlik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yénelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.1.b. Gozlemledigi nesne / olay / olgularin betimsel / fiziksel 6zelliklerini ifade eder.

FBAB2. Siniflandirma

FAB.2. Fene ydnelik nesne / olay / olgulari benzerlik ve farkhliklarina gére siniflandirabilme

FAB.2.a. Nesne / olay / olgularin gozlemlenebilir 6zelliklerini belirler.

FAB.2.b. Nesne / olay / olgulari benzer ve farkli 6zelliklerine gore ayirt eder.

FAB.2.c. Nesne / olay / olgulari gozlemlenebilir 6zelliklerine gére gruplandirir.

MATEMATIK ALANI

MAB6. Sayma

MAB.1. Sayilar farkl durumlarda dogru kullanabilme

MAB.1.a. 1 ile 10 arasinda ileriye dogru birer ritmik sayar.

MAB.1.b. 5'ten I'e geriye dogru ritmik sayar.

MAB.1.c. lile 5 arasinda nesne / varlik miktarini saymadan / bir bakista soyler.
MAB.1.¢. 1 ile 10 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.
HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB1. Aktif Yasam Igin Motor Beceriler

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.l.a. Basit yonergeler dogrultusunda yer degistirme hareketleri yapar.
HSAB.2. Farkl biyiklik ve Gzellikteki nesneleri kullanabilme

HSAB.2.b. Parmak uglartyla nesne kontrolii saglar.

El. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik



E3. Entelektiel Egilimler
E3.2. Odaklanma
E3.3. Yaraticihik

SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERT
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme)
SDB2.1. Iletigim

SDB2.2. Is Birligi

DEGERLER

D12. Sabir

D12.1. Diislince, duygu ve davraniglarinda kontrollii olmak
D14. Sayg:

D14.1. Nezaketli olmak

D16. Sorumluluk

D16.2. Topluma karsi gorevlerini yerine getirmek

OKURYAZARLIK BECERILERL
OB4. Gorsel Okuryazarhk

Zit: Diizenli-daginik, ayni-farkli

Boyut: Biiyiik-kiigiik, uzun-kisa
Miktar: Az-cok

Yén / Mekanda Konum: Iginde-disinda
Sayi / Sayma: 1-10 arasi sayilar

Kural, diizen, sorumluluk, miihendis, problem, ¢ozlim, plan, tasarim, diizenleyici, bélme, etiket, deneme,
gelistirme
Duygu kartlar:; biiyiik kural posteri; boya kalemleri; sinif kurallarini gésteren hazir gorseller; bloklar,
oyuncak arabalar, yasa uygun biiyiik yapboz pargalar: ve oyun hamuru araglarinin bulundugu karisik materyal kutusu;
biyiik zemin kutulari; farkl biiyiiklikte karton kutular; yumurta kolileri; kdgit bardaklar; havlu kagidi rulolar:;
kiiglik bolmeler; 6nceden kesilmis etiket kartlari; hazir materyal gorselleri; yapistirici ve 6gretmenin kullanacag
guigli bant. Ayrica yesil giilen yiiz, kirmizi ‘dur ve diigiin' yiizii, Baglangig alani bulunan kirmizi-yesil kural panosu,
her gocuk igin fotografl ya da sembollii mandal ve kirmizi-yesil renk kartlar: hazirlanir.

GCember alani, 6grenme merkezleri ve kiiglik gruplarin ¢alisabilecegi masalar
hazirlanir. Kullanilacak kutu, rulo ve kolilerin temiz, saglam ve keskin kenarsiz olmasina dikkat edilir. Kesme ve
gligli bantla sabitleme iglemleri 6gretmen tarafindan yapilir. Kirmizi-yesil kural panosu gocuklarin gorebilecegi,
ancak sinif digindan dogrudan gériinmeyen bir bsliime yerlestirilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Ogretmen gocuklari kapida "Hareketli Selamlagma Kégesi" ile kargilar. Cocuklar sarilma, el sallama, gak bir beglik
yapma veya dans etme segeneklerinden birini tercih ederek 6gretmeniyle selamlagir. Fiziksel temas igeren
segenekler gocugun istegine birakilir,

Cocuklar gember alanina geger. Ogretmen “Bugiin kendini nasil hissediyorsun?”, “Okulda bugiin ne yapmak
istersin?” sorularini yoneltir. Cocuklarin konugarak, hareketle gostererek veya duygu kartlarindan birini segerek
kendilerini ifade etmelerine firsat verilir. Arkadaglarini dinlemeleri ve konugmak icin siralarini beklemeleri
desteklenir.

Takvim ve hava durumu panosu kisaca incelenir. Giinliik akis panosu {izerinden once ve sonra yapilacak galismalar
agtklanir,

CocuKlar ilgi ve istekleri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yonelir. Ogretmen merkezlerde gocuklarin
yapabilecekleri igleri 6nce kendilerinin denemelerini destekler. Blok merkezinde devrilen bloklar: yeniden
dizmeleri, dramatik oyun merkezinde ise kostiimlerini giymeyi ve fermuarlarini kapatmay: 6nce kendilerinin



denemeleri igin gocuklara zaman taninir. Zorlandiklarinda "Yardim eder misin?" diyerek 6gretmenlerinden veya
arkadaglarindan yardim istemeleri desteklenir. Ogretmen cocuklarin yerine isi tamamlamak yerine yalnizca
zorlandiklari bsliimde rehberlik eder.

Beslenme, Toplanma ve Temizlik

Toplanma zamani geldiginde “Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baslanir.

TOPLA TOPLA YERINE KOY
Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun
Arkadasin da oynasin
Sinifimiz giizel olsun.

Sarki esliginde gocuklar kullandiklari oyuncaklari ait olduklari kutulara yerlestirirler. Toplama islemi tamamlan-
diktan sonra 6gretmen gocuklarla birlikte sinifi gozden gegirir.

Siniftan lavabo alanina gegisin eglenceli ve diizenli olmasi igin sira olunur. Cocuklar siraya gegerken hep birlikte
ritmik bir sekilde

"Bir saga baktim, bir sola baktim

Lokomotif yaptim, cuf guf guf” tekerlemesi soylenir, diizeni bozmadan yiiriinerek lavaboya varilir.

Ogretmen gozetiminde gocuklarin ellerini su ve sabunla dogru sekilde yikamalari ve kigisel temizliklerini bagim-
sizca yapabilmeleri desteklenir. Cocuklar yemek masalarina giivenli ve uygun bigimde oturur. Ogretmen, cocukla-
rin kendi beslenme gantalarini agmalarina rehberlik eder. Beslenmeye baslamadan once hep birlikte kisa bir dua
edilir ve "Afiyet olsun.” denilerek gocuklarin yemeklerini yemelerine rehberlik edilir. Beslenme sonrasinda gocuk-
lar ¢oplerini ¢op kutusuna atar, kullandiklar: alani diizenler ve kigisel temizliklerini gergeklestirir.

ETKINLIKLER

Tirkce, Fen, Matematik, Hareket ve Saglik (Hikdye ve STEM)(Temelli Bitiinlestirilmis Biyik ve Kigik
Grup Etkinligi)

Yade Yade | Sefi'nin Ofisi Egitici Film izlenir. (TADB.1.b) Ogretmen ¢ocuklari ritimli bir tekerleme egliginde
haliya davet eder:

"El ele verdik, halka olduk,

6oz goze geldik, neseyle dolduk.

Kulaklar agildi dinliyor bizi,
Baslasin giiniin tath sohbetil"

Ogretmen: "Cocuklar, bugiin sinifa adim attiginizda etrafiniza hig baktiniz mi? Bakin burada kitaphgimiz, surada
renk renk boyalarimiz, arkamizda bloklarimiz var. Peki biz resim yapmak istedigimizde ya da bir kule insa etmek
istedigimizde esyalarimizi nasil hemen bulabiliyoruz?" (Cocuklarin yanitlar: dinlenir: "Kutusuna bakiyoruz", "Do-
lapta duruyor.") Ogretmen: "Harikasiniz! Giinkii her birinin tipki bizim gibi bir 'evi' var. Esyalarin evi neresidir
biliyor musunuz? Onlari koydugumuz raflar, kutular ve dolaplar. Bir disiiniin bakalim; aksam oldugunda yorulup
eve gitmeseydik, sokakta bir kdsede kalsaydik ne hissederdik?" Cocuklarin yanitlar: dinlenir. (TAKB.2.q,
TAKB.1.c)

Ogretmen: "Iste oyuncaklarimiz ve boyalarimiz da oyun bittiginde yerde veya yanhs bir yerde kaldiklarinda
kendilerini kaybolmus hissederler. Ustelik birisi yanhglkla iizerlerine basarsa kirilabilirler ya da ayagimiz takilip
diigebiliriz. Diizenli olmak ne demek biliyor musunuz? Esyalarimizin evini bilmek, onlarla isimiz bitince onlari ‘Hadi
bakalim, iyi dinlenmeler!' diyerek sevgiyle yuvalarina birakmaktir."

Peki ya evlerimizde? Evinizde ayakkabinizi gikardiginizda nereye koyuyorsunuz? Pijamalariniz, su bardaginiz ya da
en sevdiginiz oyuncaginiz nerede dinlenir?"

(€ocuklarin ev deneyimleri dinlenir: "Ayakkabiliga koyarim", “Oyun sepetine atarim".)

Ogretmen: "Harika! Tipki siniftaki firgalar ve bloklar gibi; evimizdeki yatagimizin, goraplarimizin, kitaplarimizin
da bir yuvasi vardir. Eger evde oyun bittiginde legolarimizi salonda birakirsak gece su igmeye kalkan annemizin
ayagina batabilir, degil mi? Esyalari yuvasina koymak hem sinifimizda hem de evimizde giivenle, mutlulukla
yasamamizi saglar."

e "Evde esyalarini yerinde bulamadiginda ne hissediyorsun?"

e "Odani topladiginda ailene nasil bir yardimda bulunmus olursun?"
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e "En sevdigin oyuncag! arayip da bulamadigin bir an oldu mu? O an kalbinde ne hissettin?"
o "Bir egyanin 'Burasi benim evim!' dedigini nasil anlariz? Uzerindeki resimler bize ne anlatir?" (TAOB.2.a, OB4)
e "Oyun bittiginde esyamizi yerine koyarsak, yarin oynamak istedigimizde ne olur?"

Ogretmen parmaklariyla gozliik isareti yapar ve ¢ocuklari dedektif olmaya gagirir:

o Ogretmen: "Simdi sessiz ve dikkatli dedektifler oluyoruz. Parmak uglarimizda yiiriiyerek sinifimizi tef-
tise ¢ikiyoruz!"

o Kitap Merkezi: "Bakin burasi kitaplarimizin evi. Kitaplar nasil durmayi sever? Sayfalari kapali, sirt sirta
vererek degil mi? Eger yere diismiis bir kitap goriirsek ona nasil yardim ederiz?"

e Sanat Merkezi: "Kegeli kalemlerin kapaklar: agik kalirsa uglari kuruyabilir. Kapaklarini kapatip kutularina
koyalim."

e Blok ve Dramatik Oyun: "Yolu sasirmis bir fencere kapagi ya da blok var mi? Varsa kendi merkezine
dogru nazikge yolcu edelim."

(Kirik veya sivri bir materyal fark edilirse ¢ocuklarin dokunmadan 6gretmene haber vermesi kurali hatirlatilir.)
(D16.2)

Esyalar Yuvaya! Oyunu igin dort kogseye biiyiik simgeler yerlestirilir: Kitaplik Gorseli, Boya Kutusu Gérseli, Blok
Sepeti Gorseli ve Kostim/Mutfak Garseli.

Neseli bir miizik baglar. Cocuklar dev adimlariyla, parmak ucunda veya minik kurbagalar gibi ziplayarak alanda do-
lagir. Miizik durdugunda 6gretmen havaya bir nesne kaldirir (Orn: Firga). Cocuklar firganin evi olan Sanat Késesi
gérselinin yanina sakin adimlarla yiiriir. Ogretmen sorar: "Firga neden burada yagamali?" Cocuklar: "¢iinkii resim
yaparken boyayi onunla siiriyoruz!" (Yarisma, eleme veya puanlama yoktur; amag is birligiyle dogru alani bulmak-
tir.) (HSAB.l.a, TAOB.2.a, TAKB.2.a, E2.5)

Pengo Diizenli Olmayi Ogreniyor | Sesli Oykiiler dinlenir. (TADB.1.b)

Ogretmen " galiba sinifimizda yerini bulmakta zorlanan bagka esyalar da var.” diyerek kapali bir kutuyu gocuklara
gosterir.

STEM: DUZEN MUHENDISLERI

Ogretmen kutuyu hafifce sallayarak “Bu kutudan nasil sesler geli-
yor? Iginde neler olabilir?" diye sorar. Tahminler alindiktan sonra
kutu agilir. Iginden birbirine karigmig boya kalemleri, bloklar, oyun-
cak arabalar, yapboz pargalari ve oyun hamuru araglari gikar. "Bir
boya kalemi bulmak istesek onu hemen bulabilir miyiz? Bu esyalarin
hepsi boyle karisik kalirsa neler olabilir?"diye sorulur.
(FAB.1.a,FAB.1b, E1.1)

Cocuklarin cevaplari dinlenir. Ogretmen bir boya kalemi ariyormus
gibi yapar ancak hemen bulamaz: "Bu esyalari kolayca bulabilmek ve
kullandiktan sonra yeniden yerlerine koyabilmek igin nasil bir ¢6ziim
hazirlayabiliriz?" Cocuklarin énerilerinin ardindan bir problemi
diistiniip ¢oziim bulan, yaptigi ¢oziimii deneyen ve gerektiginde
degistiren kisilere miihendis denildigi agiklanir. “Bugiin sinifimizin
Dizen Mihendisleri olmaya hazir misiniz?"

Ogretmen, "Diizen miihendisleri, ¢alismaya baglamadan énce sayma
ritmimizi olusturalim!” der. Cocuklar 6gretmenin rehberliginde her

" Materyallerimizi grupladik,
sayida dizlerine hafifce vurarak 1'den 10'a kadar ileriye dogru birer & d“zenleY'c'm'z'YaPt'k s de"Ed'k /
ritmik sayar. Ardindan "$imdi galismaya baslamak igin geriye

sayalim!” denilerek hep birlikte "5, 4, 3, 2, 11" seklinde geriye dogru ritmik sayilir. (MAB.1.a, MAB.1.b)

Karigik materyaller genis bir 6rtiiniin lizerine bosaltilir. Cocuklar materyalleri inceler; benzer oldugunu
diisiindiiklerini yan yana getirir. (Arabalar bir yana, firgalar bir yana) Ogretmen “Bakin burada kag tane grup
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olusturduk? 1, 2, 3, 4, B!, Bunlari neden birlikte koydunuz?" ve "Bagka nasil ayirabiliriz?" sorulariyla gocuklarin
digiincelerini agiklamalarina firsat verir. Materyaller tiirlerine, biiyiikliiklerine veya kullanim alanlarina gére
gruplandirilabilir. Tek bir dogru siniflandirma beklenmez. Olusturulan gruplarin kag tane oldugu sorulur (MAB.1.c)
gocuklarla birlikte 1-5 arasinda sayilir. Her gruptan en fazla bes nesne segilir; gocuklar nesnelere tek tek
dokunarak sayar ve toplam kag nesne oldugunu séyler. Hangi grupta daha az, hangisinde daha gok nesne oldugu
birlikte incelenir. (FAB.2.c, MAB.1.¢, SDB2.1)

Ogretmen biiyiik zemin kutusunu, kiigiik kutulari, bardaklari, rulolari gésterir: “"Uzun boya kalemleri hangi
bélmeye sigabilir? Kiiglik yapboz pargalari nerede kaybolmadan durabilir? Biiyiik oyuncaklar igin nasil bir alan
segebiliriz?" diye sorar. Cocuklar lig-dort kisilik kiigiik gruplara ayrilir. Her grup bir materyal grubuna uygun
bolmeyi seger ve heniiz yapistirmadan zemin kutusunun igine yerlestirerek dener. Cocuklarin karar verdigi
parcgalar 6gretmen tarafindan giigli bantla sabitlenir. Her bslmeye iginde bulunacak materyali gosteren bir
etiket eklenir. Cocuklar hazir gorseller arasindan segim yapabilir veya kendi etiketlerini gizebilir. (HSAB.2.b,
SDB2.2, E3.3)

Hazirlanan diizenleyiciye sinif materyalleri yerlestirilir. Ogretmen “Bul, Kullan, Yerine Koy!" oyununu baglatir.
Gocuklar sirayla soylenen materyali bulur, kisa siire kullaniyormus gibi yapar ve gérsel etiketine bakarak yeniden
yerine koyar. Deneme sonunda gocuklara su sorular yoneltilebilir: (TAOB.2.a, OB4, D12.1, E3.2)

e Aradigin materyali kolayca bulabildin mi?

e Biitiin materyaller yerlerine sigdi mi?

e Devrilen ya da kiigiik kalan bir bélme oldu mu?

o Diizenleyicimizin hangi boliimiini degistirebiliriz?

Gerekli goriilen bélmeler biiyiitiiliir, desteklenir veya yeri degistirilir. Ogretmen “Miihendisler bir béliimiin ise
yaramadigini gordiiklerinde vazgegmez; ¢6ziimiinii degistirip yeniden dener.” der. Tamamlanan diizenleyici sinifta
gercek amacryla kullaniimaya baglanir. Ogretmen sinif sézlesmesini gostererek: “Bugiin hangi sinif soziimiizii
yalnizca séylemedik, gergekten uyguladik?” diye sorar. Cocuklarin “Esyalarimizi 6zenle kullanir, yerlerine
koyariz.” kuralina ulagmalari desteklenir. (SDB2.2, D16.2)

STEM ¢alismasi tamamlandiginda gocuklar kirmizi-yesil panonun gevresinde bulugur. Ogretmen "Diizen mihendisi
olurken hangi sinif sozlerimizi uyguladik?” diye sorar. Cocuklarin sirasini bekleme, arkadagini dinleme, materyali
paylasma ve kullandigr esyay: yerine koyma sézlerinden birini soylemelerine, géstermelerine ya da ilgili gorseli
isaret etmelerine firsat verilir. (TAKB.1.c, SDB1.2, D14.1)

Her gocuk giin iginde uyguladigi bir sinif soziinii segerek mandalini yesil yiize tasiyabilir. (“Ben boyalari kutusuna
koydum", "Arkadasima blok verdim vb.") Hatirlamak istedigi bir kural varsa kisa bir canlandirma yapilir; gocuk
kurala uygun davranisi gésterdikten sonra mandalini yesile alir. Amag biitiin mandallarin yesilde goriinmesi degil,
gocuklarin davranigini fark etmesi, kurali hatirlamasi ve ne yapmasi gerektigini 6grenmesidir. Kapanista tim
mandallar Baslangi¢ baliimiine alinir.

Ogretmen "Bugiin harika birer Diizen Miihendisi oldunuz. Esyalarimizi koruduk, yuvalarina yerlegtirdik. Simdi bu
siiper mihendislik giiciiniizii eve tagima zamani! Aksam odanizda veya salonunuzda yuvaya donmeyi bekleyen bir
esya bulup onu yerine koymaya ne dersiniz? Yarin sabah ilk gemberimizde kimin evinde hangi esyayi yuvasina
kavusturdugunu dinlemek igin sabirsizlaniyorum. Ustelik yarin sinifimiza kdgitlari sekilden sekle sokan piril piril
yeni bir kesme araci gelecek; onun da yuvasini birlikte 6grenecegiz!" diye soyler.

* Karigik esyalari diizenlemek igin once ne yaptin, sonra ne yaptin?

* Bir egyanin hangi bslmeye ait olduguna nasil karar verdin?

* Pengo’nun yasadiklarindan, esyalari yerlerine koymakla ilgili ne 6grendin?

+ Arkadaslarinla birlikte diizenleyici hazirlarken sen nasil hissettin?

+ Evinde oyuncaklarinin, kitaplarinin ve ayakkabilarinin yeri neresi?

* Esyalarimizi kullandiktan sonra yerine koymamiz bize ve ailemize nasil yardimci olur?
+ Bugiin bir diizen miihendisi olarak hangi gorevi yaptin?



* Yeniden bir diizenleyici hazirlasaydin neyi ayni yapar, neyi degistirirdin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin materyalleri gruplandirma, sayma ve uygun bslmelere yerlestirme galismalarina
ilgiyle katildigi, diizenleyici hazirlarken is birligi yaptigi goriildi. Sira bekleme ve esyalar: yerine koyma siiregle-
rinde ihtiyag duyulan destekler belirlendi. Ogretmenin agik yénergelerinin, model olmasinin ve gocuklara deneme
firsati vermesinin katilimi destekledigi gozlendi. Etkinliklerin ve materyallerin gocuklarin gelisim 6zelliklerine
uygun oldugu, 6grenme ¢iktilarini destekledigi goriildi; siire ve gegisler gozden gegirilerek sinif kurallarinin giin-
Iik akista pekistirilmesine karar verildi.

Zenginlestirme: Cocuktan evinde kendi galisma masasi ya da oyuncak sepeti igin geri doniistiirilebilir
malzemelerle mini bir diizenleyici tasarlamasi ve fikrini sinifta arkadaslarina anlatmasi istenebilir. Siniftaki
farkli bir merkez igin yeni bolme tasarimlari gizebilir.

Destekleme: Cocuga ayni anda gok sayida malzeme yerine iki belirgin nesne ve iki hazir kutu sunulur. Zeminler
renk kodlariyla belirginlestirilir. "Dur, kurali hatirla, esyay: yuvasina koy" adimlari 3 basamakli gorsel kartla
desteklenir.

Aile Katilimi: Aileden gocukla birlikte evde diizenlenmeye ihtiyag duyulan kiigiik bir alan segmesi istenir. Bu alan
oyuncak sepeti, kitap rafi, corap ¢ekmecesi veya galisma masasi olabilir. Cocuk alandaki esyalari inceler, benzer
olanlari gruplandirir ve her grup igin uygun bir yer belirler. Isterse kutularin iizerine esyanin resmini gizerek
gorsel etiket hazirlayabilir. Aile, isi gocuk adina tamamlamak yerine “Bunlari neden birlikte koydun?”, "Bu esyanin
yuvasi neresi olabilir?” gibi sorularla gocugun karar vermesini destekler. Cocuk, ertesi giin hangi alan
diizenledigini sinifta anlatarak, gizerek veya canlandirarak paylasabilir.

Toplum Katilimi:

AILEYE BIL6I NOTU
Degerli Ailemiz,

Bugiin sinifimizda "Diizen Miihendisleri: Her Seyin Bir Yeri Var” ¢alismasini gergeklestirdik. Cocuklarimiz karisik
materyalleri 6zelliklerine gore gruplandirdi, esyalar igin uygun bslmeler tasarladi ve gorsel etiketlerden
yararlanarak kullandiklari materyalleri yerlerine koymayi deneyimledi. Boylece diizenli olmanin esyalar: kolay
bulmamiza, glivenli hareket etmemize ve ortak alanlari 6zenli kullanmamiza yardimer oldugunu fark ettiler.

Evde gocugunuza kiigiik ve yapabilecegi sorumluluklar verebilirsiniz. Oyuncaklarini sepete koymast, kitaplarini
rafa yerlestirmesi veya ayakkabilarini uygun yere birakmast igin yeterli zaman taniyiniz. Her evin diizeninin farkh
olabilecegini goz dniinde bulundurarak tek bir diizen bigimini dayatmak yerine gocugunuzun ¢6ziim iiretmesine
firsat veriniz. Sonugtan gok gosterdigi cabay! fark ederek “Esyalarinin yerini hatirlaman isimizi kolaylastird:.”
gibi agiklayici ifadeler kullanabilirsiniz.

Ogretmen diizenleyicinin ilk deneme ve son hdlinin fotografini gekerek ¢ocuklarla iki tasarimi kargilagtirabilir.
Toplanma gegislerinde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi kullanilabilir. Diizenleyicinin birkag giin igindeki
kullanimina iligkin gézlemler gocuklarla yeniden degerlendirilerek gerekli goriilen yeni degisiklikler yapilabilir.

Daginik Oda Hikayesi

Mine Diizenli Olmay: Ogreniyor Egitici Film

Robidik Diizenli Daginik't Ogreniyor Egitici Film

"Yerini Arayan Kirmizi Blok" hikayesi Sinif seviyesi diisiik ise kullanilabilir.
Diizenli ve Temiz Olmak - Temelden Ogreniyorum

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. 49 annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tiim haklari sakhidir. s OKulU


https://www.anneninokulu.com/daginik-oda-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/mine-duzenli-olmayi-ogreniyor-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/robidik-duzenli-daginiki-ogreniyor-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yerini-arayan-kirmizi-blok-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/duzenli-ve-temiz-olmak-temelden-ogreniyorum/

