Okul Adi:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 48+ Ay
Tarih: 21.09.2026

TURKCE ALANI
TAOB. Okuma

TAOB.2. Resimli dykii kitabi, dijital igerikler, afis, brosiir gibi gorsel okuma materyallerinden anlamlar
olusturabilme

TAOB.2.a. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.
TAKB. Konusma

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

TAKB.1.c. Iletisim sirasinda uygun zamanda séz alir.

TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olugturabilme

TAKB.2.a. Konusacagi konu ile giinliik yasami arasinda baglanti kurar.

HAREKET VE SAGLIK ALANI

HSAB1. Aktif Yasam Igin Motor Beceriler

HSAB.1. Farkl gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.l.a. Basit yonergeler dogrultusunda yer degistirme hareketleri yapar.

SANAT ALANI

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.b. Sanat etkinligi igin gerekli materyalleri seger.

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

El. Benlik Egilimleri
EL.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler
E3.2. Odaklanma

SOSYAL-DUY6USAL OGRENME BECERILERL
SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme)
SDB2.1. Iletigim

SDB2.2. Is Birligi

DEGERLER

D12. Sabir

D12.1. Diislince, duygu ve davraniglarinda kontrollii olmak
D14. Sayg:

D14.1. Nezaketli olmak

D16. Sorumluluk

D16.2. Topluma karsi gorevlerini yerine getirmek



OKURYAZARLIK BECERILERL
OB4. Gorsel Okuryazarlik

Renk: Kirmizi, yesil

Zaman: Once-sonra

Yén / Mekanda Konum: Iginde-disinda, dniinde-arkasinda
Duygu: Mutluluk, tziintd

Kural, ortak s6z, s6zlesme, ortak alan, sira, paylasmak, dinlemek, sorumluluk, giivenlik, trafik 1s1g1, yaya,
firin, mendil

Biiyiik beyaz fon kartonu, sinif kurallari gorselleri, trafik 1sigi ve firinda sira bekleme sohbet kartlari,
oyuncak araba, "Sincap Findik Orman Okuluna Basliyor” hikdyesi, kirmizi ve yesil kartlar, giilen yiiz gérselleri,
gocuklari temsil eden semboller, boya ve parmak boyasi, mendil, giinliik akis ve duygu kartlari, mandallar, cocuk
fotograflari veya sembolleri, Baslangig bélimii bulunan kural panosu

Cember alani, gocuklarin hikdye ve sohbet kartlarini rahatga gérebilecegi bigimde
diizenlenir. Sozlesme posteri ve kural panosu gocuklarin goz hizasina yerlestirilir. Boya ve baski araglar:
erigilebilir masalara konur. Hareket oyunlari igin engeller kaldirilir; gocuklarin birbirine ¢arpmadan
ilerleyebilecegi genis bir alan ayrilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Ogretmen ¢ocuklari kapida "Hareketli Selamlagma Kogesi" ile kargilar. Cocuklar sarilma, el sallama, gak bir beglik
yapma veya dans etme segeneklerinden birini tercih ederek 6gretmeniyle selamlagir. Fiziksel femas iceren
segenekler gocugun istegine birakilir.

Cocuklar gember alanina geger. Ogretmen “Bugiin kendini nasil hissediyorsun?”, “Okulda bugiin ne yapmak
istersin?” sorularini yoneltir. Cocuklarin konusarak, hareketle géstererek veya duygu kartlarindan birini segerek
kendilerini ifade etmelerine firsat verilir. Arkadaslarini dinlemeleri ve konugmak icin siralarini beklemeleri
desteklenir.

Takvim ve hava durumu panosu kisaca incelenir. Ogretmen, bu hafta okulda yapilanlari oyunlarla hatirlayacaklarini
soyler. Giinliik akis panosu lizerinden 6nce ve sonra yapilacak galismalar agiklanir.

Cocuklar ilgi ve istekleri dogrultusunda 6grenme merkezlerine yénelir. Ogretmen merkezlerde gocuklarin
yapabilecekleri isleri 6nce kendilerinin denemelerini destekler. Blok merkezinde devrilen bloklar: yeniden
dizmeleri, dramatik oyun merkezinde ise kostiimlerini giymeyi ve fermuarlarini kapatmay: 6nce kendilerinin
denemeleri igin gocuklara zaman taninir. Zorlandiklarinda "Yardim eder misin?" diyerek 6gretmenlerinden veya
arkadaglarindan yardim istemeleri desteklenir. Ogretmen ¢ocuklarin yerine isi tamamlamak yerine yalnizca
zorlandiklari bélimde rehberlik eder.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif toplanmaya baglanir.
TOPLA TOPLA YERINE KOY SARKISI
Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun
Arkadasin da oynasin
Sinifimiz giizel olsun.

Oyun zamaninin bitimine yakin 6gretmen bu sarkiy: ritmik bir sekilde sdylemeye baslar. Cocuklar sarki esliginde
siniftaki oyuncaklari kategorilerine gore (bloklar blok kutusuna, arabalar araba sepetine vb.) toplayip yerlerine
koyarlar. Toplama islemi famamlandiktan sonra 6gretmen gocuklarla birlikte sinifi gézden gegirir.

"Acaba yerde kalan bir oyuncagimiz var mi?”, "Kitaplarimiz rafinda mi?”, "Bloklarimiz kutusunun iginde mi disinda
mi?" sorularini yonelterek iginde-disinda kavramini giinliik yasam iginde pekigtirir.

Siniftan lavabo alanina gegisin eglenceli ve diizenli olmasi igin sira olunur. Cocuklar siraya gegerken hep birlikte
ritmik bir sekilde

"Bir saga baktim, bir sola baktim


https://www.anneninokulu.com/topla-topla-yerine-koy-sarkisi/

Lokomotif yaptim, guf guf cuf” tekerlemesi sdylenir, diizeni bozmadan yiiriinerek lavaboya varihr.

Ogretmen gozetiminde gocuklarin ellerini su ve sabunla dogru sekilde yikamalari ve kigisel temizliklerini bagim-
sizca yapabilmeleri desteklenir. Cocuklar yemek masalarina giivenli ve uygun bigimde oturur. Ogretmen, gocukla-
rin kendi beslenme ¢antalarini agmalarina rehberlik eder. Beslenmeye baslamadan 6nce hep birlikte kisa bir dua
edilir ve "Afiyet olsun.” denilerek gocuklarin sandalyelerinde glivenle oturup yemeklerini yemelerine rehberlik
edilir. Beslenme sonrasinda gocuklar ¢oplerini ¢op kutusuna atar, kullandiklar: alani diizenler ve kisisel temizlikle-
rini gergeklegtirir.

Tirkge ve Sanat (Biitinlestirilmis Biyik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Vuralim Vuralim

Vuralim vuralim kiigiik elleri (Alkig)

Dondiirelim dondiirelim degirmenleri (Makara sarma hareketi)
Yasasin yasasin biitiin gocuklar (Eller havada)

Her zaman boyle uslu dururlar. (Eller dizde)

Cember zamaninda yere biiyiik, beyaz bir kagit serilir. Ogretmen gocuklarin géz seviyesine iner ve “Okulumuzda
birlikte oyunlar oynuyor, hikdyeler dinliyor ve yeni seyler sgreniyoruz. Siz okula geldiginizde kendinizi nasil his-
sediyorsunuz?” diye sorar. Cocuklarin cevaplar dinlendikten sonra bos kagit gésterilir. (SDB1.2, SDB2.1)

"Simdi bu kagit bizim sinifimizi temsil etsin. Burasi giin boyunca birlikte oynadigimiz, 6grendigimiz ve birgok es-
yay! birlikte kullandigimiz sinifimiz. Sizce bu sinif kimin?" diye sorar. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Gerektiginde
ogretmen "Bu sinifta yalnizca 6gretmen mi bulunuyor? Siz de burada oyun oynuyor ve esyalar: kullaniyor musu-
nuz? O halde sinifimiz kimin olabilir?" sorulariyla gocuklarin diisiinmelerini destekler. Verilen cevaplardan hare-
ketle sinifin cocuklarin ve 6gretmenin birlikte kullandigi ortak bir alan oldugu fark ettirilir. Ogretmen “Evet, bu
sinif hepimizin." diyerek diislinceleri 6zetler ve "Peki, sinifimizda kendinizi nasil hissetmek istersiniz?" diye so-
rar. Cocuklarin "Mutlu, glivende, rahat, keyifli." gibi cevaplari dinlenir. (TAKB.2.a, TAKB.1.c, SDB2.1)

Ogretmen, “Bugiin sinifimizda hepimizin iyi hissetmesine yardimci olacak ortak sozlerimizi birlikte belirleyece-
giz." diyerek etkinlige gegis yapar. Ogretmen bir oyuncak araba géstererek “Iki arkadas ayni anda bu arabayla
oynamak isterse ne yapabilir?” diye sorar. Cocuklarin onerileri dinlenir; sirayla veya birlikte oynayabilecekleri
konugulur. Ogretmen, “Sirayla oynamak ve birbirimizi dinlemek gibi birlikte uydugumuz sozlere kural deriz. Kural-
lar, birlikte mutlu ve giivende olmamiza yardimci olur.” der. (TAKB.2.a, SDB2.2, E1.1)

Ogretmen sohbet kartlarindan trafik i1sigi gorselini gostererek “Trafikte herkes istedigi anda hareket etse ne
olabilir? Isiklar bize nasil yardimci olur?” diye sorar. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Giivenligimiz igin trafik kural-
larinin oldugu anlatilir. Ardindan firinda sira bekleyen insanlarin gérseli incelenir. “Bu insanlar neden sira olmus
olabilir? Herkes ayni anda ekmek almak isteseydi ne olurdu? Sonradan gelen kisi nerede bekleyebilir?" sorulari
yéneltilir. (TAOB.2.a, TAKB.2.a, OB4)

"Sincap Findik Orman Okuluna Basliyor" hikayesi okunur. Hikdyenin ardindan asagidaki sorularla ¢ocuklarin
olaylar, duygular ve ¢oziimler iizerine diigiinmeleri desteklenir:

e Findik okula gelirken nasil hissediyordu? Daha sonra duygulari neden degisti?

e Findik ile Pofuduk ayni oyuncagi istediklerinde ne oldu? Nasil bir ¢6ziim buldular?
e Tikir'in soylediklerini arkadaslari neden duyamadi?

e Yerde birakilan bloklar hangi soruna yol agti?

e Orman Okulundaki arkadasglar ortak sézlerini nasil belirledi?

e Sen bu sinifta olsaydin hangi ortak s6zii 6nerirdin?

Sorular gocuklarin ilgi ve katilimina gore segilerek yoneltilir. Cevaplar dogru-yanlis bigiminde degerlendirilmez;
cocuklarin diigiincelerini agiklamalarina firsat verilir. (TAKB.1.c, SDB2.1, E3.2)

Cemberin ortasindaki beyaz fon kartonuna yeniden dikkat gekilir. Ogretmen, “Hikdyedeki arkadaglar siniflari igin
ortak sozler belirledi. Biz de sinifimizda herkesin giivende olmasi, séziiniin duyulmasi ve oyuna katilabilmesi igin
hangi sozleri verebiliriz?" diye sorar.


https://www.anneninokulu.com/sincap-orman-okuluna-basliyor-hikayesi/

Once gocuklarin énerileri alinir; ardindan énerilere uygun kural gérselleri incelenir. Benzer diigiinceler birlegtiri-
lerek kisa, anlasilir ve olumlu ciimlelere doniistirdliir. Cocuklarin goriisleri dogrultusunda asagidaki ortak sozlere
yer verilebilir: (TAOB.2.a, SDB2.2, OB4, D14.1)

1. Sevgiyle Selamlasiriz: Sinifimiza geldigimizde arkadaslarimiza ve 6gretmenimize "Giinaydin!" ya da
"Merhabal” deriz.

2. Birbirimizi Dinleriz: Bir arkadasimiz konugurken sesimizi dinlendirir ve onu dikkatle dinleriz.

3. Siramizi Bekleriz: Konusurken, oyun oynarken ve bir materyali kullanirken siramizin gelmesini bekleriz.

4. Oyuncaklarimizi Paylasiriz: Sinifimizdaki oyuncaklari arkadaslarimizla paylasarak oynariz.

5. Simifimizda Sakin Adimlarla Yiirdriz: Kendimizi ve arkadaslarimizi korumak igin sinifta kosmadan yiiri-
riz.

6. Esyalarimizi Ozenle Kullanir, Yerlerine Koyariz: Kullandigimiz oyuncaklari ve materyalleri isimiz bitince

ait olduklari yere birakiriz.
7. Ellerimizi Yikariz: Ellerimiz kirlendiginde, yemekten dnce ve sonra ellerimizi sabunla yikariz.
Siniftan Cikarken Ogretmenimize Haber Veririz: Siniftan ayrilmamiz gerektiginde dnce 6gretmenimize
soyleriz.

®

Her so6ziin gorseli kartona yerlestirilmeden 6nce ¢ocuklara "Bu s6z bize nasil yardimci olur?” diye sorulur.
(TAKB.2.a, D16.2)

Postere "Mutlu Sinif Sozlesmemiz/Sinif Kurallarimiz” basligi yazilir. Cocuklar isterlerse posterin gevresine par-

mak izi/el izi basar veya kendilerini temsil eden bir sembol gizer. Ogretmen, “Bu sézleri birlikte diisiindiik. Uygu-
lamakta zorlandigimizda birbirimize hatirlatacak ve yardimci olacagiz." der. Poster gocuklarin goz hizasina asilir;
ihtiya¢ duyuldugunda birlikte yeniden incelenir. Cocuklar iz baskisi veya sembol gizimi igin kullanacaklar: boya ve

araglari secer. (SNAB.4.b, SNAB.4.c, SDB2.2, D16.2)

Hareket ve Saglik (Biyiik Grup Etkinligi)

KIRMIZI-YESIL KURAL RUTINI % o s pon g2y SV
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Panonun tanitilmasi: Ogretmen yesil giilen yiiziin ve kirmizi
‘dur ve diisgiin’ yiiziiniin bulundugu panoyu gosterir. “Yesil yiiz,
sinif kuralimiza uygun davrandigimizi gosterir. Kirmizi yiiz ise
bize 'Dur, kuralimizi hatirla ve ne yapman gerektigini distn.’
der. Kirmizi yiiz ceza degildir; dogru davranisi hatirlamamiza
yardim eder.” agiklamasini yapar. (OB4, SDB1.2)

Hareketle prova: Renklerin anlami kisa bir ‘Kirmizi Isik-Yesil Isik' oyunuyla denenir. Ogretmen yesil karti
kaldirdiginda gocuklar sakin adimlarla hareket eder, kirmizi karti kaldirdiginda olduklar: yerde durur. Durmakta
zorlanan gocuk oyundan ¢ikarilmaz; "Isigimiz kirmizi; simdi birlikte duralim.” denilerek katilimi siirdiiriiliir. Birkag
turdan sonra 6gretmen, "Oyunda kirmizi 11k bize durmayi hatirlatti. Kural panomuzdaki kirmizi yiiz de bize durup
kuralimizi hatirlamamizi ve ne yapmamiz gerekftigini diisinmemizi sdyleyecek.” diyerek renkleri sinif rutinine
baglar. (HSAB.1.a, SDB1.2, E2.5)

Fotografli mandal rutini: Her gocugun fotografi ya da kendisini temsil eden sembolii bir mandala yerlestirilir.
Mandallar giiniin basinda panonun tarafsiz '‘Baslangi¢’ bélimiinde bulunur. Cocuk bir sinif s6ziini uyguladiginda
kendi mandalini yesil yiize tasiyabilir. Bir kurala uymakta zorlandiginda 6gretmen gocugun goz seviyesinde ve
sakin bir sesle ilgili kural gorselini gésterir: *Simdi duralim. Hangi kuralimizi hatirlamamiz gerekiyor? Kurala
uygun olarak ne yapabiliriz?" Cocuk, 6gretmen destegiyle mandalini kisa siireligine kirmizi yiize tasir; kurala
uygun davranisi yaptiginda mandal birlikte yesil yiize alinir.

Uygulama ilkesi: Rutin boyunca gocuklarin isimleri topluluk 6niinde soylenmez ve gocuklar birbiriyle
karsilastirilmaz. Kirmizi bolim ‘'yaramazhk', tehdit, ceza ya da tiim giine yayilan bir etiket olarak kullaniimaz.
Odak gocugun kisiligi degil, o anda yapmasi beklenen kurala uygun davranistir. Mandallar giin sonunda yeniden
Baslangi¢ béliimiine alinir. (SDB1.2, D16.2)



Yag Satarim Bal Satarim oyunu oynanir. Ogretmen, "Sinifta oldugu gibi oyunlarda da kurallar vardir. Kurallar
olmazsa oyuna nasil baslayacagimizi, siranin kimde oldugunu ve ne zaman duracagimizi bilemeyiz. Simdi kurallar
olan geleneksel bir gocuk oyunu oynayacagiz.” der-.

Oyun alanindaki engeller kaldirilir. Cocuklar aralarinda yeterli bosluk birakarak halka bigiminde oturur. Oyunun
kurallar: kisa ve agik bigimde birlikte incelenir. Ogretmen oyunu bir géniilliiyle gésterir ve giivenli yiiriiyis
uyarlamasini agiklar:

Goniilld bir cocuk mendili alarak ebe olur.

Ebe, halkanin diginda belirlenen yonde yiiriirken diger gocuklar tekerlemeyi soyler.

Ebe mendili bir arkadaginin arkasina birakir.

"Don arkana iyi bak!" s6ziinde gocuklar arkalarini kontrol eder.

Mendili bulan gocuk kalkar ve ebeyi ayni yonde, hizli fakat kosmadan yiiriiyerek takip eder.
Ebe, arkadasinin bosalttigi yere oturur. Mendili alan gocuk yeni ebe olur.

oo A wN e

Yag satarim, bal satarim,
Ustam &lmis, ben satarim.
Ustamin kiirkii saridir,
Satsam on beg liradir.
Zambak zumbak,

Do6n arkana iyi bakl

Oyun elemesiz siirdiirilir; yakalama veya mendili geg fark etme nedeniyle higbir gocuk oyundan gikarilmaz. Men-
dili fark etmekte zorlanan ¢ocuga sozel ya da gorsel ipucu verilir. Ebe, mendili heniiz sira almamis ve katilmak
isteyen bir arkadasina birakmas: igin desteklenir. Birkag turun ardindan kisa bir duraklama yapilarak "Ayni yénde
ilerlemek neden isimizi kolaylastirdi? Arkadasimiza hareket edecek yer birakmasaydik ne olabilirdi?" sorulari
yéneltilir. Cocuklarin cevaplari dinlenerek oyuna devam edilir. (HSAB.1.a, SDB2.1, D12.1, E2.5)

Kapiya "Selamlagsma" panosu asilir (Sarilma, El Sallama, ¢ak Bi Beslik, Dans Etme gorselleri yer alir). Cocuklar
aileleriyle birlikte bu gorsellerden birini segerek 6gretmenle vedalasir.

e Sinifimizin ortak sozlerini olustururken dnce ne yaptik, sonra ne yaptik?

e "Yag Satarim Bal Satarim” oyununu oynarken hangi kurallar: izledik?

e Findik, oyuncagini paylasamadiginda nasil hissetmis olabilir? Arkadaslariyla ortak sozler belirleyince duygusu
nasil degismis olabilir?

e Arkadaslarin seni dinlediginde ve sirana saygi gésterdiginde sen nasil hissediyorsun?

e Trafik igiklar: ve firindaki sira insanlarin glivenli ve diizenli hareket etmesine nasil yardimci olur?

e Evde, parkta veya okulda hangi durumlarda siramizi beklememiz gerekir?
e Bugiin sinifimizin ortak sézlerinden hangisini uyguladin? Nasil uyguladin?

e Bir kurala uymakta zorlandiginda kendine neyi hatirlatabilirsin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin etkinliklere katilimi, etkilesimleri, ortak sézler olugturma ve oyun kurallarini

uygulama siiregleri gozlemlendi. Etkinliklerin cocuklarin ilgi ve ihtiyaglarina uygunlugu, materyallerin etkililigi ve
siirelerin yeterliligi degerlendirildi. Ogretmenin yénergelerinin agikligi, model olmasi ve ihtiyag duyulan destegi
sunmasi gozden gegirildi.

Zenginlestirme: Cocuklarin sinif kurallarindan birini segerek bu kurala uygun ve uygun olmayan iki farkl durumu
canlandirmalar: desteklenebilir. Cocuklar segtikleri kural igin yeni bir gorsel sembol tasarlayabilir veya bu kuralin
evde, parkta ve trafikte nasil uygulandigini anlatabilir.

Destekleme: Sizel olarak ifade etmekte zorlanan gocuklara iki gorsel arasindan segim yapma, isaret etme veya
davranisi canlandirma firsati verilebilir. Yonergeler kisa ve tek basamakli bigimde sunulabilir. Sira beklemekte


https://www.anneninokulu.com/yag-satarim-bal-satarim-oyunu/

zorlanan gocuk igin "Once arkadagim-sonra ben” gérseli kullanilabilir. Hareket ihtiyaci yiiksek gocuklara poster
tasima, kural gorsellerini yerlestirme ve oyun alanini hazirlama gibi gérevler verilebilir.

Aile Katilmi: Ailelerden gocuklariyla birlikte evde herkesin rahat ve giivende olmasina yardimci olan bir “aile
ortak sozii" belirlemeleri istenir. Cocuk bu s6zii resimle, sembolle veya aile destegiyle kisa bir ciimleyle ifade
ederek sinifa getirebilir.

AILE BILGI NOTU
MUTLU SINIF SOZLESMEMIZ
Sevgili Ailemiz, @
Bugiin sinifimizin hepimizin ortak alani oldugunu; kurallarin birlikte mutlu, glivenli ve huzurlu olmamiza yardim
ettigini 6grendik.
Hikdyemiz ve sohbet kartlarimizla dinleme, paylasma, sira bekleme ve oyuncaklar yerine koyma davraniglarini
inceledik. Fikirlerimizi paylasarak "Mutlu Sinif S6zlesmemizi” olugturduk.
@ Kurallar, gocuklari sinirlamak igin degil: herkesin hakkini, mutlulugunu ve giivenligini korumak igindir.
EVDE NE YAPABILIRSINIZ?
Gocugunuza "Ailemizin ortak s6zii ne olabilir?" diye sorarak birlikte bir kural belirleyebilirsiniz.
Olumlu davranisinin sonucuna dikkat gekebilirsiniz: "Sirani bekledigin igin herkes oyuna katilabildi.”
Is birliginiz ve desteginiz icin tesekkiir ederiz! &
Sevgiler...
Sinif Ogretmeni
Toplum Katilimi:

Elif ve Arkadaslari | Sira Bende Egitici Film

Kirmizi-Yesil Davranis Kartlari: Ogretmen cesitli durumlar séyler veya gérseller gésterir. Cocuklar davranig
ortak sézlere uygunsa yesil karti, yeniden diisiiniilmesi gerekiyorsa kirmizi karti kaldirir. Kirmizi kart “koti
gocuk” anlaminda kullanilmaz; yalnizca "Dur, diisiin ve daha uygun bir yol bul.” mesaji verir.

Ornek durumlar:

e Bir gocuk, arkadasinin konusmasini bitirmesini bekliyor.
e Bir gocuk, oyuncagi arkadasinin elinden gekiyor.

e Bir gocuk, kullandigi kitabi rafina yerlestiriyor.

o Ikiarkadas, salincaga énce binmek igin birbirini itiyor.
e TInsanlar firinda gelis sirasina gére bekliyor.

e Bir gocuk sinifta kogarken arkadasina garpiyor.

Her kirmizi durumdan sonra "Bunu yesil bir davranisa nasil doniistiirebiliriz?” diye sorulur. Cocuklarin ¢oziim
iretmeleri saglanir. Higbir cocugun adi gergek bir sinif davranisiyla iliskilendirilmez; isimler yalnizca kurmaca
orneklerde kullanilir,

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair iceriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da

tamamen kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitiimasi yasaktir. Igerigin tiim haklar:
2% annenin

sakhdir. = OKUlU
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