G6UNLUK PLAN
Okul Adr:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60+ Ay (5 Yas)
Tarih: 01.10.2026 Persembe
ALAN BECERILERI, OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI
Tirkce Alani
TADB. Dinleme / Izleme

TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler / izler.

TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri / izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
TADB.2.b. Dinledikleri / izledikleri materyaller hakkindaki fahminini soyler.
Matematik Alani

MAB3. Matematiksel Temsil

MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme

MAB.9.a. Temel geometrik gekilleri isimlendirir.

MAB.9.d. Temel geometrik sekilleri farkli materyallerle olusturur.
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.
SNAB.4.b. Sanat etkinligi igin gerekli materyalleri seger.

SNAB.4.c. Sanat materyallerini amacina uygun bigimde kullanir.
SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

Hareket ve Saglk Alani

HSAB1. Aktif Yasam Igin Motor Beceriler

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.l.a. Yer degistirme becerilerini koordineli bigcimde yapar.
HSAB.1.b. Denge gerektiren hareketlerde beden kontroliini saglar.
HSAB.1.c. Nesne kontrolii becerilerini koordineli bigimde gergeklestirir.
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Odaklanma

E3.3. Yaraticihk

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

SDB2.2. Is Birligi

Degerler

D3. Caligkanlik

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

Okuryazarlik Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarhk

Kavramlar:



Geometrik sekil: Daire
Boyut: Biyiik-kiigik
Sozciikler: Daire, kose, diiz kenar, yuvarlak yiizey, gember, benek.

Materyaller: Farkli biiyiiklik ve renklerde dolu daire kartlari, kargilagtirma igin kégeli sekil kartlari, kagit tabak,
genis plastik kapak, oyun hamuru, kalin boya kalemleri, kiit uglu makas, yapistirici, fon kagidi, siinger baski
malzemeleri, bir hulahop, yumusak top, kaymaz yer isaretleri, duygu kartlar: ve Cekirdek 1 kitabi.

Egitim / Ogrenme Ortamlari: Sohbet ve inceleme icin minderli gember alani hazirlanir. Matematik merkezine
daire kartlar: ve yuvarlak yiizeyli nesneler; sanat masalarina kesme, kolaj, hamur ve baski malzemeleri yerlestirilir.
Hareket alani engellerden arindirilir, kaymaz daire isaretleri gocuklarin birbirine carpmadan hareket edebilecegi
araliklarla sabitlenir. Gereksinim duyan gocuk igin etkinligi izleyebilecegi sakin bir alan ayrilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Ogretmen gocuklari sinif kapisinda giiler yiizle kargilar ve her gocukla g6z temasi kurarak “Giinaydin, seni
yerlestirmelerine rehberlik edilir. Sinifa gegen gocuklar gember alaninda bir araya gelir. Rutin panosu birlikte
incelenir; giin, tarih, ay, mevsim ve hava durumu konusulur. Duygu kartlari ortaya yerlegtirilir. Isteyen cocuk
"Bugiin kendimi ... hissediyorum.” ciimlesini famamlar; konugsmak istemeyen gocuk duygu kartini gésterebilir. Giine
saglikh baslamak igin Dinazor sarkisi hareketleri hep birlikte yapilir._ (E2.5)

Cocuklar oynamak istedikleri merkezi seger ve merkezdeki yerlerini mandallariyla belirtir. Daire kartlar: ve
yuvarlak yiizeyli nesneler incelemeye agik tutulur. Ogretmen gocuklarin segimlerini, materyal kullanimini ve
akranlariyla oyunlarini izler; gerektiginde oyuna katilarak destek verir.

Ilgili 6§renme merkezlerine Geometrik Sekil Daire Kavrami ile ilgili Flash Kartlari ikt alinarak koyulur.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif foplanmaya baslanir.

TOPLA TOPLA YERINE KOY SARKISI

Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun

Arkadasin da oynasin

Sinifimiz giizel olsun.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat

edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Cocuklar
kahvaltilarini yaptiktan sonra ellerini yikar ve sinifa gegilir.

Matematik (Biiyiik Grup ve Kiigiik 6rup Etkinligi)

Ogretmen dolu bir daire karti ile kageli bir sekil kartini gosterir. Cocuklar kartlarin sinirlarini parmaklariyla izler.
"Parmagin nerede yon degistiriyor? Hangi seklin kosesi yok?" sorulari yoneltilir. Dairenin késesi ve diiz kenari
olmadigi, sinirinin yuvarlak oldugu agiklanir. Seklin adi birlikte saylenir. Farkli renk ve biiyiikliikteki daireler
gosterilir; cocuklar bunlari da "daire” olarak adlandirir. (MAB.9.a, E3.2)

Geometrik Sekil Daire Kavrami ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi incelenir. Cocuklar gorsellerdeki daireleri
gosterip isimlendirir. Kagit tabagin ve kapagin diiz yiizeyine bakilarak daireye benzerligi konusulur. Cocuklara
kiigiik toplardan verilir. Toplari elleriyle dokunarak incelemeleri ve diisiincelerini séylemeleri istenir. (MAB.9.q,
OB4)

Sekilleri Ogreniyorum Daire Egitici Filmi ve Daire Nasil Cizilir? seyredilir.

cengee e

nesneleri gostermeleri istenir. Her sey kapi, evler, arabalar vs. daire olsayd ne olurdu sorusuna cevap aranir?
Masaya farkli geometrik sekillere benzeyen lego ve oyuncaklar koyulur ve daire sekline benzeyenleri bulmalar ve
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ayirmalari istenir. Daire sekline benzedigini nasil fahmin ettikleri sorulur. Cocuklarda oyun hamurlari ile sadece
daireden evler, arabalar, agaglar vb. yapmalar: istenir. Cocuklardan kullandiklari malzemeyi ve olusturduklar: seklin
adini sdylemeleri istenir. (MAB.9.a, MAB.9.d., E3.3.)

Sanat (Bliyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Cocuklar "Daire Adam” galismasini yapmak iizere masalara geger. Etkinlik 6rnegi ve daire, kol, bacak ve g6z kalip-
lart incelenir. Cocuklar galismalarini biitiin hdlindeki kalibi boyayarak mi yoksa ayri pargalar: kesip yapistirarak mi
olusturmak istediklerine karar verir. Tercihlerine uygun boya, kagit, makas ve yapistiriciy: segerler. (SNAB.4.q,
SNAB.4.b)

Boyama galismasini segen gocuklar Daire Adam'in daire bigimindeki govdesini kirmiziya, diger bélimlerini istedik-
leri renklere boyar. Kesme-yapistirma galismasini segen gocuklar daire kalibini kirmiziya boyar; daireyi, kollari,
bacaklar: ve gozleri kiit uglu makasla keser. Kollari dairenin iki yanina, bacaklari altina, gozleri yiiz béliimiine yer-
lestirir. Pargalarin konumlarini kontrol ettikten sonra yapistirir ve agiz gizerek yiizii tamamlarlar. Kesmekte zorla-
nan ¢ocuklara gerekli boliimlerde destek verilir. Cocuklar malzemeleri amacina uygun kullanarak ¢alismalarini ta-
mamlar; Daire Adamlarina bir isim verip arkadaslarina tanitirlar. Daire Sanat Etkinligi yaptlirken arka plandan Da-
ire Sarkisi agilabilir. (SNAB.4.c, SNAB.4.¢,)

Tirkge (Biyiik Grup Etkinligi)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Daire Tekerlemesi 6nce 6gretmen tarafindan soylenir sonra gocuklarla
birlikte tekrar edilir. (TADB.1.b)

DAIRE TEKERLEMESI

Daire daire dairecik

Ortasinda havuzcuk

Bir kus geldi su igti

Sonra pir diye ugtu

Cok Yasa Daire Hikayesi seyredilir. Cocuklarin daire hakkinda bildiklerini hatirlamalar: saglanir. Hikdye izlenmeye
baslanir; uygun bir noktada durdurularak “Buraya kadar neler oldu? Bundan sonra ne olabilir?" diye sorulur. Her
gocuga tahminini sdylemesi igin zaman verilir. Hikdye kaldigi yerden izlenir. (TADB.1.b, TADB.2.b)

Hareket ve Saglk (Biyik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)
“Maarifin Kalbinde Oyun” biilteninin Ekim béliimiindeki Hareketli

Cember oynanir. Once dolu daire karti ve ici bos hulahop birlikte = Gl il
gosterilerek ayni nesne olmadiklari agiklanir. Cocuklar genis bir halka  Cetbidiotiod i
olusturup el ele tutusur; hulahop iki gocugun birlesen elleri arasina &, materyaller

gegirilir. Cocuk hulahopu basindan, gévdesinden ve bacaklarindan
gegirirken agirhgini kontrolli aktarir; dengesini saglayip hulahopu
yanindaki arkadagina iletir. Ogretmen énce hareketi gésterir, ardindan
her gocuga deneme firsati verir. Cocuklar arkadaslarinin hazir olmasini
bekler, ortak hiz lizerinde anlasir ve hulahopu baslangica ulastirir.
(HSAB.1.b, HSAB.1.c, SDB2.2, D3.4)

Zorlanan gocuk gerektiginde arkadasinin elini birakip yeniden tutabilir;
hulahop gekistirilmez ve bag-boyun gevresinde zorlanmaz. Ilk tur tek
hulahopla, yarismadan tamamlanir.

@ Nasil Oynanir?

Gocuklar erken okuryazarlik ¢alismasi igin masalara gegerler. Cekirdek 1

kitabinda "HAYVANLARIN BENEKLERI" baglikli sayfa agilir. Cocuklar hayvanlarin beneklerini inceler; hepsinin
daire bigiminde olmadigini fark etmelerine firsat verilir. Kitaptaki tuval alaninda farkli benekler kullanarak bir
resim olugtururlar. Cocuk amacina uygun olarak boyama galismasini famamlar. Daire bigiminde benek yapmayi segen
gocuklara giin iginde olusturduklar: sekil hatirlatilir. (SNAB.4.a, SNAB.4.c, SNAB.4.¢, OB4)

Gocuklar galismalarini ve kigisel esyalarini toplar. Ertesi giin yeniden goriismek iizere vedalasilir; gocuklar aile
bireylerine teslim edilir.
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Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diisiincelerini ve duygularini paylagsmalarina firsat verilir. Daha sonra etkinliklerle
ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.
* Buglin daireyi hangi malzemelerle olugturdun?
+ Bliylik ve kiiglik dairelerin ortak 6zelligi nedir?
* Yaptigin sanat ¢alismasinda hangi malzemeleri segtin?
* Hulahopu gegirirken dengeni nasil korudun? Arkadasin sana nasil yardimci oldu?
* En ¢ok hangi etkinlikten hoslandin? Hangi bsliimde yardim istedin?
+ Evinde hangi nesnenin diiz yiizeyi daireye benziyor?
Cocuklar daireyi tanima, farkl malzemelerle olusturma ve hikdyeye iliskin tahminlerini
paylasma ¢alismalarina ilgiyle katildi. Kesme ve hulahoptan gegme sirasinda destege ihtiyag duyan gocuklara

sundugum bireysel rehberlik katilimlarini kolaylastirdi. Somut materyaller ve birbirini tamamlayan etkinlikler
ogrenme siirecini destekledi; kesme-yapistirma ¢alismasina daha fazla zaman ayrilmasi gerektigi gorildi.

Zenginlestirme: Cocuktan ayni daireyi hamur, kdgit ve baski malzemesiyle olugturmasi, malzeme degigse de geklin
adinin degismedigini anlatmasi istenebilir. Farkli biiyiikliikteki daireleri kullanarak se¢tigi sanat galismasina yeni
ayrintilar eklemesi desteklenebilir. Hareketli Cember oyununda gegisi kolaylastiran bir beden hareketi onerip
arkadaglarina gostermesi istenebilir.

Destekleme: Daireyi ayirt etmede dnce bir daire ve belirgin kdseleri olan tek bir kart sunulabilir; segenekler
asamali artirilabilir. Hamur igin genis kapak, kesme igin kalin gizilmis biiyiik daire veya hazir kesilmis parga
saglanabilir. Hulahop gegisi dnce tek basina ve yetiskinin yakin destegiyle denenebilir; el birakma ve daha genis
hulahop kullanma segenegi sunulabilir. Daireyi Kap oyununda yiiriinecek mesafe kisaltilabilir ve gérsel dur-yiiri
isaretleri kullanilabilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde daire olan nesneleri birlikte bulmalar: istenir.
Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.
Puzzle, Hafiza Oyunu,  Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Daire Sarkisi

DAIRE SARKISI

Kenarim késem yok benim

Ben bir daireyim

Bazen bir topa

Bazen bir pizzaya benzerim

Haydi bak etrafina

Beni ¢evrende ara

Daireyi Kap Oyunu igin sinif mevcudundan bir eksik daire olarak kesilmis kagitlar yere sabitlenir. Bir gocuk

sayisarak ebe segilir. Miizik agilir ve gocuklar dairelerin izerinde dans etmeye baslarlar. Miizik durdugu zaman
herkes yer degistirir. Ebe olan gcocuk da yer kapmaya galisir. Oyun bu sekilde devam eder. Oyun sonunda oyunun
kurallari hakkinda konusulur. Cocuklardan farkl kural énerileri alinir,

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
+% anvenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullaniimasi, yayinlanmasi ve dagitiimasi yasaktir. Icerigin tiim haklari sakhdir. & OKUl
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