Okul Adr:

Ogretmen Ad:

Yas Grubu: 48-60 Ay (4 Yas)
Tarih: 01.10.2026

MATEMATIK ALANI

MAB3. Matematiksel Temsil

MAB.9. Matematikle ilgili temsillerden yararlanabilme

MAB.9.a. Temel geometrik sekilleri isimlendirir.

MAB.9.b. Giiniin zamanini séyler.

MAB.9.c. Cesitli semboller arasindan matematikle ilgili temsili / sembolii gosterir.
MAB.10. Matematikle ilgili temsilleri degerlendirebilme

MAB.10.a. Geometrik sekilleri kenar / kdse, sayi ve 6zelliklerine gére isimlendirir.
MAB.10.b. Matematikle ilgili temsillerin / sembollerin benzerliklerini soyler.
TURKCE ALANI

TADB. Dinleme / Izleme

TADB.3. Dinledikleri / izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
gozilimleyebilme

TADB.3. a. Dinledikleri / izledikleri materyallerdeki temel olaylari belirler.
SANAT ALANI

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.

SNAB.4.b. Sanat etkinligi igin gerekli materyalleri seger.

SNAB.4.c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde 6zgiin irinler olusturur.

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
SDB2.1. Iletisim

DEGERLER

D4. Dostluk

D4.2. Arkadaglari ile etkili iletisim kurmak

OKURYAZARLIK BECERILERL
OB4. Gorsel Okuryazarlik

Geometrik sekil: Daire.
Zit: Ayni-farkh.
Zaman: Sabah, 6gle, aksam, gece.
Daire, yuvarlak yiizey, sembol, kolaj, katlama, govde, kanat, sabah.

Farkli renk ve biiyikliikte igi dolu daire kartlari, birkag koseli sekil karti, daire bigimli bélimleri
bulunan nesne ve giinliik yasam gorselleri, sabah-6gle-aksam-gece gorselleri, daire, giines, gigek ve kalp sembol
kartlari, kirilmaz tabak ve genis kapaklar, 6gretmenin 6nceden keserek hazirlayabilecegi renkli daireler, biiyiik
kagitlar, yapistirici, boya kalemleri ve genis, hafif bir hulahop.

Cember alanina sekil sepeti ve gorsel kartlar konur. Daireyle ilgili gorseller
gocuklarin rahatga gérebilecegi yiikseklikte sergilenir. Sanat masalarinda hazir daireler, kdgitlar, boyalar ve



yapistiricilar ayri tepsilerde sunulur. Hulahop oyunu igin kaymayan, engellerden arindirilmis genis alan birakihir.
Sakin koseye minder ve daha az ayrinti igeren iki gorsel kart yerlestirilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Ogretmen kapida her gocugu adiyla kargilar. Cocuk; el sallama, giilimseme, "merhaba” deme veya elini kalbine
gotiirme segeneklerinden biriyle selam verir. Takvim ve hava durumu panosu kisaca incelenir. Giinliik akis
gorselleri lizerinden dnce ve sonra yapilacak galismalar konusulur.

Duygu kartlari incelenir. Isteyen ¢ocuk o giinkii duygusunu séyler veya bir kartla gésterir. Ogretmen gocuklarin
paylasimlarini yargilamadan dinler. Cocuklar aralarinda yeterli mesafe birakarak Hareketsiz Robot Sabah Sporu
yapar.

Cocuklar ilgi duyduklari 6§renme merkezlerine yonelir. Ogretmen materyallerin nerede bulundugunu ve oyun
bitince nereye birakilacagini gosterir. Cocuklarin birbirlerinin oyun alanlarina saygi gostermelerine ve
gerektiginde yardim istemelerine rehberlik edilir.

Toplanma zamani geldiginde "Topla Topla Yerine Koy" sarkisi esliginde sinif foplanmaya basglanir.
TOPLA TOPLA YERINE KOY
Topla topla yerine koy

Oyuncaklar mutlu olsun
Arkadasin da oynasin
Sinifimiz giizel olsun.

Sarki egliginde gocuklar kullandiklari oyuncaklari ait olduklari kutulara yerlestirirler. Toplama islemi tamamlan-
diktan sonra 6gretmen gocuklarla birlikte sinifi gézden gegirir.

Lavaboya gegerken “"Bir saga baktim, bir sola baktim / Lokomotif yaptim, guf guf guf” tekerlemesi sdylenir.

Gocuklarin 6gretmen gozetiminde ellerini su ve sabunla yikamalar: desteklenir. Cocuklar yemek masalarina giivenli
oturuslarini koruyarak yerlesir, beslenme ¢antalarini agmayi once kendileri dener ve ihtiyag duyduklarinda yardim
isterler. Beslenme sonrasinda ¢opler uygun kutuya atilir ve kigisel temizlik yapilir.

Matematik (Biyiik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Gocuklar asagidaki tekerleme hareketlerle soylenerek gembere davet edilir.
Tik tik tik kim geliyor? (Parmaklar sirayla yere vurulur)

e

Sessizce gigegine konani, (Minder kastedilir)
Renkli Kelebek cok seviyor! Ssst...
Kelebek simdi uyuyor!" (Sessizlik saglanir)

Ogretmen gocuklarin dikkatini pencereye yénelterek “Gokyiiziinde giines gériiniyor mu? Giinesi giindiiz mii, gece
mi goriiriiz? Siz bugiin okula sabah mi geldiniz?” diye sorar. ocuklarin cevaplari dinlenir. Giines goriinmiiyorsa
bulutlarin arkasinda olabilecegi kisaca belirtilir. “Giinesi gizerken hangi sekle benzetiyoruz?" sorusuyla daire ga-
hismasina déniiliir. (WAB.9.b) Ogretmen sepetten bir daire karti gikararak "Bu seklin adi daire.” der. Ardindan
sinifta daireye benzeyen nesne yiizeyleri aranir; tabak ve kapak gibi drnekler gésterilir. (MAB.9.a)

Gocuklar daire olan nesnelerin gevresini parmaklariyla takip eder. "Késesine rastladiniz mi? Diiz bir kenari var
mi? Bu seklin adi ne?” sorulari yoneltilir. Cocuklar dairenin kosesinin ve diiz kenarinin olmadigini fark ederek sek-
lini adlandirir. Farkli renk ve biiyiikliikteki iki daire yan yana konur. "Bu ikisinin birbirine benzeyen 6zellikleri ne-
ler?" sorusuyla gocuklarin ortak ozellikleri soylemeleri desteklenir. (MAB.10.a, MAB.10.b)

Sekilleri Ogreniyorum Daire Egitici Filmi ve Daire Nasil Cizilir? seyredilir.

Ogretmenin hazirladigi Geometrik Sekil Daire Kavrami ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi incelenir.
Cocuklar gérsellerdeki nesnelerin adlarini séyler ve daireye benzeyen béliimlerini ggsterir. Iki nesnenin birlikte
sunuldugu gorsellerde "Hangisi daireye benziyor?” sorusuna cevap verir; segtikleri béliimiin daire kartiyla
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benzerligini agiklar. Cocuklar sirayla konusur, arkadaslarinin agiklamalarini dinler ve kartlari paylasir. (MAB.10.b,
MABO9.c., OB4, SDB2.1, D4.2)

Tirkge (Biyilk Grup Etkinligi)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Daire Tekerlemesi 6nce 6gretmen tarafindan séylenir sonra
cocuklarla birlikte tekrar edilir. (TADB.1.b)

DAIRE TEKERLEMESI

Daire daire dairecik

Ortasinda havuzcuk

Bir kus geldi su igti

Sonra pir diye ugtu

Daire ve Cingir Cingir Ses Hikayesi seyredilir. Cocuklarin daire hakkinda bildiklerini hatirlamalar: saglanir. Hikaye
izlenmeye baslanir; uygun bir noktada durdurularak "Buraya kadar neler oldu? Bundan sonra ne olabilir?" diye
sorulur. Her gocuga tahminini séylemesi igin zaman verilir. Hikdye kaldigi yerden izlenir. (TADB.3.a.)

Sanat (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Ogretmen farkl biiyiikliik ve renklerde daireleri masaya yerlegtirir. "Bu dairelerden bir kus ya da bagka neler
olusturabiliriz?” diye sorar. Cocuklar kus, tirtil, gigek veya kendi diisiindiikleri baska bir figiir olusturmay: seger.
Daireleri yapistirarak kolaj yapmaya ya da daire kartlarinin gevresinden gizip boyayarak resim olusturmaya karar
verir; segtikleri tiire uygun kdgit, boya ve yapistiricilar: belirler. Ogretmen daireleri énceden kesilmis olarak
sunabilir. (SNAB.4.a, SNAB.4.b)

Kus kolaji yapmak isteyen gocuklar biiyiik bir daireyi govde, daha kiigiik bir daireyi bas olarak kagidin iizerine
yerlestirir. Bagka bir daireyi ikiye katlayarak kanat olusturmay: dener. Pargalari yapistirmadan once yerlerini
degistirir ve kusglarinin goriinimine karar verir. Ardindan pargalari yapistirir; g6z, gaga, ayak ve kuyruk
ayrintilarini gizerek tamamlar. Ogretmen katlama ve yapistirmada gerektigi kadar destek olur; hazir katlanmig
kanat segenegi de sunabilir. Cizim secen ¢ocuklar daire kartlarinin gevresinden gizerek figiirlerini olusturur ve
boyar. (SNAB.4.c) Farkl bir figiir segen gocuklar daireleri kendi diisiincelerine gore bir araya getirir ve
gizimlerle tamamlar. Etkinlik Daire Sarkisi esliginde yapilabilir. Etkinligi erken bitiren gocuklara daire ile ilgili
oyun hamuru matlari verilir. (SNAB.4.¢, SDB2.1, D4.2)

Maarifin Kalbinde Oyun biilteninin Ekim bélimiindeki “"Hareketli

Cember"” oyunu 4 yaga uyarlanarak oynanir. Cocuklar kiigiik gruplar e e
hélinde el ele tutugur. Ogretmen genis ve hafif hulahopu, iki cocuk el ele O S Ty et
tutusmadan énce birinin kolundan gegirir; ardindan ¢ocuklar ellerini &, materyaller

birlestirir. Hulahopun bulundugu ¢ocuk, arkadaslarinin ellerini birakmadan
basini, govdesini ve ayaklarini sirayla iginden gegirerek hulahopu
yanindaki arkadagsina aktarmay: dener.

Ogretmen gerektiginde hulahopu tutarak destek olur. Zorlanan gocuk
ellerini birakip gegisini tamamlayabilir ve yeniden arkadasinin elini
tutabilir. Hulahop gekistirilmez; hareketler aceleye getirilmez. Cocuklar
birbirine zaman tanir ve yardim gerektiren durumlarda nazikge iletigim
kurar. Hulahop baslangig noktasina ulastiginda tur tamamlanir; birlikte
basarmanin sevinci paylasilir. (E2.5, SDB2.1, D4.2)

Oyun kaynagi: Maarifin Kalbinde Oyun biilteni

E/ Nasil Oynanir?

Kitap Calismasi (Bireysel Etkinlik)

Gekirdek 1 kitabinda "Merhaba, Daire"” baslkli sayfa agilir. Cocuklar gorselleri inceleyerek daireleri ve daireye
benzeyen yiizeyleri bulup isaretler; daire yolunu izleyerek kediyi mamasina ulastirir. Daireyi kullanarak kendi
resmini tfamamlar. Yonergeler sirayla verilir. (MAB.9.a, MAB.9.c, SNAB.4.c, SNAB.4.¢, OB4)

Gocuklar galismalarini ve kisisel esyalarini toplar. Ertesi giin yeniden goriismek lizere vedalasilir; gocuklar aile
bireylerine teslim edilir.

GUNU DEGERLENDIRME
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Giin sonunda gocuklarla kisa bir degerlendirme gemberi olusturulur. Cocuklarin giin igerisinde gergeklestirdikleri
etkinliklere iliskin deneyimlerini, diigiincelerini ve duygularini paylasmalarina firsat verilir. Daha sonra
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

+ Farkli renk ve biiyiikliikteki dairelerin birbirine benzeyen 6zellikleri nelerdi?

+ Sabah okula gelmeden dnce neler yaptin?

+ Kusunu veya baska bir figiiriinii olustururken nasil hissettin?

+ Evinde hangi esyanin yiizeyi daireye benziyor?

* Bugiin hangi isi kendi basina yapabildin?

Genel Degerlendirme: Cocuklarin daireyi adlandirma, 6zelliklerini ve benzerliklerini agiklama, gorseller arasindan
daireyi gésterme ve giiniin zamanini séyleme durumlari degerlendirildi. Hikdayedeki temel olaylari anlatma, sanat
galismasinin tiriini ve malzemelerini segme, galismaya katilma ve 6zgiin iiriin olusturma siiregleri bireysel destek
ihtiyaglar: agisindan ele alindi. Verilen y6nergelerin agikligi, sorularin anlasilirhgi ve gocuklara taninan deneme
siiresi gozden gegirildi; materyallerin, etkinlik siirelerinin ve gegislerin grubun yasina ve ihtiyaglarina uygunlugu
degerlendirildi.

Zenginlestirme: Farkl renk ve biiyiikliikte ii¢ daire gosteriminin ortak dzelliklerini agiklamast istenebilir. Daire
bigimli bsliimleri bulunan yeni bir nesne gorseliyle daire karti arasindaki benzerligi anlatmasi desteklenebilir.
Ayni daire pargalariyla iki farkli figlir tasarlamasi istenebilir.

Destekleme: Az ayrintili iki gorsel sunularak segim alani daraltilabilir. Bir daire ve bir koseli seklin gcevresini
parmakla takip etmesi desteklenebilir; iki dairenin ortak ézelligini “Ikisinin de..” ifadesiyle tamamlamas:
istenebilir. Zaman galismasinda sabah uyanma ve gece uyuma gaorselleriyle baslanabilir. Biiyiik, hazir kesilmis
daireler ve katlanmig kanat pargasi sunulabilir. Hulahop 6gretmen tarafindan sabit tutularak eller serbest
bigimde gegis yapilabilir.

Aile Katilimi: Asagidaki bilgi notu ailelerle paylasilabilir; evdeki kisa denemeler sonraki giin géniilli olarak
anlatilabilir.

Toplum Katilimi:

AILEYE BILGI NOTU

Sevgili Ailemiz,

Evde kirilmaz bir tabak veya genis bir kapagin yiizeyini birlikte inceleyin. Cocugunuzdan daireye benzeyen baska
bir ylizey bulmasini isteyin. Hazir kestiginiz kagit dairelerle bir kus veya istedigi baska bir figiir olugturmasina

firsat verin. Sabah ve aksam yaptiginiz isleri konusarak “Bunu giiniin hangi zamaninda yapryoruz?* diye
sorabilirsiniz.

IIginiz ve desteginiz igin tesekkiir ederiz.
Sinif Ogretmeni

Hazir daireler bulunmadiginda 6gretmenin kdgida ¢izdigi daireler boyanarak figiire doniistiirilebilir. Hulahop
bulunmadiginda Ekim biiltenindeki "Top Tasima" oyunu yumusak bir topla, yarisma olmadan oynanabilir.

Geometrik Sekil Daire Kavrami Gorselleri (Alternatif)
Cok Yasa Daire Hikdyesi

Daire Sanat Etkinligi

Daire Sarkisi

DAIRE SARKIST

Kenarim kosem yok benim

Ben bir daireyim

Bazen bir topa

Bazen bir pizzaya benzerim

Haydi bak etrafina

Beni ¢evrende ara

Daireyi Kap Oyunu igin sinif mevcudundan bir eksik daire olarak kesilmis kagitlar yere sabitlenir. Bir gocuk

sayisarak ebe segilir. Miizik agilir ve gocuklar dairelerin izerinde dans etmeye baslarlar. Miizik durdugu zaman
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herkes yer degistirir. Ebe olan gocuk da yer kapmaya galisir. Oyun bu sekilde devam eder. Oyun sonunda oyunun
kurallari hakkinda konusulur. Cocuklardan farkl kural énerileri alinir,

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da

tamamen kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmas: yasaktir. Igerigin tim haklar:

2% anhenin
sakhdir. = OKUlU



