YERINI ARAYAN
KIRMIZI BLOK ..

Yazan: Fatime SAGLAM
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Bir gun sinifta oyun zamani bitmis. Cocuklar bahceye
cikmis, sinif sessizlesmis. Kucuk Kirmizi Blok
halinin uzerinde tek basina kalmis.



Kirmizi Blok etrafina bakmis.
“Benim yerim neresiydi? Arkadaslarimi nasil
bulacagim?” diye dusunmus.



Once oyuncak araba kutusuna gitmis. Kutunun icindeki
arabalar tekerleklerini dondurerek saga sola
ilerliyormus.



“Burasi eglenceli ama ben bir araba degilim. Sanirim
burasi benim yerim degil.” demis.
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Kirmizi Blok iki kitabin arasina yerlesmeye calismis
fakat aralarindaki bosluga sigamamis.

“Benim sayfalarim yok. Demek ki burasi da benim
yverim degil.” demis.



Bu kez sanat merkezine gitmis. Boya kalemlerini
gorunce ¢ok sevinmis.



Boya kalemleri:
“Seninle kule yapabiliriz ama biz resim cizmek icin

buradayiz. Blok arkadaslarin seni bekliyor
olabilir.” demisler.



Kirmizi Blok tam uzulmeye baslayacakken uzaktan
“Tak, tak, tak!” sesleri duymus.



Sesin geldigi yere dogru heyecanla ilerlemis.
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Karsisinda uzun bloklari, kisa bloklari, sari, mavi
ve yesil bloklari gormus. Hepsi kendi kutularinda
onu bekliyormus.
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Kirmizi Blok arkadaslarini gosterip cocuklara
bakmis.
“Sizce dogru yeri buldum mu?” diye sormus.
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Cocuklar hep birlikte:
“Her seyin bir yeri var, buluruz hep beraber!”
demisler.
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Kirmizi Blok arkadaslarinin yanina yerlesmis ve:
“Artik biliyorum. Oyun bitince kendi yerime donersem

kaybolmam ve arkadaslarim da beni kolayca bulur.”
demis.
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YERINI ARAYAN
KIRMIZI BLOK

Oyun zaman bittiginde Kirmizi
Blok, halinin uzerinde tek basina
kalir. Kendi yerini bulabilmek icin
oyuncak araba kutusunu, kitaphg
ve sanat merkezini ziyaret eder.
Peki Kirmizi Blok, onu bekleyen
arkadaslarini bulabilecek mi?

Bu sicacik hikaye, cocuklarin
siniftaki esyalari ozenle
kullanmalarini ve oyun bitince
kendi yerlerine birakmalarini

destekliyor.
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