T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
1/06/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdirir.

Gostergeler

/1 Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
/1 Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yénelik sorular sorar.

/1 Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya ysnelik yanitlar: dinler.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlar: giinliik yasamdaki olaylarlailigkili olarak kullanir.
Gostergeler

/1 Olaylari olus zamanina gére siralar.

/I Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.

VI Zaman-degisim iliskisini fark eder.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler

/I Merak ettigi konuya iliskin gozlem yapar.

I Merak ettiklerine iligkin sorular sorar.

I Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari baskalarinin buldugu sonuglarla karsilastirir.
I Merak ettiklerine iligkin elde ettigi sonuglar: agiklar.
DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler

/1 Baslatilan konusmaya katilir.

/1 Konugmayi baslatir.

/] Konusmayi siirdiriir.

/] Konugmayi sonlandirir.

/1 Konusma sirasinda géz temasi kurar.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

I Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.

/] Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.
Kazanim 15. Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeler

I/ Giysilerini gikarir.

I/ Giysilerini giyer.

I/ Giysilerini hava durumuna gore seger.

/1 Giysilerinin tamamlayici aksesuarlarini kullanir,
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.



Gostergeler

Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.

Baskalariyla etkilesime girer.

Baskalariyla girdigi etkilesimlerini siirdirdr.
KAVRAMLAR

Duyu: Sicak Soguk
Zaman: Once-Simdi-Sonra, Giinler, haftalar, aylar, mevsimler, yillar
OGRENME sURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil fliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz" (derin nefes al) - "Mum ufliyoruz” (nefes ver) seklinde
soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikl baslamak igin Dondurma Sarkisi Hakan Abi ve

Gitari Boncuk hep birlikte yapilir.Ogrenme merkezlerine gocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. ocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Ogrenme merkezlerine mevsimler ve 6zellikle yaz mevsimi ile ilgili
gorseller koyulur. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yitkamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua

edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Yaz Mevsimi ve Dondurma

Sozciikler: Yaz Mevsimi, Haziran-Temmuz-Agustos


https://www.anneninokulu.com/dondurma-sarkisi-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/dondurma-sarkisi-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, abeslang gubuk, hulohop / gember, biiyiiteg

Mevsimleri Ogreniyorum - Mevsimler ve Aylar, Okul Oncesi Egditim, Giysiler ve Hava Durumuna

Uygun Giyinme Egitici Video izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan taga atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Kurban Bayrami tatilinden sonra okulun ilk giinii oldugu igin gocuklarla kisa bir sohbet edilir.
"Bayramda neler yaptiniz?“, "Kimleri ziyaret ettiniz?", "Bayramda sizi en gok mutlu eden sey ne
oldu?" gibi sorular sorulur. Cocuklarin s6z almadan 6nce sirasini beklemelerine ve arkadaslarini
dinlemelerine rehberlik edilir. Bayramlarin paylasma, yardimlagsma, biiyiikleri ziyaret etme ve
sevdiklerimizle bir araya gelme zamani oldugu vurgulanir. Ardindan gocuklardan bayramda
yasadiklari glizel bir aniy! kisaca anlatmalari istenir.

Cocuklara okula basladigimizda havalarin nasil oldugunu ve hangi mevsimde oldugumuz sorulur. Simdi
havalarin nasil oldugu sorulur. Bir yilda kag mevsim vardir? Diye sorulur ve mevsimlerin isimleri ve
aylar tekrar edilir.

Havalarin giin gegtikge 1sindigi, haziran ay: ile birlikte yaz mevsimine girdigimiz soylenir.

Yaz mevsiminin aylarinin diger mevsimlerde oldugu gibi ii¢ tane oldugu séylenir ve hangileri olup
olmadigi gocuklara sorulur. Bu lig ayin isimlerinin Haziran Temmuz Agustos oldugu saylenir.

Yaz mevsiminde hava nasil olur?, Yaz mevsiminde nasil kiyafetler giyeriz? Diye sorulur. Yaz
mevsiminin 6zellikleri hakkinda konusulur.

Cocuklara hava durumu tablosu gosterilir. Bu tablo bize neyi gosteriyor?, Bu gérsel ne anlatiyor?
Gibi sorular sorulur. Tablo hakkinda konusulur. Cocuklarin her birine bu tablolarin verilir ve bir
hafta boyunca hava durumunu takip ederek ilgili kisimdaki hava durumunu boyamalari saylenir.
Cocuklardan sicak yaz mevsiminde yemeyi sevdigimiz soguk bir sey soylemeleri istenir ve
Dondurma Sanat Etkinligini Dondurma Yapalim $Sarkisi esliginde yapmalari igin masalara
yonlendirilir. Yaz Mevsimi parmak oyunu oynanir.

YAZ MEVSIMI PARMAK OYUNU
Giinesli bir hava

Cok terliyorum ama

Elimde bir dondurma

Visneli mi acaba?

Mayomuzu giyeriz

Denizlerde yiizeriz

Bu yaz mevsimidir

Hepimiz yazi severiz

Mevsimlerin Degisimi Hikdyesi izlenir.
Daha once 6grenilen sarkilar tekrar edilir. Elbiselerim Sarkisi hareketler:i ile birlikte
yapilir/sacylenir.



https://www.anneninokulu.com/mevsimleri-ogreniyorum-mevsimler-ve-aylar-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/giysiler-ve-hava-durumuna-uygun-giyinme-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/giysiler-ve-hava-durumuna-uygun-giyinme-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/dondurma-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/dondurma-yapalim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/yaz-mevsimi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/mevsimlerin-degisimi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/elbiselerim-sarkisi/

ELRISELERIM Hep beyazdir elbiselerim
Ben bu rengi pek gok severim

Kis mevsimini cicim ¢ok sevdigim igin
Hep beyazdir elbiselerim

Hep yesildir elbiselerim
Ben bu rengi pek gok severim
Ilkbahari cicim gok sevdigim igin

Hep yesildir elbiselerim
Hep kirmizi elbiselerim

Ben bu rengi pek gok severim
Ilkbahari cicim gok sevdigim igin
Hep yesildir elbiselerim

Hep mavidir elbiselerim
Ben bu rengi pek gok severim
Yaz mevsimini cicim gok sevdigim igin

Hep mavidir elbiselerim
Yaz mevsimini cicim gok sevdigim

igin hep saridir elbiselerim
Sonbahari cicim gok sevdigim igin
hep saridir elbiselerim

Kis mevsimini cicim ok sevdigim igin
hep beyazdir elbiselerim

Hep saridir elbiselerim

Ben bu rengi pek gok severim
Sonbahari cicim gok sevdigim igin
Hep saridir elbiselerim

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olur.

o Siniftaki biyitegler bahgede ¢ocuklara verilmek iizere alinir ve bahgeye ¢ikilir.

¢ Yaz mevsiminde dogada olan degisiklikler gozlemlenir, cocuklarin biyiiteglerle gevreyi
incelemelerine firsat verilir.

e (Cevre incelemesi sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK (Biitinlestirilmis Bireysel ve Biyik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi:

Sazciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.
e Cocuklar ertesi giin gériismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde yapilan
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

e Bugiin neler yaptik?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.
e Bir yilda kag mevsim vardir?

¢ Yaz mevsiminin aylari hangileridir?

¢ Yazin agaglarda ne gibi degisiklikler vardir?

¢ Yaz mevsiminde kiyafetlerimiz nasil olmal?

e Yaz mevsiminde en ¢ok yapmay: sevdigin sey nedir?



¢ Bir mevsim olsaydiniz hangi mevsim olmak isterdiniz?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklarin yaz mevsimi, yaz aylari ve hava durumuna uygun giyinme konularina ilgi
gosterdikleri gozlemlendi. Cocuklar mevsimlerle ilgili sorulara yanit vermeye, yaz mevsimine ait
gorselleri incelemeye ve kendi yasantilarindan érnekler vermeye istekli katilim sagladi. Dondurma
sanat etkinligi cocuklarin ilgisini gekti; kesme, yapistirma ve yonergeye uygun galisma becerilerini
destekledi. Agik alanda biiyiiteglerle yapilan gozlem galismasi gocuklarin merak duygusunu artirdi.

Ogretmen Agisindan: Etkinlikler gocuklarin gelisim diizeyine uygun sekilde uygulanmigtir. Tiirkge,
sanat, miizik ve agik alan etkinliklerinin bitiinlestirilmesi gocuklarin konuya aktif katilimini
desteklemistir. Sorulan agik uglu sorular sayesinde gocuklarin diisiincelerini ifade etmelerine firsat
verilmigtir. Siireg iginde gocuklarin dikkatini siirdiirmeleri, konusmaya katilmalar: ve gozlem yapmalari
desteklenmigtir.

Program Agisindan: Planlanan kazanim ve gostergelere uygun etkinlikler gergeklestirilmistir. Yaz
mevsimi, sicak-soguk, 6nce-simdi-sonra ve hava durumuna uygun giyinme kavramlari giinliik yasamla
iliskilendirilerek ele alinmigtir. Etkinlikler bilissel, dil, fiziksel ve sosyal-duygusal gelisim alanlarini
destekleyecek bigimde biitiinlestirilmistir. Aile katilimi 6nerileriyle 6grenmenin okul disina tasinmasi
saglanmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklarla birlikte cevre gezisi
yapmalari, bu gezilerde yaz mevsiminde havada, dogada olan degisiklikler hakkinda sohbet etmeleri
onerilir. Cocugun dolabini yaza uygun kiyafetler koyarak birlikte diizenlemeleri istenir. Asagidaki
dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Yaz Sarkisi - Mevsim Sarkilari

Yaz Mevsimi Geldi Sarkisi

Dondurma Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/yaz-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/yaz-mevsimi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-134/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-135/
https://www.anneninokulu.com/yaz-sarkisi-mevsim-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/yaz-mevsimi-geldi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/dondurma-sarkisi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
2/06/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.
Gostergeler

I Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

I Nesneleri/varliklar: inceler.

I Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
VI Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.

/I Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine érnekler verir.
I Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére diizenler.

Gostergeler

/I Nesne/varlik/olaylar cesitli 6zelliklerine gore kargilagtirir.
/I Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eglestirir.

[/ Nesne/varlik/olaylar gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
[/ Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gore siralar.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

1 Nefesini dogru kullanir.

[/l Sesinin tonunu ayarlar.

[/l Sesinin siddetini ayarlar.

IVl Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.

/I Konugma hizini ayarlar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler

/1 Bedenini/beden baliimlerini iglevine uygun olarak kullanir.,
/1 Beden bélimlerini farkl amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
/I Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu belirler.

[/ Bedeninin/beden béliimlerinin pozisyonunu agiklar.

/I Farkli durus pozisyonlari sergiler.

Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

VI Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.

/1 Yénergelere uygun olarak farkli yénlere uzanir.

Kazanim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeler

[/ Besinleri yeterli miktarda yer/iger.

1 Acitktigini/susadigini séyler.



Ogiin zamanlarinda beslenmeye 6zen gosterir.
Yeni tatlari dener.

Saglikh besinleri yemeye/igmeye 6zen gosterir.
Beslenme sirasinda uygun arag geregleri kullanir.

Kazanim 22. Saglikh olmak igin gerekli dnlemleri alir.
Gostergeler
Saglkli olmak igin yapilmasi gerekenlerin énemini agiklar.
Sagligi etkileyen bireysel riskleri soyler.
Saghg etkileyen gevresel riskleri sgyler.
Saghgin onemli bir deger oldugunu soyler.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 17.Geri doniisim/tekrar kullanma davranislarini aliskanlik haline getirir.
Gostergeler
Geri doniistirilebilen/donlstirilemeyen materyallere 6rnek verir.
Geri donigiimiin/tekrar kullanmanin 6nemini agiklar.

Geri donlisiim/tekrar kullanma ile ilgili etkinliklere gondilli katihr.
KAVRAMLAR

OGRENME SURECL
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Gocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil ifliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum Ufllyoruz” (nefes ver) seklinde
soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikh baslamak igin Limonata - Onur Erol ve Bam Bam

Tam - DOPATES Sarkisi hareketleriyle hep birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine gocuklar

yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Ogrenme merkezlerine yaz mevsimi meyve ve sebzeleri ile ilgili gérseller
koyulur. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.


https://www.anneninokulu.com/limonata-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-dopates-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-dopates-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua

edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Yaz Mevsimi Meyveleri ve Sebzeleri

Sozciikler: Yaz meyve sebzelerinin isimleri, dongii, geri doniisim

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, meyve tabagi

Yaz Mevsimi Meyve ve Sebzeleri Egitici Video, RGG Ayas - Yaz Mevsimi - Cizqgi Film izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir. Cocuklarla yaz mevsimi meyve sebzelerinden konusulur.
Yaz meyve sebzelerinden hangilerini gok sevdikleri sorulur.

Meyve ve sebzelerin birbirine benzer ve farkli yonleri hakkinda sohbet edilir. (Visne kiraz birbirine
benzer ama tad olarak farkldir ve renk olarak de visne daha koyu renktedir, seftali ve nektari
kargilagtirmasi vb.)

Cocuklara "Neden karpuz kisin olmaz?, Meyve ve sebzeleri mevsiminde yemek neden snemli
olabilir?” gibi agik uglu sorularla sohbet edilir. Meyve ve sebzeleri mevsiminde yemenin sagligimiz
agisinda faydalar: konusulur.

Masaya yaz meyve ve sebzelerin bulundugu bir meyve tabagi koyulur. Sinifa getirilen yaz meyve ve
sebzeleri (karpuz, kavun, domates, salatalik, seftali vb.) gocuklarla birlikte incelenir. Cocuklara
dokunmalari, koklamalari ve tadina bakmalari igin firsat taninir.

Yenen meyvelerin gekirdekleri ayrilir. Bu gekirdeklerin ¢ope mi atilmasi gerektigi, yoksa topraga mi
gomiilmesi gerektigi?" sorusu yoneltilir. Yedigimiz meyvelerin tohum/gekirdek kisimlarinin ¢ope
atilmak yerine geri doniisiim olmasi igin topraga dikilmesinin 6nemi lizerinde durulur. Doganin
dongiisd, israf, lretim ve geri donisiimiin onemine dikkat gekilir. Her gocugun bir gekirdegi saksiya
veya okul bahgesindeki topraga gémmesi saglanir."Diktigimiz bu gekirdekten ne gikabilir?” izerine
konusma yapilir.

Yaz Mevsimi parmak oyunu tekrar edilir.

YAZ MEVSIMI PARMAK OYUNU
Giinesli bir hava

Cok terliyorum ama

Elimde bir dondurma

Visneli mi acaba?

Mayomuzu giyeriz

Denizlerde yiizeriz

Bu yaz mevsimidir

Hepimiz yazi severiz


https://www.anneninokulu.com/yaz-mevsimi-meyve-ve-sebzeleri-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-yaz-mevsimi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/yaz-mevsimi-parmak-oyunu/

e Yaz Mevsimi Bilmeceleri gerektiginde ipucu da verilerek sorulur. Minik Erik Agaci Masali - Modern
Tiirk Masallar: izlenir.
e Yaz meyveleri sanat etkinligi Kirmizi Kiraz Sarkisi esliginde yapilmast igin masalara gegilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olur ve bahgeye gikilir.
e Serbest oyun oynanir.
¢ Oyun sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir,

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN/HAREKET (Bitinlestirilmis Bireysel ve Biyilk Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Cuval Yarisi ve Renk Eslestirme Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, kagit rulo, kiigiik top/lego, ¢op poseti

¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir.

¢ Bahgeye ¢ikilir ve Cuval Yarisi ve Renk Eslestirme oynanir.

e Cocuklar ¢op posetini guval olarak kullanirlar.

¢ Havlu pegede rulosunun bir tarafina yil boyunca égrenilen tiim renkler ya da birkag tane renk
belirlenir ve ayni renklerde lego ya da kiigiik toplardan konur.

e Cocuklar 6gretmenin belirledigi mesafeden masaya kadar ziplayarak gelirler ve renkleri eslestirler.

¢ Oyun bu sekilde devam eder.

e Cocuklar ertesi giin gériismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde yapilan
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

e Bugiin neler yaptik?

e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Yaz meyveleri nelerdir?

e Yaz sebzeleri nelerdir?

e Sen hangi meyve ve sebzeleri seviyorsun?

e (Cekirdekleri neden topraga gomdiik?

¢ Mevsiminde yemek viicudumuza nasil yardim eder?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklar etkinliklere istekli ve aktif bir sekilde katilim sagladi. Yaz mevsimi meyve
ve sebzelerini inceleyerek benzer ve farkl 6zelliklerini karsilagtirabildiler. Meyve ve sebzeleri
mevsiminde tiiketmenin 6nemini kavradiklar: gézlemlendi. Cekirdekleri topraga dikme etkinligi
sirasinda doga, geri déniisiim ve iiretim konusunda farkindalik gelistirdiler. Hareket etkinliklerinde
yonergelere uygun hareket ederek denge ve koordinasyon becerilerini etkili sekilde kullandilar. Grup
etkinliklerinde sira bekleme, arkadaslarini dinleme ve paylasim yapma davranislarini sergilediler.


https://www.anneninokulu.com/yaz-mevsimi-bilmeceleri/
https://www.anneninokulu.com/minik-erik-agaci-masali-modern-turk-masallari/
https://www.anneninokulu.com/minik-erik-agaci-masali-modern-turk-masallari/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-kiraz-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/cuval-yarisi-ve-renk-eslestirme/

Ogretmen Agisindan: Etkinliklerin gocuklarin yas ve gelisim diizeylerine uygun oldugu goriildii.
Cocuklarin 6zellikle meyve-sebze inceleme, gekirdek dikme ve hareket oyunlarina yogun ilgi
gosterdikleri gozlemlendi. Agik uglu sorular sayesinde gocuklarin diisiincelerini ifade etmeleri
desteklendi. Giin boyunca gocuklarin 6grenme siirecine aktif katilim saglamalari olumlu degerlendirildi.

Program Agisindan: Planlanan etkinliklerin kazanim ve gostergeleri destekledigi goriildii. Tiirkge,
sanat, oyun, hareket ve erken okuryazarlik etkinlikleri biitiinlestirilmis sekilde uygulanarak 6grenme
siireci zenginlestirildi. Agik alan etkinlikleriyle gocuklarin hem fiziksel gelisimleri hem de sosyal
etkilesimleri desteklendi. Programin gocuklarin merak duygusunu artirdigi ve kalici 6grenmeyi
destekledigi degerlendirildi.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere
gonderilir.
Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Yaz Meyvesini Tahmin Et! Meyveleri Ogreten Sarkil

Cekirdeksiz Domates Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/yaz-meyveleri-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/yaz-meyveleri-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-135/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-136/
https://www.anneninokulu.com/yaz-meyvesini-tahmin-et-meyveleri-ogreten-sarki/
https://www.anneninokulu.com/cekirdeksiz-domates-sarkisi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 9. Sayi farkindaligi gésterir.
Gostergeler

/1 Gosterilen sayinin kag oldugunu séyler.
/1 Soylenen saytyi gosterir.

/1 10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler

/| Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

[/l Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
Kazanim 12. Parga ve biitiin iligkisini kavrar.

Gostergeler

/1 Bir biitiinii pargalara béler.

/1 Pargalari bir araya getirerek biitiini olusturur.
VI Parga ve biitin iliskisini agiklar.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlari giinlik yasamdaki olaylarlailigkili olarak kullanir.

Gostergeler

/1 Olaylari olus zamanina gére siralar.

I Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.

VI Zaman-degisim iliskisini fark eder.

VI Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar.

/I Calisma, dinlenme, eglenme ve 6z bakim zamanlarini ayirt eder.

/I Igi/gérevi kendisine verilen zaman arahiginda tamamlamaya galigir.
DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler

/I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
/1 Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

/I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 12. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeler

/I Elini/yiizini yikar.

/' Tuvalet gereksinimine ydnelik igleri yapar.

[/ Beden temizligiyle ilgili arag geregleri kullanir.

3/06/2026



Kazanim 17. Dinlenmeye 6zen gosterir.
Gostergeler
Dinlenmenin énemini agiklar.
Dinlendirici etkinliklere katilir.
Kendisini dinlendiren etkinlikleri soyler.

Dinlenmediginde ortaya gikabilecek sonuglari soyler.
KAVRAMLAR

Sayi/Sayma: 1-20 Arasi Sayilar
Miktar: Tam yarim
OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin girigsinde olusturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglikli baglamak igin Eski Saat Sarkisi hep birlikte yapilir. Orenme merkezlerine

gocuklar yonlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin
serbest resim yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Tam Yarim Kavramini ve Buguklu Saatleri Ogreniyorum


https://www.anneninokulu.com/eski-saat-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Sozcikler: Tam yarim, buguk, analog, dijital, saat, akrep, yelkovan, dakika, zaman

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici,(baski boya yapilacak ise
malzemeleri)

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan taga atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklarla tfam yarim kavrami hakkinda sohbet edilir.
Masaya tabak iginde meyveler koyulur. Cocuklara her bir meyve gésterilir ve tam mi yarim mi
oldugunu sorulur.

Simdi bunu ikiye bélersem ne olur?” “Iki kisi bu elmayi paylagirsa her biri ne kadar alir?" diye
sorulur. Daha sonra meyve ikiye béliiniir ve simdi meyvelerin tam mi yarim mi oldugunu sorulur.
Daha sonra Tam - Yarim Kavrami Egitici Video ve Biitiin-Yarim-Ceyrek Egitici Video izlenir.

“Buglin uyandiginizda saat kagti? Kahvaltiyr ne zaman yaptiniz? En sevdiginiz oyun zamani ne
zaman?" gibi sorularla gocuklarin giinliik rutinleri ve zamanla ilgili diisiinceleri hakkinda sohbet
edilir. Ogretmen eline sinifin duvar saatini alir ve daha énce 8grenilen tam saatleri tekrar eder ve
simdi bir saatin yarisi anlamina gelen buguklari 6grenecekleri soylenir.

Bucuklu Saat Ogretimi Editici Video ve Eylem ile Cimen - Saat Kac? - Egitici Film izlenir.
Masalara gegilir ve tam yarim sanat etkinligi Biitiin Yarim Sarkisi esliginde yapilir. Yine patates

baskisi vb. meyve baskisi da yaptirilabilir.
Biitiin Yarim Tekerlemesi soylenir.
BUTUN YARIM TEKERLEMEST

Gordiim biitin bir elma

Yarisini ver bana

E hadi sekerim

Ben onu hemen yemeliyim

Pencereye Konan Saat Hikayesi okunur.

Daha dnce 6grenilen Saatim Caldi Bip Bip Bip sarkisi ve Eski Saat Sarkisi hareketleri de yapilarak
soylenir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.

Ay Dede Oyunu oynanir.

Oyunun Oynanigi: Bu oyunu oynayacak oyuncular birbirlerinin ellerinden tutarak bir ay sekli
olustururlar.

ki uctakiler bas olurlar.

Bunlardan birine ay dede denir.

Ay dede olacak oyuncu sayismaca ile belirlenir.
Digeri ona sorar:

-Ay dede kegin nerede gezer?

-Dagda.

-Ne yer ne iger?

-Uziim yer, badem yer.

-Siit pigti mi?


https://www.anneninokulu.com/tam-yarim-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/butun-yarim-ceyrek-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/bucuklu-saat-ogretimi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/eylem-ile-cimen-saat-kac-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/mandaliyo-butun-yarim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/butun-yarim-tekerlemesi/
https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/pencereye-konan-saat.pdf
https://www.anneninokulu.com/saatim-caldi-bip-bip-bip-sarkili-rond/
https://www.anneninokulu.com/eski-saat-cocuk-sarkisi/

-Pisti.

-Hanim i¢ti mi?

-Icti.

-Kag kasik?

-Bes kasik.

-Bugiin kimin dogum giinii var? (Iglerinden birini gosterir.)

-(Mesela) Ayse'nin.

Bundan sonra digerleri sarki soyleyip dans ederlerken Ayse arkasina doner.
Tim oyuncular arkasina doniinceye kadar oyun bu sekilde devam eder.

Gorsel 7 Gorsel 8
Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Ritmik Sayma Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, kagit rulo, ¢op sis, strafor ya da oyun hamuru,

Ritmik Sayma Matematik Oyun Etkinligi igin strafor lizerine iki ¢op sis koyulur.

Kagit rulolari esit pargalar halinde kesilerek iizerine simdiye kadar 6grenilen rakamlar yazilir.
Iki 6grenci ayni anda baglayarak mandallarlar rakamlarin yazili oldugu rulolari gubuklardan
gegirirler,

Bitiren gocuk kontrol eder ve bitti dedigi anda degistirme yapamaz.

Oyunu dogru ve dnde bitiren yarismayi kazanir.

(Istenirse "Tilki Tilki Saatin Kac? Oyunu" oynanabilir. Bunun igin bir kiginin tilki olacagi ve tilki olan

kiginin arkasi gruba doniik bir sekilde duvarin dniine gegecegi agiklanir. Diger kisilerin hep birlikte
duvardan uzak bir yerde yan yana sira olacagi soylenir.Sayisarak gocuklar arasindan bir tilki segilir.
Daha sonra tiim grup hep birlikte tilkiye saatin kag oldugunu sorar. Tilki saatin kag oldugunu
soylerse o kadar adim atilmasi gerektigi hatirlatilir.Adim atarken adimlar da yiiksek sesle sayilir.
Tilkinin yanina gelindiginde yavasga tilkinin arkasina dokunulur ve kagilir. Tilki kaganlardan birini
yakalamaya galisir ve yakalanan kisi de bir sonraki sefer tilki olur. Tilki olmak isteyen diger
¢ocuklara da firsat verildikten sonra etkinlik sonlandirilir.)

Etkinlik sayfalarini yapmak igin gocuklar masalara yonlendirilir.

Cocuklar ertesi giin goriigmek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.


https://www.anneninokulu.com/ritmik-sayma-matematik-oyun-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/tilki-tilki-saatin-kac/

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle hatirlatilir:

¢ Bugiin neler yaptik?

e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Tam nedir?

e Yarim nedir?

e Yarim" neye benzer?

e Yarim bir elmay: tekrar biitiin yapmak miimkiin mii? Nasil?

e Saat olmasaydi zamani nasil anlardik?

e Senin saatin var mi?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklar etkinliklere ilgiyle katilim sagladi. Tam-yarim kavramini giinliik yasam
ornekleri izerinden daha kolay kavradiklari gozlemlendi. Saat etkinlikleri sirasinda gocuklarin zamani
ifade etmeye yonelik farkindaliklarinin arttigr goriildi. Ritmik sayma oyunlarinda sayi siralamalarini
dikkatli sekilde yapabildiler. Agik alan oyunlarinda yonergelere uygun hareket ederek arkadaslariyla
uyum iginde oynadilar.

Ogretmen Agisindan: Etkinliklerin cocuklarin gelisim diizeylerine uygun oldugu goriildii. Ozellikle
meyvelerle yapilan tam-yarim ¢alismalari ve oyun etkinlikleri gocuklarin dikkatini gekti. Cocuklarin
etkinliklere aktif katilim gostermeleri 6grenme siirecini olumlu etkiledi. Giin boyunca gocuklarin soru
sormalari ve diigiincelerini ifade etmeleri desteklendi.

Program Agisindan: Planlanan etkinliklerin kazanim ve gostergeleri destekledigi gozlemlendi. Tiirkge,
sanat, miizik, oyun ve hareket etkinliklerinin biitiinlestirilmis sekilde uygulanmasi 6grenme siirecini
zenginlestirdi. Hareket oyunlariyla gocuklarin sosyal etkilegimleri ve motor becerileri desteklendi.
Programin gocuklarin eglenerek grenmelerine katki sagladigi degerlendirildi.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenilen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklarla "Saat kagta yemek
yiyoruz?", "Ne zaman uyuyoruz?" gibi konugmalar yapmalari istenir. Asagidaki dijital galismalar
velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Tam Saatler Giinliik Plani

Yarim Tam Kavrami Egitici Video

Bitiin - Yarim (Zit Kavramlar) Sarkisi

Pencereye Konan Saat

Saat ve Zaman Kavrami Masall



https://www.anneninokulu.com/yarim-tam-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/saatler-hafiza-oyunu-2/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-132/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-133/
https://www.anneninokulu.com/gunluk-plan-57/
https://www.anneninokulu.com/yarim-tam-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/butun-yarim-zit-kavramlar-sarkisi/
https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/pencereye-konan-saat.pdf
https://www.anneninokulu.com/saat-ve-zaman-kavrami-masali/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
4/06/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini séyler.

Bir olayin olasi sonuglarini sgyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
DIL GELISIMI
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.
Gostergeler
I/l Gorsel materyalleri inceler.
I/l Gérsel materyalleri agiklar.

VI Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 21. Estetik degerleri korur.

Gostergeler
Cevresinde gordiigii glizel/rahatsiz edici durumlari séyler.

Cevresini farkh bicimlerde diizenler.
Gevredeki giizelliklere deger verir.

Cevredeki glizelliklerin korunmasina 6zen gdsterir.
KAVRAMLAR

Boyut: Ince Kalin

Sayi/Sayma:18 Arasi Sayisi
OGRENME sURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin bdyle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil



tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cicek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglikli baglamak igin Balloon Pop 2 Sabah Sporu hep birlikte yapilir. Ogrenme

merkezlerine gocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin
serbest resim yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Yeryiizii Sekilleri

Sozciikler: Yeryiizi, akarsu, gol, dag

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri, ince-kalin nesneler, su, su koymak
igin kaplar, bardak

o Ciciki - Yeryiizii Sekilleri Nasil Degisiyor? egitici Film izlenir.
Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara dag, ova, tepe, gol, nehir, deniz gibi yeryiizii sekillerini gosteren gergek fotograflar veya
gizimler tek tek gocuklara gosterilir.

e Dag: Biiyiik bir dag gérseli gosterilir. Ogretmen: "Bu neye benziyor? Kocaman, degil mi? Iste bu bir
dag! Daglar sanki yeryiiziiniin kocaman elleri gibi, gokyiiziine uzanir. Cok, ok eski zamanlarda,
yeryliziiniin altindaki blyik taslar birbirine itince, bazi yerler yukariya dogru yiikselmis ve daglar
olusmus. "Sizce daglar neden bu kadar yiiksek? Daglarda neler yasar?" gibi sorular sorulur ve
gocuklarin cevaplari dinlenir.

e Ova: Diiz bir ova gérseli gosterilir. Ogretmen: "Peki bu ne? Burasi diimdiiz. Buraya ova diyoruz.
Ovalar, yeryiiziiniin diiz ve genig yerleridir. Buralarda giftgiler sebzeler, meyveler yetistirir.
“Ovalar ne ise yarar? Sizce hayvanlar ovalarda yasar mi?" gibi sorular sorulur ve gocuklarin
cevaplari dinlenir.


https://www.anneninokulu.com/balloon-pop-2-sabah-sporu/
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G6l: Mavi, durgun bir gél gérseli gosterilir. Ogretmen: "Burasi piril piril, masmavi bir yer! Burasi bir
gol. Goller, yeryiiziiniin igindeki blyiik su birikintileri gibidir. Bazen yagmur sulari toplanir, bazen
daglardan gelen sular birikir ve géller olugur."Géllerde hangi hayvanlar yasar? 66l suyunu
kullanabilir miyiz?, Go6liin suyu tatl mi tuzlu mudur?" gibi sorular sorulur ve gocuklarin cevaplari
dinlenir.

Nehir: Kavisli, akigkan bir nehir gérseli gosterilir. Ogretmen: "Bakin, bu su akiyor! Gl gibi durgun
degil. Bu bir nehir. Nehirler hep hareket ederler. "Nehir neden akar? Nehirler denize mi gider?"
gibi sorular sorulur ve gocuklarin cevaplar: dinlenir.

Deniz: Deniz gorseli gosterilir. Ogretmen: "Iste kocaman, ucu bucagi gériinmeyen bir su birikintisi!
Burasi deniz. Denizler yeryiiziiniin en biiyiik su alanlaridir ve iginde binlerce gesit balik ve canli
yasar. Cok, ¢ok eski zamanlarda yagan yagmurlar ve akarsular birikerek bu kocaman denizleri
olusturmus.", "Deniz neden tuzlu? Denizde neler yasar?", Denizin iistiinde ve altinda giden tasitlar
hangileridir?” gibi sorular sorulur ve gocuklarin cevaplari dinlenir.

Bu yeryiizii sekillerinin diginda daha pek ¢ok yeryiizii sekilleri oldugu, sicaklik, yagislar ve riizgarlar
yeryiizii sekillerinin olusumunda etkili olaylar oldugu séylenir. Giines, yagmur ve riizgar gibi hava
olaylari, taglari ¢atlatir, parcalar ve yerleri degistirir. Iste bu yiizden diinyada sadece daglar
degil, ovalardan vadilere, tepelerden ¢éllere kadar birgok farkli yer sekli oldugu soylenir.
Bulundugumuz bolgedeki yeryiizii sekillerinden drnekler verilir. (Van'da ise Van Golii gibi)
Ogretmen sinifa bir tepsi, mavi renk grapon kagidi ya da mavi renkli su, kum getirir. Cocuklarla
birlikte tepsi lizerine yeryiizii sekilleri olusturulur. Oyun hamuruyla dag, tepe yapilir. Kumla ¢él,
mavi suyla ya da mavi grapon kagidi ile gél ve deniz yapilir.

Cocuklar daire olurlar ve 6gretmen "Simdi bir dag gibi yiiksek olalim!" diyerek gocuklarin ayak
parmaklarinin iizerinde yiikselmelerini, "Simdi bir tepe gibi algak olahm!" diyerek gomelmelerini
istenir. Daha sonra 6gretmen hizlanarak “dag ve tepe"” kelimelerini séyler. Sasiran gocuk oyundan
ctkar.

Masalara gegilir ve sanat etkinliginde yeryiizii sekilleri ile ilgili sanat etkinliginde gocuklara
hangisini yapmak istedikleri sorulur ve gocuklar sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.
Mavi Sahil Hikayesi okunur.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar sira olur ve bahgeye ¢ikilir. Govdesi ince ve kalin olan agaglar incelenir.

Su oyunu etkinligi igin ortam ve materyaller hazirlanir. Cocuklar iki gruba ayrilir. Ortaya biiyiik bir
kaba su koyulur. Karsisinda iki sandalyeye de bos kaplar koyulur.

Ondeki gocuklar 6gretmenin komutu ile ellerindeki bardaklarla dolu olan su kabindan su alarak
karsilarindaki bos olan kaplara su tasirlar. Siraya doniince ondeki gocuga bardagi vererek siranin
arkasina gegerler. Oyun bu sekilde devam eder. Bos kabi en dnce dolduran grup oyunu kazanir.
Oyun sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK-MATEMATIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Ince Kalin Kavramini ve 18 rakamini Ogreniyorum

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, lego vb

Siniftaki nesnelerden 18 adet lego, kalem ya da gubuk segilir ve gocuklarin gérebilecegi sekilde yan
yana dizilir. Cocuklarla birlikte nesneler tek tek sayilir. 10. nesneye gelindiginde 6gretmen kisa bir
duraklama yaparak “Buraya kadar saydiklarimiz bir 10'luk grup oldu.” der ve bu 10 nesneyi bir
kutunun ya da gemberin igine alir. Disarida kalan 7 nesne gocuklarla tekrar sayilir. "Demek ki 18
sayisi, 10 nesne ve 8 nesnenin bir araya gelmesiyle olusuyormus.” denir. 10 ve 8'nin birlikte 18 ettigi
gocuklarin anlayabilecegi sekilde somut olarak gosterilir.

Ardindan gocuklardan 18 kere parmak siklatma / dizlerine hafifge vurma hareketi yapmalari
istenir. Ilk 10 hareketten sonra kisa bir durulur ve “10'a kadar geldik, simdi kalanlari sayalim.”


https://egitimdebirlikteyiz.meb.gov.tr/CmsFiles/Materyaller/6/mavi_sahil.pdf
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denir. Son 8 hareket gocuklarla birlikte “on bir, on iki, on g, on dort, on bes, on alti, on yedi, on
sekiz" seklinde ritmik olarak tamamlanir.

e Ogretmen havada parmagiyla biiyiik bir 18 gizer ve gocuklardan da ayni hareketi yapmalarini ister.
Daha sonra tahtaya biiyiik bir 18 yazilir. Cocuklarla birlikte "1 ve 8 yan yana gelince hangi say!
olugtu?” sorusu sorularak sayi tekrar ettirilir.

¢ Tahtada sayi dizisi gorsel olarak hazirlanir:

e ..12-13-14-15-16-17-18 ..

e Cocuklara "18'den dnce hangi sayi gelir?”, "16'den sonra hangi sayi gelir?" sorulari yoneltilir.
Ardindan daha énce 6grenilen sayilarla da énceki-sonraki ¢alismasi yapilir. Ornegin “15'ten énce
hangi sayi gelir?”, "13'den sonra hangi sayi gelir?" gibi sorularla gocuklarin say: siralamasini fark
etmeleri saglanir.

¢ Sonolarak gocuklarla birlikte 1'den 18'ye kadar ileriye, ardindan 6gretmenin destegiyle 18'den
geriye dogru ritmik sayma yapilir. Cocuklarin 18 sayisini hem nesnelerle hem hareketle hem de sayi
dizisi lizerinde fark etmeleri desteklenir.

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir.

e Ince ve Kalin Kavramlari Egitici Video ve Kalin - Ince Egitici Film izlenir. Masaya ince ve kalin

kurdela, kalem, defter, boya vb. konur. Hangisinin ince hangisinin kalin oldugu konusulur.
e Cocuklar ertesi giin gériismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde yapilan
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

e Bugiin neler yaptik?
e Hangi etkinlik senin dikkatini gekti?
e Encok hangi yeryiizii seklini yapmay: sevdiniz?
o Eger bir dagin tepesine giksaydin, oradan ne goriirdiin?
e Bir ¢dl ile bir orman arasinda ne farklar olabilir?
e Kalin bir agag dali mi daha kolay kirilir, ince bir dal mi? Neden?
o Ince ve kalin seyler giinlik hayatimizda nerelerde kargimiza gikar?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklar etkinliklere istekli ve aktif bir sekilde katilim sagladi. Yeryiizii sekilleri ile
ilgili kavramlar: gorseller, oyunlar ve uygulamali galismalar araciligiyla 6grenirken merak duygularini
kullandilar. Ince-kalin kavramini giinliilk yasam nesneleri iizerinden ayirt edebildiler. 18 sayisini
nesnelerle eslestirme, ritmik sayma ve sayi dizisi galismalariyla pekistirdiler. Grup oyunlarinda sira
bekleme, is birligi yapma ve kurallara uyma becerileri desteklendi.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinlikler gocuklarin geligim ozelliklerine uygun sekilde uygulanmigtir.
Cocuklarin etkinliklere katiliminin yiiksek oldugu, 6zellikle uygulamali galismalar ve hareketli oyunlarda
motive olduklari gozlemlenmistir. Soru-cevap ¢alismalariyla gocuklarin neden-sonug iliskisi kurma ve
kendilerini ifade etme becerileri desteklenmistir. Giin igerisinde yapilan etkinliklerin kazanim ve
gostergelere ulastigi degerlendirilmistir.

Program Agisindan: Programdaki etkinlikler biligsel, dil, sosyal-duygusal ve motor gelisim alanlarini
biitiinciil sekilde desteklemistir. Ogrenme siirecinde kullanilan materyaller ve oyun temelli ¢alismalar
gocuklarin dikkatini gekmis ve 6grenmeyi kalici hdle getirmistir. Agik alan etkinlikleri, sanat ¢alismalar:
ve matematik etkinlikleri arasinda dengeli gegisler saglanmis, giinliik akis gocuklarin ilgisini siirdiirecek
sekilde ilerlemistir.
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AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere
gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Kalin Ince Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/yeryuzu-sekilleri-puzzle/
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T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
5/06/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI
Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.

Gostergeler

/1 Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yénelik sorular sorar.
/1 Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya ydnelik yanitlari dinler.
Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

/1 Bir olayin olasi nedenlerini sayler.

/1 Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

I Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
DIL GELISIMI

Kazanim 6. Sozcik dagarcigini geligtirir.

Gostergeler

V1 Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.

/1 Sozciiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
/1 Baglamdan yola gikarak bilmedigi sézciiklerin anlamini tahmin eder.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

VI Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

[/ Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
[/ Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

/1 Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.

/I Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 2. Biyiik kaslarimi koordineli kullanir.

Gostergeler

VI Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.

/I Farkl yénde/formda/hizda kosar.

/] Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.

Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler

/1 Esyalari temiz kullanir.

/I Kullandigi esyay1 yerine kaldirir.

/1 Esyalar: katlar.

I/ Esyalar asar.

/1 Egyalar: diizenler.

/1 Esyalar: 6zenli kullanir,



Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 16. Siirdiirilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumay: aligkanlik hdline getirir.
Gostergeler

Canli varliklara saygi gosterir.

Canli varliklar: korur.

Sirdiirilebilir yasam igin gerekli olan kaynaklar: verimli kullanir.

Siirdiirilebilir yagsam igin gerekli olan kaynaklari korur.

Kazanim 21. Estetik degerleri korur.

Gostergeler
Cevresinde gordiigii glizel/rahatsiz edici durumlar: séyler.

Gevresini farkl bigimlerde diizenler.
Cevredeki giizelliklere deger verir.

Cevredeki glizelliklerin korunmasina 6zen gosterir.
KAVRAMLAR

Zit: Dogru-yanhs, temiz-kirli, glizel-girkin
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, cocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cicek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve ¢ocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglikli baglamak igin Dondurma Sarkisi Hakan Abi ve Gitari Boncuk hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine gocuklar yénlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. ocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Ogretmen Ogrenme merkezlerine cevre kirliligi ile ilgili gérseller koyulur.
Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarinag, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat
verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.
Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.


https://www.anneninokulu.com/dondurma-sarkisi-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
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Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua

edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Diinya Cevre Giini

Sozciikler: Cevre, geri donlisim

Degerler: Sorumluluk

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, siipiirge

Diinya Cevre Giinii Egitici Film ve Cevreye Karsi Duyarhlik, Duyarlilik Degerler Egitimi Cizgi Film

izlenir

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir. Cocuklara gevre nedir? Diye sorulur.

Cevre; insanlarin ve diger canlilarin yasamlari boyunca iligkilerini siirdiirdiikleri ve karsilikli olarak
etkilesim iginde bulunduklari ortam demek oldugu séylenir.

Diinya gevre giinii nedir? Neden bugiin var? Diye sorulur. Cocuklarin cevaplar: dinlenir. Farkindalik
olusmasi igin bugiiniin "Diinya Cevre Giini" oldugu anlatilir.

Cevremizin dolayisiyla diinyamizin femiz olmasi igin lizerimize diisen gérevler nelerdir? Diye
sorulur.

Yakin gevremizden baslayarak gevremizi temiz tutmanin Gnemi lizerinde durulur.

Once bulundugumuz, sinif, okul, ev, sokak, mahalle, sehir, iilke ve diinyay! temiz tutmak igin
elimizden gelenin yapilmasi gerektigi anlatilir.

Diinyamizi temiz birakmak igin neler yapabiliriz diye sorulur.

Sokakta giderken elimizde bir ¢6p varsa yere atmak yerine ¢op kutusuna atmak, piknige
gittigimizde isimiz bitince gevremizi temiz birakmak, denize gittigimizde denize plastik vb.
atmamak, plaji temiz birakmak gibi seyler yaparak ¢evremizi temiz tutabilecegimiz anlatilir.
Denize ¢op attigimiz zaman denizdeki canlilar igin ne tiir zararlari olabilecegi lizerinde durulur.
Diinya Cevre Giini Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi izlenir ve gorseller hakkinda konusulur.

Geri doniisim ne demektir? Geri doniisim yaparsak diinyamizin femiz olmasina nasil faydasi olur?
Konulari iizerinde beyin firtinasi yapilir.

Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Diinya Cevre Giindi ile ilgili sanat etkinligi Geri Donisiim
Sarkisi-Kiiresel Isinma Sarkisi-Su Sarkisi-Diinyamiz Cok Giizel-Diinya Sarkisi esliginde yapilir.

Temiz Cevre Hikayesi izlenir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar sira olur ve bahgeye gikilir,
Cevre incelemesi yapilir.
Her gocugun eline plastik eldiven giymesi saglanir ve 2-3-5'serli gruplara ayrilir.


https://www.anneninokulu.com/dunya-cevre-gunu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/cevreye-karsi-duyarlilik-duyarlilik-degerler-egitimi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/dunya-cevre-gunu-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-sarkisi-kuresel-isinma-sarkisi-su-sarkisi-dunyamiz-cok-guzel-dunya-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-sarkisi-kuresel-isinma-sarkisi-su-sarkisi-dunyamiz-cok-guzel-dunya-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/temiz-cevre-hikayesi/

o Ogretmen gozetiminde bahgeye atilmis plastikler, kagitlar vb toplanir.

e Sonra hep bir araya gelinir ve toplanilan ¢opler bahgeye degil de nereye atilmalidi diye sorulur.
e Bahgenin temizlenmeden onceki ve sonraki hali sorulur.

o Bahgemizi glizellestirmek igin baska neler yapilabilir? Hakkinda beyin firtinasi yapilir.

e (Cevre incelemesi ve temizliginin ardindan sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa
gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN/HAREKET (Bitinlestirilmis Bireysel ve Biyilk Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Benim Adim Sipiirge Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.
¢ Daha once 6grenilen Siipiirge-Miizikli Drama Oyunu oynanir.

e Cocuklara sizler simdi yerde ¢opler olacaksiniz ve ben de sizleri foplayacagim denir.

BENIM ADIM SUPURGE
Benim adim siiplirge
Gopler diismis yerlere
Karnim da gok agikti
Siipiirsem mi acaba
Ag gozlerini siipiirge geliyor
A¢ kulagini siipiirge geliyor
Dikkatli ol siipiirge geliyor
Kag kag kag siipiirge geliyor
Yat yat yat oyun bashyor
e Cocuklar sarkinin ilk kisminda yerde yatan ¢épler olur. Ogretmenin sarkida kag kag siipiirge geliyor
demesiyle gocuklar kagmaya baglar ve 6gretmen onlari yakalamaya galisir.

e Cocuklar ertesi giin gériismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde yapilan
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

¢ Bugiin neler yaptik?

e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e (Cevremizi temiz tutmaya ilk nereden baslamaliyiz?

¢ Neleri geri doniistiirebiliriz?

¢ Kullandigimiz bazi seyleri geri doniistiiremeseydik ne olurdu?

e (Geri doniisiim kutularinin renkleri nelerdir?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklar giin boyunca gergeklestirilen etkinliklere ilgiyle katihm saglamis, cevre
temizligi ve geri doniisiim konusunda farkindalik kazanmislardir. Drama, oyun ve agik alan
etkinliklerinde aktif rol alarak hem eglenmis hem de 6grenmislerdir. Zit kavramlar: giinliik yasam


https://www.anneninokulu.com/supurge-muzikli-drama-oyunu/

ornekleriyle ayirt edebilmis, gevreyi koruma konusunda ¢6ziim onerileri sunmuglardir. Grup
galismalarinda is birligi yapma, sira bekleme ve sorumluluk alma becerileri desteklenmistir.

Ogretmen Agisindan: Etkinliklerin gocuklarin yas ve gelisim diizeylerine uygun oldugu gozlemlenmistir.
Cocuklarin 6zellikle gevre temizligi uygulamalarinda istekli ve duyarli davranmalari dikkat gekmistir.
Oyun temelli 6grenme siireci sayesinde ¢ocuklarin dikkatlerini etkinlik boyunca siirdiirebildikleri
goriilmiigtir. Planlanan kazanim ve gostergelere biiyiik dlglide ulasildigi degerlendirilmistir.

Program Agisindan: Program; bilissel, dil, sosyal-duygusal ve fiziksel gelisim alanlarini biitiinciil
sekilde desteklemistir. Agik alan etkinlikleri, sanat ¢alismalari, miizik ve hareket etkinlikleri
gocuklarin 6grenme siirecine aktif katilimini saglamistir. Cevre bilinci ve siirdiiriilebilir yasam
konularinin giinliik yasamla iliskilendirilmesi 6grenmeyi kalici hdle getirmistir. Giinliik akisin gocuklarin
ilgisini canh tutacak sekilde dengeli ilerledigi degerlendirilmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Dilimizin Zenginlikleri Projesi
Kapsaminda okul eylem planinda yer alan "Aileler ve gocuklar kendi kitaplarini hazirlar ve sunumunu
gergeklestirir.” Maddesi geregince aileler gocuklari ile birlikte hazirlamis olduklar: kitaplarin
sunumunu gergeklestirir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Cevremizi Koruyalim - Cocuklar Icin Animasyon

Mavis'in Diinyasi - Cevre Kirliligi Egitici Film - 1

Mavis'in Diinyasi - Cevre Kirliligi - 2 Egitici Film

Cevre Kirliligi Egitici Okul Oncesi Animasyon

Zipzip'in Riiyasi - Cevre Temizligi ile ilgili Hikaye

Diinya Sarkisi

Elektrik Siipiirgesi Oyunu

Sayigmaca ile 6gretmen arkasina birkag gocuk alir ve sira olurlar. Kalan gocuklar elektrik siipiirgesinin
siipiirecegi ¢op olur. Ogretmen ve arkasindaki gocuklar "vuuuuuuuu” seklinde ses ¢ikararak siipiirgeyi
galistirir ve ¢opleri kovalar. Yakalanan gocuk “a¢ bacaklarini ¢op geliyor” sarkisi ile siipiirge olan
herkesin bacak arasindan geger ve siraya dahil olur. Oyun bu sekilde devam eder.


https://www.anneninokulu.com/dunya-cevre-gunu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/dunya-cevre-gunu-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-136/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-137/
https://www.anneninokulu.com/cevremizi-koruyalim-cocuklar-icin-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/mavisin-dunyasi-cevre-kirliligi-1-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/mavisin-dunyasi-cevre-kirliligi-2-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/cevre-kirliligi-egitici-okul-oncesi-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/zipzipin-ruyasi-cevre-temizligi-ile-ilgili-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/dunya-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/elektrik-supurgesi-oyunu/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
8/06/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdirir.
Gostergeler

/1 Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

/1 Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yénelik sorular sorar.
/1 Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya ysnelik yanitlar: dinler.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler

I Nesne/durum/olay! inceler.

/I Tahminini soyler.

/1 Gergek durumu inceler.

/I Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

[/ Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklari agiklar.
I Tahminine iligkin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler
/I Merak ettigi konuya iliskin gozlem yapar.
I Merak ettiklerine iligkin sorular sorar.
I Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari baskalarinin buldugu sonuglarla karsilastirir.
I Merak ettiklerine iligkin elde ettigi sonuglar: agiklar.
DIL GELISIMI
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler
/1 Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
/1 Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
/I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler
[/l Tek ayak lizerinde sigrar.
/I Tek ayak sigrayarak belirli mesafede ilerler.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 16. Siirdiirilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumay: aligkanlik hdline getirir.
Gostergeler

Canli varlklara saygi gosterir.

Canli varliklart korur.

Siirdiirilebilir yasam igin
gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.
S



tirdirdlebilir yasam igin gerekli olan kaynaklar: korur.
KAVRAMLAR

Zit: Dogru-yanhs
OGRENME SURECL
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, cocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, izgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum giinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglikli baglamak igin Saglikli Yiyecekler Parkuru Level Up hep birlikte yapilir. Ogrenme

merkezlerine gocuklar yénlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin
serbest resim yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-DENEY (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kompost Yapiyoruz

Sozciikler: Kompost, solucan, toksin, organik, evsel atik, siirdiirebilirlik
Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, abeslang gubuk, havlu pegete, kalem, su, kap, kompost
malzemeleri


https://www.anneninokulu.com/saglikli-yiyecekler-parkuru-level-up/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Daha sonra Solucanlar Nasil Yasar? Egitici Video, Kompost Nedir? Egitici Video ve Su Elcileri - Ise
Yarar Copler - Egitici Filmler izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara "Copler nereye gidiyor?" ve "Dogada her sey yok olur mu?" gibi sorular sorularak
diisiinmeleri saglanir." Ciiriiyen yapraklar, meyve kabuklari ve plastik sise gibi nesneler
gosterilerek, hangisinin fopraga karistigi, hangisinin uzun siire boyunca toprakta kaldigi tahmin
edilir.

Cocuklara Kompost nedir? Diye sorulur. Kompost; hayvansal ve bitkisel atiklarin ¢iiriitilmesi veya
neden onemli olabilir sizce? Diye sorulur. Organik ve evsel atiklari kullanarak yapabilecegimiz
kompostlar sayesinde atik miktarini azaltarak siirdiiriilebilir yasama ve geri doniisiime katkida
bulunabiliriz. Topraktaki toksinlerin (zararh maddeler) atilmasini ve dengelenmesini

saglayan kompost, bitkilerin saglikli bir sekilde biiyiimesine olanak tanir denir.

Hangi atiklardan kompost yapilir, hangi atiklardan kompost yapilmaz? Konulari konusulur. Besin
atiklart, yapraklar, dal ve agag pargalari, kurumus yapraklar ve otlar, kagit pargalari, ahsap, tiiyler,
yesil yaprakli sebzeler, meyveler, ¢ay posalari, yumurta kabuklari, kahve telveleri, kuruyemis
kabuklar: gibi kuru atiklar kompost haline déniisebilir oldugu sdylenir. Et, balik, siit gibi hayvansal,
yagl yiyecek artiklari, iglenmis kdgitlar, cocuk bezi vb. lizerinde tohumlari bulunan otlarin ise
kompost igin kullanilamayacagi anlatilir. Kompost siirecinin 2 ila 6 ay arasinda tamamlandigi séylenir.
Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Solucan Yapimi sanat etkinligi Solucan Sarkisi esliginde yapilir.
Mavi Yunus Okul Oncesi - Kompost Nedir? Izlenir.

Soso'nun Kompost Kitabi Hikayesi izlenir. Hikaye hakkinda Konusulur. Solucan Biiylitme Deneyi igin
havlu pegete boyanir ve kaleme sarilir. Kalemden gikarirken hafif burusturularak gikartilir. Her
gocuk igin hazirlanan solucanlarin iizerine gocuklar su piiskiirtiirler.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar sira olur ve bahgeye ¢gikilir.

Evden getirilen ve bahgeden foplanan atiklarla hazirlanan kompost bahgede kiigiik bir gukur kazilir.
Sonra bir miktar kompost lizerine foprak seklinde kat kat sekilde topraga gomiiliir. Topraga bir
miktar su dokiilerek nemlendirilir. (Seffaf plastik bir kutu veya kiigiik bir saks: igine de bu deney
yapilabilir. Boylelikle kompostun takibi daha rahat olabilir.)

Bahgede bir miiddet serbest oynadiktan sonra yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN/HAREKET (Biitinlestirilmis Bireysel ve Biyilk Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Hulahop Seksek Yarismasi

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, hulahop

e Hulahop Sek Sek Yarismasi yapilr.

e Bunun igin gemberler yere dizilir.

e Cocuklar iki gruba ayrilir ve tek ayak iizerinde sekerek cemberin sonuna kadar gidip geri
dénerler.

e Geri donen arkadasinin hemen ardindan siradaki diger gocuk tek ayak sekerek giderler.


https://www.anneninokulu.com/solucanlar-nasil-yasar-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kompost-nedir-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/su-elcileri-ise-yarar-copler-egitici-filmler/
https://www.anneninokulu.com/su-elcileri-ise-yarar-copler-egitici-filmler/
https://www.anneninokulu.com/solucan-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/solucan-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/mavi-yunus-okul-oncesi-kompost-nedir/
https://www.anneninokulu.com/sosonun-kompost-kitabi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/solucan-buyutme-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/hulahop-sek-sek-yarismasi/

¢ Hangi grup erken bitirirse oyunu o grup kazanir.
e Oyun bu sekilde devam eder.
e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde yapilan
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilr:

e Bugiin neler yaptik?
e Kompost yapmak neden 6nemlidir?
e Solucanlar nerede yasar?
¢ Hangi atiklardan kompost yapabiliriz?
¢ Hangi atiklardan kompost yapamayiz?
e Bugiin 6grendigin hangi bilgi seni mutlu etti?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklarin kompost, organik atik, solucan ve siirdiiriilebilir yasam konularina ilgiyle
katildiklari gozlemlendi. Tahmin etme, gézlem yapma, soru sorma ve 6grendiklerini paylasma
sireglerinde aktif olduklari gériildi. Sanat, deney ve agik alan etkinlikleri cocuklarin merak duygusunu
destekledi.

Ogretmen Agisindan: Etkinlik siireci gocuklarin ilgisini canli tutacak sekilde yiiriitiildi. Sorular,
videolar, deney ve agik alan uygulamalariyla 6grenme siireci zenginlestirildi. Cocuklarin bireysel
farkliliklar dikkate alinarak katilimlar: desteklendi.

Program Agisindan: Planlanan etkinlikler kazanim ve gostergelerle uyumlu sekilde gergeklestirildi.
Biligsel, dil, fiziksel ve sosyal-duygusal gelisim alanlarini destekleyen biitiinlestirilmis etkinlikler
basarili bir sekilde uygulandi. Kompost etkinligi, siirdiiriilebilir yasam ve dogay! koruma bilincini
kazandirma agisindan amacina ulagti.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar velilere
gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Biiyiik Solucan Yarismasi Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/kompost-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kompost-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-137/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-138/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-solucan-yarismasi-sarkisi/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN
9/06/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE 60STERGELER
BILISSEL GELISIMI

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular. Gostergeler
[/ Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu sayler.

/1 Y6nergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler

VI Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

/1 Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
/1 Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

/I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.

[/ Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 10. Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeler
/1 Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

/I Esli ya da grup halinde dans eder-.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 5. Duygularini/davraniglarini ydnetmek icin bas etme stratejileri kullanir.
Gostergeler

Ortamlar/etkinlikler arasindaki gegislere uyum saglar.

Davranislarinda esneklik gosterir.

Kosula/duruma uygun sekilde tepkilerini kontrol eder.
Duygusal bakimdan zorlayici durumlarla bas etmek igin yapilmasi gerekenleri soyler.

Duygusal bakimdan zorlayici durumlarda yapicit davranmaya 6zen gosterir.
Kazanim 16. Siirdiirilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumay: aligkanlik hdline getirir.
Gostergeler

Canli varlklara saygi gosterir.

Canli varliklar: korur.
KAVRAMLAR

Yon/Mekanda Konum: Uzak Yakin
OGRENME SURECL
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.



Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$imdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglikli baglamak igin Bam Bam Tam - KOSTEBEK Sarkist hep birlikte yapilir. Ogrenme
merkezlerine gocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen cocuklarin
serbest resim yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti dncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK-DRAMA (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Uzak yakin Kavramini ve Késtebekleri Ogreniyorum

Sozciikler: Kostebek

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, tas, agag kokii igin dal pargalart,
kagittan ya da oyuncaklardan solucan

o Kare Uzak-Yakin Egitici Film, Sweet Tuti ile Zit Kelimeleri Ogreniyoruz Egitici Video izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklarla uzak yakin kavrami hakkinda sohbet edilir.
"Ben size yakin miyim uzak miyim?, Blok merkezi size yakin mi uzak mi? Vb. sorular sorulur.
Pencereden disari bakilir. Bize uzak ve yakin agaglar, evler, arabalar hangileri konusulur. Bir

P o


https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-kostebek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/kare-uzak-yakin-egitici-film/
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saylenir. Bunun sebebi hakkinda beyin firtinasi yapilir. Nesnelerden uzaklastikga kiigiik
goriindiikleri sonucuna varilir. Sesleri de ayni sekilde uzakta ise az yakinda ise gok duydugumuz
soylenir.

e Cocuklara daha dnce hig kostebek goriip gormedikleri sorulur. Kostebekler, topragin altinda
yasayan, gok keskin ve sivri tirnaklara sahip; solucan, karinca gibi canlilarla beslenen, gozleri ¢ok az
goren ama gok iyi duyan, kazmay: gok seven bir hayvan oldugu sdylenir.

¢ Siniftaki masalar ug uca getirilir ve lizerleri yere kadar koyu renk bir orti ile 6rtiiliir, yer alti gibi
karartilir. Bazi yerlere tas, agag kokii igin dal pargalari, kagittan ya da oyuncaklardan solucan vb
soyulur. Cocuklar bu alana girerek kdstebek gibi siiriinerek ilerler, el feneriyle "kok", "tas",
“solucan" vb gibi oyuncaklari kesfederler.

o Kostebek sanat etkinligini yapmak igin masalara gegilir ve etkinlik Kostebek Sarkisi egliginde

yaptlir.

e Kostebek Citirik Hikayesi izlenir. Hikaye hakkinda sorular sorulur. Hikaye sonunda gocuklarla duygu
sohbeti yapilir. "¢itirik neden 6fkelendi?”, "*Oyuncagimiza zarar verilirse biz nasil hissederiz?"”,
"Kizinca neler yapabiliriz?” gibi sorular sorulur. Cocuklarin duygularini ifade etmelerine firsat
verilir.

o Ogretmen cocuklara 6fkelendigimizde derin nefes alma, 6gretmenden yardim isteme, duygularini
konusarak ifade etme ve sakinlesmek igin bekleme gibi bas etme yontemleri oldugunu agiklar. Hep
birlikte "gigek kokla-mum iifle" nefes galismasi tekrar yapilir.

¢ Bir gocugun oyuncaginin yanlislikla kirildigi canlandirilir. Cocuklardan énce yanlis tepkiyi, ardindan
dogru ve yapici tepkiyi gostermeleri istenir. Boylece gocuklarin kosula uygun tepki verme,
duygularini kontrol etme ve yapici davranis gelistirme becerileri desteklenir.

o Ritim Calismalar: - Oturan Ritimler 2 hep birlikte yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olur ve bahgeye ¢ikilr.

¢ Bahgede serbest oynanir.

¢ Oyun sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN/HAREKET (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kostebek Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir.

e Oyun etkinliginde gocuklar daire olurlar Kostebek Oyunu hareketleriyle birlikte Bam Bam Tam -
KOSTEBEK Sarkisi egliginde yapilir.
e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde yapilan
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilr:

e Bugiin neler yaptik?
e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.


https://www.anneninokulu.com/kostebek-sarkisi/
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o Uzakta tanidiklarin var mi?
e Evin okula yakin mi?
e Kostebekler nerede yasar?
e Kostebeklerin dzellikleri nelerdir?
e Sen kostebek olsan ne yapardin?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklar glin boyunca gergeklestirilen etkinliklere istekli ve aktif bir sekilde katilim
sagladi. Uzak-yakin kavramini giinliik yasam ornekleri iizerinden fark ederek dogru sekilde ifade
edebildiler. Kostebek etkinligi ve ritim ¢alismalari gocuklarin ilgisini gekti, 6zellikle kesif alaninda
yapilan siiriinme oyunu gocuklarin hayal giiciinii destekledi. Grup etkinliklerinde arkadaslariyla is birligi
iginde hareket ettikleri ve yonergeleri basariyla takip ettikleri gozlemlendi.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinlikler cocuklarin dikkatini canli tutmus ve 6grenme siirecine aktif
katilim saglamistir. Etkinlik gegisleri diizenli ilerlemis, cocuklar yonergeleri anlayarak
uygulayabilmistir. Drama, hareket, miizik ve sanat etkinliklerinin biitiinlestirilmis sekilde kullaniimasi
ogrenmeyi desteklemistir. Giin sonunda hedeflenen kazanimlara biiyiik 6lgiide ulasildig
gozlemlenmigtir.

Program Agisindan: Program, biligsel, dil, sosyal-duygusal ve fiziksel gelisim alanlarini dengeli sekilde
desteklemigtir. Ogrenme siireci cocuk merkezli, eglenceli ve kesfetmeye dayali etkinliklerle
zenginlegtirilmigtir. Kullanilan materyaller ve etkinlikler kazanimlarla uyumlu olmus, gocuklarin aktif
katilimini desteklemistir.

Aile Katilimi: Ailelere o glin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere
gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Robidik Uzak Yakini Ogretiyor Egitici Film

Kavramlar Uzak - Yakin (Kavramlarin Tekrari) Egitici Video

Kostebek Sarkisi Ritim Calismasi

Hareketli Kostebek ve Kostebek Yuvasi

Kostebek Hikdyesi
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T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
10/06/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

I Nesne/durum/olay! inceler.

/I Tahminini séyler.

/1 Gergek durumu inceler.

I Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

I Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.
VI Tahminine iligkin ¢ikarimda bulunur.

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletigsim amaciyla kullanir.

Gostergeler

I Nezaket sozciiklerini kullanir.

[V Karsisindakini etkin bir gekilde dinler.
/I Planlarini/duygularini/diisiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeler

[/ Konusmalarinda zamirlere yer verir.

/] Konusmalarinda edatlara yer verir.

/1 Sozciiklerdeki ekleri dogru kullanir.

/] Sozciiklerdeki dil bilgisi hatalarini ssyler.

/1 Sozciiklerdeki dil bilgisi hatalarini diizeltir.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 10. Mizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

/1 Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

[/ Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
/1 Esli ya da grup halinde dans eder-.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 5. Duygularini/davranislarini ydnetmek igin bas etme stratejileri kullanir.

Gostergeler

/| Isteklerini/gereksinimlerini séyler.

VI Gerektiginde isteklerini erteler.

/I Ortamlar/etkinlikler arasindaki gegislere uyum saglar.

I Davraniglarinda esneklik gosterir.

/1 Kosula/duruma uygun sekilde tepkilerini kontrol eder.

/] Duygusal bakimdan zorlayici durumlarla bas etmek igin yapilmasi gerekenleri sayler.

[/ Duygusal bakimdan zorlayici durumlarda yapici davranmaya 6zen gésterir.
KAVRAMLAR



Zit: Egri, diiz
OGRENME SURECL
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir.

Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Zumba Kids hep birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat
verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kalbim Kirildi (Akran Zorbahgt

Sozciikler: Akran, zorbalik, gsiddet

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, ip, kartondan kalp sekli, yara bandi yada yara bandi
seklinde kesilmis kagit, sandalye, ritim gubugu

e Fleurit (Akran Zorbalgi ile ilgili kisa bir animasyon) ve Mavisin Diinyasi - Kalp Kirmak - Egitici Cizqgi

Film izlenir. Egitici filmler hakkinda konusulur.
e Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir. Siddet nedir? Sorusu gocuklara sorulur. Sadece
arkadasgina fiziksel olarak kétii davranmak mi siddettir? Bagka ne tiir siddet vardir? Sorulari
sorulur ve beyin firtinasi yapilir.


https://www.anneninokulu.com/zumba-kids-sabah-sporu/
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e Cocuklarin empati yapmast igi gocuklara "Akran ne demek?”, "Arkadasin oyuncagini izinsiz aldiginda,
arkadasin nasil hisseder?", arkadasina ' Seninle oynamak istemiyorum, sen gok kétiisiin' dediginde,
arkadasin nasil hisseder?" arkadasin bir seyde basarili olamadiginda onunla alay ettiginde,
arkadasin nasil hisseder?" sorulari sorulur.

o Biiylik kirmizi bir kagittan kesilmis kalp gosterilir ve 6gretmen anlatmaya baslar.

e "Bir giin bir gocuk arkadaslariyla oynamak istedi ama bir arkadasi onunla alay etti. Kalbi biraz
kirildi. Bir baska gocuk onu itti, kalbi biraz daha kirild:..."

¢ Her olumsuz bir sey soylediginde kalpten kiigiik bir parga yirtar. Cocuklara kotii sozlerin ve
davraniglarin kalbimizi yaraladigt, kirdigi soylenir.

¢ Kirilan kalbimizi nasil tamir edebiliriz diye sorulur. Cocuklarin ellerine yara bandi ya da yara bandi
seklinde kesilmis kagitlar verilir. "Arkadasimizin kalbini kirdigimizda onu nasil iyilestirebiliriz?
Neler soyleyebiliriz, neler yapabiliriz?" diye sorulur.

¢ Olumlu dneriler soyleyen gocuk elindeki yara bandi ya da yara bandi seklinde kesilmis kagit ile
yapistirir, (6ziir dilemek, sarilmak, yardim etmek, giizel s6z soylemek vb.)

e En son kalp gdsterilerek "Sizce kalbimiz tam olarak eski haline dondii mii?" diye sorulur. "Gérdiiniiz
mii? Kalbi kirmak gok kolay ama onu onarmak ve iyilestirmek igin gok ugrasmamiz gerekiyor. Bu
ylizden dikkatli olmaliy1z ki kimsenin kalbini kirmayalim." vurgusu yapilhir.

e "Eger biri sana k&ti davranirsa ne yapmalisiniz?" sorusuyla yardim isteme ve durumu

ogretmen/yetiskinle paylasma konular: vurgulanir.

e Kalbim Kirildi Hikayesi izlenir. Hikaye hakkinda konusulur.

¢ Daha dnce dgrenilen sarkilar tekrar edilir. Coci Ritim Oyunu oynanir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olur ve bahgeye gikilir.

e Bahgede serbest oynanir.

¢ Oyun sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN/HAREKET (Bitinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Egri Diiz Kavramini Ogreniyorum

Sozciikler: Egri, diiz,

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, sandalye, kap

o Kare - Diiz Egri - Egitici Film izlenir. Diiz ve egri kavrami hakkinda konusulur. Masaya ip ile diiz ve
egri sekiller yapilir.

e Oyun saatinde tiim gocuklar sandalyelerine otururlar ve Kedicigim Uyan Oyunu igin sayisarak bir
gocuk kedi segilir. Kedinin bir kabi vardir. Kedi uyur ve 6gretmenin isaret ettigi 2 ya da 3 gocuk
kedinin yanina gelir ama sadece bir tanesi kabi alir ve yerine geger.

¢ Tiim gocuklar ellerini sandalyenin arkasina koyar ki kabi alan gocugu kedi bulamasin. Kedinin 3
tahmin hakki vardir.

¢ Cocuklar ertesi giin gériismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde yapilan
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

e Bugiin neler yaptik?
o Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.
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e Senin kalbini ne kirar?
o Kalbini biri kirinca nasil hissedersin?
e Bir arkadasinin kalbi kirildiginda ona nasil yardimci olabilirsin?
o Kalp kirmamak igin nasil davranmaliyiz?
e Diiz ¢izgi nasildir?
e Egri gizgi nasildir?
o Diiz gizgiyle neler gizebiliriz?
o Egri gizgiyle hangi sekiller yapilabilir?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklar etkinliklere ilgiyle katilmis, akran zorbaligi ve kalp kirmanin etkileri
hakkinda duygu ve diisiincelerini ifade etmislerdir. Yapilan empati galismalari sayesinde arkadaslarinin
duygularini anlamaya yénelik farkindalik gelistirdikleri gozlemlenmistir. Drama, hikdye ve kalp etkinligi
gocuklarin ilgisini gekmis; gocuklar olumlu davranislarin, nazik sézlerin ve 6ziir dilemenin Gnemini fark
etmislerdir. Egri-diiz kavramini giinlik yagam érnekleriyle iliskilendirerek dogru sekilde ifade
edebilmislerdir.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinlikler gocuklarin sosyal-duygusal geligimlerini desteklemis ve
ogrenme siirecine aktif katilim saglamigtir. Cocuklar etkinlikler sirasinda diisiincelerini paylagsmaya
istekli olmug, akran iligkileri lizerine yapilan sohbetlerde uygun ¢oziim onerileri sunabilmiglerdir.
Hikdye, drama ve sanat etkinliklerinin bitinlestirilmis sekilde kullaniimasi 6grenmeyi desteklemis, giin
igerisinde hedeflenen kazanimlara biiyiik 6lglide ulasildigi gozlemlenmistir.

Program Agisindan: Program; biligsel, dil, fiziksel ve sosyal-duygusal gelisim alanlarini dengeli bigimde
desteklemistir. Cocuklarin empati kurma, duygularini ifade etme, yardim isteme ve yapici davranig
gelistirme becerilerini destekleyen etkinliklere yer verilmistir. Kullanilan materyaller ve oyun temelli
etkinlikler gcocuklarin dikkatini canli futmus, 6grenme siirecini eglenceli ve etkili hdle getirmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere

gonderilir.
Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
Toplum Katilimi:

Kare Diiz Egri Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/kalbim-kirildi-akran-zorbaligi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kalbim-kirildi-akran-zorbaligi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/egri-duz-ve-kalp-kirmak-akran-zorbaligi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/egri-duz-kavrami-ve-kalp-kirmak-akran-zorbaligi-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/kare-duz-egri-sarkisi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.

Gostergeler
Kontrolli karalamalar yapar.
Cesitli figiirler/temel figiirler gizer.
Ozgiin gizimler yapar.
Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
Figlirlerinde ayrinti kullanir.

TR I

Kazanim 10. Mizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler
Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Esli ya da grup halinde dans eder.

Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar. -Gostergeler
Esyalari temiz kullanir.
Kullandigi esyay! yerine kaldirir.
Esyalar: katlar.
Esyalar: asar.
Esyalar: diizenler.
Esyalar: 6zenli kullanir.
Kazanim 15. Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeler
Giysilerini gikarir.
Giysilerini giyer.
Giysilerinin tamamlayici aksesuarlarini kullanir.
KAVRAMLAR

Zit: Ters-diz
OGRENME SURECL
GUNE BASLAMA

11/06/2026

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin

ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken

ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina

uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her



gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin girisinde olusturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$imdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ufliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yaptlir. Giine saglikh baglamak igin Hareketsiz Robot ve Civcivler Sabah Sporunda hep birlikte

yapilir. Ogrenme merkezlerine gocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin
serbest resim yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK-OYUN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Ters Diiz Kavramini Ogreniyorum

Sozciikler: Ters, diiz

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, kagit bardak

e Kare - Ters Diiz - Egitici Film izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Ogretmen ceketini/hirkasini belirgin bir sekilde TERS
(astar kismi disarida, etiketleri ve dikisleri gériinecek, cepleri igeride kalacak sekilde) giyer ve
¢ocuklarin karsisina oturur.

o Ogretmen cocuklara "Cocuklar bugiin iistiimde bir tuhaflik hissediyorum ama ne oldugunu
bulamadim, bana yardim eder misiniz?" der. Cocuklarin ceketteki geliskiyi/tersligi (etiketin


https://www.anneninokulu.com/hareketsiz-robot-sabah-sporu-7-eylul/
https://www.anneninokulu.com/civcivler-sabah-sporunda-8-eylul/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/kare-ters-duz-egitici-film/

digarida olmasi, ceplerin kaybolmasi) fark etmesi ve "Ogretmenim hirkaniz ters!" diyerek durumu
belirlemesi saglanir.

“Peki bu ceketin ters oldugunu baska nereden anlayabiliriz? Kiyafetlerimizin ters mi diiz mi
oldugunu anlamak igin hangi ipuglarina bakariz?" sorusuyla beyin firtinasi yapilir. Dikis izleri,
etiketler, cepler ve baskili resimler hakkinda konusulur

Ogretmen ceketi gikarir. Cocuklarla birlikte "etiketi igeri gizleme, cepleri digart gikarma"
yonergeleriyle ceketi DUZ hale getirir ve dogru sekilde giyer. Gocuklara "Evde kiyafetlerimizi
¢ikarirken de ters donmemesine, diiz bir sekilde katlayip koymaya 6zen gostermeliyiz" denilerek
sorumluluk degeri hatirlatilir.

Cocuklar kendi iistlerindeki tigért veya hirkalarin etiketlerini/dikiglerini inceleyerek diiz mii ters
mi oldugunu kontrol ederler. Evde de kiyafetlerimi gikardigimiz zaman mutlaka diiz hale getirerek
yerine koyulmasi gerektigi konusulur.

Ayakkabilarin/pandiflerin ters mi diiz mi oldugunu anlama yollari konusulur. "Ayaklarimizin i¢ kismi
kavisli, dis kismi daha diizdiir. Ters giyersek canimiz acir" bilgisi paylastlir.

Yere daire geklinde oturulur. Pandifler gikarilir. Ogretmenin "Simdi herkes pandiflerini TERS
koysun" yénergesiyle pandifler ters yan yana getirilir ve gériintisi incelenir. Ardindan "Simdi DUZ
yapahim" denir.

Yere biiyiik bir fon kartonu serilir. Cocuklar sirayla pandiflerini kartonun iizerine bir kez TERS, bir
kez de DUZ koyarak kaliplarini kursun kalemle gizerler. Cizgilerin olugturdugu sekiller (i¢ kavisler
ve dig diizliikler) boyama kalemleriyle boyanarak incelenir ve aradaki farklar izerine konusulur.
Siniftaki bazi nesneler once diiz sonra ters koyularak gocuklarin ters mi diiz mii oldugunu tahmin

etmeleri istenir.
Bosluk Hikayesi izlenir.

Cocuklar "Bogluk * sanat etkinligini yapmalari igin masalara yénlendirilir. Ogretmen tarafindan
onceden hazirlanmig, lizerinde gri/koyu renkli bir gocuk govdesi (karakter) baskisi olan galisma
kdgitlar: gocuklara dagitilir. Ogretmen rehberliginde su yénerge verilir: “Cocuklar, izledigimiz
hikdyedeki gibi bazen igimizde, kalbimizde kocaman bir bosluk hissedebiliriz. Bu boslugu canimiz
sikildiginda, birini ¢ok 6zledigimizde ya da bizi ¢ok mutlu eden seyleri diisiindigiimiizde hissederiz.
Simdi sizden, bu karakterin kalbindeki/igindeki boglukta ne olmasini istiyorsaniz onun resmini
gizmenizi istiyorum. Burasi sizin gizli diinyaniz.” Cocuklar beyaz kagit iizerine ailelerini, gokkusagt,
ev, balonlar, kuslar veya hayal ettikleri nesneleri 6zgiirce gizerler. (Cocuklarin igsel diinyalarini ve
duygularini yansitmalarina firsat verilir).

Ters Diiz Oyunu igin masaya bardaklar ters bir sekilde dizilir. Iki ¢ocuk segilir ve ayni anda ters
bardaklar: diiz sekilde koymaya baslarlar. En 6nce oyunu bitiren gocuk kazanir.
Cocuklar daire olur ve ellerine ritim cubuklari/kasiklarini alirlar. Okul Oncesi Kolay Ritim Calismasi

hareketleri ile birlikte yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar acik alana sira olarak ¢ikilir.
Bahgede serbest oynanir.

¢ Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK - MATEMATIK (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: 19 Rakamini Ogreniyorum

Sozcikler:


https://www.anneninokulu.com/bosluk-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-kolay-ritim-calismasi/

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

Siniftaki nesnelerden 19 adet lego, kalem ya da gubuk segilir ve gocuklarin gorebilecegi sekilde yan
yana dizilir. Cocuklarla birlikte nesneler tek tek sayilir. 10. nesneye gelindiginde 6gretmen kisa bir
duraklama yaparak "Buraya kadar saydiklarimiz bir 10'luk grup oldu.” der ve bu 10 nesneyi bir
kutunun ya da gemberin igine alir. Disarida kalan 9 nesne gocuklarla tekrar sayilir. "Demek ki 19
sayist, 10 nesne ve 9 nesnenin bir araya gelmesiyle olusuyormus.” denir. 10 ve 9'un birlikte 19 ettigi
gocuklarin anlayabilecegi sekilde somut olarak gosterilir. (KB1.1., MAB.1.)

Ardindan gocuklardan 19 kere parmak siklatma / dizlerine hafifge vurma hareketi yapmalari
istenir. Ilk 10 hareketten sonra kisa bir durulur ve "10'a kadar geldik, simdi kalanlari sayalim."
denir. Son 9 hareket gocuklarla birlikte “on bir, on iki, on lig, on dort, on bes, on alt1, on yedi, on
sekiz, on dokuz" seklinde ritmik olarak tamamlanir.

Ogretmen havada parmagtyla biiyiik bir 19 gizer ve gocuklardan da ayni hareketi yapmalarini ister.
Daha sonra tahtaya biiyiik bir 19 yazilir. Cocuklarla birlikte "1 ve 9 yan yana gelince hangi say!
olugtu?” sorusu sorularak say: tekrar ettirilir.

Tahtada sayi dizisi gorsel olarak hazirlanir:

.12-13-14-15-16-17-18-19 ..

Cocuklara "19'dan dnce hangi sayi gelir?”, “18'den sonra hangi say: gelir?” sorulari yoneltilir.
Ardindan daha 6nce 6grenilen sayilarla da 6nceki-sonraki galismasi yapilir. Ornegin “13'ten énce
hangi say! gelir?”, "11'den sonra hangi say: gelir?” gibi sorularla gocuklarin sayi siralamasini fark
etmeleri saglanir.

Son olarak gocuklarla birlikte 1'den 19'a kadar ileriye, ardindan 6gretmenin destegiyle 19'dan geriye
dogru ritmik sayma yapilir. Cocuklarin 19 sayisini hem nesnelerle hem hareketle hem de say: dizisi
tizerinde fark etmeleri desteklenir.

Etkinlik sayfalarini yapmak igin gocuklar masalara yonlendirilir.

Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle hatirlatilir:

Bugiin neler yaptik/6grendik?

Sinifimizda ters duran neler var?

Diinyada her sey ters olaydi neler olurdu?

Ayakkabilarimizin ters mi diiz mi oldugunu nasil anlariz?

Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklarin tamami “ters-diiz" kavramini giinliik yasam 6rnekleri iizerinden eglenerek
ogrenmis, kiyafetler, pandifler ve sinif materyalleri araciligiyla kavrami somutlastirabilmistir. Yapilan
karsilastirma etkinliklerinde gocuklarin dikkat, gozlem ve problem gozme becerilerinin desteklendigi
gorilmistir. "19" sayisi ile gergeklestirilen ritmik sayma, nesne gruplama ve hareket galismalari
sayesinde gocuklarin say! farkindaliklarinin gelistigi, ileriye ve geriye ritmik saymalara istekle
katildiklar: gozlenmistir. Sanat etkinliginde ise gocuklarin 6zgiin gizimler yaparak duygu ve
diisiincelerini yaratici bigimde ifade ettikleri goriimistiir.



Ogretmen Agisindan: Etkinlik siirecinde kullanilan somut materyaller, hareket temelli galismalar ve
dikkat gekici giris etkinlikleri gocuklarin motivasyonunu artirmis, 6grenme siirecine aktif katilim
saglamigtir. Ozellikle 6gretmenin hirkay: ters giymesiyle yapilan dikkat ¢ekme galismast gocuklarin
merak duygusunu harekete gegirmis ve kavram 6grenimini kolaylagtirmistir. Ritim, oyun ve sanat
etkinliklerinin bir arada kullaniimasi sinif igi etkilesimi giiglendirmis, cocuklarin etkinlikler boyunca
yiiksek katilim gostermelerine katki saglamistir.

Program Agisindan: Planlanan etkinliklerin giin icerisindeki akisi ¢ocuklarin gelisim 6zelliklerine uygun
sekilde dengeli olarak uygulanmigtir. Hareketli etkinliklerden sakin galismalara gegisler gocuklarin
dikkat siirelerini desteklemis, 6grenme siirecinin verimli ilerlemesini saglamistir. Programda yer alan
Tiirkce, matematik, miizik, oyun ve sanat etkinlikleri biitiinciil bir yaklasimla birbirini desteklemis;
hedeflenen kazanim ve gostergelere uygun 6grenme ortami olusturulmustur.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde gocukla birlikte bazi esyalar:
ters/diiz yerlestirerek oyun oynamalari onerilir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Diiz mii, Ters mi? Sarkisi

Kare - Ters Diiz Sarkisi

Okul Oncesi Kavramlar Ters Diiz Kavrami ve Nefes Egzersizi



https://www.anneninokulu.com/bosluk-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ters-duz-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-140/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-141/
https://www.anneninokulu.com/duz-mu-ters-mi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kare-ters-duz-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-kavramlar-ters-duz-kavrami-ve-nefes-egzersizi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
12/06/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI
Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.
Gostergeler
/I Nesnelerin/varliklarin adini sayler.
/I Nesneleri/varliklar: inceler.
/I Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
VI Nesnelerin/varliklarin islevsel ézelliklerini betimler.
DIL GELISIMI
Kazanim 2. Konugurken/sarki sdylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler
1 Nefesini dogru kullanir.
[/ Sesinin tonunu ayarlar.
[/l Sesinin siddetini ayarlar.
IVl Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.
/I Konusma hizini ayarlar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.

Gostergeler

[/ Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

/I Verilen bir yonergeye/géreve uygun farkli hareket formlar: iiretir.

/I Farkl hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

/1 Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 16. Sirdiirilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumayi aliskanlik hdline getirir.

Gostergeler
Canli varliklara saygi gosterir.
Canli varliklar: korur.
KAVRAMLAR

DUYU: Tiyld tiysiiz
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.



Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. ocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "S$Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve ¢ocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglikh baslamak igin Yengec Sarkisi hareketleri hep birlikte yapilir. Yenge¢ Sarkisi_hep

birlikte yapilir. Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat verilir.
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir ve miizik egliginde diizen konusunda

ogretmenin de yonlendirmesi ile sinif toplanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Biz kiigiik girinleriz.

El yikamayi gok severiz.

Sessizce sira olur, lavaboya gideriz.

Muslugu ¢ok agmayiz.

Fazla da ses gikarmayiz.

Ellerimiz olur tertemiz.

Mutluluktan giliimseriz

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE- SANAT-MUZIK-OYUN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Yengegler

Sozciikler: Yengeg, penge/kiskag, yosun

Degerler:

Materyaller: Etkinlik kagitlar, boya kalemleri, makas, yapistirici, renkli kagit, oynar g6z

e Ege ile Gaga - Kavanozdaki Yengec - Egitici Film izlenir. Film sonrasinda ¢ocuklarin dikkatini
gekmek igin su bilmece sorulur: "Denizde yasar, yan yan yiiriir, kiskaglari ile avini yakalar. Bu
kimdir?" (Yengeg)

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

¢ Cocuklarla yengegler hakkinda sohbet edilir.
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e Yengeglerin, denizin sevimli ve ilging canllarindan biri oldugu, denizlerde ve bazi tath su
ortamlarinda yasayan ilging kiigiik hayvanlar oldugu saylenir.

¢ Onlari diger canlilardan ayiran en belirgin 6zellikleri, kocaman pengeleri ve sert, kabuklu viicutlar
oldugu, pengeleri ile hem yiyeceklerini yakaladiklari hem de kendilerini savunduklar: anlatihr.

¢ Yengeglerin nerelerde yasadiklar: sorulur.

e Cocuklarin cevaplari dinlenir.

¢ Genellikle deniz dibindeki kum veya ¢amur altinda yasadiklari, bazi yengeglerin deniz tabanindaki
yosunlarla beslenirken, bazilarinin midyeleri ve diger kabuklu deniz canlilarini avladiklar: ve baliklar:
¢ok sevdikleri soylenir.

¢ Yengeglerin yan yan yiiridikleri ¢iinkii bacaklari sadece bu yone dogru biikiildiigii soylenir.

e Deniz canlilarinin varliklarinin korunmasi igin neler yapilabilecegi konusulur.

e Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Cocuklara kirmizi renkte kagitlar, hazir kesilmis yuvarlak
kartonlar, oynar gozler, makas ve yapistirici dagitilir. Cocuklarin kagitlar: katlayarak ve keserek
kendi yengeglerini tasarlamalarina rehberlik edilir. Yengec sanat Yengec Sarkisi esliginde yapilir.

o Kabuguna Sigmayan Yenge¢ Hikdyesi izlenir.

e Yengec¢ Kumda Dur Cocuk Sarkisi 6nce 6gretmen sonra gocuklar tarafindan soylenir.
YENGEC KUMDA DUR
Yengeg kumda dur,
Yenge¢ kumda dur
Hadi tak tak vur,
Hadi tak tak vur
Kiskag salla kiskag salla
Kag ta ka ta ka tam
Kiskag salla kiskag salla
e Cocuklar karsilikli olarak sira olurlar. Sarki basladiginda tiim gocuklar ritme uygun olarak olduklari
yerde yenge¢ gibi yan yan yiiriimeye baslarlar. Yengec Kumda Dur_oyunu Yenge¢ Kumda Dur Cocuk
Sarkisi soylenerek oynanir.
ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar bahgeye sira olarak gikarlar.
¢ Bahgede serbest oynanir.
e Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

ERKEN OKUR YAZARLIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biyilk Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Tiyld Tiysiz Kavrami

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Tiyli tiysiiz nesneler

e Masaya tiiylii (pelus oyuncak, kadife kumas, kus tiiyd, ylin ponpon vb.) ve tiiysiiz (tas, plastik
oyuncak, deniz kabugu, tahta blok vb.) nesneler koyulur. Cocuklardan bu nesnelere dokunmalari
ve ne hissettiklerini soylemeleri istenir. Tiiylii ve tiiysiiz kavrami izerinde konusulur.

e Daha sonra Tiiyli Tiysiiz Kavrami Egitici Video , Kare - Tiiyli Tiysiiz - Egitici Film izlenir.

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari yapilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.
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Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde yapilan
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir. Bugiin neler yaptik?

e Tiyld bir hayvan ismi séyler misin?

e Tiiysiiz bir hayvan ismi soyler misin?

e Sinifta tiyli ve tiysiiz nesnelere dokununca ne hissettin?

¢ Yengeglerin pengeleri/kiskaglari olmasaydi hayatlarinda ne gibi zorluklar yasarlardi?
¢ Denizleri temiz tutmazsak yengegler ve diger deniz canlilari bundan nasil etkilenir?
e Bugiin en gok hangi etkinligi sevdiniz?

Gocuk Agisindan: Cocuklarin etkinlikler boyunca yengeglerin 6zelliklerini dikkatle dinledikleri, deniz
canlilari hakkinda merak ettikleri konularda aktif katilim gosterdikleri gozlenmistir. " Tiyli-tiysiiz"
kavramini farkli materyallere dokunarak somut sekilde deneyimlemeleri 6grenmeyi kalici hale
getirmistir. Sanat etkinliginde gocuklarin ince motor becerilerini kullanarak 6zgiin yengeg tasarimlar:
olusturduklari, miizik ve hareket galismalarina ise istekle katildiklari goriilmistir. Grup oyunlarinda
yonergelere uygun hareket ettikleri ve ritim ¢alismalarinda uyum iginde hareket ettikleri
gozlenmistir.

Ogretmen Agisindan: Etkinliklerde kullanilan video, bilmece, miizik ve hareket temelli calismalar
gocuklarin dikkatini gekmede etkili olmug, 6grenme siirecine aktif katihm saglamistir. Somut
materyallerle yapilan tiylii-tiysiiz ¢alismasi gocuklarin kavramlar: kolay ayirt etmelerine destek
olmustur. Hareketli oyunlar ve ritim etkinlikleri sayesinde gocuklarin enerjilerini olumlu sekilde
kullanabildikleri ve sinif igi motivasyonun yiiksek oldugu gozlenmistir.

Program Agisindan: Programda yer alan Tiirkge, sanat, miizik, oyun ve erken okuryazarlk etkinlikleri
birbiriyle baglantili ve biitiinciil bir sekilde uygulanmistir. Hareketli ve sakin etkinliklerin dengeli
planlanmasi gocuklarin dikkat siirelerini desteklemis, 6grenme siirecinin verimli ilerlemesine katki
saglamigtir. Segilen etkinliklerin yas grubuna uygun oldugu, gocuklarin gelisim alanlarini destekledigi
ve hedeflenen kazanimlara ulasildigi g6zlenmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o glin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere
gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Bes Kiiciik Yengec Yiiziiyor Sarkisi

Bay Yengec Trafikte Hikdyesi
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T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 2. Biiyik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

[/l Yénergelere uygun olarak farkli ysnlere uzanir.
/1 Belirli bir yiikseklige tirmanir.

I Tirmandigi yerden iner.

/I Kayma adimi yaparak ilerler.

/1 Galop yaparak ilerler.

/1 Belirli bir yiikseklikten atlar.

/1 Belirli bir yiikseklige ziplar.

/I ¢ift ayak uzaga atlar.

/I Tek ayak lizerinde sigrar.

/I Tek ayak sigrayarak belirli mesafede ilerler.

/1 Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.

Kazanim 4. Biiylk kaslarini kullanarak giig gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeler

I Nesneleri/esyalart iter.

I Nesneleri/egyalar: geker.

/I Nesneleri/esyalar yuvarlar.

/I Nesneleri/egyalar: kaldirir.

/I Nesneleri/egyalari tasir.

/I Nesneleri/egyalar: indirir.

/] Nesneleri/esyalari dondiiriir.

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

/1 Belirli bir harekete baslamadan énce dengesini korur.
I/ Cizgi lizerinde farkli yosnde/formda/hizda yiiriir.

/] Denge tahtasi lizerinde farkli ysnde/formda yiiriir.
[/1 Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.
/I Atlarken dengesini korur.

[/l Giig uygulandiginda dengesini korur.

[/ Hareket hadlindeyken nesne alarak hareketini siirdirdir.
[/ Nesneyi birakarak hareketini siirdiiriir.

[/ Tek ayak lizerinde belirli bir siire durur.

/1 Esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazanim 17. Dinlenmeye 6zen gosterir.
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Gostergeler
Dinlenmenin 6nemini agiklar.
Dinlendirici etkinliklere katilir,
Kendisini dinlendiren etkinlikleri soyler.

Dinlenmediginde ortaya gikabilecek sonuglar: soyler.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 10. Sosyal iligkiler kurar.

Gostergeler
Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilesime girer.
Baskalariyla girdigi etkilesimlerini siirdirdr.
Akranlariyla arkadaslik kurar.

Arkadasliklarini siirdiirir.
Arkadasligin Gnemini agiklar.

Kazanim 11. Gereksinim duydugunda yardim ister.

Gostergeler
Yardim talep etmeden once bir gorevi bagimsiz yapmayi dener.
Yardima gereksinim duydugu durumlari belirtir.
Gereksinim duydugu destegi tanimlar.
Destek alabilecegi kisileri belirtir.
Is birligi gerektiren iglerde sunulan yardimi kabul eder.

Gerektiginde yardim talebinde bulunur.
KAVRAMLAR

Boyut: Genis-dar
OGRENME SURECE

GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$imdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cicek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglikli baglamak igin 7 Adim Dansi Sabah Sporu hep birlikte yapilir. Ogrenme

merkezlerine gocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde


https://www.anneninokulu.com/7-adim-dansi-sabah-sporu/

oynamalarina firsat verilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin
serbest resim yapmalarina firsat verilir.
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agihir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti éncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Genig Dar Kavramini Ogreniyorum

Sozcikler: Genig, dar

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, pet sise, gorap, su, deterjan

Dar-Genis Kavramlar Egitici Videolar, ve Kare - Genis Dar - Egitici Film izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara "Bugiin hep birlikte etrafimizdaki genis ve dar seyleri 6grenecegiz!" diyerek dikkatleri
gekilir. Sinifta bulunan farkh genislikteki nesneler (6rnegin, genis bir kitap ve dar bir kalem)
gostererek "Bu genis mi, bu dar mi?" sorulari sorulur. Cocuklarin cevaplari beklenir. Bazi yollarin
genis, bazilarinin dar oldugu konusulur. "Arabalar neden genis yollardan rahat geger sizce?", "Parka
gittiginizde genis bir alan mi daha eglenceli olur yoksa dar bir koridor gibi yer mi?" diye sorulur.
Evlerimizde de genis ve dar yerler oldugu sdylenir. Sizce bizim sinif genis mi, dar mi?" diye sorulur.
Ayaga kalkilir. Cocuklara genis yolda yiiriyormus gibi kollari agik yiiriimeleri istenir, daha sonra dar
sokaktan gegiyormus gibi simsiki olmalari istenir. Hangi yolda daha rahat yiiriidiikleri sorulur.

Ebe Ebe Gel Bize Tekerlemesi soylenir.

EBE EBE GEL BIZE TEKERLEMESI

Ebe, ebel

Gel bize,

Uzaktan vur elimize.

Eger vurmazsan, ebesin ebel!

Bir, iki, tg, dort, bes, alt1, yedi

Bunu sana kim dedi?

Diyen dedi.

On yedi,

Yagli boregi kim yedi?

Benimle Oynar misin? Hikdyesi izlenir.
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Cocuklar Origami Basit Ev Yapimi sanat etkinligi Kare -Genis Dar Sarkisi esliginde yapilmasi igin

masalara yonlendirilir. Basit katlama ile ev yapildiktan sonra diger kisimlarini gizerek ve boyayarak
tamamlamalari istenir ama pencerelerin genis ve dar farkl sekillerde gizerek gostermeler:i istenir.

ACIK ALANDA OYUN

¢ Cocuklarin agik alana sira olarak gikmalari saglanir.

¢ Bahgede bulunana tirmanma araglar: kullanilir. Kayma adimi, galop hareketi yapma, okul
bahgesindeki yiiksek kaldirim tasina ziplayarak gikma ve inme, ¢ift ayak uzaga atlama, tek ayak
lizerinde sigrama, daha dnce dgrenilen seksek oyunu ve gocuklarin istedikleri diger oyunlar oynanir.
Daha dnce evde hazirlanarak gonderilen oyun malzemesi ile Corap ve Pet Sise ile Kopiik Etkinligi

yapilir.
e Tiim oyunlar bittikten sonra gocuklar istedikleri yere oturarak dinlenirler ve dinlenme sonrasi

siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler agsagidaki ciimlelerle hatirlatilir:

¢ Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Siniffimizda genis neler var?

¢ Siniffimizda dar neler var?

* Yeni aldigin ayakkabilar ayagina dar gelseydi ne hissederdin?

e Okul digarida giiniimiiz sizce nasildi?

o Kopiik etkinligini sevdiniz mi?

e Buglin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklarin “genis-dar” kavramini giinlik yasam ornekleri izerinden kolaylikla ayirt
edebildikleri ve etkinlikler boyunca aktif katilim gésterdikleri gozlenmistir. Hareket etkinliklerinde
gocuklarin biiyiik kas becerilerini kullanarak yonergelere uygun hareket ettikleri, denge ve
koordinasyon gerektiren galismalarda istekli olduklar: gorilmistiir. Origami ve gizim etkinliklerinde
gocuklarin yaraticiliklarini kullanarak 6zgiin lriinler ortaya koyduklari, genis ve dar kavramini
resimlerine basariyla yansittiklar: gozlenmistir. Agik hava oyunlarinda gocuklarin arkadaslariyla is
birligi icinde oynadiklar: ve sosyal etkilegimlerinin giiglendigi gorilmustiir.

Ogretmen Agisindan:

Etkinliklerde kullanilan somut 6rnekler, beden hareketleri ve oyunlastirilmis ¢alismalar gocuklarin
dikkatini cekmede etkili olmustur. Kavram 6gretiminin giinliik yagsamla iligkilendirilmesi gocuklarin
ogrenmeyi daha anlamli hdle getirmelerine katki saglamistir. Agik alanda gergeklestirilen hareket
etkinlikleri sayesinde gocuklarin enerjilerini olumlu sekilde kullandiklar:, sinif igi motivasyonun ve
katilimin yiiksek oldugu gozlenmistir. Kopiik etkinligi ve grup oyunlari gocuklarin eglenerek
ogrenmelerini desteklemistir.

Program Agisindan: Programda yer alan etkinliklerin gocuklarin yas ve gelisim 6zelliklerine uygun
oldugu, hareket, sanat, oyun ve kavram galismalarinin dengeli bir sekilde planlandigi gériilmistiir. Giin
igerisindeki etkinlik gegisleri cocuklarin dikkat siirelerine uygun sekilde uygulanmis ve 6grenme siireci
verimli ilerlemistir. Hedeflenen kazanim ve gostergelerin etkinlikler araciligiyla desteklendigi,
gocuklarin hem fiziksel hem sosyal-duygusal gelisim alanlarinda aktif katilim gésterdikleri
gozlenmistir.
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AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere
gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Genis Dar Kavrami ve Oyun Etkinligi

Kare - Uzayan Cicekler - Egitici Film

Piril - Olcme Odevi - Egitici Film

Baloncuk Oyuncagi

Corap ve Pet Sise ile Kopiik Etkinligi

Alper'in Alerjisi - Duyarlilik - Hikdyesi
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https://www.anneninokulu.com/corap-ve-pet-sise-ile-kopuk-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/alperin-alerjisi-duyarlilik-hikayesi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
16/06/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adini séyler.
Nesneleri/varliklari inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.
Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
Nesne/durum/olayi inceler.
Tahminini soyler.
Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler
Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylar gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler
/I Farkli yonde/formda/hizda yiirir.
/I Farkh yonde/formda/hizda kosar.
Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler
/1 Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
/I Nesneleri kullanarak ritim galismasi yapar.
I Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder-.

/1 Esli ya da grup halinde dans eder-.
KAVRAMLAR

Duyu: Sert Yumusak

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.



Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum giinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz sdylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglikli baglamak igin Clap Clap Song Sabah Sporu hep birlikte yapilir. Ogrenme

merkezlerine gocuklar yonlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Ogrenme merkezlerine yumugak ve sert nesneler koyulur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat
verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKGE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Yumusak Sert Kavrami
Sozciikler: Yumusak, sert, esnek
Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, mendil, pamuk, ceviz, findik kabugu ya da sert olan
artik materyaller, gozii kapatmak igin mendil-yazma, bos kutu, sert ve yumusak materyaller

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

o Ogretmen eline 6grenme merkezlerine koymus oldugu ve dokunmalari igin firsat tanidigi nesneleri
alir. (siinger, pamuk, kumas)


https://www.anneninokulu.com/clap-clap-song-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

e Yumusak nesnelere dokundugumuzda ne hissederiz? Diye sorulur.

e Yumusak nesnelerin kolaylikla sekil degistirebilen yumusak maddeler oldugu séylenir.

¢ Cocuklardan yumusak nesnelere ornek vermeleri istenir. Her bir cocugun 6rnek vermesine firsat
taninir.

e Oyun hamuru, yastik, pamuk vb. nesnelerin yumusak ve esnek oldugu, yumusak maddelere kuvvet
uygulandiginda seklinin gabuk degistigi sdylenir. Bazi maddelere uygulanan kuvvet ortadan
kalktiginda eski sekillerine donme Gzelligine sahip olduguna da dikkat gekilir ve varsa yastik ya da
siingere kuvvet uygulanir ve sonradan eski sekline dondiigii gozlemlenir.

¢ Sert nesnelere dokundugumuzda ne hissederiz diye sorulur.

e Sert nesnelerin ise kolaylikla sekil degistirilemeyen maddeler oldugu séylenir. (metal kapak, ahsap,
sert plastik)

¢ (Cocuklardan sert nesnelere 6rnek vermeleri istenir. Her bir gocugun 6rnek vermesine firsat
taninir.

e Demir, ahsap oyuncak, ceviz vb. sert oldugu, sert maddelere kuvvet uygulandiginda seklinin gabuk
degismedigi sdylenir ve ahsap oyuncaga kuvvet uygulanir. Seklinin degismedigi gozlemlenir. Sert
maddelerin kolaylikla egilemez, gizilemez ve biikiilemez oldugu saylenir ve saglam olmasi gereken
birgok esyanin sert maddeden yapilmak zorunda oldugu sdylenir.

e Daha sonra "Sert / Yumusak Kavrami - Okul Oncesi Video" "Bobi Yumusak ve Sert Kavramlarini
Taniyor - Okul Oncesi Editici Video" "Sert Yumusak Egitici Film" izlenir.

¢ Masaya bir kutu konur ve igerisinde sert ve yumusak materyaller oldugu soylenir.

nw

e Cocuklarin sira ile gozleri baglanir ve kutudan bir nesne almalari istenir.

¢ Kutudan aldigi nesneyi gozleri kapali bir sekilde elleri ile dokunarak incelemesi ve ser mi yumusak
mi oldugunu, nesnenin adini séylemesi istenir.

e Tahmini dogru olan gocuklar alkiglanir, zorlanan gocuklara kiigiik ipuglar: verilebilir.

¢ Masada sert ve yumusak nesneler igin yer belirlenir ve hep birlikte yumusak ve sert nesneler
birbirinden ayrilir.

e Yumusak Sert Kavrami Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi izlenir ve gorseldeki sorular sorulur.

. "Kuzu Kuzu mee" Tekerlemesi soylenir.

KUZU KUZU TEKERLEMESTI

Kuzu kuzu me

Bin tepeme, haydi gidelim Ayse teyzeme
Ayse teyzem hasta, gorbasi tasta

Cani ister pasta

Haydi gidelim dansa

Orada yersin pasta

e Kirpilmay: Sevmeyen Koyun Hikdyesi okunur. (izlenir)

e Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Ogretmen cocuklara findik kabuklarini ve pamuklar: gosterir.
Cocuklara etkinlik dosyasindaki galismaya benzer sekilde basilmis olan "Koyun ve Kaplumbaga"
galisma sayfasi dagitilir. Cocuklar, sanatsal etkinlik igin hangi malzemeyi nereye yapistiracaklarina
glindelik hayattaki fen bilgilerini kullanarak karar verirler. Koyunun tiylerinin yumusak olmasindan
dolayi iizerine pamuklari; kaplumbaganin kabugunun sert olmasindan dolay! iizerine sert findiklari
yapistirarak yaratici iiriinlerini olustururlar. Etkinlik sirasinda "Yumusak - Sert Sarkisi (Kare)” arka
planda agilir. Cocuklar biten iriinleri, birbirlerinin eserlerini inceler ve duygu/diisiincelerini
paylasirlar

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak gegerler.


https://www.anneninokulu.com/sert-yumusak-kavrami-okul-oncesi-video/
https://www.anneninokulu.com/bobi-yumusak-ve-sert-kavramlarini-taniyor-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/bobi-yumusak-ve-sert-kavramlarini-taniyor-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sert-yumusak-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yumusak-sert-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/kirpilmayi-sevmeyen-koyun-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/yumusak-sert-sarkisi-kare/

e (Comel Kurtul Oyunu Oyun dort veya daha fazla oyuncu ile oynanabilir.

e Oncelikle oyuncular aralarinda sayisma yapar ve bir ebe segerler.

e Ebe segiminden sonra diger oyuncular oyun alanina serbestge dagilir.

o Ebe, diger oyunculari yakalamaya galigir.

e Ebe kendisine yaklastigi sirada ¢émelen oyuncu ebe olmaktan kurtulur.

e Yakalanan oyuncu ise ebe olur. Istenirse tiim oyuncular ebe oluncaya kadar oyun devam eder.

¢ Bahgede serbest oynanir ve daha sonra siraya gegilir, sessiz bir sekilde sinifa gidilir.
***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video ¢ekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK - MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biyik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Ritim Calismasi

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, ritim gubuklar:

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir.

e Bakanligin gonderdigi kitaplar galigilir.

e Cocuklara ritim gubuklar: dagitilr.

e Ritim Cubuklari - Burak Onurlu esliginde ritim ¢alismasi yapilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

¢ Bir nesnenin yumusak mi sert mi oldugunu nasil anlariz?

e Sert bir nesne ismi séyler misin?

e Yumusak bir nesne ismi séyler misin?

e Siniftan yumusak olan bir nesne getirir misin?

e Siniftan sert olan bir nesne getirir misin?

e Yumusak nesnelere ve sert nesnelere dokundugunda neler hissettigini soyler misin?
e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklarin giin boyunca gergeklestirilen etkinliklere ilgi ve merakla katildiklar
gozlenmistir. Yumusak ve sert kavramlarini dokunarak, inceleyerek ve karsilagtirarak égrenmeleri
kavramlarin kalict hdle gelmesini desteklemistir. Tahmin etme oyununda gocuklarin dikkat, gozlem ve
diisiinme becerilerini aktif kullandiklar goriilmiistiir. Sanat etkinliginde pamuk, findik kabugu ve farkl
materyalleri kullanarak 6zgiin iriinler ortaya koyduklar:; ince motor becerilerini etkili sekilde
kullandiklari gozlenmistir. Agik alandaki oyun etkinliklerinde ise gocuklarin yonergelere uygun hareket
ettikleri, koordinasyon ve denge becerilerinin desteklendigi goriilmusttiir.

Ogretmen Agisindan: Somut materyaller, hikdye, video, oyun ve sanat etkinliklerinin bir arada
kullanilmasi gocuklarin dikkatini gekmis ve 6grenme siirecine aktif katilim saglamistir. Duyusal


https://www.anneninokulu.com/bahce-oyunlari-comel-kurtul/
https://www.anneninokulu.com/ritim-cubuklari-burak-onurlu/

deneyimlere yer verilmesi gocuklarin kavramlar: daha kolay ayirt etmelerine yardimei olmustur.
Ozellikle dokunma-tahmin oyunu sirasinda gocuklarin heyecanl ve istekli olduklari gozlenmistir. Giin
icerisindeki gegiglerin diizenli ilerledigi ve gocuklarin etkinliklere yiiksek motivasyonla katildiklar:
goriilmisgtir.

Program Agisindan: Planlanan etkinliklerin gocuklarin yas ve gelisim 6zelliklerine uygun oldugu, bilissel,
fiziksel, sosyal-duygusal ve dil geligsim alanlarini biitiinciil sekilde destekledigi gozlenmistir. Tiirkge,
sanat, miizik, oyun ve erken okuryazarlik etkinliklerinin birbirini destekleyecek sekilde dengeli olarak
planlandigi goriilmistiir. Hareketli ve sakin etkinlikler arasindaki gegislerin uygun oldugu, hedeflenen
kazanim ve gostergelere biiyiik 6lgiide ulasildigi degerlendirilmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere
gonderilir.
Puzzle Hafiza Oyunu Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Yumusak Sert Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/kirpilmayi-bekleyen-koyun-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sert-yumusak-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-107/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-107/
https://www.anneninokulu.com/yumusak-sert-sarkisi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
17/06/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.

Gostergeler

I Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

I Nesneleri/varliklar: inceler.

I Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.

VI Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.

/I Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine érnekler verir.

I Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére diizenler.

Gostergeler

[/ Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilagtirir.
/I Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.

' Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
/' Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siralar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular. Géstergeler
[/ Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu soyler.

/I Haritayi/krokiyi kullanir.

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

/1 Nezaket sozciiklerini kullanir.

[V Kargisindakini etkin bir gekilde dinler.

/I Planlarini/duygularini/diisiincelerini/hayallerini anlatir.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

/1 Belirli bir harekete baslamadan énce dengesini korur.
I/ Cizgi lizerinde farkli yosnde/formda/hizda yiiriir.

/1 Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.

/1 Esli olarak denge hareketleri yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler

/1 Bilgilerini/becerilerini/bagarilarini/hayallerini paylagir.
/I Simirhliklarini/zorlandigi durumlar: ifade eder.

/I Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.



Grup oniinde kendini ifade eder.
Baskalarindan farkli olan gorislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.
Gerektiginde liderligi tstlenir.
Kazanim 14. Bir isi/gorevi bagsarmak igin kararlilik gésterir.
Gostergeler
Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.
Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Kendiliginden bir ise baglamaya istekli oldugunu gosterir.
Bir igs/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.
Gaorevini siirdiirmekten keyif alir.
Basladigi isi siirdlirmek igin sebat gosterir.
Basarmak igin sebat gdsterir.

Isini/gorevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.
KAVRAMLAR

Duyu: Kaygan Piitiirli
OGRENME SURECE
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, cocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gésterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cicek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve ¢ocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglikli baglamak igin Bam Bam Tam - Viicut Dansi - Esli Oyun ve Level Up! Sabah Sporu

hep birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine gocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin
serbest resim yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim


https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-vucut-dansi-esli-oyun/
https://www.anneninokulu.com/level-up-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua

edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-FEN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Kaygan Pitiirli Kavrami ve Hazine Avi

Sozciikler: Harita, kroki, hazine, kaygan, piitirli

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, piitirli piitiirsiz nesneler, harita

Kaygan-Pitirli- Egitici Video ve Kuzucuk - Gizemli Harita - Egitici Video izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklara kaygan piitiirli kavrami ile ilgili sohbet edilir.

Masaya yiizeyi kaygan ve piitiirli olan nesneler koyulur. Cocuklar tek tek nesnelere dokunurlar
plitiirli ve kaygan olanlari karsilastirir, eslestirir, siniflandirir ve siralarlar.
Kaygan Piitiirli etkinligi igin 6gretmen hazirladigi kutuyu getirir.

I¢erisinde 6nceden koyulmus piitiirli kaygan nesneler vardir. Her ¢ocuk kutudaki agik olan kisimdan
bir nesne gikarir ve onun kaygan mi piitiirli mi oldugunu soyler.

Daha sonra harita ve kroki hakkinda konusulur. Ne igin kullanilir? Hakkinda sohbet edilir. "¢ocuklar
yoniimiizii bulmak igin harita disinda baska neler kullaniriz?" diye soru sorulur.

Ogretmen sinifta daha énce hazine sandi§i sakladigini ve onu bulabilmeleri igin de bir kroki
hazirladigini ve ipuglarinin sinif krokisinde gizli oldugunu soyler. (Bu hazine sandiginin igine
ogretmen balon, cerez, hikaye kitabi gibi siiprizler koyabilir.) Sinif krokisindeki renkli yerler (kitap
merkezi, blok merkezi vb.) incelenir.

Kroki siniftaki merkezlerde once hangi merkeze gitmeleri gerektigini ve hazinenin yerini adim adim
gostermektedir.

Krokiyi nasil kullanacaklari konusunda gocuklar bilgilendirilirler. Cocuklar gruplara ayrihir.
Karsilastiklari rotayr ¢ozmek igin fikir alisverisi yaparlar ve grup olarak hazineyi ararlar. Zorluk
anlarinda ¢ocuklar pes etmemeleri igin tesvik edilir, ipuglar: verilir. Ciftlikten Masallar; Buzu'nun
Hazine Avil Hikdyesi izlenir.

Hazine avindan elde edilen motivasyonla masalara gegilir. Cocuklara iizerinde agik bir hazine sandigi
olan boyama sayfalari dagitilir. Cocuklar kendi hayal diinyalarindaki hazine sandigini istedikleri
renklerde boyarlar. Sandigin igini "miicevherlerle" doldurmak igin gocuklara rengarenk, farkl
boyutlarda boncuklar verilir. Cocuklar sandigin ig kismina yapistirici siirerek boncuklari buraya
yogun bir sekilde yerlestirirler. Sandigin igini "miicevherlerle" doldurmak igin gocuklara rengarenk,
farkli boyutlarda boncuklar verilir. Cocuklar sandigin i¢ kismina yapistiric siirerek boncuklari
buraya yogun bir sekilde yerlestirirler. Hazine sanat etkinligi Bu Bir Hazine Sarkisi esliginde

yapilir.
ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olur ve bahgeye ¢ikilir.
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¢ Bahgede serbest oynanir.
¢ Oyun sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN/HAREKET (Bitinlestirilmis Bireysel ve Biyilk Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Balon Tasima Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, balon, sandalye

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.
e Balon Tasima Oyunu oynanir.

e Bunun igin 2-3'erli bir sekilde cocuklar karsilikl olarak balonu elleri ile dokunmadan ve
birbirleri ile koordineli hareket ederek tagirlar.

e Sandalyelerin etrafini dolasarak oyunun basladigi yere gelirler

o Balon kesinlikle yere diismemelidir, diisiiren taraf oyunu kaybeder.

e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde yapilan
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

e Bugiin neler yaptik?

e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

¢ Kaygan nesneler neler var?

e Piitiirld nesneler neler var?

e Hazine avina ¢ikmak sana ne hissettirdi?

¢ Hazineye ulasmaya galisirken oniimiize bir zorluk gikti mi? O zorlugu asmak igin grup olarak ne
yaptik?

¢ Balonu diisiirmeden tasirken arkadasinizla nasil bir uyum sagladiniz? Liderligi kim lstlendi?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklarin kaygan ve piitiirli kavramlarini farkli materyallere dokunarak aktif
sekilde deneyimledikleri ve nesneleri karsilastirma, eslestirme ve siniflandirma galismalarina istekle
katildiklar: gozlenmistir. Hazine avi etkinligi sirasinda gocuklarin problem ¢ozme, is birligi yapma ve
krokiyi takip etme becerilerini etkili sekilde kullandiklar: gorilmistiir. Grup ¢alismalar: sirasinda
fikirlerini paylagmalari, liderlik iistlenmeleri ve gorevlerini tamamlamak igin sebat gostermeleri sosyal-
duygusal gelisimlerini desteklemigtir. Sanat etkinliginde gocuklarin yaraticiliklarini kullanarak 6zgiin
tiriinler olusturduklar: ve ince motor becerilerini bagarili sekilde kullandiklar: gozlenmistir. Balon
tasima oyununda ise gocuklarin denge, koordinasyon ve ekip ¢alismasi becerilerinin gelistigi
gorilmistir.

Ogretmen Agisindan: Somut materyaller, hikdye, video, hareket ve oyun temelli etkinliklerin birlikte
kullanilmasi gocuklarin dikkatini gekmis ve 6grenme siirecine aktif katilim saglamigtir. Ozellikle hazine
avi etkinligi gocuklarin motivasyonunu artirmis, merak duygularini canli tutmus ve 6grenmeyi eglenceli
hdle getirmigtir. Ogretmenin yonlendirmeleri sayesinde gocuklarin grup iginde iletigim kurduklari, fikir
aligverisi yaptiklar: ve problem ¢6zmeye yonelik diisiinme becerilerini kullandiklari gozlenmistir. Giin


https://www.anneninokulu.com/balon-tasima-oyunu/

igerisindeki etkinlik gegislerinin diizenli ilerledigi ve gocuklarin yiiksek katilim gosterdigi
degerlendirilmistir.

Program Agisindan: Planlanan etkinliklerin gocuklarin yas ve gelisim 6zelliklerine uygun oldugu, bilissel,
sosyal-duygusal, dil ve fiziksel gelisim alanlarini biitiinciil sekilde destekledigi goriilmiistiir. Kaygan-
pitirld kavraminin oyun, sanat, fen ve hareket etkinlikleriyle iligkilendirilmesi 6grenmenin kaliciligini
artirmistir. Hareketli ve sakin etkinlikler dengeli sekilde planlanmig, gocuklarin dikkat siireleri
desteklenmistir. Hedeflenen kazanim ve gostergelere uygun 6grenme ortami olusturuldugu
gozlenmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere
gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

RGG Ayas - Ayas Hazine Pesinde - Cizgi Film
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T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
18/06/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 9. Say: farkindaligi gosterir.
Gostergeler

/1 Gosterilen sayinin kag oldugunu séyler.
/1 Soylenen saytyi gosterir.

/1 10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

/| Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

[/l Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

/1 Belirtilen say: kadar nesne/varhgi gosterir.

/1 Bir sayidan énce ve sonra gelen sayiyi soyler.

/I Sira bildiren sayy: soyler.

I Nesne gruplari ile sayilari eglestirir.

/1 Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica séyler.
Kazanim 18. Etkinlige/géreve iligkin gorsel/sozel yénergeleri yerine getirir.

Gostergeler

/1 Verilen tek yonergeyi hatirlar.

/I Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

/I Model olundugunda ydnergeye/yanergelere uygun davranir.
/I Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

M Yapihisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullamir.

Gostergeler

/1 Belirli bir yiikseklige ziplar.

/1 Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

/1 Atilan nesneleri yakalar.

[/ Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

/I Hareket hdlindeki nesneleri durdurur.

[/ Park/bahge oyun arag-gereglerini kullanir.

Kazanim 10. Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeler
[/ Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.



Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
KAVRAMLAR

Zit: Hareketli hareketsiz
OGRENME SURECE

GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin girigsinde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$imdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz" (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglkli baglamak igin Korkuluk-Onur Erol hareketleri hep birlikte yapilir. Korkuluk-Onur

Erol hep birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine cocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. ocuklar verdikleri yanitlara uygun

merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin
serbest resim yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yitkamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Hareketli Hareketsiz Kavramini Ogreniyorum

Sozciikler: Korkuluk

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, abeslang gubuk, top, 2 adet kutu,
gorsel kartlar, renkli karton/eva

e Hareketli Hareketsiz Kavrami Egitici Video ve Kare - Hareketli Hareketsiz - Egitici Film izlenir.
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Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Ogretmen elinde bir korkuluk kuklasi ve bir karga
kuklast ile ortaya gikar.

e Ogretmen: "Merhaba gocuklar! Ben Korkuluk Dede. Ben tarlada dururum, hig hareket etmem. Ama
beni gok hareketli bir arkadasim ziyarete gelir."

e Karga kuklasini gikarilir.

e Karga: "Gak gak! Ben Karga!l Ben gok hareketliyim! Ugarim, ziplarim, hoplarim! Korkuluk Dede hep
yerinde durur, ama ben duramam!"

o Ogretmen: "Bakin, Korkuluk Dede hareketsiz duruyor, Karga ise hareketlil Peki etrafimizda bagka
neler hareketli ya da hareketsiz?"

e Cocuklardan érnekler istenir. (Orn: araba, kug, masa, sandalye, top) Hareket etmek ne demektir?
Hareketsiz olmak ne demektir? Her sey hareket edebilir mi? Konularinda sohbet edilir.

e Cocuklar iki gruba ayrilir. Ogretmen bir nesne ya da resim gésterir ve soruyu sorar. “Bu hareket
eder mi? Neden?" diye sorar. Cocuklar fikirlerini sdyler ve gerekgeleriyle agiklar.

¢ Masaya hareketli ve hareketsiz yazan kutular (renkli sepetler) koyulur. Hareketli kutuya kirmizi
hareketsiz yazan kutuya mavi karton/eva yapistirlir. Cocuklar nesneleri dogru sepete atmalari
istenir. Karga Tekerlemesi once 6gretmen tarafindan soylenir, daha sonra gocuklarla tekrar edilir.
KARGA TEKERLEMESI
Karga karga gak dedi
Bin duvara bak dedi
Annem babam geliyor
Cifte mumlar yak dedi

o Korkak Korkuluk Hikdyesi izlenir.

e Cocuklar Korkuluk sanat etkinligi Hareketli Hareketsiz Sarkisi esliginde yapmak igin masalara
yo6nlendirilir

e Hareketsiz Robot Sarkisi sozleri 6nce 6gretmen tarafindan séylenir sonra gocuklar tekrar ederler,
ayni zamanda miizigin sézlerine uygun hareketler de yapilir.
HAREKETSIZ ROBOT SARKISI
Ben hareketsiz bir robotum
Hig kipirdamadan dururum
Eger diigmeme basarsan
Hareketli bir robot olurum
Hadi sen de hareket et et benimle
Kollar omuzlar dirsekler bilekler
Hadi sen de hareket et benimle
Dizler, bilekler, ayaklar
Hadi sen de hareket et et benimle
Ben hareketli bir robotum
Kipirda kipirda dururum
Eger diigmeme basarsan
Hareketsiz bir robot olurum.

ACIK ALANDA OYUN

e Bahgeye sira olarak gikilir.
e Zildir Zip Oyunu oyunu oynanir.

e Cocuklar daire olurlar ve 6gretmen ortaya geger.
e Cocuklar 6gretmenin komutunu dikkatle dinler.
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Zip deyince ziplar, zildir deyince tam tersi tarafa dénerler.
Oyun bittikten sonra okul bahgesinde hareketli ve hareketsiz neler oldugu incelenir ve bu konuda
konusulur.

ERKEN OKURYAZARLIK - MATEMATIK(Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Zildir Zip Oyunu-20 Sayisini Ogreniyorum

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

Siniftaki nesnelerden 20 adet lego, kalem ya da gubuk segilir ve gocuklarin gorebilecegi sekilde yan
yana dizilir. Cocuklarla birlikte nesneler tek tek sayilir. 10. nesneye gelindiginde 6gretmen kisa bir
duraklama yaparak “Buraya kadar saydiklarimiz bir 10'luk grup oldu.” der ve bu 10 nesneyi bir
kutunun ya da gemberin igine alir. Disarida kalan 10 nesne gocuklarla tekrar sayilir. "“Demek ki 20
sayist, 10 nesne ve 10 nesnenin bir araya gelmesiyle oluguyormus.” denir. Iki tane 10'un birlikte 20
ettigi cocuklarin anlayabilecegi sekilde somut olarak gosterilir.

Ardindan gocuklardan 20 kere parmak siklatma / dizlerine hafifge vurma hareketi yapmalari
istenir. Ilk 10 hareketten sonra kisa bir durulur ve "10'a kadar geldik, simdi kalanlari sayalim."
denir. Son 10 hareket gocuklarla birlikte “on bir, on iki, on iig, on dort, on bes, on alt1, on yedi, on
sekiz, on dokuz, yirmi” seklinde ritmik

olarak tamamlanir. Ogretmen havada parmagiyla biiyiik bir 20 gizer ve gocuklardan da ayni hareketi
yapmalarini ister. Daha sonra tahtaya biiyiik bir 20 yazilir. Cocuklarla birlikte "2 ve O yan yana
gelince hangi sayi olustu?” sorusu sorularak sayi tekrar ettirilir. Tahtada say: dizisi gorsel olarak
hazirlanir:

.12-13-14-15-16 - 17 - 18-19-20 ...

Cocuklara "20'den once hangi sayi gelir?”, "19'dan sonra hangi sayi gelir?” sorulari yoneltilir.
Ardindan daha 6nce 6grenilen sayilarla da énceki-sonraki galigmasi yapilir. Ornegin “13'ten énce
hangi sayi gelir?”, "11'den sonra hangi say: gelir?” gibi sorularla gocuklarin sayi siralamasini fark
etmeleri saglanir. Son olarak gocuklarla birlikte 1'den 20'ye kadar ileriye, ardindan 6gretmenin
destegiyle 20'den geriye dogru ritmik sayma yapilir. Cocuklarin 20 sayisini hem nesnelerle hem
hareketle hem de sayi dizisi lizerinde fark etmeleri desteklenir.

Etkinlik sayfalarini yapmak igin gocuklar masalara yonlendirilir.

Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon geligsimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Bugiin hangi etkinligi yapmak hosuna gitti?

e "Hareketli" ve “hareketsiz" Ne demek?

e Sinifimizda hareketsiz neler var?

e Sinifimizda hareketli neler var?

e Sence bir top hareketli mi, hareketsiz mi? Neden?

e Bir masa neden hareketsizdir? O hig¢ hareket etmez mi?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.



Cocuk Agisindan: Cocuklar giin boyunca yapilan etkinliklere istekli ve aktif bir sekilde katilim
saglamislardir. Hareketli-hareketsiz kavramlarini giinlik yasam 6rnekleri lizerinden ayirt edebilmis,
verilen yonergeleri dikkatle dinleyerek uygulamislardir. Oyun, miizik ve drama etkinlikleri sirasinda
biiylik kas koordinasyonlarini destekleyen hareketleri basarili sekilde gergeklestirmislerdir. Grup
oyunlarinda sira bekleme, arkadaslarini dinleme ve birlikte hareket etme becerilerinde olumlu
gelismeler gozlemlenmistir. Cocuklarin 6zellikle hareketli-hareketsiz nesneleri siniflandirma
etkinliginde dogru eslestirmeler yaptigi ve kavrami giinliikk yagsamla iliskilendirebildigi gorilmistiir.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinlikler gocuklarin geligsim diizeylerine uygun olmus ve 6grenme
siirecine aktif katilim saglamistir. Hareketli-hareketsiz kavraminin somut materyaller, kuklalar, miizik
ve oyunlarla desteklenmesi gocuklarin dikkatini canli tutmus, 6grenmeyi eglenceli hdle getirmistir.
Gegis siireglerinde gocuklarin yonergelere uyma becerilerinin olumlu yonde gelistigi gozlemlenmistir.
Etkinlikler sirasinda gocuklarin ilgi ve ihtiyaglarina gére gerekli rehberlik saglanmis, 6grenme siireci
verimli bir sekilde tfamamlanmigtir.

Program Agisindan: Uygulanan etkinliklerin kazanim ve gostergeleri destekledigi goriilmistir. Tirkge,
mizik, oyun, sanat ve hareket etkinliklerinin biitiinlestirilmesi 6grenmenin kalicihgini artirmistir. Giin
igerisinde yapilan etkinlikler cocuklarin hem bilissel hem fiziksel gelisim alanlarini desteklemis,
program akisi ¢cocuklarin dikkat siirelerine uygun sekilde ilerlemistir. Agik alan oyunu ve sinif igi
etkinlikler arasinda dengeli gegisler saglanarak gocuklarin aktif katilimi desteklenmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o glin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere
gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Aslan - Korkuluk - Egitici Film

Karga Karga Gak Dedi Sarkisi

Karqga ile Tilki Cocuk Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/korkuluk-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/korkuluk-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-130/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-131/
https://www.anneninokulu.com/aslan-korkuluk-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/karga-karga-gak-dedi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/karga-ile-tilki-cocuk-sarkisi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
19/06/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
BILISSEL GELISIMI
Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.

Gostergeler

' Nesnelerin/varliklarin adini sdyler.

' Nesneleri/varliklari inceler.

/I Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine érnekler verir.
/1 Nesnelerin/varliklarin farkli yénlerine érnekler verir.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir.

Gostergeler

[/ Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden sayler.
/I Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 15. Yer/yén/konum ile ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeler
/I Yonhergeleri takip ederek mekanda konum alir.
[/ Yénerge vererek kisileri mekdnda konumlandirir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
Sdylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.

NN NEX

Geometrik sekilleri birlestirerek farkli sekiller olusturur.
Kazanim 27. Ust biligsel becerileri degerlendirir.

Gostergeler
/I Ust biligsel bir géreve iligkin islem basamaklarini siralar.
/1 Ust biligsel gérevi bagarmak igin kullandigi stratejileri agiklar.
/I Ust biligsel gérev hakkinda yorum yapar.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler
/1 Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
[/ Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
KAVRAMLAR

Geometrik Sekiller: Daire, liggen, kare, dikdértgen, gember, elips (Oval), kenar-kose

Yén/Mekanda Konum: Algak Yiiksek



OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, cocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her ¢ocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz sylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cicek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte
yaptlir. Giine saglikh baglamak igin "Civcivler Sabah Sporunda“hareketleri hep birlikte yapilir."Civcivler

Sabah Sporunda” hep birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine cocuklar yénlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Ogrenme merkezlerine geometrik sekillerde nesneler ve gérseller konur.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarinag, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat
verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Geometrik Sekilleri Tekrar Ediyorum

Sozciikler: Geometrik Sekiller

Degerler: Sabir, saygi

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, renkli kagitlar, meyve ya da lego

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.


https://www.anneninokulu.com/civcivler-sabah-sporunda-8-eylul/
https://www.anneninokulu.com/civcivler-sabah-sporunda-8-eylul/
https://www.anneninokulu.com/civcivler-sabah-sporunda-8-eylul/
https://www.anneninokulu.com/civcivler-sabah-sporunda-8-eylul/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e “Sekiller Sarkisi - Sekilleri Ogrenelim ve Etkinlikler Yapalim Egitici Video" , “Sekilleri Ogreniyorum
Okul Oncesi - Geometrik Sekiller" ve Yade Yade | Mozaik Yol Egitici Film izlenir.

o Geometrik sekillerden etkinlik yapmaya ne dersiniz gocuklar denilerek gocuklar masaya alinir.
Cocuklara farkl boyutlarda geometrik sekiller dagitilir ya da artik evalar ya da renkli kagitlar
verilir, "Sekiller Sarkisi” esliginde istedikleri gibi kompozisyon olusturmalari igin rehberlik edilir.
Ekteki ornekler gosterilebilir. (Alternatif etkinlsklerden babalar giini ile ilgili etkinlik de
yapilabilir.)

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara daha once 6grendikleri geometrik sekiller sorulur.Her bir ¢cocuga bir sekil soylenir ve o
sekle benzeyen bir nesne gostermeleri istenir.Bir geometrik sekil olsaydin hangisi olmak isterdin?
Bir geometrik sekil olsaydin nerede olmak isterdin? Seklinde sorular sorulur. Hangi sekillerin
kenarlari ve koseleri oldugu, daire, gember ve elips sekillerinin birbirine benzeyen ve farkl yénleri
sorulur.Sinifta kenari kosesi olan nesneler bulunmaya galisilir. Kenarlari ve kdseleri nesne iizerinde
bulunur ve gosterilir.

o Ogretmen cocuklara ;"Cocuklar, hatirliyor musunuz? Gegtigimiz aylarda sinifimizda gok giizel
kalpler boyamistik, sarkilar soylemistik... Hani canimiz annelerimize sarilip 'Anneler Giiniin kutlu
olsun' demistik. Annelerimizin gozleri parildamisti, ok mutlu olmuslardi, degil mi?

o Iste simdi, fipki Anneler Giinii gibi gok 6zel, gok sicacik bir giin daha yaklasiyor. Bu pazar glini
kimin giind biliyor musunuz? Bizim igin her giin kosturan, bizi kollarinin arasina aldiginda kocaman
bir ¢inar agaci gibi bizi koruyan, distiigiimiizde bizi kaldiran... Babalarimizin Gindl (Ya da
hayatimizda bize babalik yapan, bizi gok seven o 6zel aile biyiiklerimizin giind.)

e Babalarimiz da tipki annelerimiz gibi bizim canimiz, ailemizin siiper kahramanlaridir. Bazen bizimle
eglenceli oyunlar oynarlar, bazen bizi sirtlarina alip atgilik oynatirlar, bazen de canimiz sikildiginda
bize simsiki sarilirlar. Onlarin kalbi de bizim sevgimizle biiyiir. Diye soyleyerek "Babalar Giiniine
dikkat gekilir. Cocuklardan babalart ile ilgili yaptiklar: giizel seyleri anlatmalari istenir.(Piknik
yapmak, balik tutma vb.)

e " Sekiller Hikdyesi - Kare - Dikdértgen - Ucgen - Daire" izlenir.

e "Meyvelerle Ritim Calismas!” igin masaya gegilir. Bes tabaga meyve ya da siniftan bir nesne

koyularak ritm galigmasi yapilir. Tabaga dnce bir meyve konur. Meyve olan tabakta eller alkis, bos
tabaklarda ise bir elle tabaklar gosterilir. Daha sonra birer birer meyveler artirilir. Her defasinda
meyve olan tabaga dogru eller bir kez alkis, bos olan tabaklarda ise bir elle gésterilerek devam
eder. (Ritimde meyveler teker teker eksiltilir. )Her gocugun yapmasi saglanir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.

e Okul, cevredeki evler, agaglar, arabalar gozlemlenir ve hangi geometrik sekle benzedigi tahmin
edilir.

e Yerden Yiiksek Oyunu oynanir.

¢ Oyun baslamadan 6nce grup tyeleriyle birlikte oyun sinirlari belirlenir.

e Grup igerisinden gonidillii bir ebe segilir.


https://www.anneninokulu.com/sekiller-sarkisi-sekilleri-ogrenelim-ve-etkinlikler-yapalim-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-ogreniyorum-okul-oncesi-geometrik-sekiller/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-ogreniyorum-okul-oncesi-geometrik-sekiller/
https://www.anneninokulu.com/yade-yade-mozaik-yol-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sekiller-sarkisi-egitici-ve-eglenceli-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/sekiller-hikayesi-kare-dikdortgen-ucgen-daire/
https://www.anneninokulu.com/meyvelerle-ritim-calismasi/

o Ebe kendisiyle ayni seviyede/yiikseklikte olan oyunculari ebelemeye galisir.

¢ Kendinden yiiksek seviyede olan oyuncular: ebeleyemez.

e Oyuncular oyunun hareketli olmast igin sik sik bulunduklari yerleri degistirirler.

¢ Oyuncular yer degistirirken ebeye yakalanirsa yeni ebe o olur.

¢ Oyun bu sekilde devam eder.

¢ Oyun sonunda sirayla sinifa geri dondilir.

***(Yiiz Yiize 100 Gocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Sekiller Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, oyun materyalleri

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir.

e Bakanligin gonderdigi kitaplar galigilr.

e "Okul Oncesi Geometrik Sekiller Oyunu" oynanir.

e Cocuklarin daha 6nce 6grendigi geometrik sekiller renkli olarak hazirlanir.

e Ayak siliieti orta kisma, hazirlanan sekiller etrafina koyulur.

o Tki cocuk karsilikli 6gretmenin yonlendirmesi ile hareket eder.

e Buarada 6gretmen gocuklari sekilleri ne kadar taniyabildigi ile ilgili gozlemler ve notlarini alir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Geometrik sekiller hangileri?

¢ Diinyamiz iiggen seklinde olsaydi ne olurdu?

¢ Hangisi bir dairedir? (Farkh resimler igeren gorsellerden segim yapmalari degistirilir.)
¢ Hangi nesne bir kareye benzer? (Televizyon, pencere, kitap vb. nesneler gdsterilir.)

¢ Bir evi hangi geometrik sekilleri kullanarak gizebilirsin?
o Ikiiiggeni birlestirirsek hangi yeni sekli elde edebiliriz?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklar giin boyunca gergeklestirilen etkinliklere istekli ve aktif bir sekilde katilim
saglamislardir. Geometrik sekilleri tanima, karsilastirma ve giinliik yasam nesneleriyle iligskilendirme
konusunda basarili performans gostermislerdir. Sekillerle olusturduklar: 6zgiin ¢alismalar sirasinda
hayal gliglerini kullanmig, ritim ve oyun etkinliklerinde y6nergeleri dikkatle takip etmislerdir. Agik
alanda oynanan oyunlarda hareket koordinasyonlarini destekleyen davranislar sergilemis,
arkadaslariyla is birligi iginde hareket etmiglerdir. Cocuklarin 6zellikle sekilleri giinlik yasamda fark
etmeleri ve nesneleri benzer 6zelliklerine gore siniflandirabilmeleri dikkat gekmistir.


https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-geometrik-sekiller-oyunu/

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinliklerin gocuklarin gelisim ¢zelliklerine uygun oldugu ve 6grenme
siirecini destekledigi goriilmistir. Geometrik sekillerin video, oyun, sanat etkinligi ve agik alan
galismalariyla biitiinlestirilmesi gocuklarin dikkatini canh tutmus ve 6grenmeyi eglenceli hale
getirmistir. Cocuklarin etkinlikler sirasinda yonergelere uyma, diisiincelerini ifade etme ve problem
¢6zme becerilerinde olumlu gelismeler gozlemlenmistir. Siireg boyunca ¢ocuklarin bireysel
farkliliklarina uygun rehberlik yapilmis ve tiim gocuklarin etkinliklere katilim gostermesi
desteklenmigtir.

Program Agisindan: Programda yer alan etkinliklerin bilissel, fiziksel ve sosyal gelisim alanlarini
dengeli sekilde destekledigi gozlemlenmistir. Sanat, oyun, miizik ve agik alan etkinliklerinin
bitiinlestirilmesi 6grenmenin kalicthigini artirmistir. Giin igerisindeki etkinlik akisi gocuklarin dikkat
siirelerine uygun sekilde ilerlemis, aktif katilimi destekleyen zengin 6grenme ortamlari
olugturulmustur. Kullanilan materyaller ve oyun temelli ¢alismalar sayesinde kazanim ve géstergelere
etkili bigimde ulagilmigtir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar velilere
gonderilir.
Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

@ Ogretmene Kiigiik Bir Ipucu:

Sohbet esnasinda siniftaki alternatif aile durumlarini (babasi olmayan, dedesiyle veya annesiyle
biytlyen ¢ocuklari) gozeterek, "Bugiin hayatimizda bizi bir baba gibi koruyan, kollayan, ¢ok seven o
ozel bliyiiklerimizi disiiniiyoruz" vurgusunu yapmak, her ¢cocugun kendini kapsanmis ve giivende
hissetmesini saglayacaktir.

Bos bir A4 kagidina sadece sekiller kullanilarak serbest resim yapmalari istenebilir.

"Piril - Geometrik Sekiller - Egitici Film"

"Daire Ucgen Kare Dikdortgen Sekiller Parmak Oyunlar:”



https://www.anneninokulu.com/geometrik-sekiller-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/geometrik-sekiller-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-99/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-99/
https://www.anneninokulu.com/piril-geometrik-sekiller-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/daire-ucgen-kare-dikdortgen-sekiller-parmak-oyunlari/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
22/06/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.

Tahminine iligkin ¢ikarimda bulunur.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.

Gostergeler

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Denge/koordinasyon gerektiren araglar: kullanir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 16. Siirdiirilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumayialigkanlik hdline getirir.
Gostergeler

Canli varliklara saygi gosterir.

Canli varliklar: korur.

KAVRAMLAR

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin girisinde olusturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte



yapilir. Giine saglikli baglamak igin Dondurma Sarkisi Hakan Abi ve Gitari Boncuk hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine gocuklar yanlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin
serbest resim yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-FEN (Biitiinlegtirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Gergedanlari Taniyorum

Sézciikler: Gergedan, savan, Afrika
Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, karton, yarim ¢ay bardagi misir, 2,5 su bardag: tlik
su, 1 su bardagi sirke 2-3 kasik karbonat, kapakli kavanoz ve su, kagit

e "Hayvanlari Ogreniyoruz - GERGEDAN Cizgi Film" ve "Doday! Sayalim - Gergedan - Egitici Video"
izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi séylenerek minderlere gegilir. Cocuklara "Bugiin sizlerle gok gliglii ve ilging bir
hayvanla tanisacagiz. Sizi onunla tfanistirmadan once, tahmin etmenizi istiyorum... Bu hayvanin
burnunda kocaman bir boynuz var. ok iri ve kalin derili. Suda gamur banyosu yapmay: gok sever!
Sizce bu hayvan hangisi olabilir?” Tahminler alinir, gergedan resmi gosterilir. "Gergedanlar: taniyor
musunuz? Nerelerde yasadiklarini, neler yediklerini ya da neden bazilarinin neslinin tiilkenmekte
oldugunu biliyor musunuz?" diye sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Gergedanlarin sicak ilkeler,
ormanlar, savanlar gibi yerlerde yasadiklar: soylenir. Gergedanlarin otgul hayvanlar oldugu, yani
bitkilerle beslendigi, agir ve giiglii hayvanlar oldugu anlatilir.

e Sanat Etkinligi igin "Burnunda boynuz, arkada kuyruk / Agir adimlarla masaya buyurduk!" diyerek
masalara gegilir. Her ¢ocuga ¢alisma sayfasi, birer makas ve yapistirici dagitilir. Cocuklarin
dikkatini gekmek igin yonerge verilir:

"Cocuklar, sayfanin sag ust kosesindeki kii¢iik gergedan resmini inceleyelim. Biiyiik par¢alari dogru
yerlerden birlestirerek biz de kendi gliglii gergedanimizi olusturacagiz!"

¢ Pargalari kesmeden 6nce gocuklarin gergedanin gévdesini, kafasini ve diger uzuvlarini istedikleri
renge (tercihen gri, fiime veya hayal gliglerine gore farkl renklere) boyamalar: istenir. ocuklar
makaslarini alarak sablon iizerindeki kalin siyah gizgileri takip eder ve pargalari dikkatlice kesip
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gikarirlar. Cocuklar sag iistteki kilavuz resmi inceleyerek pargalar: yapistirma sirasina koyarlar ve
yapistirirlar. “*Gergedan” sanat etkinligi "Hayvanlari Taniyalim Cocuk Sarkisi” esliginde yapilir.

e Daha sonra "Gergedanlar Krep Yemez Hikayesi" izlenir.

e Cocuklar masalara otururlar ve Dans Eden Misirlar deneyi yapilir. Deney igin 6gretmen su, sirke ve
karbonati cam kavanozun igerisine ekler. Daha sonra misirlar yavasga eklenir. Sirke ve karbonat
tepkimeye gegtigi igin tepkimenin hareketine bagl olarak suyun dibindeki misirlar yukar: dogru
¢ikar ve su yiizeyine ¢arparak yeniden dibe inerler.

o (Deneyin Agiklamasi: Misirlari kavanozun istiine dogru tasir. Baloncuklar yiizeye ulastiklarinda
patlar. Gaz havaya karigir misirda suya diiser. Batan misirlara tekrar baloncuklar yapisir ve tekrar
suyun Ustiine tasir.)

e " Kasinan Gergedanlar Filmi" izlenir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olur ve bahgeye gikilr.

e Bahgede serbest oyunlar oynanir. Oyun sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa
gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN/HAREKET (Bitinlestirilmis Bireysel ve Biyik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Gergedan Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.

e "Okul Oncesinde Gergedan Yapimi” hazirlanir ve gocuklarla halka atma oyunu oynanir.
e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde yapilan
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

e Bugiin neler yaptik?
e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.
e (Gergedanlara benzer baska hangi hayvanlari taniyorsunuz? (6rnek: fil, hipopotam)
e (Gergedanin burnundaki boynuzu sizce ne ise yarar?
¢ Neden bazi hayvanlarin sayisi azaliyor, hig disiindiiniiz mi?
e Hikayemizdeki Gergedan hangi renkti?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklar etkinliklere istekli ve aktif katilim gostermistir. Gergedanlar hakkinda yeni
bilgiler 6grenmis, tahmin etme ve gozlem yapma becerilerini kullanmiglardir. Sanat etkinliginde kesme,
boyama ve yapistirma ¢alismalarini dikkatli bir sekilde tamamlamiglardir. Deney etkinligi gocuklarin
ilgisini cekmis, neden-sonug iliskisi kurmalarina firsat saglamistir. Agik alan oyunlarinda kurallara
uygun hareket etmis ve koordinasyon becerilerini destekleyici etkinliklere katilmiglardir.
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Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinlikler gocuklarin gelisim diizeyine uygun sekilde uygulanmigtir.
Cocuklarin etkinliklere karsi merakli ve motive olduklari gozlemlenmistir. Etkilesimli sohbetler ve
deney ¢alismalari gocuklarin dikkatini siireg boyunca canl tutmustur. Giin igerisinde gegisler diizenli
sekilde gergeklestirilmis ve 6grenme ortami verimli kullaniimistir.

Program Agisindan: Etkinlikler belirlenen kazanim ve gostergelere uygun olarak gergeklestirilmistir.
Tirkge, fen, sanat, oyun ve erken okuryazarlik etkinlikleri biitiinlestirilerek gcocuklarin gok yénli
gelisimleri desteklenmistir. Siireg igerisinde gocuklarin bilissel, sosyal-duygusal ve motor gelisim
alanlarinda olumlu ilerlemeler gozlemlenmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere
gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

"Nasil Cizilir? - Gergedan - Cocuklar Icin Resim Cizme"
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T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
BILISSEL GELISIMI

Kazanim 15.Yer/yén/konum ile ilgili yénergeleri uygular.

Gostergeler

[/ Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.
/1 Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
/1 Yénergeleri takip ederek mekanda konum alir.

[/l Yénerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.

I Haritayi/krokiyi kullanir.

DIL GELISIMI

Kazanim 4. Konugurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler

[/l Konugmalarinda isimlere yer verir.

/] Konusmalarinda fiillere yer verir.

/I Konugmalarinda sifatlara yer verir.

/I Konugmalarinda baglaglara yer verir.

/I Konugmalarinda zarflara yer verir.

[/ Konusmalarinda zamirlere yer verir.

[/l Konusmalarinda edatlara yer verir.

/1 Sézciiklerdeki ekleri dogru kullanir.

[/l Sozciiklerdeki dil bilgisi hatalarini soyler.

/1 Sézciiklerdeki dil bilgisi hatalarini diizeltir.
Kazanim 5. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeler

[/ Ciimlenin 6gelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
/1 Cimlelerdeki hatali siralamay: diizeltir.

[/ Diiz climle kurar.

7 Soru ciimlesi kurar.

I Birlegik ciimle kurar.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin trinler olusturur.
Gostergeler

[/l Gorsel materyalleri inceler.

I/ Gorsel materyalleri agiklar.

VI Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
/1 Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

[/l Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
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/1 Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

IVl Gorsel materyaller aracihigiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 10. Sézel olarak 6zgiin Grinler olusturur.

Gostergeler

Olay orgisiinii/siiri/oykiiyi dinlemeden once baslik tretir.

Ciimlenin/olay 6rgtisiiniin/oykiiniin sonucunu tahmin eder.

Cimle/olay 6rgisii/6yki7/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.
Ciimle/olay orglisii/bilmece/siir/tekerleme ya da 6zgiin bir 6yki olusturur.
Olay 6rgiisiini/siiri/6ykiyd dinledikten sonra baslik retir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olugturur.

NENENENEN

Gostergeler
Kontrolli karalamalar yapar.
Cesitli figiirler/temel figiirler gizer.
Ozgiin gizimler yapar.
Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
Figiirlerinde ayrinti kullanir.

ey e Jeersen

Kazanim 10. Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeler
Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
KAVRAMLAR

Yon/Mekanda Konum: Yon/Mekanda Konum Kavraminin tiimii (6n-arka, éniinde-arkasinda-arasinda,
yaninda, algak yiiksek vb.)

OGRENME SURECL
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gésterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalar: istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin girisinde olusturulan, *"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baglayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil iifliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz" (derin nefes al) - "Mum ufliyoruz” (nefes ver) seklinde
soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baglamak igin Eller Yukar: Eller Asagi Spor ve Dans

(Hakan Abi ve Gitari Boncuk) hep birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine gocuklar ysnlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
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mandallari kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir.
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agihr.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti éncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Duvarin Arkasinda Ne Var? (Yénler)

Sozciikler: Duvar, algak yiiksek, kroki

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, sandalye ya da minder, kagit rulo,
Her gocuk igin 2 ser tane kavanoz kapagi

e Oniinde - Arkasinda - Arasinda Kavramlar: Egitici Video, Kavramlari Ogreniyorum - On Arka -
Egitici Video, Kare - On Arka Egitici Film izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklara "Bugiin etrafimizdaki seylerin nerede
oldugunu ve nasil hareket ettigimizi konusacagiz." denir ve yonler/mekanda konum kavrami
hakkinda sohbet edilir.

o Biiyiik oklar kullanarak temel yonler (ileri, geri, sag, sol) tekrar edilir. Cocuklar hep birlikte ayaga
kalkarak 6gretmenin yénergeleriyle farkli ysnlere dogru hareket ederler: "Ileriye dogru iki adim!",
"Geriye dogru bir adim!", "Saga dén!", "Sola don!"

e "Yukari" ve "agag" kavramlari da basit hareketlerle (elleri yukar: kaldirma, yere egilme) yapihr.

e Ogretmen bir sinif igi krokisi hazirlar ve bazi yerlere isaretler koyar. Cocuklardan iki kisi segilir ve
bir tanesi elindeki krokiye gore arkadasini isaretli olan kisimlara konumlandirir.

e Cocuk yerlestirdikten sonra arkadasinin krokiye uygun olarak nerelere yerlestirdigini soyler.
(Sanat merkezinin igine, blok merkezi dolabinin yanina vb.)

e Cocuklara kagit ve boyalar verilir. Ogretmen, siniftaki belirli nesnelerin konumlarini tarif eder ve
gocuklardan bu konumlari basit bir sekilde gizmelerini ister: "Oyuncak ayi masanin iistiinde.", " Top
kutunun iginde.", "Kitap sandalyenin yaninda." (Cocuklar kendi segtikleri nesnelerin konumlarini da
gizebilirler.) Calismalar tfamamlandiktan sonra her gocuk kendi ¢izdigi haritay anlatir.

¢ Yon ve konum kavramlari giinliik rutinler (6rnegin, "Ayakkabilarini dolabin igine koy.", “Siranin
oniinde bekle.") aracihigiyla da pekistirilir.
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Arka On Tekerlemesi sdylenir.

ARKA ON

Arkami déndiim agaglar

Oniimi déndiim annem var.

On arka, 6n arka

Ne glizeldir soslu makarna

Duvarin Arkasinda Ne Var? Hikdyesi 6gretmen tarafindan uygun okuma yontemi ile okunur. Kitabin

tamami okunmadan 6gretmen uygun bir yerde kitabi sonlandirir ve gocuklar tarafindan devam
ettirmeleri istenir. Bu yontem uygulanirken gocugun soz dizimi kurallarina uygun olarak ve dil bilgisi
yapilarini kullanarak ciimle kurmasi tesvik edilir.

Cocuklar “Duvarin Arkasinda Ne Var?" etkinligini Duvarin Arkasinda Ne Var? Sarkisi esliginde

yapmak igin masalara yanlendirilir. Duvarin arkasinda ne olabilecegini hayal etmeleri ve duvara
gizmeleri istenir.

Cocuklarin oturduklari sandalyeleri aralikli ve daire olacak sekilde koymalari saglanir.

Ogretmen de cocuklarla birlikte sandalyenin arkasina geger.

Her ¢ocugun elinde kavanoz kapagi vardir ve 6gretmenin agtigi miizigin ritmine uygun olarak Okul
Oncesi Ritim Calismasi Orff Calismasi Beden Perkiisyonu yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

Gocuklar agik alana sira olarak gikilir.

Kutu Kutu Pense Oyunu oynanir.

Oyunun Oynanisi: Oyun en az 3 kisi ile oynanabilir ama kalabalik bir grup ile oynanmasi tavsiye
edilir.

Oyuncular el ele tutusarak bir cember olusturur ve birer adim atarak gemberi sag ya da sola dogru
hareket ettirirler.

Bu sirada oyuncular hep bir agizdan oyunun tekerlemesini soyler:

Kutu kutu pense,

Elmami yerse,

Arkadasim ............... (Burada oyunculardan birinin ismi saylenir.)
Arkasini donse.

Tekerlemede hangi oyuncunun ismi séylenmis ise o oyuncu arkasini doner ve gemberle birlikte
hareket etmeye devam eder.

Bu sekilde her bir oyuncunun ismi tekerlemede sdylenir ve tiim oyuncular arkasini dénene kadar
oyun devam eder.

cese

Kutu kutu pense,

Elmami yerse,

Arkadagim ............... (Burada oyunculardan birinin ismi saylenir.)
Oniinii donse.

Tekerlemede hangi oyuncunun ismi sdylenmis ise o oyuncu 6niine daner ve gemberle birlikte hareket
eder.

Bu sekilde her bir oyuncunun ismi tekerlemede sdylenir ve tiim oyuncular oniine donene kadar oyun
devam eder.

Oyun istenirse bir tur daha oynanabilir.

Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
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Etkinlik Adi: Altinda-Ustiinde / Oniinde-Arkasinda Kavram Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, kavanoz kapagi, vida, atag, su dolu kap

e Altinda-Ustiinde / Oniinde-Arkasinda Oyunu igin ¢ocuklarin her birinin belirli bir sandalyesi olur.
e Ogretmenin soyledigi sekilde konum alirlar.
e Sandalyenin tehlikeli olabilecegi durumlarda minder kullanilabilir.

e Etkinlik sayfalarini yapmak igin gocuklar masalara yonlendirilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler agagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Sence duvarin arkasinda ne var?

e Benim onimde ne var?

e Arkamda ne var?

LI ile ......... arasinda hangi arkadasiniz oturuyor?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklar etkinliklere aktif ve istekli bir sekilde katilim gostermistir. Yon ve
mekanda konum kavramlarini oyunlar, hareket ¢alismalari ve hikdye etkinlikleri araciligiyla eglenerek
ogrenmiglerdir. Kroki ¢alismalari sirasinda yonergeleri takip etme ve arkadaglarini dogru
konumlandirma becerileri gelismistir. Hikdye tamamlama etkinliginde yaratici diisiinceler iiretmis,
ozgiin climleler kurarak kendilerini ifade etmislerdir. Ritim ¢alismalari ve agik alan oyunlarinda
koordinasyon becerilerini kullanarak grup oyunlarina uyum saglamiglardir.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinlikler gocuklarin gelisim diizeylerine uygun sekilde uygulanmigtir.
Cocuklarin 6zellikle yon kavramlariyla ilgili etkinliklerde dikkatli ve ilgili olduklar: gozlemlenmistir.
Hareket, hikdye ve sanat etkinliklerinin bir arada kullanilmasi gocuklarin siirece aktif katilimini
desteklemistir. Giinliik rutinler igerisinde yon kavramlarinin tekrar edilmesi 6grenmeyi pekistirmistir.

Program Agisindan: Etkinlikler belirlenen kazanim ve gostergeler dogrultusunda gergeklestirilmistir.
Tirkge, sanat, miizik, oyun ve erken okuryazarlik etkinlikleri biitiinlestirilerek gocuklarin bilissel, dil,
fiziksel ve sosyal-duygusal gelisimleri desteklenmistir. Yon ve mekanda konum kavramlarina yénelik
galismalarin gocuklarin giinliik yasamla iliski kurmalarina katki sagladigi gozlemlenmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar velilere
gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/altinda-ustunde-onunde-arkasinda-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/duvarin-arkasinda-ne-var-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/on-arka-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-125/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-126/

Toplum Katilimi:
ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Cocuklara Yénleri Ogreten Sarki - Sag Sol On Arka (Yénler Sarkisi)

Yénler Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/cocuklara-yonleri-ogreten-sarki-sag-sol-on-arka-yonler-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/yonler-sarkisi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
24/06/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI
Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adini séyler.
Nesneleri/varliklari inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére diizenler.

Gostergeler
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gére siralar.

DIL GELISIMI

Kazanim 10. Sézel olarak 6zgiin irinler olugturur.

Gostergeler

/I Olay 6rgisiini/siiri/dykiyl dinlemeden once baslik iretir.

/I Ciimlenin/olay &rglisiiniin/oykiiniin sonucunu fahmin eder.

M Ciimle/olay 6rgiisii/oyki/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.

/I Ciimle/olay orglisii/bilmece/siir/tekerleme ya da 6zgiin bir 6yki olusturur.

/I Olay 6rgustini/siiri/dykiyd dinledikten sonra baslik lretir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.
KAVRAMLAR

Zaman: Once-Simdi-Sonra, Giinler, haftalar, aylar, mevsimler, yillar
Duyu: Sicak Soguk
OGRENME SURECL

GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalar: istenir, her



gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin girigsinde olusturulan, “Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil iifliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde
soylenir ve ¢ocuklarla birlikte yapilir. Gline saglikli baslamak igin Limonata - Onur Erol ve Bam Bam

Tam - DOPATES Sarkisi hareketleriyle hep birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine gocuklar

yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallari kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir. Ogrenme merkezlerine mevsimler ve 6zellikle yaz
mevsimi ile ilgili gorseller koyulur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Abimin Bavulu

Sazciikler: Bavul, tatil, seyahat, katlamak, mevsim
Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, Biiylik seyahat bavulu, yaz mevsimine ait biiyiik boy gorseller (paril paril

.......

oyuncak deniz malzemeleri, havlu, yazlik kiyafetler.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir, tam ortaya bavul birakilir. Cocuklara doniilerek;
"Cocuklar, farkinda misiniz? Koca bir yili geride, yani arkamizda biraktik. Oniimiizde ise upuzun,
harika bir yaz tatili var! Ben simdiden hazirliklara basladim ve bu bavulla yola ¢tkmaya hazirim.
Acaba benim bavulumun iginde neler var, tfahmin etmek ister misiniz?" denilir. Boylece giiniin
temasina gizemli ve eglenceli bir girig yapilir.


https://www.anneninokulu.com/limonata-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-dopates-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-dopates-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

¢ Bavul agilmadan once gocuklara; "Yaz mevsiminde hava nasil olur?", "Yaz mevsiminde nasil kiyafetler
giyeriz?" diye sorularak 6nceden 6grenilen bilgiler hatirlanir. Alinan cevaplarin ardindan yaz

e e

e e

gibi nesneler gikarilir. Cocuklarla yaz tatili hakkinda sohbet edilir. "Denize giderken mont gétiiriir
miiyiiz?", "Kighk bot gerekli olur mu?" gibi sorular sorularak diigiinmeleri saglanir. Ogretmen “Bavula
bu egyalari tekrar koyalim” der. Ogretmen tiim esyalari katlamadan, karmasik bir sekilde bavula
tikigtirir ve kapagi kapatmaya galisir ancak bavul kapanmaz. "Sizce bavul neden kapanmadi?, "Sizce
bavul boyle mi hazirlanir? Biz bir yerde yanlis mi yaptik?" diye sorar. Cocuklarin diisiinmeleri
saglanir ve tek tek gocuklar dinlenir. Kiyafetleri katlayarak koymak gerektigini soylemeleri igin
gerekirse ipucu verilir. Kiyafetleri nasil katlayabilecekleri sorulur. Ogretmen gocuklarin da
y6nlendirmesi ile havlu ve kiyafetleri katlar. Arada yanlislar yaparak ¢ocuklara dogru katlayip
katlamadigini sorarak etkinligin eglenceli hale gelmesini saglar. Masaya kiyafetler koyulur. Her
gocuda bir adet kiyafet verilir ve katlayarak bavula yerlestirmeleri istenir. Her gocuk katladig
esyay! getirir ve bavula kendi elleriyle yerlestirir. Diger tatil esyalar: da koyulur ve bavul kapatilir.

e Abimin Davulu Hikayesi etkilesimli olarak okunur.

e Cocuklar masalara gegerler, 6gretmen, "Tatil Bavulum" galisma sayfasini gocuklara dagitir.
Cocuklar kesikli gizgilerle belirtilmis deniz tfopu, mayo, dondurma, giines, sapka ve terlik gorsellerini
once boyarlar sonra makas kullanarak dikkatlice keserler. Kesilen gorsellerden kendi tatil planlarina
uygun olanlari segerek bavul gérselinin igine yapistirirlar.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olur ve bahgeye gikilir.
e Serbest oyun oynanir.
¢ Oyun sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

OYUN/HAREKET (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Bavulu Doldur, Tatile Yetis! Oyunu

Sozcikler: Bavul

Degerler:

Materyaller:

e Gocuklar iki egit gruba ayrilir. Arka arkaya dizilerek kol sirasi (On-arka sirasi) olugturulur. "Bavulu
Doldur, Tatile Yetig! Oyunu oynanir.

e Tipki hikayedeki gibi abimizin bavulunu toplamaya yardim edecegimiz soylenir. Her grubun en
oniindeki gocugun oniine birer bos ganta/bavul yerlestirilir. Belirli bir mesafe uzaga ise az once
hikayede gegen ve ozellikleri konusulan yaz malzemeleri karigik olarak dizilir.

¢ Diidiik galindigi anda siranin en 6niindeki cocuk kosarak karsidan bir yazlik esya alir. Hizla geri
doniip gantasinin igine yerlestirir. Arkasindaki arkadasinin eline gakip siranin en arkasina geger.

e Bavulunu en hizli ve eksiksiz sekilde yazlik malzemelerle dolduran grup alkiglanir. Hep birlikte
yarisma neseyle famamlanir.

e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde yapilan
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

e Bugiin neler yaptik?
¢ Bavuluna hangi esyalari koydun?
¢ Yazin en ¢ok ne yapmay! seversin?


https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/143/

¢ Bugiin bavulumuzu hazirlarken 6nce ne yaptik, sonra ne yaptik?

e Bavulun kapanmamasi problemini hep birlikte nasil ¢ozdiik?

e Encok hangi etkinlik hosuna gitti?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklar giin boyunca yapilan etkinliklere istekli ve aktif katilim gostermistir. Bavul
hazirlama ¢alismasi sirasinda yaz mevsimine ait nesneleri ayirt etmis, karsilastirma ve siniflandirma
becerilerini kullanmiglardir. Kiyafet katlama ve bavula yerlestirme etkinliginde ince motor becerilerini
destekleyerek problem ¢ozme siirecine katilmiglardir. Hikdye etkinligi ve oyun sirasinda duygu ve
diisiincelerini ifade etmeye yonelik olumlu gelisimler gozlemlenmistir.

Ogretmen Agisindan: Etkinlikler cocuklarin gelisim diizeylerine uygun sekilde uygulanmistir.
Cocuklarin 6zellikle bavul hazirlama siirecine ve hareketli oyuna yiiksek motivasyonla katildiklar
gorilmistir. Gln icerisinde yapilan etkinlikler sayesinde gocuklarin iletisim kurma, yonergeleri takip
etme ve is birligi yapma becerileri desteklenmigtir.

Program Agisindan: Planlanan etkinlikler kazanim ve gostergelerle uyumlu sekilde gergeklestirilmistir.
Tirkge, sanat, oyun ve hareket etkinlikleri biitiinlestirilerek gocuklarin aktif katihimi saglanmigtir.
Glinlik akigin gocuklarin ilgisini canli tuttugu ve 6grenme siirecini destekledigi degerlendirilmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o glin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere
gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Yaz Sarkisi - Mevsim Sarkilari

Yaz Mevsimi Geldi Sarkisi

Dondurma Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/abimin-davulu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/abimin-bavulu-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/abimin-bavulu-interaktif-calisma/
https://www.anneninokulu.com/abimin-bavulu-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/yaz-sarkisi-mevsim-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/yaz-mevsimi-geldi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/dondurma-sarkisi/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN
25/06/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
DIL GELISIMI
Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler
/1 Baglatilan konugmaya katilir.
/1 Konusmayi baglatir.
/1 Konugmay: siirdiirir.
/1 Konusmayi sonlandirir.
/I Konusma sirasinda goz temasi kurar.
FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler
Kol ve bacaklarini es zamanlit hareket ettirir.
Farkli yonde/formda/hizda kosar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellegtirir.
Gostergeler
Kok degerleri tanir.
Kok degerlerin isimlerini sdyler.
Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.
Kok degerlerle ilgili diigiincelerini paylagir.
Kok degerleri agiklar.
Kok degerlerle kisilerin davraniglarini iliskilendirir.
Kok degerlere uygun olmayan davraniglarin sonuglarini agiklar.
Kok degerleri savunur.

Kok degerlere uygun davranir.
KAVRAMLAR

Miktar: En az-En gok, Hepsi-Higbiri
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gésterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin girigsinde olusturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini



ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglikli baglamak igin Yaz Geldi Sarkisi ve Cocuklar Icin Zumba hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar ysnlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. ocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin
serbest resim yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Asure Yapiyoruz, Tatile Cikiyoruz

Sozcikler: Yaz, tatil, agure

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, mendil, asure malzemeleri (nohut, fasulye, piring vb),
pamuk
Yasasin Yaz Tatili - Okul Oncesi Egitici Animasyon ve Biz Ikimiz - Yaz béliimii izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir. Ogretmen gocuklarin oniine kiigiik kaselerde agure
malzemelerini (nohut, fasulye, kuru kayisi, ceviz, nar vb.) koyar ve incelemelerini ister . Cocuklara:
"Hangi kasede en gok nohut var?”, “"Hangi kasede en az fasulye var?", "Bu kasedeki malzemelerin hepsi
ayni mi?", "Hig kuru iziim olmayan kase hangisi?" sorulari yéneltilir.

Ogretmen: "Cocuklar bakin, bu masadakilerin hepsi birbirinden ¢ok farkli yiyecekler degil mi? Biri
sert, biri tatli, biri beyaz, biri turuncu... Ama hepsi bir araya gelip bir tencerede pistiginde diinyanin
en lezzetli tatlilarindan biri olan Asure oluyor. Tipki bizim gibi; hepimizin g6z rengi, sag rengi,
sevdikleri farkli ama bir araya gelince harika bir sinif oluyoruz." Diye séylenir ve bugiin "Asure Gini!"
oldugu sdylenir.


https://www.anneninokulu.com/yaz-geldi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/1369-2/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/yasasin-yaz-tatili-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/biz-ikimiz-yaz-bolumu-egitici-film/

Asure Giini'niin paylasma, birlik ve komsuluk iligkilerini giiglendiren milli ve manevi bir deger oldugu
anlatihir. Cocuklarin konu hakkindaki diisiincelerini sirayla, birbirlerinin s6ziinii kesmeden aktarmalari
istenir.

Ogretmen tatil ile koprii kurar: “Agure nasil birgok giizel malzemenin birlesmesiyle lezzetleniyorsa,
oniimiizdeki yaz tatili de paylasacagimiz giizel anilarla, yeni arkadagsliklarla giizellesecek. Tatilde
sadece denize girip glineslenmeyiz; gittigimiz yerlerde insanlarla yardimlasir, komsularimizla giizel
iliskiler kurar:z."

Ogretmen akilli tahtadan farkl tatil mekanlarinda (kéyde yardimlasma, sahilde bir gocukla oyuncak
paylasma, kampta yardimlasarak ¢adir kurma) yardimlagan insan gorselleri agar. Cocuklara su sorulari
sorar:

o "Koyde bliyiiklerimize nasil yardim edebiliriz?".
o '"Gittigimiz yerde yeni bir arkadas gérsek ve cani sikilsa oyuncagimizi onunla nasil paylasiriz?"
e "Yazin sicaktan bunalan sokak hayvanlari igin kapimizin éniine neler koymaliyiz?".

Daha sonra “"Haydi gozlerimizi kapatalim ve kendimizi yaz tatilinde birilerine yardim ederken ya da bir
seyleri paylasirken hayal edelim” denir. Cocuklar sirayla hayallerini anlatirlar.

e "Dedemin koyiinde bah¢eden domates toplarken yardim ettim...”
e "Sahilde kovami arkadasimla paylastim...” gibi.

Ogretmen ¢ocuklari masalara yénlendirir ve her gocuga bir agure kasesi sablonu dagitir. Cocuklardan

once kaselerini istedikleri renklerle boyamalari istenir. Boyama sirasinda 6gretmen gocuklarla asure
hakkinda sohbet eder.

Daha sonra 6gretmen kiigiik kaseler iginde bulunan nohut, fasulye, misir, kuru iiziim, piring gibi asure
malzemelerini gocuklara gosterir. Cocuklar malzemeleri inceleyerek dokunur ve isimlerini soylerler.

Cocuklardan yapistirict kullanarak asure malzemelerini kasenin igine yerlestirmeleri istenir. Pamuk
pargalari kasenin st kismina yapistirilarak “sicak asure buhari” goriintiisi olugturulur.

Etkinlik sonunda her gocuk yaptigi galismay arkadaslarina gosterir ve:
"Ben aguremi ... ile paylagmak isterdim.” ciimlesini tamamlar.

Daha once 6grenilen Parmak oyunlari oynanir, tekerlemeler ve siirler tekrar edilir.
ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olur.
¢ Bahgede Yag Satarim Bal Satarim Oyunu ve diger agik hava oyunlari oynanir. Yag satarim Bal

Satarim Oyunu igin bir ebe vardir ve digerleri gember olusturup yere gokerler.

¢ Ebe elinde bir mendille, “yag satarim, bal satarim, ustam 6lmiis ben satarim ustamin kiirki saridir
satsam onbes liradir zambak zumbak don arkani siki siki bak” diyerek etraflarinda dolasir.

e Oyun bittiginde sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

e Cocuklar ertesi giin gériismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.


https://www.anneninokulu.com/yag-satarim-bal-satarim-oyunu/

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde yapilan
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

e Bugiin neler yaptik?
e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

¢ Tatilde en gok ne yapmak istersin?

e Tatilde seni en ¢cok ne mutlu eder?

e Tatile gtkmadan neler hazirlamaliyiz?

e Asurede neden farkli malzemeler birlikte kullaniliyor olabilir?

o Paylasmak insanlari nasil hissettirir?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklar giin boyunca yapilan etkinliklere ilgiyle katilim sagladi. Duygu kartlar
etkinliginde duygu ve diisiincelerini ifade ederken istekli davrandilar. Asure Giinii sohbetinde
paylasma, yardimlasma ve birlik beraberlik kavramlari lizerine diigiincelerini arkadaglarinin soziinii
kesmeden ifade etmeye 6zen gosterdiler. Sanat etkinliginde ince motor becerilerini kullanarak 6zgiin
trinler ortaya koydular. Agik hava oyunlarinda kurallara uygun hareket ettikleri ve arkadaslariyla
uyum igerisinde oyun oynadiklari gozlemlendi.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinlikler cocuklarin gelisim 6zelliklerine uygun sekilde uygulanmistir.
Cocuklarin 6zellikle paylasma, yardimlasma ve iletisim becerilerini destekleyen etkinliklerde aktif
katilim gostermeleri 6grenme siirecini olumlu yonde etkilemistir. Giin igerisinde gegisler diizenli
sekilde saglanmis, gocuklarin etkinliklere motivasyonlarinin yiiksek oldugu gozlemlenmistir.

Program Agisindan: Uygulanan etkinliklerin kazanim ve gostergeleri destekledigi goriilmistiir. Tirkge,
sanat ve oyun etkinlikleri biitiinlestirilerek gocuklarin hem sosyal-duygusal hem de dil gelisimlerinin
desteklenmesi saglanmistir. Agik hava oyunlart ile biiyiik kas geligsimleri desteklenmis, 6grenme siireci
gocuk merkezli ve eglenceli bir sekilde tamamlanmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Veliler ile sene sonu piknigi
diizenlenebilir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Miimkiinse sartlara gore okulda ya da dnceden pisirilmis asure sinifa getirilerek gocuklara ikram
edilebilir. Yine veliler ile sene sonu piknigi diizenlenebilir. Hazirlanan asure piknikte yenilebilir.
Tatile Gidiyoruz Sarkisi

Tatil Sarkisi
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Degerli Velilerimiz, Bugiin okulda kiiltiirel mirasimizin en lezzetli ve anlamli 6gelerinden biri olan
"Asure Giini"nd, paylasma ve dayanisma degerlerini igledik. Bu giizel degerin evde de kalici hale
gelmesi igin sizlerin destegi ok kiymetli.

Bu Aksam Igin Kiigiik Bir Gorev: Cocugunuzla birlikte evinizde bulunan bir kap asureyi (veya evinizde
pisen herhangi bir yiyecegi/ikramligi) birlikte bir komsunuzun veya akrabanizin kapisini galarak ikram
etmenizi rica ediyoruz. Yiyecegi komsunuza uzatirken gocugunuzun "Sizinle paylasmak istedik"
demesini tesvik edebilir, sonrasinda evde "Paylasmak sana ne hissettirdi?" lizerine kiigiik bir sohbet
edebilirsiniz.



https://www.anneninokulu.com/yaz-tatili-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/yaz-tatili-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-144/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-145/
https://www.anneninokulu.com/tatile-gidiyoruz-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/tatil-sarkisi/

Destekleriniz ve gocuklarinizin hayatina kattiginiz tiim giizellikler igin tesekkiir eder, keyifli ve bol

paylagimh bir giin dileriz!
Sevgilerle,

Sinif Ogretmeni



T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
26/06/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
DIL GELISIMI
Kazanim 3. Dili iletigsim amaciyla kullanir.
Gostergeler
/1 Baglatilan konugmaya katilir.
/1 Konusmayi baglatir.
/I Konusmay: siirdiirdr.
/1 Konusmayi sonlandirir.
[/ Konusma sirasinda gz temasi kurar.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler

Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
Esli ya da grup halinde dans eder.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 2. Duygularini ifade eder.
Gostergeler
Duygularini s6zel olarak ifade eder.
Duygularinin nedenlerini agiklar.
KAVRAMLAR

Duygu: Mutlu, sevgi, heyecan
OGRENME SURECT
G6UNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin bdyle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil fliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum Uflliyoruz" (nefes ver) seklinde



soylenir ve ¢ocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin The Smurfs Dance Party Go Go Go

Get It hep birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine cocuklar yénlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallari kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Tatil (Karne) Sevinci

Sozciikler: Tatil

Degerler:

Materyaller: Yil boyu gekilen fotograflar/slayt gosterisi, projeksiyon veya tablet, kirmizi hali (veya
renkli 6rtd), gelisim raporlari (karneler), tatil hediyeleri/madalyalar.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklara "Bugiin bizim birlikte gegirdigimiz son okul
gliniimiiz.” denilerek yil boyunca birlikte yapilan etkinlikler, 6grenilen bilgiler ve yasanan giizel anilar
hakkinda sohbet edilir. Cocuklarla birlikte yil boyunca gekilen fotograflar incelenir. Cocuklarin sinifta
yasadiklari glizel anilari anlatmalarina firsat verilir. Ardindan hatira fotografi gekilir.

Cocuklar segtikleri miizikler esliginde dans ederler.

Sinifa sembolik bir kirmizi hali (veya renkli bir 6rti) serilir. Her gocuk ismi okundugunda
arkadaglarinin alkiglar: egliginde yiiriir. Ogretmeninden geligim raporunu ve varsa yaz tatili
hediyesini/madalyasini alir. Karne alinca hissettigi duyguyu (Mutlu, heyecanli vb.) arkadaslarina séyler.
Onlara harika bir yaz tatili gegirmeleri soylenir ve yeni egitim hayatlarinda bagarilar dilenir.

Veliler sicak bir sekilde karsilanir. Velilere yil boyunca verdikleri destek igin, gocuklara ise

gosterdikleri gaba, nese ve sevgi igin tesekkiir edilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.


https://www.anneninokulu.com/the-smurfs-dance-party-go-go-go-get-it-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/the-smurfs-dance-party-go-go-go-get-it-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde yapilan
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

e Bugiin neler yaptik?
¢ Bu 6zel giinde kendini nasil hissediyorsun?
o Tatilde neler yapacaksin?
o Tatilde nerelere gideceksin?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklar giin boyunca yapilan etkinliklere istekli ve mutlu bir sekilde katilim saglad.
Y1l boyunca birlikte yasadiklari glizel anilari paylasirken duygu ve diisiincelerini sozel olarak ifade
edebildikleri gozlemlendi. Miizik esliginde dans etme, arkadaslarini alkislama ve karne alma siirecinde
heyecan, mutluluk ve sevgi duygularini uygun sekilde ifade ettikleri goriildi. Grup etkinliklerinde sira
bekleme, arkadaslarini dinleme ve birlikte hareket etme becerilerini destekleyici davranislar
sergilediler.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinlikler cocuklarin gelisim ozelliklerine uygun sekilde uygulanmigtir.
Cocuklarin yil sonu siirecini olumlu duygularla tamamlamalar: desteklenmis, etkinlikler sirasinda aktif
katilim saglanmigtir. Sohbet, miizik ve hareket etkinlikleri gocuklarin hem sosyal-duygusal gelisimlerini
hem de iletisim becerilerini desteklemigtir. Gliniin akigi gocuklarin ilgisini canli tutacak sekilde verimli
ilerlemistir.

Program Agisindan: Uygulanan etkinliklerin programdaki kazanim ve gostergelerle uyumlu oldugu
goriilmistir. Cocuklarin duygu ifade etme, iletisim kurma, ritim esliginde hareket etme ve grup iginde
etkilesimde bulunma becerileri desteklenmistir. Etkinliklerin cocuklarin gelisim alanlarini biitiincdil
sekilde destekledigi ve okulun son giiniine uygun olarak eglenceli, duygusal ve motive edici bir 6grenme
ortami sundugu degerlendirilmistir.

Aile Katilimi: Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Cocuk Sinema

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. <+ annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tim haklar: saklidir. s OKulU


https://www.anneninokulu.com/tatil-sevinci-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/tatil-sevinci-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-146/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-146/
https://www.anneninokulu.com/?genelicerik=cocuk-sinema

