GUNLUK PLAN
Okul Adr:
Ogretmen Ad:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 26.6.2026

ALAN BECERILERL

Tirkce Alani:

TAKB. Konusma

Miizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.5B3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER

EK 13 SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERLI TABLOLARI
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi duygulari yasadigini fark etmek
SDB1.1.5B2.61. Duygularini s6zel olarak ifade eder.
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.SB1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B1.62. Muhatabinin séziinii kesmeden dinler.
SDB2.1.5B1.G3. Konusmak igin sirasini bekler.

SDB2.1.5B3. Sozlii ya da sézsiiz olarak etkilesim saglamak
SDB2.1.5B3.61. Sozlii/sozsiiz etkilegimi fark eder.
SDB2.1.5B3.63. Goz temasi kurar.

SDB2.1.5B3.66. Konusurken sesini ayarlar.

SDB2.1.5B3.67. Konusma hizini ayarlar.

DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BIL6I OKURYAZARLIK

OB1.3. Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
OGRENME CIKTILARI

Tirkge Alani:

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme
TAKB.3.a. Konugacagi konuyu planlar.

TAKB.3.f. Konugmasinda beden dilini kullanir.

TAKB.3.c. Konusurken Tiirkgeyi dogru kullanir.

TAKB.3.¢. Soylemek istediklerini agik bicimde ifade eder.
Mizik Alani

MHB.1. Harekete ve dansa eslik eden ritimlere/miizik eserlerine/gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina
dair duygu ve disiincelerini ifade edebilme



MHB.1.a. Kendisine sunulan segenekler arasindan hareket ve dans edecegi ritimleri/miizik eserlerini seger.
MHB.1.b. Sectigi miizik eserlerinin isimlerini séyler.
MHB.1.c. Harekete/dansa eslik eden ritimlere/miizik eserlerine/gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair

duygu ve diisiincelerini ifade eder.

ICERIKLER

Kavramlar:

Duygu: Mutlu, sevgi, heyecan

Sozcikler: Tatil

Materyaller: yil boyu gekilen fotograflar/slayt gosterisi, projeksiyon veya tablet, kirmizi hali (veya renkli 6rti),
gelisim raporlari (karneler), tatil hediyeleri/madalyalar.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarin
koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar cemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarimi (mutlu, izgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinki..." diye kisa agiklama yapmalart istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her ¢ocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmig baglayabilmeleri
igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal
ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil iifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi
burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliiyoruz" (nefes ver) seklinde séylenir ve
gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikh baglamak igin The Smurfs Dance Party Go Go Go Get It hareketleriyle hep

birlikte yapilir.(E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen cocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigr kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18.)

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklara "Bugiin bizim birlikte gegirdigimiz son okul gliniimiiz."
denilerek yil boyunca birlikte yapilan etkinlikler, 6grenilen bilgiler ve yaganan giizel anilar hakkinda sohbet edilir.


https://www.anneninokulu.com/the-smurfs-dance-party-go-go-go-get-it-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

(KB2.3.,TAKB.3.) Cocuklarla birlikte yil boyunca gekilen fotograflar incelenir. Cocuklarin sinifta yasadiklar:
glizel anilari anlatmalarina firsat verilir. Ardindan hatira fotografi gekilir. (OB1.3.,5DB2.1.SB1.)

Gocuklar segtikleri miizikler esliginde dans ederler. (MHB.1.)

Sinifa sembolik bir kirmizi hali (veya renkli bir 6rti) serilir. Her gocuk ismi okundugunda arkadaslarinin alkiglari
esliginde yiiriir. Ogretmeninden geligim raporunu ve varsa yaz tatili hediyesini/madalyasini alir. Karne alinca
hissettigi duyguyu (Mutlu, heyecanh vb.) arkadaslarina soyler.

Onlara harika bir yaz tatili gegirmeleri soylenir ve yeni egitim hayatlarinda basarilar dilenir.

Veliler sicak bir sekilde karsilanir. Velilere yil boyunca verdikleri destek igin, gocuklara ise gosterdikleri gaba,

nese ve sevgi igin tesekkiir edilir.

¢ Bugiin neler yaptik?

o Bu 6zel giinde kendini nasil hissediyorsun?

¢ Tatilde neler yapacaksin?

¢ Tatilde nerelere gideceksin?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Dil ve 6zetleme becerisi yiiksek olan ¢ocuklardan, segtikleri bir fotograf karesini arkadaslarina
gostermeden, sadece beden dillerini ve sozli ipuglarini kullanarak (sessiz sinema gibi) anlatmalari ve arkadaslarinin
o aniyi tahmin etmesi istenir. Tatil planlarini anlatirken konusma hizini ve ses tonunu bir masal anlaticisi gibi
ayarlamalari yoniinde tesvik edilirler.
Destekleme: Yil igindeki anilari hatirlamakta veya 6zetlemekte zorlanan ya da kalabalik dniinde konusmaktan
gekinen gocuklara, 6gretmen kendi gektigi ok belirgin bir fotografi yakindan géstererek "Bak burada hani birlikte
kurabiye yapmistik ya, sence en eglenceli an hangisiydi?" gibi odaklayici ve agik uglu sorularla rehberlik eder.
Kirmizi halida yiiriirken heyecanlanan gocuklarin 6gretmen rehberliginde bir arkadasiyla esleserek yiiriimesine izin
verilir.

Aile Katilimi: Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Cocuk Sinema

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 2% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tiim haklar: saklidir. =& OKilU


https://www.anneninokulu.com/tatil-sevinci-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/tatil-sevinci-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-146/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-146/
https://www.anneninokulu.com/?genelicerik=cocuk-sinema

