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Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini séyler.

Bir olayin olasi sonuglarini sgyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
DIL GELISIMI
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.
Gostergeler
I/l Gorsel materyalleri inceler.
I/l Gérsel materyalleri agiklar.

VI Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 21. Estetik degerleri korur.

Gostergeler
Cevresinde gordiigii glizel/rahatsiz edici durumlari séyler.

Cevresini farkh bicimlerde diizenler.
Gevredeki giizelliklere deger verir.

Cevredeki glizelliklerin korunmasina 6zen gdsterir.
KAVRAMLAR

Boyut: Ince Kalin

Sayi/Sayma:18 Arasi Sayisi
OGRENME sURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin bdyle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil



tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cicek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglikli baglamak igin Balloon Pop 2 Sabah Sporu hep birlikte yapilir. Ogrenme

merkezlerine gocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin
serbest resim yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Yeryiizii Sekilleri

Sozciikler: Yeryiizi, akarsu, gol, dag

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri, ince-kalin nesneler, su, su koymak
igin kaplar, bardak

o Ciciki - Yeryiizii Sekilleri Nasil Degisiyor? egitici Film izlenir.
Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara dag, ova, tepe, gol, nehir, deniz gibi yeryiizii sekillerini gosteren gergek fotograflar veya
gizimler tek tek gocuklara gosterilir.

e Dag: Biiyiik bir dag gérseli gosterilir. Ogretmen: "Bu neye benziyor? Kocaman, degil mi? Iste bu bir
dag! Daglar sanki yeryiiziiniin kocaman elleri gibi, gokyiiziine uzanir. Cok, ok eski zamanlarda,
yeryliziiniin altindaki blyik taslar birbirine itince, bazi yerler yukariya dogru yiikselmis ve daglar
olusmus. "Sizce daglar neden bu kadar yiiksek? Daglarda neler yasar?" gibi sorular sorulur ve
gocuklarin cevaplari dinlenir.

e Ova: Diiz bir ova gérseli gosterilir. Ogretmen: "Peki bu ne? Burasi diimdiiz. Buraya ova diyoruz.
Ovalar, yeryiiziiniin diiz ve genig yerleridir. Buralarda giftgiler sebzeler, meyveler yetistirir.
“Ovalar ne ise yarar? Sizce hayvanlar ovalarda yasar mi?" gibi sorular sorulur ve gocuklarin
cevaplari dinlenir.


https://www.anneninokulu.com/balloon-pop-2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/ciciki-yeryuzu-sekilleri-nasil-degisiyor/

G6l: Mavi, durgun bir gél gérseli gosterilir. Ogretmen: "Burasi piril piril, masmavi bir yer! Burasi bir
gol. Goller, yeryiiziiniin igindeki blyiik su birikintileri gibidir. Bazen yagmur sulari toplanir, bazen
daglardan gelen sular birikir ve géller olugur."Géllerde hangi hayvanlar yasar? 66l suyunu
kullanabilir miyiz?, Go6liin suyu tatl mi tuzlu mudur?" gibi sorular sorulur ve gocuklarin cevaplari
dinlenir.

Nehir: Kavisli, akigkan bir nehir gérseli gosterilir. Ogretmen: "Bakin, bu su akiyor! Gl gibi durgun
degil. Bu bir nehir. Nehirler hep hareket ederler. "Nehir neden akar? Nehirler denize mi gider?"
gibi sorular sorulur ve gocuklarin cevaplar: dinlenir.

Deniz: Deniz gorseli gosterilir. Ogretmen: "Iste kocaman, ucu bucagi gériinmeyen bir su birikintisi!
Burasi deniz. Denizler yeryiiziiniin en biiyiik su alanlaridir ve iginde binlerce gesit balik ve canli
yasar. Cok, ¢ok eski zamanlarda yagan yagmurlar ve akarsular birikerek bu kocaman denizleri
olusturmus.", "Deniz neden tuzlu? Denizde neler yasar?", Denizin iistiinde ve altinda giden tasitlar
hangileridir?” gibi sorular sorulur ve gocuklarin cevaplari dinlenir.

Bu yeryiizii sekillerinin diginda daha pek ¢ok yeryiizii sekilleri oldugu, sicaklik, yagislar ve riizgarlar
yeryiizii sekillerinin olusumunda etkili olaylar oldugu séylenir. Giines, yagmur ve riizgar gibi hava
olaylari, taglari ¢atlatir, parcalar ve yerleri degistirir. Iste bu yiizden diinyada sadece daglar
degil, ovalardan vadilere, tepelerden ¢éllere kadar birgok farkli yer sekli oldugu soylenir.
Bulundugumuz bolgedeki yeryiizii sekillerinden drnekler verilir. (Van'da ise Van Golii gibi)
Ogretmen sinifa bir tepsi, mavi renk grapon kagidi ya da mavi renkli su, kum getirir. Cocuklarla
birlikte tepsi lizerine yeryiizii sekilleri olusturulur. Oyun hamuruyla dag, tepe yapilir. Kumla ¢él,
mavi suyla ya da mavi grapon kagidi ile gél ve deniz yapilir.

Cocuklar daire olurlar ve 6gretmen "Simdi bir dag gibi yiiksek olalim!" diyerek gocuklarin ayak
parmaklarinin iizerinde yiikselmelerini, "Simdi bir tepe gibi algak olahm!" diyerek gomelmelerini
istenir. Daha sonra 6gretmen hizlanarak “dag ve tepe"” kelimelerini séyler. Sasiran gocuk oyundan
ctkar.

Masalara gegilir ve sanat etkinliginde yeryiizii sekilleri ile ilgili sanat etkinliginde gocuklara
hangisini yapmak istedikleri sorulur ve gocuklar sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.
Mavi Sahil Hikayesi okunur.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar sira olur ve bahgeye ¢ikilir. Govdesi ince ve kalin olan agaglar incelenir.

Su oyunu etkinligi igin ortam ve materyaller hazirlanir. Cocuklar iki gruba ayrilir. Ortaya biiyiik bir
kaba su koyulur. Karsisinda iki sandalyeye de bos kaplar koyulur.

Ondeki gocuklar 6gretmenin komutu ile ellerindeki bardaklarla dolu olan su kabindan su alarak
karsilarindaki bos olan kaplara su tasirlar. Siraya doniince ondeki gocuga bardagi vererek siranin
arkasina gegerler. Oyun bu sekilde devam eder. Bos kabi en dnce dolduran grup oyunu kazanir.
Oyun sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK-MATEMATIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Ince Kalin Kavramini ve 18 rakamini Ogreniyorum

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, lego vb

Siniftaki nesnelerden 18 adet lego, kalem ya da gubuk segilir ve gocuklarin gérebilecegi sekilde yan
yana dizilir. Cocuklarla birlikte nesneler tek tek sayilir. 10. nesneye gelindiginde 6gretmen kisa bir
duraklama yaparak "Buraya kadar saydiklarimiz bir 10'luk grup oldu.” der ve bu 10 nesneyi bir
kutunun ya da gemberin igine alir. Disarida kalan 7 nesne gocuklarla tekrar sayilir. "Demek ki 18
sayisi, 10 nesne ve 8 nesnenin bir araya gelmesiyle olusuyormus.” denir. 10 ve 8'nin birlikte 18 ettigi
gocuklarin anlayabilecegi sekilde somut olarak gosterilir.

Ardindan gocuklardan 18 kere parmak siklatma / dizlerine hafifge vurma hareketi yapmalari
istenir. Ilk 10 hareketten sonra kisa bir durulur ve “10'a kadar geldik, simdi kalanlari sayalim.”


https://egitimdebirlikteyiz.meb.gov.tr/CmsFiles/Materyaller/6/mavi_sahil.pdf
https://www.anneninokulu.com/su-tasima-oyunu/

denir. Son 8 hareket gocuklarla birlikte “on bir, on iki, on g, on dort, on bes, on alti, on yedi, on
sekiz" seklinde ritmik olarak tamamlanir.

e Ogretmen havada parmagiyla biiyiik bir 18 gizer ve gocuklardan da ayni hareketi yapmalarini ister.
Daha sonra tahtaya biiyiik bir 18 yazilir. Cocuklarla birlikte "1 ve 8 yan yana gelince hangi say!
olugtu?” sorusu sorularak sayi tekrar ettirilir.

¢ Tahtada sayi dizisi gorsel olarak hazirlanir:

e ..12-13-14-15-16-17-18 ..

e Cocuklara "18'den dnce hangi sayi gelir?”, "16'den sonra hangi sayi gelir?" sorulari yoneltilir.
Ardindan daha énce 6grenilen sayilarla da énceki-sonraki ¢alismasi yapilir. Ornegin “15'ten énce
hangi sayi gelir?”, "13'den sonra hangi sayi gelir?" gibi sorularla gocuklarin say: siralamasini fark
etmeleri saglanir.

¢ Sonolarak gocuklarla birlikte 1'den 18'ye kadar ileriye, ardindan 6gretmenin destegiyle 18'den
geriye dogru ritmik sayma yapilir. Cocuklarin 18 sayisini hem nesnelerle hem hareketle hem de sayi
dizisi lizerinde fark etmeleri desteklenir.

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir.

e Ince ve Kalin Kavramlari Egitici Video ve Kalin - Ince Egitici Film izlenir. Masaya ince ve kalin

kurdela, kalem, defter, boya vb. konur. Hangisinin ince hangisinin kalin oldugu konusulur.
e Cocuklar ertesi giin gériismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. ocuklara giin iginde yapilan
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

e Bugiin neler yaptik?
e Hangi etkinlik senin dikkatini gekti?
e Encok hangi yeryiizii seklini yapmay: sevdiniz?
o Eger bir dagin tepesine giksaydin, oradan ne goriirdiin?
e Bir ¢ol ile bir orman arasinda ne farklar olabilir?
e Kalin bir agag dali mi daha kolay kirilir, ince bir dal mi? Neden?
o Ince ve kalin seyler giinlik hayatimizda nerelerde kargimiza gikar?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklar etkinliklere istekli ve aktif bir sekilde katilim sagladi. Yeryiizii sekilleri ile
ilgili kavramlar: gorseller, oyunlar ve uygulamali galismalar araciligiyla 6grenirken merak duygularini
kullandilar. Ince-kalin kavramini giinliilk yasam nesneleri iizerinden ayirt edebildiler. 18 sayisini
nesnelerle eslestirme, ritmik sayma ve sayi dizisi galismalariyla pekistirdiler. Grup oyunlarinda sira
bekleme, is birligi yapma ve kurallara uyma becerileri desteklendi.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinlikler gocuklarin geligim ozelliklerine uygun sekilde uygulanmigtir.
Cocuklarin etkinliklere katiliminin yiiksek oldugu, 6zellikle uygulamali galismalar ve hareketli oyunlarda
motive olduklari gozlemlenmistir. Soru-cevap ¢alismalariyla gocuklarin neden-sonug iliskisi kurma ve
kendilerini ifade etme becerileri desteklenmistir. Giin igerisinde yapilan etkinliklerin kazanim ve
gostergelere ulastigi degerlendirilmistir.

Program Agisindan: Programdaki etkinlikler biligsel, dil, sosyal-duygusal ve motor gelisim alanlarini
biitiinciil sekilde desteklemistir. Ogrenme siirecinde kullanilan materyaller ve oyun temelli ¢alismalar
gocuklarin dikkatini gekmis ve 6grenmeyi kalici hdle getirmistir. Agik alan etkinlikleri, sanat ¢alismalar:
ve matematik etkinlikleri arasinda dengeli gegisler saglanmis, giinliik akis gocuklarin ilgisini siirdiirecek
sekilde ilerlemistir.


https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-ince-ve-kalin-kavramlari-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kare-kalin-ince-egitici-film/

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere
gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Kalin Ince Sarkisi

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. <+ annenip
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmas:, yayinlanmasi ve dagitilmas: yasaktir. Icerigin tiim haklar: saklidir. s OKUlU


https://www.anneninokulu.com/yeryuzu-sekilleri-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/yeryuzu-sekilleri-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yeryuzu-sekilleri-ve-ince-kalin-kavrami-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/yeryuzu-sekilleri-ve-ince-kalin-kavrami-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/kalin-ince-sarkisi/

