T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdirir.
Gostergeler

/1 Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yénelik sorular sorar.
/1 Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya ydnelik yanitlar: dinler.
Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

/1 Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

/1 Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

[/ Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.
DIL GELISIMI

Kazanim 6. Sozcik dagarcigini geligtirir.

Gostergeler
V1 Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.
I/ Sézciiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.

/1 Baglamdan yola gikarak bilmedigi sézciiklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

I Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

/1 Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
/1 Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

/1 Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.

/I Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

VI Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.

/I Farkl yénde/formda/hizda kosar.

/] Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.
Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler

/1 Esyalari temiz kullanir.

/I Kullandigi esyay1 yerine kaldirir.

/1 Esyalari katlar.

/I Esyalar: asar.

/1 Esyalar: diizenler.

/1 Esyalar: 6zenli kullanir,

/1 Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
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Kazanim 16. Siirdirdlebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumay: aligkanlik haline getirir.
Gostergeler

Canli varliklara saygi gosterir.

Canli varliklar: korur.

Siirdiirilebilir yasam igin gerekli olan kaynaklar: verimli kullanir.

Siirdiirilebilir yagsam igin gerekli olan kaynaklari korur.

Kazanim 21. Estetik degerleri korur.

Gostergeler
Cevresinde gordiigii glizel/rahatsiz edici durumlar: séyler.

Gevresini farkl bigimlerde diizenler.
Cevredeki giizelliklere deger verir.

Cevredeki glizelliklerin korunmasina 6zen gosterir.
KAVRAMLAR

Zit: Dogru-yanhs, temiz-kirli, glizel-girkin
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gésterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cicek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglkli baslamak igin Dondurma Sarkisi Hakan Abi ve Gitari Boncuk hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar ysnlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Ogretmen Ogrenme merkezlerine cevre kirliligi ile ilgili gérseller koyulur.
Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalarinag, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat
verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim


https://www.anneninokulu.com/dondurma-sarkisi-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua

edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Diinya Cevre Giini

Sozciikler: Cevre, geri donlisim

Degerler: Sorumluluk

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, siipiirge

Diinya Cevre Giinii Egitici Film ve Cevreye Karsi Duyarlilik, Duyarlilik Degerler Egitimi Cizgi Film

izlenir

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklara gevre nedir? Diye sorulur.

Cevre; insanlarin ve diger canlilarin yasamlar: boyunca iliskilerini siirdiirdiikleri ve karsilikli olarak
etkilesim iginde bulunduklari ortam demek oldugu séylenir.

Diinya gevre giini nedir? Neden bugiin var? Diye sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Farkindalik
olusmast igin bugiiniin "Diinya Cevre Giini" oldugu anlatilir.

Cevremizin dolayisiyla diinyamizin femiz olmasi igin lizerimize diisen gérevler nelerdir? Diye
sorulur.

Yakin gevremizden baslayarak gevremizi temiz tutmanin 6nemi lizerinde durulur.

Once bulundugumuz, sinif, okul, ev, sokak, mahalle, sehir, iilke ve diinyay! temiz tutmak igin
elimizden gelenin yapilmasi gerektigi anlatilir.

Diinyamizi temiz birakmak igin neler yapabiliriz diye sorulur.

Sokakta giderken elimizde bir ¢op varsa yere atmak yerine ¢op kutusuna atmak, piknige
gittigimizde igimiz bitince ¢evremizi temiz birakmak, denize gittigimizde denize plastik vb.
atmamak, plaji temiz birakmak gibi seyler yaparak ¢evremizi temiz tutabilecegimiz anlatilir.
Denize ¢op attigimiz zaman denizdeki canlilar igin ne tiir zararlari olabilecegi lizerinde durulur.
Diinya Cevre Giini Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi izlenir ve gorseller hakkinda konusulur.

Geri doniisim ne demektir? Geri doniisiim yaparsak diinyamizin temiz olmasina nasil faydasi olur?
Konulari iizerinde beyin firtinasi yapilir.

Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Diinya Cevre Giindi ile ilgili sanat etkinligi Geri Donisiim
Sarkisi-Kiiresel Isinma Sarkisi-Su Sarkisi-Diinyamiz Cok Giizel-Diinya Sarkisi esliginde yapilir.

Temiz Cevre Hikayesi izlenir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar sira olur ve bahgeye ¢gikilir.

Cevre incelemesi yapilir.

Her gocugun eline plastik eldiven giymesi saglanir ve 2-3-5'serli gruplara ayrilir.

Ogretmen gozetiminde bahgeye atilmig plastikler, kagitlar vb toplanir.

Sonra hep bir araya gelinir ve toplanilan ¢opler bahgeye degil de nereye atilmalidi diye sorulur.


https://www.anneninokulu.com/dunya-cevre-gunu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/cevreye-karsi-duyarlilik-duyarlilik-degerler-egitimi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/dunya-cevre-gunu-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-sarkisi-kuresel-isinma-sarkisi-su-sarkisi-dunyamiz-cok-guzel-dunya-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-sarkisi-kuresel-isinma-sarkisi-su-sarkisi-dunyamiz-cok-guzel-dunya-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/temiz-cevre-hikayesi/

Bahgenin temizlenmeden onceki ve sonraki hali sorulur.
Bahgemizi glizellestirmek igin baska neler yapilabilir? Hakkinda beyin firtinasi yapilir.
Cevre incelemesi ve temizliginin ardindan sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa

gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN/HAREKET (Bitinlestirilmis Bireysel ve Biyilk Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Benim Adim Siipiirge Oyunu

Sézciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitihr.
Daha dnce 6grenilen Siiplirge-Miizikli Drama Oyunu oynanir.

Cocuklara sizler simdi yerde g¢opler olacaksiniz ve ben de sizleri toplayacagim denir.

BENIM ADIM SUPURGE

Benim adim stiplirge

Copler diismiis yerlere

Karnim da gok agikti

Siiplirsem mi acaba

Ag gozlerini siipiirge geliyor

A¢ kulagini siipiirge geliyor

Dikkatli ol siipiirge geliyor

Kag kag kag siiplirge geliyor

Yat yat yat oyun basliyor

Cocuklar sarkinin ilk kisminda yerde yatan ¢opler olur. Ogretmenin sarkida kag kag siipiirge geliyor
demesiyle gocuklar kagmaya baglar ve 6gretmen onlari yakalamaya ¢alisir.

Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi

kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde yapilan

etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

Bugiin neler yaptik?

En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

Cevremizi temiz tutmaya ilk nereden baglamaliyi1z?

Neleri geri doniistiirebiliriz?

Kullandigimiz bazi seyleri geri doniistiiremeseydik ne olurdu?
Geri doniisiim kutularinin renkleri nelerdir?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklar glin boyunca gergeklestirilen etkinliklere ilgiyle katilim saglamis, cevre
temizligi ve geri doniisiim konusunda farkindalik kazanmislardir. Drama, oyun ve agik alan
etkinliklerinde aktif rol alarak hem eglenmis hem de 6grenmislerdir. Zit kavramlar: giinliik yasam

ornekleriyle ayirt edebilmis, gevreyi koruma konusunda ¢6ziim 6nerileri sunmuslardir. Grup

galismalarinda is birligi yapma, sira bekleme ve sorumluluk alma becerileri desteklenmistir.


https://www.anneninokulu.com/supurge-muzikli-drama-oyunu/

Ogretmen Agisindan: Etkinliklerin cocuklarin yas ve gelisim diizeylerine uygun oldugu gozlemlenmistir.
Cocuklarin 6zellikle gevre temizligi uygulamalarinda istekli ve duyarli davranmalari dikkat gekmistir.
Oyun temelli 6grenme siireci sayesinde gocuklarin dikkatlerini etkinlik boyunca siirdiirebildikleri
gorilmistir. Planlanan kazanim ve gostergelere biiyiik 6l¢iide ulasildigi degerlendirilmigtir.

Program Agisindan: Program; biligsel, dil, sosyal-duygusal ve fiziksel gelisim alanlarini biitiincdl
sekilde desteklemistir. Agik alan etkinlikleri, sanat ¢alismalari, miizik ve hareket etkinlikleri
gocuklarin 6grenme siirecine aktif katilimini saglamistir. Cevre bilinci ve siirdiirilebilir yasam
konularinin giinliik yasamla iligkilendirilmesi 6grenmeyi kalici hdle getirmigtir. Giinlik akigin gocuklarin
ilgisini canh tutacak sekilde dengeli ilerledigi degerlendirilmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Dilimizin Zenginlikleri Projesi
Kapsaminda okul eylem planinda yer alan "Aileler ve gocuklar kendi kitaplarini hazirlar ve sunumunu
gergeklestirir.” Maddesi geregince aileler gocuklari ile birlikte hazirlamis olduklar: kitaplarin
sunumunu gergeklestirir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Cevremizi Koruyalim - Cocuklar Icin Animasyon

Mavis'in Diinyasi - Cevre Kirliligi Egitici Film - 1

Mavis'in Diinyasi - Cevre Kirliligi - 2 Egitici Film

Cevre Kirliligi Egitici Okul Oncesi Animasyon

Zipzip'in Riiyasi - Cevre Temizligi ile ilgili Hikdye

Diinya Sarkisi

Elektrik Siiplirgesi Oyunu

Sayismaca ile 6gretmen arkasina birkag gocuk alir ve sira olurlar. Kalan gocuklar elektrik siiplirgesinin
siipiirecegi ¢op olur. Ogretmen ve arkasindaki gocuklar "vuuuuuuuu” seklinde ses gikararak siipiirgeyi
galistirir ve ¢opleri kovalar. Yakalanan gocuk “a¢ bacaklarini ¢op geliyor” sarkisi ile siipiirge olan
herkesin bacak arasindan geger ve siraya dahil olur. Oyun bu sekilde devam eder.

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. <+ annenip
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Icerigin tiim haklar: saklidir. & OKulU


https://www.anneninokulu.com/dunya-cevre-gunu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/dunya-cevre-gunu-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-136/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-137/
https://www.anneninokulu.com/cevremizi-koruyalim-cocuklar-icin-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/mavisin-dunyasi-cevre-kirliligi-1-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/mavisin-dunyasi-cevre-kirliligi-2-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/cevre-kirliligi-egitici-okul-oncesi-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/zipzipin-ruyasi-cevre-temizligi-ile-ilgili-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/dunya-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/elektrik-supurgesi-oyunu/

