GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 5.6.2026

ALAN BECERILERI

Fen Alani

FBAB2.Siniflandirma

FBAB3. Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin Etme
FBAB4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin Etme
Sanat Alani

SNAB2. Sanat Inceleme

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket

MYB5. Miiziksel Yaraticilik

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.5B1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/dlgiitleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayrigtirmak veya bolmek

KB2.5.5B3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.5B4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.2. Sorumluluk

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL
2.3. ORTAK/BIRLESIK BECERILER (SDB3)

SDB3.3.5B1. Problemleri tanimlayip ¢6zmek

SDB3.3.5B1.61. Karsilastigi problemi tanimlar.

SDB3.3.5B1.62. Problem ile ilgili sorular sorar.

SDB3.3.5B1.63. ¢oziim yollarini dener.

DEGERLER

D5 DUYARLILIK

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.3. Cevresel siirdiiriilebilirligin saglanabilmesi igin atik yénetimini nemser.
D5.2.7. Gevresini korumak ve giizellestirmek igin girisimlerde bulunur.
D17 TASARRUF

D17.3. Sahip olduklarinin degerini bilmek

D17.3.2. Kullanim amriini tamamlamig lriinleri déndgtirdr.

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kigisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
D18.2. Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek

D18.2.1. Uygun temizleme arag ve yontemlerini kullanir.

D18.2.2. Ortam ftemizliginin yetersiz olmasinin yol agabilecegi sorunlari bilir.
D18.3. Gevresel temizlige ve siirdiirilebilirlige 6nem vermek
D18.3.1. Cevre kirliliginin kaynaklarini, nedenlerini ve sonuglarini bilir.
D18.3.2. Dogal kaynaklar: temiz tutar.



D18.3.3. Ekosistemi korumak igin etkili atik yonetiminin 6nemini fark eder.

D18.3.4. Temiz enerji kaynaklarinin gevre ve toplum sagligi igin 6nemini fark eder.

D18.3.5. Davraniglarinin gevre temizligi lizerindeki etkilerini fark eder.

D18.3.6. Cevre temizligi ve atik yénetimi konusunda 6rnek davranislar sergiler.

D18.3.7. Gelecek nesillere temiz bir gevre birakmak igin gaba gosterir.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLART

0B8. SURDURULEBILIRLIK OKURYAZARLIGI

OB8.1.Sirdirdilebilirligi ve sirdiirdlebilir kalkinmay! anlama

OB8.1.5B1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siireglerin farkinda olmak

OB8.2.Siirdiriilebilir ve sirdiirilebilir olmayan sistemleri anlama

OB8.2.5SB1. Siirdiiriilebilir ve siirdiirilebilir olmayan siiregleri tanimlamak

OGRENME CIKTILARI

Fen Alani

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkhliklarina gore siniflandirabilme

FAB.2.¢. Malzemeleri geri doniisiim amaciyla 6zelliklerine gore gruplandirir.

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina yénelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.¢. Insan davranislarinin gevre iizerine etkileri hakkinda tahminlerini ifade eder.

FAB.4. Fene ydnelik olay ve/veya olgulara yénelik bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.b. Giiniimiiz gevre sorunlarindan hareketle ileride yasanabilecek problemler hakkinda tahminde bulunur.
Sanat Alani

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB.2.e. Drama etkinliginin konusu hakkinda sorular sorar.

SNAB.2.f. Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikdyeye iliskin tahmin yiritir.

SNAB.2.h. Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikdyeye yénelik duygu ve diigiincelerini ifade eder.
SNAB.2.i. Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikdyeye yénelik duygu ve diisiincelerinin nedenlerini
agiklar.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Mizik Alani:

MHB.1. Harekete ve dansa eglik eden ritimlere/miizik eserlerine/gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina
dair duygu ve distincelerini ifade edebilme

MHB.1.a. Kendisine sunulan segenekler arasindan hareket ve dans edecegi ritimleri/miizik eserlerini seger.
MHB.1.b. Sectigi miizik eserlerinin isimlerini séyler.

MHB.1.c. Harekete/dansa eslik eden ritimlere/miizik eserlerine/gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair
duygu ve diisiincelerini ifade eder.

MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola gikarak miiziksel {iriin ortaya koyabilme

MYB.1.a. Beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla planl veya dogaglama ritim iretir.
MYB.1.b. Planli ya da dogaglama gocuk sarkilari/gocuk sarkisi formlar: iretir.
MYB.2. Urettigi miiziksel iiriinlerini sergileyebilme

MYB2.a. Planl veya dogaglama iirettigi ritmi beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla gosterir.
MYB.2.b. Planh veya dogaglama iirettigi gocuk sarkisini/gocuk sarkisi formunu soyler.
MYB.2.¢. Planli veya dogaglama iirettigi miizikli oyunu veya dramatizasyonu sunar.
ICERIKLER

Kavramlar:

Zit: Dogru-yanhs, temiz-kirli, glizel-girkin

Sozciikler: Cevre, geri donligim

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, siipiirge

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.
Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken Ggretmen



duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinki..." diye kisa agtklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil Gfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz" (derin
nefes al) - "Mum Uifliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin
Dondurma Sarkisi Hakan Abi ve Gitari Boncuk hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme

merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yénlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigr kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18.)

Diinya Cevre Giinii Egitici Film ve Cevreye Karsi Duyarlilik, Duyarlilik Degerler Egitimi Cizgi Film izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tagtan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklara gevre nedir? Diye sorulur.

Gevre; insanlarin ve diger canlilarin yasamlari boyunca iligkilerini siirdiirdiikleri ve karsilikl olarak etkilesim iginde
bulunduklari ortam demek oldugu soylenir.

Diinya gevre giinii nedir? Neden bugiin var? Diye sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Farkindalik olusmast igin
bugiiniin "Diinya Cevre Giini" oldugu anlatihr.

Cevremizin dolayisiyla diinyamizin femiz olmasi igin izerimize diisen gérevler nelerdir? Diye sorulur.

Yakin gevremizden baslayarak gevremizi temiz tutmanin 6nemi izerinde durulur.

Once bulundugumuz, sinif, okul, ev, sokak, mahalle, sehir, iilke ve diinyay! temiz tutmak igin elimizden gelenin
yapilmasi gerektigi anlatilir. (E2.2.)

Diinyamizi temiz birakmak igin neler yapabiliriz diye sorulur. (D18.3.,SDB3.3.5SB1.)

Sokakta giderken elimizde bir ¢op varsa yere atmak yerine ¢op kutusuna ya da geri doniisiime atmak,
(FAB.2.,D17.3.) piknige gittigimizde igimiz bitince gevremizi temiz birakmak, denize gittigimizde denize plastik
vb. atmamak, plaji temiz birakmak gibi seyler yaparak ¢evremizi temiz tutabilecegimiz anlatilir. Denize ¢op
attigimiz zaman denizdeki canlilar igin ne tiir zararlari olabilecegi izerinde durulur. (FAB.3.,FAB.4.,0B8.)
Diinya Cevre Giini Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi izlenir ve gorseller hakkinda konusulur.



https://www.anneninokulu.com/dondurma-sarkisi-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/dondurma-sarkisi-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/dunya-cevre-gunu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/cevreye-karsi-duyarlilik-duyarlilik-degerler-egitimi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/dunya-cevre-gunu-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

Geri donligiim ne demektir? Geri doniisiim yaparsak diinyamizin femiz olmasina nasil faydasi olur? Konulari iizerinde
beyin firtinasi yapilir.

Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Diinya Cevre Giindi ile ilgili sanat etkinligi Geri Doniisiim Sarkisi-Kiiresel Isinma
Sarkisi-Su Sarkisi-Diinyamiz Cok Giizel-Diinya Sarkisi esliginde yapilir. (SNAB.4.)

Temiz Cevre Hikayesi izlenir.

Daha 6nce 6grenilen Siiplirge-Miizikli Drama Oyunu oynanir. (MHB.1.,MYB.1. ,MYB.2., SNAB.2.,E2.5.)
Gocuklara sizler simdi yerde ¢opler olacaksiniz ve ben de sizleri toplayacagim denir.

BENIM ADIM SUPURGE
Benim adim siipiirge

Copler diismis yerlere
Karnim da ¢ok agikti
Siiplirsem mi acaba

Ag gozlerini siipiirge geliyor
A¢ kulagini siipiirge geliyor
Dikkatli ol siipiirge geliyor
Kag kag kag siipiirge geliyor
Yat yat yat oyun bashyor

Cocuklar sarkinin ilk kisminda yerde yatan ¢épler olur. Ogretmenin garkida kag kag siipiirge geliyor demesiyle
gocuklar kagmaya baslar ve 6gretmen onlari yakalamaya ¢aligir.

Gocuklar sira olur ve bahgeye gikilir. Cevre incelemesi yapilir. Her gocugun eline plastik eldiven giymesi saglanir ve
2-3-5'gerli gruplara ayrilir.Ogretmen gozetiminde bahgeye atilmis plastikler, kagitlar vb toplanir.
(kB2.5.,D5.2.,D18.2.)

Sonra hep bir araya gelinir ve toplanilan ¢opler bahgeye degil de nereye atilmaliydi diye sorulur. Bahgenin
temizlenmeden onceki ve sonraki hali sorulur.

Bahgemizi glizellestirmek igin baska neler yapilabilir? Hakkinda beyin firtinasi yapilir.Cevre incelemesi ve
temizliginin ardindan sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e (Cevremizi femiz tutmaya ilk nereden baslamaliy1z?

* Neleri geri doniistiirebiliriz?

e Kullandigimiz bazi seyleri geri déniistiiremeseydik ne olurdu?
e (Geri doniisim kutularinin renkleri nelerdir?
FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklar "Temiz bir gelecek igin gevremizi temiz tutatlim” afisi hep birlikte blyiik bir fon
kartonu ya da Kraft kagidi iizerine gizerler.
Destekleme: Ihtiyaci olan olan gocuklarla bireysel galisma yapilir. Kagit kesme galismasinda desteklenebilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Dilimizin Zenginlikleri Projesi Kapsaminda okul eylem
planinda yer alan "Aileler ve gocuklar kendi kitaplarini hazirlar ve sunumunu gergeklestirir.” Maddesi geregince
aileler gocuklart ile birlikte hazirlamis olduklar: kitaplarin sunumunu gergeklestirir. Asagidaki dijital ¢alismalar
velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Cevremizi Koruyalim - Cocuklar Icin Animasyon

Mavis'in Diinyasi - Cevre Kirliligi Egitici Film - 1



https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-sarkisi-kuresel-isinma-sarkisi-su-sarkisi-dunyamiz-cok-guzel-dunya-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-sarkisi-kuresel-isinma-sarkisi-su-sarkisi-dunyamiz-cok-guzel-dunya-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/temiz-cevre-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/supurge-muzikli-drama-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/dunya-cevre-gunu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/dunya-cevre-gunu-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-136/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-137/
https://www.anneninokulu.com/cevremizi-koruyalim-cocuklar-icin-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/mavisin-dunyasi-cevre-kirliligi-1-egitici-film/

Mavis'in Diinyasi - Cevre Kirliligi - 2 Egitici Film

Cevre Kirliligi Egitici Okul Oncesi Animasyon

Zipzip'in Riiyasi - Cevre Temizligi ile ilgili Hikdye

Diinya Sarkisi

Elektrik Siipiirgesi Oyunu

Sayismaca ile 6gretmen arkasina birkag gocuk alir ve sira olurlar. Kalan gocuklar elektrik siiplirgesinin siipiirecegi
¢op olur. Ogretmen ve arkasindaki gocuklar “vuuuuuuuu” seklinde ses gikararak siipiirgeyi galigtirir ve ¢opleri
kovalar. Yakalanan gocuk “ag bacaklarini ¢op geliyor” sarkisi ile siipiirge olan herkesin bacak arasindan geger ve
siraya dahil olur. Oyun bu sekilde devam eder.

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 2% annanin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmas: yasaktir. Ierigin tiim haklar: saklidir, & OKOW


https://www.anneninokulu.com/mavisin-dunyasi-cevre-kirliligi-2-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/cevre-kirliligi-egitici-okul-oncesi-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/zipzipin-ruyasi-cevre-temizligi-ile-ilgili-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/dunya-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/elektrik-supurgesi-oyunu/

