T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
19/06/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

' Nesnelerin/varliklarin adini sdyler.

' Nesneleri/varliklari inceler.

/I Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine érnekler verir.
/1 Nesnelerin/varliklarin farkli yénlerine érnekler verir.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir.

Gostergeler

/I Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.

/I Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular. Géstergeler
[/ Yohergeleri takip ederek mekanda konum alir.

[/ Yénerge vererek kisileri mekdnda konumlandirir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
Sdylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.

NANAEF

Geometrik sekilleri birlestirerek farkli sekiller olugturur.
Kazanim 27. Ust biligsel becerileri degerlendirir.

Gostergeler
/] Ust biligsel bir goreve iliskin islem basamaklarini siralar.
/1 Ust biligsel gérevi bagarmak igin kullandigi stratejileri agiklar.
/I Ust biligsel gérev hakkinda yorum yapar.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler
/1 Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
[/ Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
KAVRAMLAR

Geometrik Sekiller: Daire, liggen, kare, dikdértgen, gember, elips (Oval), kenar-kose
Yén/Mekanda Konum: Algak Yiiksek
OGRENME SURECT



GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, cocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her ¢ocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$imdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yaptlir. Giine saglikh baglamak igin "Civcivler Sabah Sporunda“hareketleri hep birlikte yapilir."Civcivler

Sabah Sporunda” hep birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine cocuklar yénlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Ogrenme merkezlerine geometrik sekillerde nesneler ve gérseller konur.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat
verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Geometrik Sekilleri Tekrar Ediyorum

Sozciikler: Geometrik Sekiller

Degerler: Sabir, saygi

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, renkli kagitlar, meyve ya da lego

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.
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Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

n “

o "Sekiller Sarkisi - Sekilleri Ogrenelim ve Etkinlikler Yapalim Egitici Video" , “Sekilleri Ogreniyorum
Okul Oncesi - Geometrik Sekiller” ve Yade Yade | Mozaik Yol Egitici Film izlenir.

o Geometrik sekillerden etkinlik yapmaya ne dersiniz gocuklar denilerek gocuklar masaya alinir.
Cocuklara farkh boyutlarda geometrik sekiller dagitilir ya da artik evalar ya da renkli kagitlar
verilir, "Sekiller Sarkisi” egliginde istedikleri gibi kompozisyon olusturmalari igin rehberlik edilir.
Ekteki ornekler gosterilebilir. (Alternatif etkinlsklerden babalar giini ile ilgili etkinlik de
yapilabilir.)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara daha once 6grendikleri geometrik sekiller sorulur.Her bir cocuga bir sekil soylenir ve o
sekle benzeyen bir nesne gostermeleri istenir.Bir geometrik sekil olsaydin hangisi olmak isterdin?
Bir geometrik sekil olsaydin nerede olmak isterdin? Seklinde sorular sorulur. Hangi sekillerin
kenarlari ve koseleri oldugu, daire, gember ve elips sekillerinin birbirine benzeyen ve farkh yénleri
sorulur.Sinifta kenari kdsesi olan nesneler bulunmaya galisilir. Kenarlari ve kdseleri nesne lizerinde
bulunur ve gosterilir.

o Ogretmen cocuklara ;"Cocuklar, hatirliyor musunuz? Gegtigimiz aylarda sinifimizda gok giizel
kalpler boyamistik, sarkilar sdylemistik... Hani canimiz annelerimize sarilip 'Anneler Giiniin kutlu
olsun' demistik. Annelerimizin gézleri parildamisti, gok mutlu olmuslardi, degil mi?

o Iste simdi, fipki Anneler Giinii gibi gok 6zel, gok sicacik bir giin daha yaklasiyor. Bu pazar glini
kimin giini biliyor musunuz? Bizim igin her giin kosturan, bizi kollarinin arasina aldiginda kocaman
bir ¢inar agaci gibi bizi koruyan, distiigiimiizde bizi kaldiran... Babalarimizin Gindl (Ya da
hayatimizda bize babalik yapan, bizi gok seven o 6zel aile biyiiklerimizin giin.)

e Babalarimiz da tipki annelerimiz gibi bizim canimiz, ailemizin siiper kahramanlaridir. Bazen bizimle
eglenceli oyunlar oynarlar, bazen bizi sirtlarina alip atgilik oynatirlar, bazen de canimiz sikildiginda
bize simsiki sarilirlar. Onlarin kalbi de bizim sevgimizle biiyiir. Diye sdyleyerek “Babalar Giiniine
dikkat gekilir. Cocuklardan babalart ile ilgili yaptiklar: giizel seyleri anlatmalar: istenir.(Piknik
yapmak, balik tutma vb.)

e " Sekiller Hikdyesi - Kare - Dikdértgen - Ucgen - Daire" izlenir.

e "Meyvelerle Ritim Calismasi” igin masaya gegilir. Bes tabaga meyve ya da siniftan bir nesne

koyularak ritm galigsmasi yapilir. Tabaga dnce bir meyve konur. Meyve olan tabakta eller alkis, bos
tabaklarda ise bir elle tabaklar gasterilir. Daha sonra birer birer meyveler artirilir. Her defasinda
meyve olan tabaga dogru eller bir kez alkig, bos olan tabaklarda ise bir elle gésterilerek devam
eder. (Ritimde meyveler teker teker eksiltilir. )Her gocugun yapmasi saglanir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar acgik alana sira olarak ¢ikilir.

e Okul, cevredeki evler, agaglar, arabalar gozlemlenir ve hangi geometrik sekle benzedigi tahmin
edilir.

¢ Yerden Yiiksek Oyunu oynanir.

¢ Oyun baslamadan dnce grup lyeleriyle birlikte oyun sinirlar: belirlenir.

e Grup igerisinden gondillii bir ebe segilir.

e Ebe kendisiyle ayni seviyede/yiikseklikte olan oyunculari ebelemeye galigir.

¢ Kendinden yiiksek seviyede olan oyuncular: ebeleyemez.

e Oyuncular oyunun hareketli olmast igin sik sik bulunduklari yerleri degistirirler.
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¢ Oyuncular yer degistirirken ebeye yakalanirsa yeni ebe o olur.

e Oyun bu sekilde devam eder.

¢ Oyun sonunda sirayla sinifa geri dondilir.

***(Yiiz Yiize 100 Gocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Sekiller Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, oyun materyalleri

¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.
e Bakanhgin gonderdigi kitaplar ¢ahsilir.
e "Okul Oncesi Geometrik Sekiller Oyunu" oynanir.

e Cocuklarin daha once 6grendigi geometrik sekiller renkli olarak hazirlanir.

e Ayak siliieti orta kisma, hazirlanan sekiller etrafina koyulur.

e Ikigocuk kargilikl 6gretmenin yonlendirmesi ile hareket eder.

e Buarada 6gretmen gocuklar: sekilleri ne kadar taniyabildigi ile ilgili gozlemler ve notlarini alir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

o Geometrik sekiller hangileri?

¢ Diinyamiz iiggen seklinde olsaydi ne olurdu?

¢ Hangisi bir dairedir? (Farkh resimler igeren gorsellerden segim yapmalari degistirilir.)
¢ Hangi nesne bir kareye benzer? (Televizyon, pencere, kitap vb. nesneler gosterilir.)

e Bir evi hangi geometrik sekilleri kullanarak gizebilirsin?
o Ikiiiggeni birlestirirsek hangi yeni sekli elde edebiliriz?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklar giin boyunca gergeklestirilen etkinliklere istekli ve aktif bir sekilde katilim
saglamislardir. Geometrik sekilleri tanima, karsilastirma ve giinliik yasam nesneleriyle iligskilendirme
konusunda basarili performans gostermislerdir. Sekillerle olusturduklar: 6zgiin ¢alismalar sirasinda
hayal gliglerini kullanmig, ritim ve oyun etkinliklerinde yonergeleri dikkatle takip etmislerdir. Agik
alanda oynanan oyunlarda hareket koordinasyonlarini destekleyen davranislar sergilemis,
arkadaslariyla is birligi iginde hareket etmiglerdir. Cocuklarin 6zellikle sekilleri giinlik yasamda fark
etmeleri ve nesneleri benzer 6zelliklerine gore siniflandirabilmeleri dikkat gekmistir.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinliklerin gocuklarin gelisim ézelliklerine uygun oldugu ve 6grenme
siirecini destekledigi goriilmistiir. Geometrik sekillerin video, oyun, sanat etkinligi ve agik alan
galismalariyla biitiinlestirilmesi gocuklarin dikkatini canh tutmus ve 6grenmeyi eglenceli hale
getirmistir. Cocuklarin etkinlikler sirasinda yénergelere uyma, diisiincelerini ifade etme ve problem
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¢6zme becerilerinde olumlu gelismeler gozlemlenmistir. Siireg boyunca gocuklarin bireysel
farkliliklarina uygun rehberlik yapilmis ve tiim gocuklarin etkinliklere katilim gostermesi
desteklenmigtir.

Program Agisindan: Programda yer alan etkinliklerin bilissel, fiziksel ve sosyal gelisim alanlarini
dengeli sekilde destekledigi gozlemlenmistir. Sanat, oyun, miizik ve agik alan etkinliklerinin
bitiinlestirilmesi 6grenmenin kalicthgini artirmistir. Giin igerisindeki etkinlik akisi gocuklarin dikkat
siirelerine uygun sekilde ilerlemis, aktif katilimi destekleyen zengin 6grenme ortamlari
olusturulmustur. Kullanilan materyaller ve oyun temelli ¢alismalar sayesinde kazanim ve géstergelere
etkili bigimde ulasiimistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere
gonderilir.
Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

@ Ogretmene Kiigiik Bir Ipucu:

Sohbet esnasinda siniftaki alternatif aile durumlarini (babasi olmayan, dedesiyle veya annesiyle
blyliyen gocuklart) gozeterek, "Bugiin hayatimizda bizi bir baba gibi koruyan, kollayan, ¢ok seven o
ozel bliyiiklerimizi disiiniiyoruz" vurgusunu yapmak, her ¢cocugun kendini kapsanmig ve glivende
hissetmesini saglayacaktir.

Bos bir A4 kagidina sadece sekiller kullanilarak serbest resim yapmalari istenebilir.

"Piril - Geometrik Sekiller - Egitici Film"

"Daire Ucgen Kare Dikdortgen Sekiller Parmak Oyunlar:”

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

+2 annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullaniimast, yayinlanmasi ve dagitiimasi yasaktir. Icerigin tiim haklari sakhidir. & OKUl
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