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ALAN BECERILERL

Tirkce Alani

TAOB. Okuma

Sosyal Alani

SBABD. Sosyal Katilim Becerisi

SBAB7. Mekansal Diisiinme Becerisi

SBABI0. Harita Becerisi

Hareket ve Saglk Alani

HSAB1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER

KB1. Temel Beceriler (KB1)

KB1.5 Bulmak

Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3)

KB3.2. Problem C6zme Becerisi

KB3.2.SB1. Problemi tanimlamak

KB3.2.5B2. Problemi 6zetlemek

KB3.2.5B3. Problemin ¢oziimiine yonelik gozleme dayali/mevcut bilgiye/veriye dayali tahmin etmek
KB3.2.5B4. Problemin ¢oziimiine iliskin yansitma/degerlendirmede bulunmak
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.3. Azim ve Kararlilik

E1.4. Kendine Inanma (Oz Yeterlilik)

E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Yaraticilik

E3.4. Analitik Diigiinme

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.2.5B4. Ekip (takim) galismas: yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.5B4.G7. Gerektiginde liderligi lstlenir.
2.3. ORTAK/BIRLESIK BECERILER (SDB3)

SDB3.3.5B1. Problemleri tanimlayip ¢6zmek

SDB3.3.5B1.61. Karsilastigi problemi tfanimlar.

SDB3.3.5B1.63. ¢oziim yollarini dener.

DEGERLER

D3 GALISKANLIK

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulagsma lizerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari asmak igin caba gosterir.

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.

D3.4.4. Kisisel ve grup igi etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.



D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BILGI OKURYAZARLIGI

OB1.3. Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5SB1. Bilgiyi goziimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

OGRENME CIKTILARI

Tirkce Alani

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar-.

TAOB.2.e. Gorsel materyallere iliskin olumlu ve olumsuz gériislerini ifade eder.

TAOB.3. Resimli oyki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gérsel materyalleri géziimleyebilme
TAOB.3.a. Gorsel materyallerde yer alan olaylarin pargalarini belirler.

TAOB.3.b. Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylarin pargalar: arasindaki iligkiyi belirler.

Sosyal Alani

SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme
SAB.8.b. Ddhil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak galismalar hakkinda goriislerini séyler.
SAB.9. Yakin gevresindeki cografi olay, nesne, mekan ve kisilerin konumunu algilayabilme
SAB.9.a. Bulundugu mekdnda kendisinin/nesnelerin/ mekanlarin konumunu yon/konum terimlerini kullanarak ifade
eder.

SAB.9.b. Kendisine verilen kroki lizerinde belirlenen rotayi takip ederek hedefi bulur.

SAB.15. Yakin gevresi ile ilgili olarak hazirlanmis olan basit krokiyi okuyabilme

SAB.15.a. Krokide yaygin olarak kullanilan basit renk, sekil ve sembollerin isimlerini soyler.

SAB.15.b. Kroki, atlas, kiire ve pusulay: tanir.

SAB.16. Yakin gevresinde bulunan bir kisi/nesne/mekanin konumunu belirlemek iizere takip edecegi krokiyi
goziimleyebilme

SAB.16.a. Belirlenen nesnelerin konumunu sinifina ait kroki izerinde dogru sekilde gosterir.

SAB.16.b. Belirlenen hedef bdlgeyi/nesneyi krokiyi takip ederek bulur.

Hareket ve Saglk Alani

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.b. Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.1.c. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.6. Esle/grupla ahenk iginde hareket oriintiileri sergileyebilme

HSAB.6.¢. Grup ¢alismalarinda hareketi grupla ayni yonde yapar.

HSAB.6.e. Grup ¢alismalarinda hareketi es zamanli yapar.

ICERIKLER

Kavramlar:

Duyu: Kaygan Piitiirli

Sozcikler: Harita, kroki, hazine, kaygan, piitiirli

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, piitiirli pitiirsiiz nesneler, harita, balon, sandalye, oryantiring igin
harita
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/bahge

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarin
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar cemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarimi (mutlu, izgiin, saskin, korkmus vb.) gésterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinki..." diye kisa agtklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olugturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol



etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki
sizler mumu nasil Gfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz" (derin
nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin

Bam Bam Tam - Viicut Dansi - Esli Oyun ve Level Up! Sabah Sporu hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha
sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigr kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18.)

Kaygan-Piitiirli- Egitici Video ve Kuzucuk - Gizemli Harita - Egitici Video izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tagtan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklara kaygan piitiirli kavrami ile ilgili sohbet edilir.

Masaya yiizeyi kaygan ve piitiirli olan nesneler koyulur. Cocuklar tek tek nesnelere dokunurlar piitiirli ve kaygan
olanlari karsilagtirir, eglestirir, siniflandirir ve siralarlar.
Kaygan Piitiirli etkinligi igin 6gretmen hazirladigi kutuyu getirir.

Igerisinde 6nceden koyulmus piitiirli kaygan nesneler vardir. Her gocuk kutudaki agik olan kisimdan bir nesne
¢ikarir ve onun kaygan mi pitirli mi oldugunu sdyler. (OB1.3.)

Daha sonra harita ve kroki hakkinda konusulur. Ne igin kullanilir? Hakkinda sohbet edilir. "Cocuklar yonimiizii
bulmak igin harita disinda baska neler kullaniriz?" diye soru sorulur (E3.4.)

Ogretmen sinifta daha énce hazine sandigi sakladigini ve onu bulabilmeleri igin de bir kroki hazirladigini ve
ipuglarinin sinif krokisinde gizli oldugunu soyler. (Bu hazine sandiginin igine 6gretmen balon, gerez, hikaye kitabi
gibi siiprizler koyabilir.) (E1.1.) Sinif krokisindeki renkli yerler (kitap merkezi, blok merkezi vb.) incelenir.
(S5AB.15.a.)

Kroki siniftaki merkezlerde once hangi merkeze gitmeleri gerektigini ve hazinenin yerini adim adim
gostermektedir. (SAB.9.)

Krokiyi nasil kullanacaklari konusunda gocuklar bilgilendirilirler.(KB3.2.,SDB3.3.SB1.) Cocuklar gruplara ayrilir.
Karsilastiklari rotayi gozmek igin fikir alisverisi yaparlar ve grup olarak hazineyi ararlar. (SAB.8.,KB1.5.,D3)
Zorluk anlarinda ¢ocuklar pes etmemeleri igin tesvik edilir, ipuglar: verilir. (D3.1.2.,E1.3.,5AB.15.,5AB.16.,
TAOB.2.,TAOB.3.,E1.4.,E1.5))

Ciftlikten Masallar; Buzu'nun Hazine Avil Hikdyesi izlenir.
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Hazine avindan elde edilen motivasyonla masalara gecilir. Cocuklara tizerinde acik bir hazine sandigi olan boyama
sayfalari dagitilir. Cocuklar kendi hayal diinyalarindaki hazine sandigini istedikleri renklerde boyarlar. Sandigin icini
"micevherlerle" doldurmak icin cocuklara rengarenk, farkli boyutlarda boncuklar verilir. Cocuklar sandigin i¢ kismina
yapistirici sirerek boncuklari buraya yogun bir sekilde yerlestirirler. Sandigin icini "micevherlerle" doldurmak igin
cocuklara rengarenk, farkli boyutlarda boncuklar verilir. Cocuklar sandigin i¢ kismina yapistirici sirerek boncuklari
buraya yogun bir sekilde yerlestirirler. Hazine sanat etkinligi Bu Bir Hazine Sarkisi esliginde yapihr. (E3.2.,0B1.3,
E3.4)

Balon Tasima Oyunu oynanir. Bunun igin 2-3'erli bir sekilde gocuklar karsilikli olarak balonu elleri ile dokunmadan ve

birbirleri ile koordineli hareket ederek tasirlar. Sandalyelerin etrafini dolasarak oyunun basladigi yere gelirler.
Balon kesinlikle yere diismemelidir, diisiiren taraf oyunu kaybeder.(E2.5.,HSAB.1.,HSAB.6.,S5DB2.2.5B4.)
Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

¢ Kaygan nesneler neler var?

e Pitirld nesneler neler var?

e Hazine avina ¢tkmak sana ne hissettirdi?

e Hazineye ulasmaya ¢alisirken oniimiize bir zorluk giktt mi? O zorlugu asmak igin grup olarak ne yaptik?
o Balonu diisiirmeden tasirken arkadasinizla nasil bir uyum sagladiniz? Liderligi kim Gstlendi?
FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara yaprak, madeni para vb. verilir. Uzerine bog A4 kagidi koyulur ve renkli kalemlerle
lizerinden boyanir.

Destekleme: Ihtiyaci olan olan gocuklarla bireysel ¢aligma yapilir. Konu ile ilgili gérseller tizerinde konusulur. Kagit
kesme ¢alismasinda desteklenebilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢calismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

RGG Ayas - Ayas Hazine Pesinde - Cizgi Film

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 29 annanip
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagrtilmasi yasaktir. I¢erigin tiim haklari saklidir. =& OKolU
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