T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
17/06/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.

Gostergeler

I Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

I Nesneleri/varliklar: inceler.

I Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.

VI Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.

/I Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine drnekler verir.

I Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére diizenler.

Gostergeler

[/ Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilagtirir.
[/ Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.

/1 Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gsre siniflandirir.
/' Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siralar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular. Géstergeler
[/ Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu soyler.

/I Haritayi/krokiyi kullanir.

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

/I Nezaket sozciiklerini kullanir.

[V Kargisindakini etkin bir gekilde dinler.

/I Planlarini/duygularini/diisiincelerini/hayallerini anlatir.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

/1 Belirli bir harekete baslamadan énce dengesini korur.
I/ Cizgi lizerinde farkli yosnde/formda/hizda yiiriir.

/1 Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.

/1 Esli olarak denge hareketleri yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler

/1 Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
M Siirliliklarini/ zorlandigr durumlar ifade eder.

/I Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

[/ Grup 6niinde kendini ifade eder.



Baskalarindan farkli olan gérislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.
Gerektiginde liderligi Gstlenir.
Kazanim 14. Bir isi/gorevi bagsarmak igin kararlilik gésterir.
Gostergeler
Verilen igi/gorevi basarabilecegini séyler.
Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Kendiliginden bir ise baglamaya istekli oldugunu gosterir.
Bir ig/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.
Gorevini siirdirmekten keyif alir.
Basladigi isi siirdiirmek igin sebat gosterir.
Basarmak igin sebat gdsterir.

Isini/gorevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.
KAVRAMLAR

Duyu: Kaygan Piitiirli
OGRENME SURECL
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, *"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$imdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cicek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglikli baglamak igin Bam Bam Tam - Viicut Dansi - Esli Oyun ve Level Up! Sabah Sporu

hep birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine gocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. ocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin
serbest resim yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigr kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-vucut-dansi-esli-oyun/
https://www.anneninokulu.com/level-up-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua

edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-FEN (Biitiinlegtirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Kaygan Piitiirlii Kavrami ve Hazine Avi

Sozciikler: Harita, kroki, hazine, kaygan, piitirli

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, piitiirli piitiirsiiz nesneler, harita

Kaygan-Piitiirli- Egitici Video ve Kuzucuk - Gizemli Harita - Egitici Video izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir. Cocuklara kaygan piitirli kavrami ile ilgili sohbet edilir.

Masaya yiizeyi kaygan ve piitiirlii olan nesneler koyulur. Cocuklar tek tek nesnelere dokunurlar
plitiirli ve kaygan olanlari karsilastirir, eslestirir, siniflandirir ve siralarlar.
Kaygan Pitirli etkinligi igin 6gretmen hazirladigi kutuyu getirir.

I¢erisinde 6nceden koyulmus piitiirli kaygan nesneler vardir. Her ¢ocuk kutudaki agik olan kisimdan
bir nesne gikarir ve onun kaygan mi piitiirlii mii oldugunu sdyler.

Daha sonra harita ve kroki hakkinda konusulur. Ne igin kullanilir? Hakkinda sohbet edilir. "Cocuklar
yoniimiizii bulmak igin harita disinda baska neler kullaniriz?" diye soru sorulur.

Ogretmen sinifta daha 6nce hazine sandi§i sakladigini ve onu bulabilmeleri igin de bir kroki
hazirladigini ve ipuglarinin sinif krokisinde gizli oldugunu soyler. (Bu hazine sandiginin igine
ogretmen balon, gerez, hikaye kitabi gibi siiprizler koyabilir.) Sinif krokisindeki renkli yerler (kitap
merkezi, blok merkezi vb.) incelenir.

Kroki siniftaki merkezlerde once hangi merkeze gitmeleri gerektigini ve hazinenin yerini adim adim
gostermektedir.

Krokiyi nasil kullanacaklari konusunda gocuklar bilgilendirilirler. Cocuklar gruplara ayrihir.
Karsilastiklari rotayr ¢ozmek igin fikir alisverisi yaparlar ve grup olarak hazineyi ararlar. Zorluk
anlarinda ¢ocuklar pes etmemeleri igin tesvik edilir, ipuglar: verilir. Ciftlikten Masallar; Buzu'nun

Hazine Avil Hikdyesi izlenir.

Hazine avindan elde edilen motivasyonla masalara gegilir. Cocuklara iizerinde agik bir hazine sandigi
olan boyama sayfalari dagitilir. Cocuklar kendi hayal diinyalarindaki hazine sandigini istedikleri
renklerde boyarlar. Sandigin igini "miicevherlerle" doldurmak igin gocuklara rengarenk, farkli
boyutlarda boncuklar verilir. Cocuklar sandigin ig kismina yapistirici siirerek boncuklari buraya
yogun bir sekilde yerlestirirler. Sandigin igini "miicevherlerle" doldurmak igin gocuklara rengarenk,
farkli boyutlarda boncuklar verilir. Cocuklar sandigin i¢ kismina yapistiric siirerek boncuklari
buraya yogun bir sekilde yerlestirirler. Hazine sanat etkinligi Bu Bir Hazine Sarkisi esliginde

yapilir.
ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olur ve bahgeye gikilr.

e Bahgede serbest oynanir.

¢ Oyun sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.


https://www.anneninokulu.com/kaygan-puturlu-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kuzucuk-gizemli-harita-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kaygan-puturlu-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ciftlikten-masallar-buzunun-hazine-avi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ciftlikten-masallar-buzunun-hazine-avi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/bu-bir-hazine-sarkisi/

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN/HAREKET (Bitinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Balon Tasima Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, balon, sandalye

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.
e Balon Tasima Oyunu oynanir.

e Bunun igin 2-3'erli bir sekilde cocuklar karsilikl olarak balonu elleri ile dokunmadan ve
birbirleri ile koordineli hareket ederek tagirlar.

e Sandalyelerin etrafini dolagarak oyunun basladigi yere gelirler

o Balon kesinlikle yere diismemelidir, diisiiren taraf oyunu kaybeder.

e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde yapilan
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

e Bugiin neler yaptik?

e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

¢ Kaygan nesneler neler var?

e Piitiirli nesneler neler var?

e Hazine avina ¢ikmak sana ne hissettirdi?

¢ Hazineye ulasmaya ¢alisirken oniimiize bir zorluk ¢ikti mi? O zorlugu asmak igin grup olarak ne
yaptik?

¢ Balonu diisiirmeden tasirken arkadasinizla nasil bir uyum sagladiniz? Liderligi kim listlendi?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklarin kaygan ve piitiirli kavramlarini farkli materyallere dokunarak aktif
sekilde deneyimledikleri ve nesneleri karsilagtirma, eslestirme ve siniflandirma galismalarina istekle
katildiklar: gozlenmistir. Hazine avi etkinligi sirasinda gocuklarin problem ¢ozme, is birligi yapma ve
krokiyi takip etme becerilerini etkili sekilde kullandiklar: gorilmistiir. Grup ¢alismalar: sirasinda
fikirlerini paylagmalari, liderlik iistlenmeleri ve gorevlerini tamamlamak igin sebat gostermeleri sosyal-
duygusal gelisimlerini desteklemistir. Sanat etkinliginde gocuklarin yaraticiliklarini kullanarak 6zgiin
trinler olusturduklar: ve ince motor becerilerini bagarili sekilde kullandiklar: gozlenmistir. Balon
tasima oyununda ise gocuklarin denge, koordinasyon ve ekip ¢alismasi becerilerinin gelistigi
gorilmistir.

Ogretmen Agisindan: Somut materyaller, hikdye, video, hareket ve oyun temelli etkinliklerin birlikte
kullanilmasi gocuklarin dikkatini gekmis ve 6grenme siirecine aktif katilim saglamigtir. Ozellikle hazine
avi etkinligi gocuklarin motivasyonunu artirmis, merak duygularini canl tutmus ve 6grenmeyi eglenceli
hdle getirmigtir. Ogretmenin yonlendirmeleri sayesinde gocuklarin grup iginde iletigim kurduklari, fikir
aligverisi yaptiklar: ve problem ¢ozmeye yonelik diisiinme becerilerini kullandiklari gozlenmistir. Giin
igerisindeki etkinlik gegislerinin diizenli ilerledigi ve gocuklarin yiiksek katilim gosterdigi
degerlendirilmigtir.


https://www.anneninokulu.com/balon-tasima-oyunu/

Program Agisindan: Planlanan etkinliklerin gocuklarin yas ve gelisim 6zelliklerine uygun oldugu, biligsel,
sosyal-duygusal, dil ve fiziksel gelisim alanlarini biitiinciil sekilde destekledigi gorilmistiir. Kaygan-
pltirld kavraminin oyun, sanat, fen ve hareket etkinlikleriyle iligkilendirilmesi 6grenmenin kaliciligini
artirmistir. Hareketli ve sakin etkinlikler dengeli sekilde planlanmis, gocuklarin dikkat siireleri
desteklenmistir. Hedeflenen kazanim ve gostergelere uygun 6grenme ortami olusturuldugu
gozlenmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere
gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

RGG Ayas - Ayas Hazine Pesinde - Cizgi Film

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. <+ annenip
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmas: yasaktir. Icerigin tim haklar: saklidir. & 0Kl


https://www.anneninokulu.com/hazine-sandigi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/harita-ve-hazine-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-143/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-144/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-ayas-hazine-pesinde-cizgi-film/

