T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
14/05/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

/I Nesneleri/varliklar: inceler.

I Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.

[/l Nesnelerin/varlklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.

/I Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine érnekler verir.

I Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

/I Nesne/durum/olay! inceler.

/I Tahminini soyler.

V1 Gergek durumu inceler.

/I Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

I Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.
VI Tahminine iligkin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 9. Sayi farkindaligi gosterir.

Gostergeler

/1 Giindelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
/I Sayilarin giindelik hayattaki 6nemini agiklar.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlari giinlik yasamdaki olaylarlailigkili olarak kullamir.
Gostergeler

/1 Olaylari olus zamanina gére siralar.

VI Zaman-degisim iliskisini fark eder.

I/ Igi/gérevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya galigir.
DIL GELISIMI

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin trinler olusturur.
Gostergeler

I/ Gorsel materyalleri inceler.

I/ Gorsel materyalleri agiklar.

/I Gorsel materyalleri birbiriyle/yagamla iligkilendirir.

I/l Gorsel materyallerde anlatilanlar olus sirasina gére siralar.

/I Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

[/l Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

[/l Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

/1 Gorsel materyaller aracihgiyla farkli kompozisyonlar olusturur.
Kazanim 12. Yazi farkindalhgi gosterir.

Gostergeler

[/l Cevresindeki yazilari gosterir.

I Yazinin iglevini sayler.



/I Yazinin giinlik yasamdaki snemini agiklar.
Kazanim 13. Yazi yazma dncesi becerileri gosterir.
Gostergeler
/I Yazi ve gizimin bir arada oldugu iiriinler olusturur.
/I Yazi yazmay taklit eder.
1 Yazdigi isaretlerin/karalamalarin anlamini agiklar.
[/ Duygu ve diigiincelerini yetigkine yazdirir.
1 Adini yazar.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK
Kazanim 18. Kendini riskli durumlardan korur.
Gostergeler
Riskli olan durumlar: séyler.
Temel giivenlik kurallarini soyler.
Teknolojik araglarin kullanimina iliskin risk durumlarina 6rnek verir.
Acil durumlar ile ilgili telefon numarasini sdyler.
Herhangi bir risk durumunda yardim ister.
Riskli olan durumlardan/kigilerden/aligskanliklardan uzak durur.
Riskli durumlar igin gerekli olan arag ve geregleri giivenli kullanir.
KAVRAMLAR

OGRENME SURECL
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalar: istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. ocuklar
sinifin giriginde olugturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil iifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum Ufllyoruz” (nefes ver) seklinde

sdylenir ve ¢ocuklarla birlikte yapilir. Giine saghkli baglamak igin KU-CI-CT Postaci Ritim Oyunu hep
birlikte yapilir. Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallari kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma miizigi agihr ve miizik egliginde diizen konusunda

ogretmenin de yonlendirmesi ile sinif toplanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Biz kiigiik girinleriz.

El yikamay: gok severiz.

Sessizce sira olur, lavaboya gideriz.


https://www.anneninokulu.com/ku-ci-ci-postaci-ritim-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Muslugu gok agmayiz.

Fazla da ses gikarmayiz.
Ellerimiz olur tertemiz.
Mutluluktan giilimseriz

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-FEN-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Haberlesme Araclari ve Iletisim

Sézciikler: Telefon, telgraf, telsiz, mail, radyo, gazete, pul, postane, mektup, zarf, fax, duman,
postaci

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlart, boya kalemleri, makas, yapistirici, ip, kopiik tabak, ip, kiirdan, pipet,
sonil ya da rafya, tas

e “Gecmisten Giiniimiize Iletisim ve Haberlesmeyi Ogrenelim.." *Telefonun Icadi - Graham Bell -

Okul Oncesi Egitim" ve "Nane ile Limon - Haberlesme - Egitici Film" izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Cocuklara "Siz en son kiminle konustunuz ve nasil konustunuz?” diye sorulur. Her gocugun
konusmasina 6zen gosterilir. Sohbet ilerledikge, farkli araglarin isimleri gegtikge tahtaya bu
araglarin resimlerini yapistirihr/yazihr/gizilir.

e Gegmiste insanlar telefon yokken nasil haberlesiyorlardi? Telefonu kim izat etmistir? Telefon
geldiginde ilk ne demeliyiz? Mektup nedir? Mektubu kim dagitir? Sorulari sorulur ve konu ile ilgili
sohbet edilir.

e "Sizce insanlar birbirine neden mesaj gonderir?” "Dijital mesaj nedir, bir mektuptan farki nedir?”
gibi agik uglu sorularla sohbeti derinlestirir. Eski ve yeni iletisim araglari arasinda karsilagtirma
yapilr.

e Yazinin onemi lizerinde durulur. Adres belirtilirken sira bildiren sayilarin da kullanildiginin izerinde
durulur. 127. Cadde ya da 2. Kat gibi

e Telefonun iizerindeki numaralar hakkinda konusulur.

o "Telefon Deneyi” igin masaya gegilir, iki képiik bardak, ip ve kiirdan kullanilir. I¢ kismina ise kiirdan

yerine pipet koyulur.

Zaman makinesi gibi davranarak gegmise gidilir:

“Ben gimdi 1950'deyim, mektup yaziyorum.”

"1980'deyim, sabit telefondan arryorum.”

"2020'deyim, goriintiili konusma yapryorum.” gibi canlandirmalar yapilir.

e Her donem igin bir yada iki gocuk goniillii olur ve birlikte mini rol oynanir. En sonda gocuklara *Siz
olsaydiniz hangisini segerdiniz?" sorusu yoneltilir.

o "Haberlesme" ile ilgili bilmeceler gerektiginde ipuglari verilerek sorulur.
e Postaci Fare Hikdyesi izlenir.



https://www.anneninokulu.com/gecmisten-gunumuze-iletisim-ve-haberlesmeyi-ogrenelim/
https://www.anneninokulu.com/telefonun-icadi-graham-bell-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/telefonun-icadi-graham-bell-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/nane-ile-limon-haberlesme-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/telefon-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/haberlesme-bilmece-zamani-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/postaci-fare-hikayesi/

e n

e Cocuklar "Nostaljik Telefon" sanat etkinligi "Telefon Bip Bip - Alo Kim Ariyor Sarkisi” esliginde

yapmalari igin masalara yonlendirilir.
e "Bak Postaci Geliyor Sarkisi” hareketleri ile birlikte yapilir.
BAK POSTACI GELIYOR
Bak postaci geliyor, selam veriyor
Herkes ona bakiyor, merak ediyor
Cok tesekkiir ederim postaci sana
Cok sevingli haberler getirdin bana
Bugiin yalniz bu kadar, darilmayiniz
Yarin yine gelirim hosga kaliniz.
Haydi git giile giile, ugurlar olsun.
Ellerin dert gormesin kismetle dolsun

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar bahgeye sira olarak gikarlar.

e Otuz Tas Oyunu oynhanir

e Oyunun Oynanisi: Oyun en az 4 oyuncu ile oynanabilir.
toplar.

e Oyuncular kimin oyuna daha 6nce baslayacagini belirlemek igin aralarinda sayisma yapar. Oyuna ilk
baslayacak olan oyuncu, taslarin hepsini iki elinin avucuna doldurur ve yavasga yere birakir.

e Daha sonra yerdeki taglari hareket ettirmeden ve birbirine degdirmeden dikkatlice tek tek toplar.
Herhangi bir tas hareket ederse oyun sirasi diger oyuncuya geger.

e Taslar bitene kadar oyun devam eder. Oyun sonunda her oyuncu topladigi taglari sayar.

¢ En fazla tas toplayan oyuncu oyunun kazanani olur. Oyuncular toplanan taslari puanlayarak da
oyunun kazananini belirleyebilir.

¢ Oyun sonunda sessizce sinifa gikilir.

Gorsel 123 Gorsel 124

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)
ERKEN OKUR YAZARLIK -OYUN (Bitinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Mektup var Mektup Oyunu
Sozcikler: Mektup

Degerler:


https://www.anneninokulu.com/nostaljik-telefon-yapilisi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/telefon-bip-bip-alo-kim-ariyor-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bak-postaci-geliyor-sarkisi/

Materyaller:

¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: yapilir.

e Cocuklara bos A4 sayfasi dagitilir,

e Cok sevdikleri birine mektup yazmalari, mektubun sonuna da isimlerini yazmalar: istenir.

o Mektup Var Mektup Var Oyunu” igin gocuklar sandalyelerinde karsilikli otururlar.

o Ogretmen kargilikh iki gocugun ismini soyleyerek "Mektup var Mektup var ........ den .....ye Mektup
var” Der.

o Ismisdylenen iki gocuk kargilikl yer degistirir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde yapilan
etkinliklerle ilgili agagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir. Bugiin neler yaptik?

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

¢ Haberlesme araglari hangileridir?

e Haberlesme araglari ile nasil haberlegiriz?

e Pul nedir?

e Sevdigin bir arkadasin sana mektup yazsa ne hissedersin?
e Bugiin en gok hangi etkinligi sevdiniz?

Gocuk Agisindan: Cocuklarin haberlesme araclarini tanima, ge¢mis ve gliniimiiz iletisim yollarini
karsilastirma, tahmin etme ve diisiincelerini ifade etme becerileri desteklendi. Mektup yazma,
telefon deneyi, sarki ve oyun etkinlikleriyle ¢ocuklarin siirece aktif katilimi1 saglandi. Cocuklar
duygu ve diislincelerini sozlii, yazi dncesi ¢aligmalar ve sanat etkinligi yoluyla ifade etme firsati
buldu. Ac¢ik alan oyunu ile dikkat, denge, koordinasyon ve sira bekleme becerileri desteklendi.

Ogretmen Agisindan: Etkinlik siirecinde gocuklarin iletisim araglarina yénelik 6n bilgileri, merak ettikleri
konular ve katihm dizeyleri gozlemlendi. Agik uclu sorular, deney, canlandirma ve sanat calismalari
cocuklarin ilgisini canli tutmayi destekledi. Ogretmen, cocuklarin bireysel farkhliklarini dikkate alarak
konusmaya katilim, ydnerge takibi, glivenli materyal kullanimi ve grup igi etkilesimlerini degerlendirme
firsati buldu.

Program Agisindan: Plan; biligsel gelisim, dil gelisimi, yazi farkindalig|, yazi yazma 6ncesi beceriler ile
fiziksel gelisim ve saglik alanlarini bitlinlestiren zengin bir 6grenme siireci sunmaktadir. Haberlesme
konusu; Tirkge, fen, sanat, mizik, oyun ve erken okuryazarlik etkinlikleriyle cok yonli ele alinmustir.
Gunlik yasamla iliskilendirme, ge¢mis-glinimiiz karsilastirmasi, aile katilimi ve olasi postane gezisiyle
programin ¢ocuk merkezli, yasanti temelli ve biitlincll yapisini desteklemektedir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde duygu ve diisiincelerini bir aile
biiyiigiine yazdirarak, ailesi ile birlikte postaneye giderek atmasi istenir. Asagidaki dijital calismalar
velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Postane varsa okul disi 6grenme kapsaminda gezi diizenlenebilir.


https://www.anneninokulu.com/mektup-var-mektup-var-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/postaci-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/haberlesme-ve-iletisim-araclari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-120/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-120/

Telefon / Televizyon - Hareketli Sayfa - Okul Oncesi Egitim

Postaci Ayi Hikdyesi

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 2%, annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tim haklar: sakhidir. & OKUlU


https://www.anneninokulu.com/telefon-televizyon-hareketli-sayfa-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/postaci-ayi-hikayesi/

