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G6UNLUK PLAN
7/05/2025
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE 6OSTERGELER
BILISSEL GELISIMI

Kazanim 9. Sayi farkindaligi gésterir.

Gostergeler
[/l Gosterilen sayinin kag oldugunu séyler.
/1 Soylenen saytyi gosterir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

/I Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

[/l Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

/1 Belirtilen say: kadar nesne/varhgi gosterir.

/1 Bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiyi soyler.

/I Sira bildiren sayy: soyler.

I Nesne gruplari ile sayilar: eslestirir.

/I 6rup hdlindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica sayler

Kazanim 13. Nesne/varliklar: dlger.

Gostergeler

I Nesne/varliklarin 6lgiilebilir 6zelliklerini soyler.

1 Olgme sonucunu tahmin eder.

[/ Nesne/varliklar: standart olmayan 6lgme birimlerini kullanarak élger.
/I Olgme sonucunu séyler.

/] Olgme sonucu ile tahmin ettigi sonucu kargilagtirir.

I Standart él¢me araclarinin iglevlerini agiklar.

/I Olgiilmek istenen ¢zellige uygun standart élgme aracini seger.
Kazamm 27. Ust biligsel becerileri degerlendirir.

Gostergeler

/1 Ust biligsel bir gorevi yerine getireni gozlemler.

/1 Ust biligsel bir géreve iligkin islem basamaklarini siralar.

/1 Ust biligsel gérevi bagarmak igin kullandigi stratejileri agiklar.
/] Ust biligsel gérev hakkinda yorum yapar.

DIL GELISIMI

Kazanim 6. Soézciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

/1 Ogrendigi sézciikleri anlamina uygun kullanir.

V1 Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.
FIZiKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

/I Farkh yonde/formda/hizda yiiriir.
/1 Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.



Kazanim 4. Biiyik kaslarini kullanarak giig gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeler
Nesneleri/egyalar: iter.
Nesneleri/egyalari yuvarlar.

Kazanim 10. Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeler
Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
Esli ya da grup halinde dans eder.

KAVRAMLAR
Zit: Uzun Kisa
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin girigsinde olusturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Gocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil fliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde
soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Sabah sporu olarak Ziirafa Sarkisi (Ritim) - Burak Onurlu hep

birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine gocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallar kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agihir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)


https://www.anneninokulu.com/zurafa-sarkisi-ritim-burak-onurlu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Etkinlik Adi: Ziirafalari Ogreniyorum

Sozciikler: Ziirafa, labirent, Gergedan, ziirafa, dag, futbol, futbol topu, mag, dere, karalti, timsah,
karma takim

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, ip, kagit tabak, renkli toplar, cetvel

"Ziirafa Argi - Yapraklari Kim Yedi? Cizgi Film" izlenir. Ziirafa sanat etkinligi "Ziirafa Sarkisi”

esliginde yapmalari igin masalara yonlendirilir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklarla ziirafalar hakkinda sohbet edilir. "Hig
ziirafa gordiiniiz mi?", "Ziirafalar nerede yasar?", "Ziirafalarin en dikkat gekici 6zelligi nedir?"
(uzun boyun, benekler vb.) Otgul mu etgil mi bir hayvandir? Sorulari sorulur. Ziirafalarin uzun
boyunlarinin ne ise yaradigi hakkinda tfahminler yiritilir. "Boyu uzun olmasaydi neleri
yapamazdi?","Sence baska hangi hayvanlar uzundur?","Sen bir ziirafa olsaydin, neler yapardin?"
dorulari sorulur ve gocuklarin konusmasina ortam hazirlanir.

Her gocuga oyun hamuru verilir ve onlardan uzun boyunlu ziirafalar yapmalari istenir. Cocuklar
ziirafalarini tamamladiktan sonra, gocuklardan ziirafalarinin boyunlarini tahmin etmeleri istenir.
Ardindan gocuklar ipler veya cetveller kullanarak ziirafalarinin boyunlarini lgerler. Olgiim sonuglar:
karsilagtirilir: "Senin ziirafanin boynu benimkinden daha uzun!" gibi ifadelerle uzun kavrami
pekistirilir.

Kiiclik Gergedan Hop Hikayesi tanitilir. Kitabin gorselleri veya kapagindan yola ¢ikarak merak
uyandiracak sorular sorulur. “Bu kitabin kapaginda ne gériiyorsunuz? Sence bu gergedan ne yapiyor
olabilir?" vb. Kitabin ismi parmakla gosterilerek okunur. Yazari ve gizerinin isimleri yine ayni sekilde
okunur. Etkilesimli okumaya gegilir. Okuma sirasinda durularak gocuklara sorular sorulur
tahminlerde bulunmalari istenerek onlarin kitapta gegen olay ve karakterlere tepki vermeleri
saglanir. Kitabin tamami okunmadan 6gretmen uygun bir yerde kitabi sonlandirir ve gocuklar
tarafindan devam ettirmeleri istenir. Bu yontem uygulanirken ¢ocugun soz dizimi kurallarina uygun
olarak ve dil bilgisi yapilarini kullanarak ciimle kurmasi tegvik edilir. Kitap okunurken resimler
gosterilerek gorsel okuma desteklenir. Farkh bir son yazabilir miyiz? Sorularak gocuklarin fikirleri
alinir,

Kitapta gegen ilging, yeni ya da anlamli kelimeler belirlenir. "Gergedan, ziirafa, dag, futbol, futbol
topu, mag, dere, karalti, timsah, karma takim

Bu kelimeler igin gorseller hazirlanir ya da gocuklarla birlikte "kelime panosu" yapilir. Kelimeler
once tahmin ettirilir. Gorseller lizerinden konusma baslatilir. Hikayeyle iliskilendirme yapilir. “Sen
olsaydin ne olurdu?” gibi sorularla derinlestirilir.Her gocuk, hosuna giden bir kelimeyi segip resmini
gizer ya da bu kelimeyle kisa bir ciimle kurar. "Kiiglik Kaplan" tekerlemesi gocuklarin yeni 6grendigi
kelimelerle (6rnegin ziirafa veya gergedan temali) yeniden olusturmalari istenir.

Cocuklarla agik alana sira olarak gikilir. Her gocuktan 4-5 tane dogadan nesne toplamasi istenir.

(cubuk, dal, yaprak, ot) Topladiklari nesnelerle bir masa etrafinda toplanilir. Nesneleri *uzun” ve
“kisa" olarak siniflandirmalart igin rehberlik edilir. Ip veya parmakla &lgiim yapabilirler. Her cocuk
kendi nesnelerini uzun/kisa olarak ayirir ve sayar. Daha sonra 6gretmenin verdigi bos tabloya, uzun
ve kisa olan nesne sayilarini yerlestirirler (isaret, gizim veya say: yazarak).

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklarla agtk alana sira olarak gikilir. Her gocuktan 4-5 tane dogadan nesne toplamasi istenir.
(gubuk, dal, yaprak, ot) Topladiklari nesnelerle bir masa etrafinda toplanilir. Nesneleri “uzun” ve
“kisa" olarak siniflandirmalart igin rehberlik edilir. Ip veya parmakla &lgiim yapabilirler. Her cocuk


https://www.anneninokulu.com/zurafa-argi-yapraklari-kim-yedi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/zurafa-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/zurafa-sarkisi-2/
https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/kucuk-gergedan-hop.pdf

kendi nesnelerini uzun/kisa olarak ayirir ve sayar. Daha sonra 6gretmenin verdigi bos tabloya, uzun
ve kisa olan nesne sayilarini yerlestirirler (isaret, gizim veya sayi yazarak)

Labirent Oyunu oynanir. Oyun alanina labirent sekli gizilir. Labirent seklinin en fazla dért giris
noktasi bulunur.

Oyuncular labirentin giris noktasinda bekler ve ayni anda labirente giris yaparlar.

Labirentin ortasindaki hedef noktaya ilk ulagan oyuncu oyunu kazanir.

Oyun, labirentin digindan ortadaki hedef noktaya dogru oynanabilecegi gibi ortada bulunan hedef
noktadan disariya dogru da oynanabilir.

Oyun tek giristen siire tutularak da oynanabilir. Oyuncular labirentte ayakla tas siiriikleyerek veya
degnekle tas siiriiyerek oyunu zorlastirabilir.

Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK -MATEMATIK (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: 15 Sayisini Ogreniyorum

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya,

Cocuklara 15 rakamini hikayelestirilerek anlatilir. *Cocuklar hatirliyor musunuz? 1 ve 4 el ele
tutusup 14 olmuslardi. Cok eglenmislerdi! Ama 4 biraz yorulmus ve ‘Ben biraz dinleneyim’
demis..."(Burada 4 kenara gekilir.) "1 yine parkta tek basina yiiriirken bu sefer farkli bir ses
duymus:

Bir bakmis ki... yukart dogru kivrilan, sanki bir yilan gibi duran, ama ¢ok eglenceli bir arkadas
geliyor! Sizce kim olabilir?" Cocuklardan tahmin alinir. (5'e yonlendirilir) "Evet! Bu bizim 5 rakami! 5
gelmis ve demis ki:'l, yalniz kalmana izin vermem! Hadi birlikte olalim!' El ele tutustuklar: anda...
isimleri 15 olmus

III

Siniftaki nesnelerden (lego, kalem veya gubuk) 15 tanesi yan yana dizilir. Cocuklarla birlikte sayim
yapilir. 10. nesneye gelindiginde, bu 10 nesne bir kabin igine alinarak "Burasi bizim 10'lu grubumuz
oldul" denir. Yaninda disarida kalan 5 neshe gdsterilerek 10 ve 5'in toplami ile 15 sayisina ulasildigi
vurgulanir. Cocuklardan 15 kere alkis yapmalari istenir. 10. alkista kisa durulur, son 5 alkis "Onbir,
oniki, oniig, ondort, onbes!" diyerek ritmik bir sekilde tamamlanir. Ardindan parmaklarla havada dev
bir "15" gizilir. Tahtada sayi dizisi gorsel olarak hazirlanir. (... 10 - 11 - 12-13-14-15 ). 14
sayisindan 6nce ve sonra gelen sayilar gocuklara buldurulur. Cocuklarin diisiinmeleri igin '13'den once
hangi say: gelir? Peki 13'den sonra hangi sayi gelir?' sorulari yoneltilir ve dogru cevaplar birlikte
tekrar edilir. (daha 6nce 6grenilen sayilar igin de 6nceki ve sonraki sayilar buldurulur.)

Etkinlik sayfalarini yapmak igin gocuklar masalara yonlendirilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler agsagidaki ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/ogrendik?

e  Ziirafalar nerede yasar?

e  Ziirafa uzun bir hayvan mi, kisa mi?

e Bugiin hangi nesneleri 6lgtiik?

e Enuzun buldugun sey neydi?

e Senin boyun ziirafadan uzun mu?

e Uzun boylu mu olmak isterdin kisa boylu mu?



gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklarin etkinlik siirecine aktif ve istekli bir sekilde katildiklari gozlemlenmistir.
Hikdyelestirme yoluyla sunulan sayi kavrami, gocuklarin ilgisini gekmis ve 6grenmeye karsi
motivasyonlarini artirmigtir. Nesneleri sayma, gruplayarak anlamlandirma ve ritmik sayma etkinlikleri
sirasinda gocuklarin say farkindaliklarinin gelistigi goriilmistir. Hareket igeren galismalar (alkis,
ziplama vb.) gocuklarin 6grenmeye katilimini desteklemis ve 6grenmenin kalicihgini artirmistir. Bazi
gocuklarin sayma siirecinde akran destegine ihtiyag duydugu, ancak siirece dahil olduklari
gozlemlenmistir.

Ogretmen Agisindan: Ogretmenin kullandigi hikdyelestirme, soru-cevap ve oyun temelli yontemlerin
cocuklarin dikkatini toplamada etkili oldugu gériilmiistir. Ogrenme siirecinde gocuklarin aktif katilimini
destekleyen bir rehberlik sergilenmis, gocuklarin diisiinmelerine firsat faninmistir. Etkinlikler
arasinda gegisler planli ve akici bir gekilde saglanmigtir. Ogretmenin gocuklarin bireysel farkliliklarini
dikkate alarak siireci yonettigi gozlemlenmistir.

uygun olarak planlanmis ve uygulanmistir. Say kavrami; oyun, hareket ve giinliik yasamla
iliskilendirilerek gocuklarin deneyimleyerek ogrenmeleri desteklenmistir. Dil gelisimi, bilissel gelisim
ve motor geligsim alanlarinin birlikte ele alinmasi, programin gok yonli gelisimi destekleyen yapisiyla
uyum géstermektedir. Ogrenme siirecinde cocuklarin kesfetmelerine ve anlam olugturmalarina firsat
verilmesi, gocuk merkezli egitim anlayisiyla 6rtiismektedir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere
gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Ziirafa Cizimi

Uzun Kisa - Kare - Egitici Film

“Ziirafa Argi - Yapraklar: Kim Yedi? Cizgi Film"

Zirafa Saklama Rehberi Hikdyesi

Labirent Oyunu - Okuléncesi Etkinlik

Kisa Boylu Ziirafa Hikdyesi

Kare Labirent Oyunu igin siniftaki biyiik boy lego/tugla oyuncaklari ile labirent olugturulur. Kiigik

plastik fopu gocuklar havlu pegete rulosu, ahsap gubuk vb ile disaridan igeri dogru siiriikleyerek
gotiirirler. Bu sirada Online Zamanlayici kullanilarak kisa siirede labirenti bitiren gocuk kazanmis olur.

"Ziirafa Sarkisi”

MERHABA BEN ZURAFA
Merhaba ben ziirafa
Yasarim Afrika'da
Uzundur boynum benim
Yapraklar: gok severim


https://www.anneninokulu.com/kisa-boylu-zurafa-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/zurafa-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-119/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-119/
https://www.anneninokulu.com/canlanan-resim-defteri-zurafa-cizimi/
https://www.anneninokulu.com/uzun-kisa-kare-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/zurafa-argi-yapraklari-kim-yedi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/zurafa-saklama-rehberi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/labirent-oyunu-okuloncesi-etkinlik/
https://www.anneninokulu.com/kisa-boylu-zurafa-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kare-labirent-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/online-zamanlayici/
https://www.anneninokulu.com/zurafa-sarkisi-2/

Sen de ol ziirafa
Kuyrugunu salla

Bir saga bir sola
Toynagini salla
Merhaba ben ziirafa
Yasarim otlaklarda
Beneklerim var benim
Kahverengidir rengim
Merhaba ben ziirafa
Uyurum béyle ayakta
Uzundur dilim benim
Boyle temizlenirim

ZURAFA PARMAK OYUNU

Hayvanat bahgesine gittim (parmaklarla yiiriime hareketi yapilir)
Basimi yukari gevirdim (bas yukar: kaldirilir)
Birde ne goreyim

upuzun bir boyun (sag kol yukari kaldirilir)

Cok sasirdim (yiize sasirmis ifadesi verilir)
Dondiim maymuna baktim

Boynu kisa mi kisa (kol yarim kaldirilir)
Merdivene tirmandim (tirmanma hareketi yapilir)
Uzun boynuna yakindan baktim

hemen tanidim, bu bizim ziirafa

(Ogretmen uzun boylu ve kisa boylu ziirafa resimleri hazirlayarak énceden bahgede farkli yerlere
saklayabilir ve gocuklardan bulmalar: istenebilir. Bulduklari ziirafa resimlerini bahgedeki masaya
getirirler ve hangi ziirafalarin uzun hangilerinin kisa oldugunu saylerler. Bu etkinlik, uzun ve kisa
kavramlarini hareketli bir sekilde pekistirir.)

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 2% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Icerigin tim haklar: saklidir. s OKulU



