T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
BILISSEL GELISIMI
Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.

Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

/I Nesneleri/varliklar: inceler.

I Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine 6rnekler verir.
/I Nesnelerin/varliklarin farkli ysnlerine srnekler verir.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlar: giinliik yagamdaki olaylarlailigkili olarak kullanir.

Gostergeler

/I Olaylari olus zamanina gore siralar.

/I Zaman-degisim iligkisini fark eder.

DIL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler

/1 Sesin kaynagini soyler.

[Vl Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

vl Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.

/1 Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
[/ Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

/1 Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

/I Farkli yonde/formda/hizda kosar.

/1 Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeler

/1 Besinleri yeterli miktarda yer/iger.

/I Aciktigini/susadigini soyler.

/I Ogiin zamanlarinda beslenmeye 6zen gosterir.

/1 Yeni tatlar: dener.

/1 Saglikli besinleri yemeye/i¢meye 6zen gosterir.

[/ Beslenme sirasinda uygun arag geregleri kullanir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

29/04/2026

Kazanim 16. Siirdiirilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumayi aligkanlik hdline getirir.

Gostergeler

/I Canli varliklara saygi gosterir.



Canli varliklar: korur.
KAVRAMLAR

Zi1t: Canh-cansiz
OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her ¢ocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baglayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil ifliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz" (derin nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde
soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin Civciv Dansi Sabah Sporu

hareketleriyle hep birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine cocuklar yénlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallart kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen
cocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir. Iigili 6grenme merkezlerine giftlik hayvanlart ile
ilgili gorseller koyulur ve gocuklarin incelemesine firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yitkamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Ciftlik Hayvanlar: ve Yavrularini Ogreniyorum

Sozciikler: Ciftlik, ahir, agil, giftlik hayvanlarinin ve yavrularinin isimleri
Degerler: Saygt, duyarlilik, sorumluluk

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici

e Ciftlik Hayvanlari - Egitici Videolar , “Yavru Ciftlik Hayvanlarini Ogreniyoruz - Egitici Video ve
Kuzucuk - Ciftlikte Kargasa - Egitici Film izlenir.
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Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

Bugiin ¢ok giizel bir yolculuga ¢ikacagiz gocuklar. Gozlerinizi kapatin ve hayal edin. Uzaklarda bir
yerde yemyesil otlarin, kiimeste gezinen tavuklarin, siit veren ineklerin oldugu bir yerdesiniz.
Neresi burasi?" diye sorulur. Cocuklara “¢iftlik" cevabini vermeleri igin gerekirse ipucu verilir.
Ogretmen, cocuklara merakli bir ses tonuyla; "Cocuklar, aranizda hig gergek bir ¢iftligin kapisindan
anlatmasina, gitmeyenlerin ise hayallerindeki ¢iftligi betimlemesine firsat verilir. Sinifin ortasina
bir "Gizemli Torba" konur. Torbanin iginde saman, misir, yiin pargasi, siit sisesi ve tiiy gibi nesneler
vardir. Cocuklar bu nesneleri secerken su sorularla derinlesilir:

o "Elimizdeki bu misiri giftlikte en gok kim yemek ister?"
e "Bu yumusacik yiin, acaba hangi arkadasimizin lizerinde biyiimisti?"

"Sizce inek 'mo6’ derken sadece ses mi gikariyor, yoksa arkadasina bir sey mi anlatmak istiyor?"
sorusuyla hayvanlarin da bir iletigim kurma yantemi oldugu fark ettirilir.

"Biz acikinca karnimiz acryor, peki ya giftlikteki dostlarimiz acikinca ne hisseder?", diye sorulur.
“Onlara iyi bakmak, sularini zamaninda vermek neden bizim sorumlulugumuzdur?" seklinde vurgu

yapilir.
Ogretmen yere ii¢ farkli renkte 6rtii (veya cember) serer.

o Yesil (Agil): "Burasi kivircik tiiyli dostlarimizin evi."
¢ Kahverengi (Ahir): "Burasi kocaman govdeli ve siit veren dostlarimizin evi."
o Sari (Kimes): "Burasi kanath ve yumurtlayan dostlarimizin evi."
Cocuklara karisik halde hayvan figiirleri verilir. Cocuklar ellerindeki hayvanin fiziksel 6zelliklerine

bakarak (boyut, tiiy, ayak yapisi vb.) uygun barinaga yerlestirirler.

"Bizlerin bebeklik halleri oldugu gibi, giftlikteki dostlarimizin da bebeklik halleri var," diyerek bir
eslestirme oyunu baglatir. Tavuk-Civciv, At-Tay, Esek-Sipa, Inek-Buzag gibi kartlar gésterilir.
Sadece isimleri soylemekle kalinmaz. "Bakin, buzagi biiyiiyiince kime benzeyecek?" sorusuyla yasam
dongiisiindeki ortak bilesenler vurgulanir.Kaz yavrusuna bazi yerlerde "botu-bilik", deve yavrusuna
"kosek" dendigi anlatilarak dilin zenginligine deginilir. (Tavugun yavrusu civciv, atin yavrusuna tay,
esegin yavrusuna sipa, 6rdek yavrusu suna, kedi-kopek yavrulari enik, kegi yavrusu oglak, koyun
yavrusu, kuzu, inek yavrusu ) Hayvanlar yavrulari ile eslesmesi yapildiktan sonra gocuklara "Bir

giftlikte yiizlerce koyun ve kuzu bir arada yasar. Peki, bu minik kuzu binlerce koyun arasindan kendi
annesini nasil buluyor olabilir?" diye sorulur. Ogretmen "koku" veya "ses" cevabini hemen vermez.
Gocuklarin; "Anneler gocuklarina 6zel bir sarki séyliyor olabilir mi?", "Yavrular annelerinin rengini
mi ezberler?" gibi kendi fikirlerini liretmelerini bekler. Bu siiregte gocuklarin merak ettikleri
detaylari sormalari igin 5N1K (Nasil bulur? Neden baskasinin yanina gitmez?) sorulari desteklenir.
Siit, peynir, yumurta, yiin bir atki, yogurt. "Cocuklar, bu sabah soframiza konuk olan bu yiyecekler
bize hangi ¢iftlik dostumuzun hediyesi olabilir?" diye sorulur. Inegin siiti, tavugun yumurtasi,
koyunun yiinii ile olan bagi kendi ciimleleriyle kurarlar. "Inegin bize siit verebilmesi igin onun nasil
bir yasama ihtiyaci vardir?" diye sorularak hayvanin saghgi ve mutlulugu ile irin verimi arasindaki
bag kurdurulur.

Varsa sinifa civciv getirilerek (yoksa gergekgi bir video/fotograf) gocuklarin gozlemlemesi saglanir.
"Sizce bu minik civcivin kalbi nasil atiyor? Kulagimizi yaklastirirsak ne duyariz? Neden gagasiyla
yerleri tiklatiyor olabilir?" ,"Eger bu civcivin oniine su ve yem koyarsak énce hangisine gider?
Neden?" Cocuklarin tahminlerini yapmalari ve ardindan gozlemleyerek verileri agiklamalar: saglanir.
Cocuklara Numaralandirilmis 4 kart (Yumurta, Catlayan Yumurta, Civciv, Tavuk) karisik verilir.
Gocuklarin gorselleri olus siralamasi ve dongliyli kendi ciimleleriyle agiklamast istenir. "Sizce civcivin
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yumurtadan gikabilmesi igin neye ihtiyaci vardir? (Sicaklik, koruma, anne sefkati)." “Bu civciv gok
kiiglik ve bize muhtag. Eger o konusabilseydi, bizden ona nasil davranmamizi isterdi?" sorusuyla
gocuklarin empati kurmasi saglanir. Hayvanlarin da haklari oldugu vurgulanir. "Onlari sikistirmadan
sevmek, evlerini temiz tutmak ve onlara zarar vermemek bizim gorevimizdir.", "Dogadaki tiim
canhlar bizim dostumuzdur. Onlara iyi davranmak diinyayi daha giizel bir yer yapar." denilerek
gevreye ve canlilara deger verme bilinci pekistirilir.

Daha dnce 6grenilen "At Alkisi Parmak Oyunu” tekrar edilir. "Hayvan Bilmeceleri” sarki egliginde
tahmin edilir.

Kiimesin Icinde Ne Var Hikayesi okunur/izlenir. Kitabin gérselleri veya kapagindan yola ¢ikarak
merak uyandiracak sorular sorulur. "Bu kitabin kapaginda ne goriiyorsunuz?, Sizce sadece bir
kiimes gaorseli olan bu kitapta neden hig hayvan yok? Digerleri nereye gitmis olabilir?, Kiimesin
kapisi neden agik/kapali? Icerideki samanlar neden oraya konulmus olabilir?, Bu kitap bize ne
anlatmak istiyor olabilir? Gibi sorular sorulur. Kitabin ismi parmakla gosterilerek okunur. Yazari ve
gizerinin isimleri yine ayni sekilde okunur. Etkilesimli okumaya gegilir. Okuma sirasinda durularak
gocuklara sorular sorulur fahminlerde bulunmalari istenir, "Bir sonraki sayfada bizi hangi hayvan
karsilayacak olabilir?" Kitap okunurken resimler gosterilerek gérsel okuma desteklenir. Hikaye
bitiminde gocuklarin gikarim yapmalar: ve empati kurmalari igin "Tavuk bu kiimeste yasarken aksam
hava karardiginda ne hisseder? Onun giivenligini nasil saglariz?, Eger biz bu kiimesin sahibi
olsaydik, sabah kapisini agtigimizda tavuklara ilk ne soylerdiniz?, Burada sadece tavuk mu yasar?
Horoz ve civcivler bu evi nasil paylasir? Sorular sorulur. Hikdyede gegen hedef sozciikler (kiimes,
saman, tiinemek vb.) vurgulanarak yeni kelimelerin kullanimi desteklenir.

Kitapta gegen ilging, yeni ya da anlamli kelimeler belirlenir. Bu kelimeler igin gorseller hazirlanir ya
da gocuklarla birlikte "kelime panosu" yapilir. Her gocuk, hosuna giden bir kelimeyi segip resmini
gizer ya da bu kelimeyle kisa bir ciimle kurar.

"Ciftlik hayvanlari ile ilgili* sanat etkinligini Ciftligim Benim Sarkisi esliginde yapmalari igin

masalara ysnlendirilir. Ogretmen cocuklara boyama sayfalari seklinde hazirlanmig ¢iftlik hayvan
gorselleri dagitilir. Pastel/mum boya ile gocuklar boyamalarini yaptiktan sonra git gorseli dagitilir.
Cocuklar gorseli makasla keserler ve 3 boyutlu bir sekilde boyadiklar: sayfanin alt kismina
yapistiririar.
Daha dnce 6grenilen Ali Babanin Ciftligi Sarkisi soylenir.

ALT BABANIN CIFTLIGL SARKIST

Ali babanin bir giftligi var

Ciftliginde kuzular: var
"Mee mee" diye bagirir
Ciftliginde Ali babanin

Ali babanin bir giftligi var
Ciftliginde horozlar: var
Ciftliginde Ali babanin

Ali babanin bir giftligi var
Ciftliginde kopekleri var
"Hav hav!" diye bagirir
Ciftliginde Ali babanin

Ali babanin bir giftligi var
Ciftliginde kedileri var
"Miyav miyav!" diye bagirir
Ciftiliginde Ali babanin
Ali babanin bir ¢iftligi var
Ciftliginde inekleri var
"Mao6 moo!” diye bagirir
Ciftliginde Ali babanin
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Ali babanin bir giftligi var
Ciftliginde gocuklar: var
"Hey hey!" diye bagirir
Ciftliginde Ali babanin

e "Cilli Horoz Sarkisi” ile dans edilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.
¢ Bahgede serbest oynanir.
e Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kurt Kuzu Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

e "Kurt Kuzu Oyunu” oynanir.

e Oyun igin gember olunur ve herkes yere ¢omelir, gozlerini kapatir.

e Ogretmen birkag gocugun bagina dokunur. Bagina dokunduklar: “Kurt” olur.
e Cocuklar gozlerini agarlar ve ayaga kalkarlar.

o Ogretmen kimler kurt der.

¢ Kurt olanlar elini kaldirir ve koyunlar kurtlardan kagmaya baslarlar.

e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle hatirlatilir:

e Buglin neler yaptik?

e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e (Ciftlik hayvanlar: hangileridir?

e (Ciftlik hayvanlarinin yavrular: hangileridir?

o (Ciftlik hayvanlari ne ile beslenir?

¢ (Ciftlik hayvanlarindan nasil faydalaniriz?

e Eger ciftlikte hig saman olmasaydi ne olurdu?

¢ Civcivin yumurtadan gikisina yardim etseydik o ne hissederdi? Neden etmemeliyiz?
e Kendi giftligini kursan, hayvanlarinin mutlu olmasi igin oraya ne eklersin?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklar giftlik hayvanlari ve yavrularini tanima, benzer ve farkl 6zelliklerini ayirt
etme, hayvanlari uygun barinaklariyla eglestirme galismalarina ilgiyle katildilar. Biiyiik gogunlugu
hayvan seslerini ayirt edebildi, hayvanlar: isimlendirebildi ve bazi yavru adlarini dogru sekilde
soyleyebildi. Drama, oyun, video izleme ve sanat etkinlikleri gocuklarin dikkatini canl tuttu. Baz:
gocuklarin yavru adlarini karigtirdigi, bazilarinin ise siralama ve eslestirme sirasinda destege ihtiyag
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duydugu gozlemlendi. Etkinlikler sirasinda gocuklarin canllara karsi sevgi, koruma ve sorumluluk bilinci
gelistirmeye yonelik olumlu ifadeler kullandiklar: goriildd.

Ogretmen Agisindan: Etkinlik siireci gocuklarin yas ve gelisim dzelliklerine uygun sekilde ilerledi.
Hikdye, gorsel materyal, hareket, miizik ve sanat ¢alismalarinin bir arada kullaniimasi 6grenmeyi
destekledi. Ozellikle gizemli torba, eslestirme caligmalari ve yasam déngiisii siralama etkinligi
gocuklarin aktif katilimini artirdi. Ancak bazi béliimlerde gocuklarin yogun heyecani nedeniyle sinif
yonetiminde kisa siireli hatirlatmalara ihtiyag duyuldu. Bir sonraki uygulamada yavru hayvan adlarini
pekistirmek amaciyla daha fazla tekrar oyunu ve kiigiik grup galismasina yer verilmesi yararli olacaktir.

Program Agisindan: Plan, belirlenen kazanim ve gostergelerle genel olarak uyumlu sekilde
uygulanmigtir. Bilissel, dil, fiziksel, sosyal-duygusal gelisim alanlari biitiinlestirilmis; gocuklarin hem
bilgi edinmeleri hem de deneyim yoluyla 6grenmeleri desteklenmistir. Canli-cansiz kavrami ile
siirdiirilebilir yasam ve canlilari koruma vurgusu etkinliklere dogal bigimde yansitilmistir. Uygulama
siirecinde materyaller yeterli olmus, etkinlikler gocuklarin ilgisini siirdiirecek bigimde
gesitlendirilmistir. Siire bakimindan bazi etkinliklerin uzayabildigi g6z 6niinde bulundurularak sonraki
uygulamalarda gegisler daha kisa tutulabilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere

gonderilir.
Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
Toplum Katilimi:

Dedemin Ciftligi Sarkisi

Ciftlik Hikayesi

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 2% annenip
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullaniimasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tiim haklari saklidir. & 0KUlU
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