T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI
Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.

Gostergeler
/I Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

/I Nesneleri/varliklar: inceler.

I Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
[l Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.

[ Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
I Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.
Kazanim 9. Sayi farkindahgi gésterir.

Gostergeler

/I Sayilarin giindelik hayattaki shemini agiklar.

I/l Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.

[/l Séylenen sayiyi gosterir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

/I Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

I/l Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

VI Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina aciklar.

/I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
/1 Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 7. Farkh kiiltiirel 6zellikleri irdeler.

Gostergeler

Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri tanitir.

Farkli kiiltiirel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.

Farkli iilkelere 6zgii kiiltiirel 6zellikleri soyler.

Kendi lilkesinin kiiltiird ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkl 6zelliklerinikarsilastirir.

NENREN

Farkli kiltirel miras ve varliklari koruma etkinliklerine katilir.
KAVRAMLAR

Duyu: Parlak Mat
Sayi: 1-20 arasi sayilar

OGRENME SURECE
GUNE BASLAMA

25/05/2025



Cocuklar okula geldiklerinde birlikte gline baslamak igin gemberde toplanir. Bugiin haftanin hangi giini
oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katihr.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir cocugun konusmast igin ortam olusturulur.

Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Zipla, Hopla, Dans Et | - Tav Tav ve Arkadaslariyla Zumba ! hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine gocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gcocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin
serbest resim yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizidi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Parlak Mat Kavramini Ogreniyorum- Fatih Sultan Mehmet (Istanbul'un Fethi)
Sozciikler: Fetih, sur, padigah, Istanbul, Marmara Bélgesi, parlak-mat

Degerler: Vatanseverlik

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, kagit rulo, ¢op sis, fon kartonu, a4
veya eva, yumurta kolisi, karton, oyuncak gemi, ip, ritim gubuklari

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Parlak Mat Egitici Video ve Kare - Yildizlar - Egitici Film izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir."Hig¢ Istanbul'a gittin mi?","Kale gérdiin mi?","Kalkan,
migfer gibi savas malzemeleri sence nasil goriiniir? Parlak mi mat mi?" diye sorulur.

“Buglin hem bir kahramani taniyacagiz hem de parlak- mat kavramini daha iyi 6grenecegiz!" diye
soylenir.

e Cocuklara bir nesnenin parlak mi mat mi oldugunu nasil anlariz diye sorulur. Isigin yansimasiyla
parlayan nesnelerin parlak, parlamayan nesnelerin ise mat oldugu soylenir. Yildizlarin parlak ama
agacin govdesinin ise mat oldugu soylenir. Sinifta parlak ve mat olan nesneler birlikte incelenir.
(Ayna, cam, kapt, oyuncak, hali vb.)

e Parlak Mat Kavrami Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi izlenir. Gorseller izerinde konusulur.



https://www.anneninokulu.com/zipla-hopla-dans-et-tav-tav-ve-arkadaslariyla-zumba/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/parlak-mat-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kare-yildizlar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/parlak-mat-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

Cocuklarla Fatih Sultan Mehmet ve Istanbul'un Fethi ile ilgili sohbet edilir. Padisahin ok geng
olmasina ragmen Istanbul'u Fethetmek igin tiirli tiirli yontemlere bagvurdugunu ve bunlardan en
ilgincinin ise gemiler yaptirip bunlari karadan yiiriitmesi oldugu soylenir. "Eger sen Fatih Sultan
Mehmet olsaydin, gemileri karadan yiiriitmek igin nasil bir ¢oziim bulurdun?” diyerek gemilerin
karadan nasil yiiritiilmis olabilecegi hakkinda beyin firtinasi

yapilr.

Basit materyallerle (karton, oyuncak gemi, ip, ritim gubuklar:)
“gemiyi hareket ettirme” etkinligi yaptirilir.(STEM)

Fatih Sultan Mehmet Istanbul'un Fethi Editici Film ve Pariltili Top
Hikayesi izlenir.
Sanat Etkinligi i¢in masalara gegilir. Istanbul'un Fethi Sanat
Etkinligi - Gemiyi Karadan Yiiriitmek isimli sanat etkinligi yapilir.
Daha 6nce 6grenilen Yildizlar Paril Paril Parlar Cocuk Sarkisi
soylenir.

YILDIZLAR PARIL PARIL PARLAR

Yildizlar paril paril parlar /2

Glines yiiziimiiniizi yakar/2

Bulutlar birbirine ¢arpar/2

O anda simsek gakar/2

Simsek cakti mi korkariz/2

Saklanacak yer arariz/2

cocuklar nerdeeeceeee

burdaaaaaaaa

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.
« Bahge oyunlari serbest oynanir.
e Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK/MATEMATIK ETKINLIGI (Bireysel ve Biiyik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Ritmik Sayr Sayma
Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, eva, abeslang gubuk

Etkinlik sayfalarini yapmak igin gocuklar masalara yonlendirilir.

Bakanligin gondermis oldugu kitaplar ¢ahsilir.

Ritmik say1 sayma galismasi (Birer birer ve 10'ar 10'ar) yapilir.

Bunun igin 6gretmen evalara O'dan 9'a kadar sayilari yazar ve abeslang gubuga yapistirilir.
10 rakamindan sonraki sayilar igin ise rakamlar ikiserli hazirlanmahdir. (11-12-13........)
Once evalardaki rakamlar okunur.

Daha sonra 6gretmen 10'arli sayma igin sifir rakamini sirasiyla 1-2-3-4-5-6-7-8-9 rakamlarinin
yanina koyar ve hep birlikte 10'arli ritmik sayilir.

Yine karisik olarak her bir gocuga ayri ayri sorulur.

10 rakamindan sonraki saytlar igin de yine ayni yontem uygulanir.

Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri iin fotograflar gekilir.


https://www.anneninokulu.com/fatih-sultan-mehmet-istanbulun-fethi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/pariltili-top-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/pariltili-top-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/istanbulun-fethi-sanat-etkinligi-gemiyi-karadan-yurutmek/
https://www.anneninokulu.com/istanbulun-fethi-sanat-etkinligi-gemiyi-karadan-yurutmek/
https://www.anneninokulu.com/yildizlar-paril-paril-parlar-cocuk-sarkisi/

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Sinifimizda parlak olan nesneler hangileri?

e Sinifimizda mat olan nesneler hangileri?

e Senin parlak bir esyan var mi? (Elbise, ayakkabi, ganta, kalem, top vb.)
e Istanbul hangi bélgededir?

o Istanbul'u kim fethetti?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklar giin boyunca gergeklestirilen etkinliklere aktif katilim saglamis, 6grenme
siirecine istekli ve motive bir sekilde dahil olmuslardir. Parlak-mat kavramini somut materyallerle
inceleyerek gézlem yapma, karsilastirma ve siniflandirma becerilerini gelistirmiglerdir. Istanbul'un
Fethi konusu ile ilgili yapilan sohbet ve beyin firtinasi etkinliklerinde gocuklarin merak duygularinin
arttigi, diislincelerini ifade etme ve farkli ¢oziim yollar: iiretme konusunda aktif olduklar:
gozlemlenmistir. STEM etkinligi sayesinde problem ¢ozme, neden-sonug iligkisi kurma ve iiretken
diislinme becerleri desteklenmistir. Ritmik sayma galismalariyla gocuklarin say: farkindahgi ve ritmik
sayma becerilerinde gelisim gozlenmigtir.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinliklerin gocuklarin gelisim diizeyine uygun oldugu, 6grenme
siirecinin akici ve biitiinciil bir sekilde ilerledigi goriilmistir. Kullanilan yontem ve tekniklerin (soru-
cevap, beyin firtinasi, oyun, deney ve sanat etkinlikleri) 6grenmeyi destekledigi ve gocuklarin derse
aktif katiimini artirdigr degerlendirilmistir. Materyallerin etkili kullamimi sayesinde kavram 6gretimi
somutlastirilmig, cocuklarin 6grenmeleri kalici hale getirilmistir. Etkinlikler sirasinda sinif yonetiminin

sensee

Program Agisindan: Hazirlanan planin MEB Okul Oncesi Egitim Programi kazanim ve géstergeleri ile
uyumlu oldugu, biligsel, dil, sosyal-duygusal ve matematik geligsim alanlarini biitiinciil olarak destekledigi
gorilmigtir. Etkinlikler arasi gegislerin dogal ve baglantili oldugu, disiplinler arasi yaklagimin etkili bir
sekilde kullanildigi degerlendirilmistir. Planin gocuk merkezli oldugu, kesfetmeye dayali 6grenmeyi
destekledigi ve giinliik yasamla iliskilendirildigi gozlemlenmistir. Ayrica degerler egitimi kapsaminda
vatanseverlik kavraminin uygun sekilde ele alindigi gériilmistiir.

Aile Katilimi: Ailelere haber mektubu ile o giin islenen konu hakkinda bilgilendirme yapilir. Asagidaki
dijital galismalar velilere gonderilir.
Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Mat ve Parlak Kavramlarini Ogreniyoruz

Yildizlar Neden Parlar? - Okul Oncesi Egitici Animasyon

Kare - Giines - Egitici Film

Cocuklar icin Fatih Sultan Mehmet'in Hayati

Fatih Sultan Mehmet Hikayesi

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. <+ anhenip
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagirtilmasi yasaktir. Icerigin tiim haklar: saklidir. & OKulU


https://www.anneninokulu.com/istanbulun-fethi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/parlak-mat-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-131/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-132/
https://www.anneninokulu.com/mat-ve-parlak-kavramlarini-ogreniyoruz/
https://www.anneninokulu.com/yildizlar-neden-parlar-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/kare-gunes-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/cocuklar-icin-fatih-sultan-mehmetin-hayati/
https://www.anneninokulu.com/fatih-sultan-mehmet-hikayesi/

