T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
22/05/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI
Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.
Gostergeler
[/ Merak ettigi konuya iligkin gozlem yapar.
I Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.
/I Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari baskalarinin buldugu sonuglarla karsilastirir.
I Merak ettiklerine iligkin elde ettigi sonuglar: agiklar.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler
[ Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu belirler.
/1 Bedeninin/beden baliimlerinin pozisyonunu agiklar.
/I Farkh durug pozisyonlari sergiler.
Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler
[/ Nesne/durum/olay! hareketleri ile taklit eder.
/I Verilen bir yonergeye/géreve uygun farkli hareket formlari iiretir.
1 Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.
/1 Esli olarak 6zgiin hareket formlar: olusturur.
I Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaglamalar: yapar.
VI Bedenini rahatlatmak igin farkli hareket formlar: kullanir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 7. Farkl kiltirel 6zellikleri irdeler.
Gostergeler
Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri tanitir.
Farkli kiiltirel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.
Farkli iilkelere 6zgii kiiltiirel 6zellikleri soyler.
Kendi lilkesinin kiiltiird ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkl 6zelliklerinikarsilastirir.
Farkli kiiltirel miras ve varliklari koruma etkinliklerine katilir.
Kazanim 15. Farkli ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeler
Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.
Farkli ortamlardaki kurallara 6rnek verir.
Kurallarin gerekliligini agiklar.
Farkli ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.
Gerektiginde kurallarin degisebilecegini séyler.
Istekleri/duygulari ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.
Toplumsal yasamda gérgii ve nezaket kurallarina uymayi aliskanlik hdlinegetirir.



Kazanim 22. Sanatin/sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeler
Sanat eserlerinde gérdiiklerini/isittiklerini soyler.
Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.
Sanat eserlerini kendi bakis agistyla yorumlar.
Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.
KAVRAMLAR

ZIT: Dogru-yanlhs, hareketli- hareketsiz
OGRENME sURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalart istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil fliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz" (derin nefes al) - "Mum ufliyoruz” (nefes ver) seklinde
soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Gline saglikli baglamak igin Diisiinen Adam Sarkisi hep birlikte

yapilir.Ogrenme merkezlerine gocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallari kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agihr.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Miize Haftasi
Sozcikler: Miize, heykel, heykeltras, ¢omlek, tarih, arkeolog, arkeoloji
Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, tuz seramigi


https://www.anneninokulu.com/dusunen-adam-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Miizeler Haftasi Egitici Sunum - Okul Oncesi , Miizeler Haftasi - Egitici Video - Okul Oncesi Egitim
ve Kuzucuk - Miize - Egitici Film izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklara "Miize deyince akliniza ne geliyor? Hadi hep
birlikte diisiinelim!" diye soylenir ve her birinin s6z hakki almasi saglanir.(resim, eski esya, sanat,
tarihi yerler vb.).)

Miize; gegmisten bugiine gelen onemli esyalarin, sanat eserlerinin ve kalintilarin saklandigr,
korundugu ve sergilendigi yerdir.

Miizenin birgok farkh tiiri vardir. Bundan dolayr miizelere farkl isimler verilmigtir. Ornegin,
arkeolojik kazilarda elde edilen eserlerin sergilendigi yere Arkeoloji miizesi, oyuncaklardan olusan
miizeye oyuncak miizesi adi verilmistir.

Miizelerin énemi nedir diye sorulur. Miizeler, gegmis degerlerin koruma altina alinmast, giinimiize ve
gelecege 151k futmasi, ayni zamanda toplumlara katki saglamasi amactyla hizmet verdikleri soylenir.
Ulkemizde Tiirk Miizeciliginin kurucusu Osman Hamdi Bey oldugu ve Osman Hamdi Bey'in ressam,
miizeci ve arkeolog oldugu soylenir.

Daha dnce miize ziyareti yapildi ise bu ziyaret hatirlatilir, bulunulan yerdeki bir miizeye gezi
diizenlenebilir ya da Sanal Miize Gezileri sayfasindan bir miize segilerek sanal olarak miize

gezilebilir.
Miizeye gidildiginde higbir seye dokunulmamasi gerektigi lizerinde 6nemle durulur.
Cocuklar Tuz Seramigi Hamurundan Miize Eserleri sanat etkinligini Heykel Oyunu - Miniyo

Anaokulu Sarkilari esliginde yapmalari igin masalara yonlendirilir.

Miizede Kahvalti Hikayesi izlenir.

Heykel sarkisi séylenir ve hareketleri yapilir.
HEYKEL - SARKT

Miizede heykeller ,

Her gece canlanir

Insanlar gelince dona kalir.
Haydi dans et durma,

Kimseye ¢aktirma

Sen bir heykelsin eskiden kalma
Soyle mi dursam?

Boyle mi dursam?

Asagida mi? Yukarida mi?
Yoksa bir arkadagsimla mi?
S0z&Miizik; Onur Erol

ACIK ALANDA DRAMA/OYUN

Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.
Heykel Drama Oyun Etkinligi oynanir. Oncelikle sinif iki gruba ayrilir. Her gruptan bir gocuk ortaya

gelir.

Kendi aralarinda kim heykeltras kim heykel olacak anlasirlar. Heykeltras heykel olan arkadasina
elleriyle sekil verir. Heykel olan da o sekli bozmadan hareketsiz bir sekilde durur.

Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Terlik Oyunu
Sozcikler:


https://www.anneninokulu.com/muzeler-haftasi-egitici-sunum-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/muzeler-haftasi-egitici-video-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/kuzucuk-muze-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sanal-muze-gezileri/
https://www.anneninokulu.com/tuz-seramigi-hamurundan-muze-eserleri-yapiyoruz/
https://www.anneninokulu.com/heykel-oyunu-miniyo-anaokulu-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/heykel-oyunu-miniyo-anaokulu-sarkilari/
https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/muzede-kahvalti.pdf
https://www.anneninokulu.com/heykel-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/heykel-drama-oyun-etkinligi/

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, terlik

Terlik Oyunu oynanir.

Oyuncular arasindan bir ebe segilir.

Oyuncular ellerinde bulunan terliklerin bir tekini ebeye verirler.

Ebe bu terlikleri kendi 6niinde toplar.

Ebe disindaki oyuncular yiiksek bir yere gikarlar, ebeye yakalanmadan inmeye ve ebenin 6niindeki
kendilerine ait olan terliklerinin eslerini almaya ¢alisirlar.

Ebe ise hem oyunculari yere indirmemeye hem de terlikleri sahiplerine kaptirmamaya galigir.

Ebe oyunculardan birisini algaktayken yakalar, oyuncunun elindeki terligini alir ve kendi 6niindeki
terlikle eslestirirse o oyuncu yeni ebe olur.

Ilk ebe de yiiksek bir yere gikar, terliginin tekini yeni ebeye verir ve oyun bu sekilde devam eder.

Gorsel 137 Gorsel 138

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video ¢ekebilir.)

e Etkinlik sayfalarini yapmak igin gocuklar masalara yonlendirilir.

e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi

kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle hatirlatilir:

Bugiin neler yaptik?

En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

Miize nedir?

Miize neden 6nemli sizce?

Miizede hangi esyalar sergilenir?

Miizede nasil davranmaliyiz?

Sen de evinde bir miize hazirlayacak olsan hangi esyalarini kullanirdin?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklarin miize kavramini yas diizeylerine uygun sekilde tanidigi, miizede sergilenen

eserler ve miize kurallari hakkinda fikirlerini ifade ettigi gézlemlendi. Sanal gezi, video, sarki ve sanat

¢alismasi gocuklarin ilgisini artirdi. Tuz seramigiyle miize eseri olusturma etkinliginde gocuklar



yaraticiliklarini kullanarak siirece aktif katilim sagladi. Heykel drama oyununda bedenlerini farkli
sekillerde kullanmalari, hareketli-hareketsiz kavramlarini deneyimlemelerine katki saglad.

Ogretmen Agisindan: Etkinlik siirecinde gocuklarin konuya ilgisi yiiksek oldu. Sorulara verilen yanitlar,
gocuklarin miize ve kiiltiirel miras hakkinda temel farkindalik kazandigini gésterdi. Biiyiik grup,
bireysel ¢alisma ve oyun etkinliklerinin birlikte kullaniimasi gocuklarin dikkatini canli tuttu. Etkinlikler
sirasinda gocuklarin miize kurallarini kavramalar: ve sanat eserlerini koruma bilinci gelistirmeleri
desteklendi.

Program Agisindan: Planlanan etkinlikler kazanim ve géstergelerle uyumlu sekilde uygulandi. Bilissel,
sosyal-duygusal, fiziksel gelisim ve sanat alanlarini destekleyen biitiinlestirilmis bir siireg yiritildd.
Miize Haftasi temas:; kiiltiirel mirasi tanima, sanat eserlerine deger verme, kurallara uyma ve yaratici
hareket becerilerini gelistirme agisindan programin amaglarina uygun bulundu.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere
gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Miize gezisi yapilabilir.

Miizenin Cicek Bahcesi Hikayesi

Ben Eserleri Koruyorum - Miize Hikdyesi

Dino Hikdyesi - Zooloji ve Doga Miizesini Geziyoruz

Ibi - Miize Binasi - Egitici Film

Canim Kardesim - Evdeki Miize -Egitici Film

Aslan - Kiiciik Arkeologlar - Egitici Film

Miizeler Haftasi Siiri

MUZELER HAFTASI

Gecgmigin izlerini

Yasam oykiilerini

Merak ediyorsaniz

Dolagin miizeleri. Miizelerde korunur Kazilardan gikanlar
Orada sergilenir

Eskiye ait olanlar. Krallarin taglar:

Fosil buluntular:

Arag gere¢ mumyalar Tarih kalintilar:.

Rafet SERTOGLU

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 2% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tim haklar: saklidir. s OKulU


https://www.anneninokulu.com/muze-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/muzeler-haftasi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-127/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-128/
https://www.anneninokulu.com/muzenin-cicek-bahcesi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ben-eserleri-koruyorum-muze-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/dino-hikayesi-zooloji-ve-doga-muzesini-geziyoruz/
https://www.anneninokulu.com/ibi-muze-binasi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/canim-kardesim-evdeki-muze-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/aslan-kucuk-arkeologlar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/muzeler-haftasi-siiri/

