GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 21.5.2026

ALAN BECERILERI

Sanat Alani

SNABL. Sanat Tiirlerini ve Tekniklerini Anlama

SNAB2. Sanat Inceleme

SNAB3. Sanata Deger Verme

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Matematik Alani

MAB6. Sayma

Mizik Alani

MSB2. Miiziksel Soyleme

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.1 Saymak

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.14. Yorumlama Becerisi

KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek

KB2.14.5B2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan daéniistiirmek
KB2.14.SB3. Kendi ifadeleriyle olay/konu/durumu nesnel, dogru ve anlami degistirmeyecek sekilde yeniden ifade
etmek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.6. Ozgiin Diigiinme

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK 13 SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek

SDB2.1.5B2.62. Duygu ve diisiincelerini ifade etmek igin uygun zaman ve ortami belirler.
SDB2.1.5B2.64. Duygu ve diisiincelerini baglama uygun olarak agiklar.
DEGERLER

D7 ESTETIK

D7.1. Duyusal derinligi anlamak

D7.1.1. Estetigin sanat ve dogada 6nemli bir yere sahip oldugunu fark eder.
D7.1.2. Giizelligin goreceli oldugunu fark eder.

D7.1.3. Estetik agidan nitelikli fasarimlari ve gevresel giizellikleri takdir eder.
D7.2. Sanatsal ve gérsel zevkleri hayatin bir pargasi hdline getirmek
D7.2.2. Estetik unsurlarin korunmasinin 6nemini fark eder.

D16 SORUMLULUK
D16.1. Kendine kars: gorevlerini yerine getirmek



D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

D19 VATANSEVERLIK

D19.2. MiIlli kimligini tanimak

D19.2.5. Bilim, sanat, spor ve kiiltiir alaninda lilkesini temsil edenleri takdir eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

OB4.2.5B2. Gorseli baglamdan kopmadan doniistiirmek

OB4.2.SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek
OB4.3.6Gorsel Hakkinda Elestirel Diigiinme

OB4.3.5B2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiritmek

OB4.3.5B3. Gorsel lizerinden akil yiiriitmeyle ulastigi gikarimlar: yansitmak

OGRENME CIKTILARI

Sanat Alani

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme

SNAB.l.a. Temel sanat tiirlerini anlamina uygun soyler.
SNAB.2.Sanat eseri inceleyebilme

SNAB.2.a. Sanat eserine odaklanir.
SNAB.2.b. Sanat eserinde gordiiklerini soyler.
SNAB.2.¢. Sanat eserine iliskin sorular sorar.
SNAB.2.d. Sanat eserinin konusuna iliskin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin ydiritir.
SNAB.2.g. Sanat eserine yonelik duygu ve diisiincelerini ifade eder.
SNAB.2.g. Sanat eseri hakkindaki duygu ve diisiincelerinin nedenlerini agiklar.
SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme
SNAB.3.a. Sanat ve sanatgilar hakkinda sorular sorar.
SNAB.3.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yirdtir.
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Matematik Alani
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme
MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.
MAB.1.b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini séyler.
Mizik Alani:
MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme
MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkist formlarinin sozlerini dogru telaffuzla soyler.
ICERIKLER
Kavramlar:
Sayi:17 Sayisi
Sozciikler: Sanat, sanatg, sergi, tablo, tuval, heykel, miize, galeri
Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, mandal, abeslang gubuk
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarin
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarimi (mutlu, izgiin, saskin, korkmus vb.) gésterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinki..." diye kisa agiklama yapmalar istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olugturulan,
“Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol



etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri
igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$imdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal
ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil iifliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi
burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliiyoruz" (nefes ver) seklinde séylenir ve
cocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baglamak igin YONGA - Humba Leyi Ya - Okul Oncesi Sarkilar - Ritim

Oyunu hareketleriyle hep birlikte yapilir.(E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar: kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde
toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigr kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D16.1.2.)

Sanat nedir? - Egitici Video, Cizim Nedir? - Merakli Tursu - "Bu Ne Bicim Sanat?" Serisi, Sanat Dallarini
Odreniyorum Egitici Film ve Kaplumbaga Terbiyecisi Osman Hamdi Bey Kimdir? izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tagtan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.
Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.
Cocuklara "Sanat nedir biliyor musunuz?” Diye sorulur. Sanat, insanlarin duygularini ve diisiincelerini renklerle,
sozlerle, miizikle ya da heykelle anlatmasidir. Bir de bu isi gok iyi yapan sanatgilar var! Ressamlar, sairler,
miizisyenler.." (SNAB.1.)
Gocuklara birkag iinlii sanat¢i resmi gosterilir."Buglin size 6zel bir ressami tanitacagim: (019.2.) Osman Hamdi
Bey! O sadece bir ressam degil, ayni zamanda bir bilim insani ve miize kurucusuydu. Simdi onun en inli
tablolarindan birine bakalim." Denir ve "Kaplumbaga Terbiyecisi" tablosu gosterilir. (SNAB.2.,E3.1.)

e "Bu tabloda neler goriyorsunuz?"

e "Sizce bu adam ne yapiyor olabilir?"

e "Kaplumbagalar ne yapiyor sizce?"

e "Neden yaninda miizik aleti var?"
Gocuklarin cevaplari alinir. (OB4.2.,0B4.3.,E3.6.,D7.1.,5DB2.1.5B2.) Cocuklara "Bu tabloda bir adam
kaplumbagalar: egitmeye ¢alisiyor. Elinde bir miizik aleti var. Sabrin, galismanin ve sevginin 6nemini anlatiyor.
Osman Hamdi Bey, bu tabloyla bize diyor ki: Bazen 6gretmek ve 6grenmek zaman alir, ama sevgi ve sabirla her sey
glizellesir." Sanatgilarin sanatlarini sanat miizesi ya da sanat galerisinde sergiledikleri séylenir.
(SNAB.3.,KB2.14.,D7.2.)
Sanat Etkinligi icin masalara gegilir. Kaplumbaga Terbiyecisi - Osman Hamdi Bey sanat etkinligi Osman Hamdi ve
Kaplumbagalar Sarkisi esliginde yapilir.
Ressam Tavsan - Sesli Masallar izlenir.
Daha dnce 6grenilen Renkler Sarkisi (Ben Bir Kiiclik Ressamim) sarkisi 6nce 6gretmen tarafindan séylenir, sonra
cocuklar tarafindan tekrar edilir. (SNAB.4.)
RENKLER SARKISI
Ben bir kiigiik ressamim



https://www.anneninokulu.com/yonga-humba-leyi-ya-okul-oncesi-sarkilar-ritim-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yonga-humba-leyi-ya-okul-oncesi-sarkilar-ritim-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/sanat-nedir-merakli-tursu-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/cizim-nedir-merakli-tursu-bu-ne-bicim-sanat-serisi/
https://www.anneninokulu.com/sanat-dallarini-ogreniyorum-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sanat-dallarini-ogreniyorum-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kaplumbaga-terbiyecisi-osman-hamdi-bey-kimdir/
https://www.anneninokulu.com/kaplumbaga-terbiyecisi-osman-hamdi-bey-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/osman-hamdi-ve-kaplumbagalar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/osman-hamdi-ve-kaplumbagalar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ressam-tavsan-sesli-masallar/
https://www.anneninokulu.com/renkler-sarkisi-ben-bir-kucuk-ressamim-okul-oncesi-cocuk-sarkilari/

Pembe sari boyarim
Yesil yesil ormanlar
Mavi mavi denizler
Turuncudur portakal
Gokte sari glines var

Firga kalem ve kagit

Olmazsa resim olmaz
Renklerle oynamaktan
Higbir gocuk sikilmaz

En sevdigim renklerse

Kirmiziyla beyazdir

Ay yildizli bayragim

Kirmiziyla beyazdir

Mandallarla Sayi Eslestirme Oyunu igin parkur hazirlanir. (E2.5.)

Parkurun sonunda masada abeslang gubuklarinda renkli daireler ve iizerinde sayi yazan mandallar bulunur. Siniftan
iki gocuk segilir ve ayni anda parkura basglanir.

Parkur sonunda gocuklar her bir abeslang gubuktaki renkli daireleri sayar ve dogru mandal takar.

Ogretmen masaya her bir ¢ocuk igin A4 kagidi, kagidin yanina da kalem koyar. Miizigi agar ve gocuklar dans ederek
masanin etrafinda donerler. Miizik durdugu anda gocuklar hangi kagit 6nlerinde ise ona resim gizmeye baslar.
Ogretmen miizigi tekrar agtiginda gocuklar kalemleri birakilir ve tekrar dans ederek masa etrafinda dénmeye
baslarlar.

Siniftaki nesnelerden 17 adet lego, kalem ya da gubuk segilir ve gocuklarin gorebilecegi sekilde yan yana dizilir.
Gocuklarla birlikte nesneler tek tek sayilir. 10. nesneye gelindiginde 6gretmen kisa bir duraklama yaparak “Buraya
kadar saydiklarimiz bir 10'luk grup oldu.” der ve bu 10 nesneyi bir kutunun ya da gemberin igine alir. Disarida kalan
7 nesne gocuklarla tekrar sayilir. "Demek ki 17 sayisi, 10 nesne ve 7 neshenin bir araya gelmesiyle olusuyormus.”
denir. 10 ve 7'nin birlikte 17 ettigi ¢cocuklarin anlayabilecegi sekilde somut olarak gésterilir. (KB1.1., MAB.1.)
Ardindan gocuklardan 17 kere parmak siklatma / dizlerine hafifge vurma hareketi yapmalari istenir. Ik 10
hareketten sonra kisa bir durulur ve "10'a kadar geldik, simdi kalanlari sayalim.” denir. Son 7 hareket gocuklarla
birlikte “on bir, on iki, on lig, on dort, on bes, on alt1, on yedi” seklinde ritmik olarak tfamamlanir.

Ogretmen havada parmagiyla biiyiik bir 17 gizer ve ¢ocuklardan da ayni hareketi yapmalarini ister. Daha sonra
tahtaya biiyiik bir 17 yazilir. Cocuklarla birlikte “1 ve 7 yan yana gelince hangi sayi olustu?” sorusu sorularak sayi
tekrar ettirilir.

Tahtada say dizisi gorsel olarak hazirlanir:

.12-13-14-15-16-17-18 ..

Cocuklara "17'den once hangi sayi gelir?”, *17'den sonra hangi sayi gelir?” sorulari yoneltilir. Ardindan daha 6nce
ogrenilen sayilarla da 8nceki-sonraki ¢alismasi yapilir. Ornegin "15'ten énce hangi sayi gelir?”, “16'dan sonra hangi
sayi gelir?" gibi sorularla gocuklarin say: siralamasini fark etmeleri saglanir.

Son olarak gocuklarla birlikte 1'den 17'ye kadar ileriye, ardindan 6gretmenin destegiyle 17'den geriye dogru ritmik
sayma yapilir. Cocuklarin 17 sayisini hem nesnelerle hem hareketle hem de sayi dizisi izerinde fark etmeleri
desteklenir.

Etkinlik sayfalarini yapmak igin gocuklar masalara yonlendirilir.

Gocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e En¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Sanat nedir?

e Sanatgi diye kimlere denir?

e Sanat dallari nelerdir?

¢ Bugiin hangi sanatgiyr tanidik?

e Kaplumbaga terbiyecisinin elinde ne vardi?

e Resim yapmak sana ne hissettiriyor?

e Siz sanatgi olsaydiniz ne yapmak isterdiniz?
FARKLILASTIRMA:


https://www.anneninokulu.com/mandallarla-sayi-eslestirme-oyunu/

Zenginlestirme: Sinifin bir kosesi minik bir sanat galerisine gevrilir. Cocuklar kendi sanat eserlerini resim,
heykelcilik (oyun hamuru kullanarak eser ortaya gikarma) ve istedikleri diger dallarda iiriin ortaya gikarirlar ve bu
kosede sergilerler.

Destekleme: Ihtiyag duyan cocuklar igin; bireysel ¢alisma yapilir. Etkinlik siirecinde gocuklara sorulan sorular
basitlestirilerek gocuklarin katilimlar: desteklenebilir. Cocuklardan "Kaplumbaga Terbiyecisi" tablosuna bakarak
bir hikdye uydurmalari istenir. Isteyenler hikdyelerini resimleyebilirler.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:
ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Salvador Dali - Okul Oncesi Egitici Video

Kandinsky ile Fil Sarkisi

Leonardo da Vinci ile Kelebek

Van Gogh Arkadasim Vincent - Cocuk Masallari

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 2% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tiim haklari saklidir. & OKilU


https://www.anneninokulu.com/kurbaga-terbiyecisi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sanat-eserleri-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-128/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-129/
https://www.anneninokulu.com/salvador-dali-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kandinsky-ile-fil-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/leonardo-da-vinci-ile-kelebek/
https://www.anneninokulu.com/van-gogh-arkadasim-vincent-cocuk-masallari/

