T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
2/03/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE 6OSTERGELER
BILISSEL GELISIMI

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdiirir.

Gostergeler

/1 Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

/1 Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yénelik sorular sorar.
/1 Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yanelik yanitlari dinler.
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler

I Nesne/durum/olay! inceler.

/I Tahminini soyler.

VI Gergek durumu inceler.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler
/1 Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
/1 Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

I Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
DIL GELISIMI

Kazanim 7. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

VI Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

[/ Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

I Nesneleri toplar.

/I Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir.
Kazanim 18. Kendini riskli durumlardan korur.

Gostergeler

/1 Riskli olan durumlar: séyler.

/I Riskli olan durumlardan/kisilerden/aliskanliklardan uzak durur.
Kazanim 20. Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri uygular.
Gostergeler

I/ Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri yapar.

/1 Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri yapmanin 6nemini agiklar.
/1 Fiziksel egzersizleri/nefes egzersizlerini rutin olarak yapar.
Kazanim 22. Saglikh olmak igin gerekli onlemleri alir.

Gostergeler

/1 Saglikli olmak igin yapilmasi gerekenlerin nemini agiklar.

/1 Sagligi etkileyen bireysel riskleri séyler.

/1 Saghgin énemli bir deger oldugunu sayler.



KAVRAMLAR
Zit: Dogru Yanlig
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, cocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. ocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her ¢ocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini
ogrenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$imdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz sdylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglkl baglamak igin Enerji Spor Sarkisi hareketleri hep birlikte yapilir. Enerji Spor

Sarkisi_hep birlikte yapilir. Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere y6nlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallart kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Hopla Topla Toplanma miizigi agilir ve miizik esliinde diizen

konusunda 6gretmenin de yonlendirmesi ile sinif foplanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Biz kiigiik sirinleriz.

El yikamayi gok severiz.

Sessizce sira olur, lavaboya gideriz.

Muslugu gok agmayiz.

Fazla da ses gikarmayiz.

Ellerimiz olur tertemiz.

Mutluluktan giiliimseriz

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-DRAMA- FEN- SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Duman Avcilari

Sozciikler: Yesilay, pankart, siingerimsi, elastik, diyafram, akciger, oksijen
Degerler:

Materyaller: 2 adet seffaf poset, kirmizi karton, makas, paket lastigi/bant, pipet, insan maketi,
abeslang gubuk, kagit yada képiik tabak, yesilay seklinde kesilmis gok sayida kagit etkinlik sayfasi
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Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklarla Yesilay'in amaci ve faaliyetleri hakkinda yas diizeylerine uygun sohbet edilir.
Kurulug amacinin saghgimiz igin kot olan aliskanliklarin yaninda, internet ve teknoloji
bagimhlig gibi genglige ve topluma zarar veren biitiin zararh aligkanliklarla miicadele etmek,
saglkli yasami desteklemek oldugunu sdylenir.

e Ogretmen eline bir insan maketi alir. Cocuklarla hep birlikte nefes alip vererek nefes
egzersizi yapilir. Agizdan ve burundan nefes alinabilecegi ama en dogru olanin burundan nefes

.....

ellerini karinlarina koymalar: istenir. Nefes alip verirken ellerini koyduklar: kisimlarda ne gibi
degisiklik oldugu sorulur.

e Cocuklara nefes alirken burnumuzdan aldigimiz oksijeninin nereye gittigini sorulur ve soluk
borusu cevabi igin ipuglari verilir. Burundan aldigimiz oksijenin soluk borusundan sonra hangi
organimiza gittigi sorulur ve adim adim alinan cevaplardan sonra akciger sonucuna ulasilir.

tees

kaburgalarin sardigi kafesin iginde bulunan siingerimsi, elastik bir organ oldugunu, gorevinin
de kanimizin oksijenlenmesini saglamak oldugu séylenir. Tiim bu asamalarda insan maketi
kullanilir.

e Sigara dumanina maruz kalmanin akciger saghgina zarar verdigi, bu nedenle zararli
aligkanliklardan uzak durmanin 6nemi vurgulanir. Sigarada oldugu gibi diger kotii aliskanliklarin
saghgimiza olumsuz etkilerinden bahsedilir. Cocuklara bu konuda ne diisiindiiklerini sorulur ve
her bir cocugun konusmasina firsat taninir.

e VYesilay ile ilgili “Yesilay Nedir?" , "KRAL SAKIR - Yesilay Haftas! - Egitici Video" , ve
"Yesilcan'in Maceralari - Piknikte " Egitici film izlenir.

e Ogretmen ¢ocuklara "Nefes alirken viicudumuzda ne olur?" diye soru sorar ve gocuklarin
fikirlerini alir.

- "Nefes aldigimizda viicudumuzda ne degisir?"

- "Neden nefes alip vermemiz gerekiyor?” gibi yonlendirici sorularla dikkatlerini konuya geker.
"Akcigerlerimiz Nasil Calisir?" deneyi igin masada, deneyde kullanilacak malzemeler tanitilir. 2
adeft pipet, 2 adet ince buzdolabi poseti, kirmizi karton, bant/lastik. Her bir malzemenin ne ise
yarayacag! gocuklara yas seviyelerine uygun sekilde agiklanir. Kirmizi kartondan govde sekli
(akcigerleri ve soluk borusunu temsil eden béliim) kesilir. Kartondaki soluk borusu kismina
pipetler yerlestirilir. Pipetlere iki tarafl sekilde posetler baglanir (bu posetler akcigerleri
temsil eder). Pipetlerin diger ucu agik birakilir; 6gretmen, gocuklarla birlikte posetlerin "nefes
alma ve verme" modelini birlikte canlandirir. Pipetlerden hava iifledigimizde posetlerin sismesi
("nefes alma"), hava disari ¢iktiginda ise posetlerin inmesi ("nefes verme”) gergeklestirilir.
Deney ¢ocuklarla birlikte yapilir. Deneyin tiim gocuklarin gozlemlendiginde emin olunur.
Cocuklarda gelen sorulara yaslarina uygun cevaplar verilir. Deney bittikten sonra 6gretmen
gocuklara asagidaki sorulari sorar ve gocuklar diisiincelerini agiklar. Neden pipetlerden hava
tifledigimizde posetler sisti?","Posetler neden indi?","Bu deney bize akcigerlerin nasil
galistigini nasil gosteriyor?”,"Neden akcigerlerimiz saglikh olmali?”

e Gocuklarin cevaplari dinlenir. Ogretmen gerektiginde dogru bilgilerle agiklama yapar ve
gocuklarin yasantilarina baglamalarina firsat verir.

e Biz duman avcilartyiz, Gegit vermeyiz zararh higbir seye diyerek gocuklar masaya gegerler.

e Cocuklara etkinlik sayfasi dagitilir. "Yesilay Sarkisi” esliginde "Yesilay Duman Avcilari Minik

Pankart “ sanat etkinligi yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar bahgeye sira olarak gikarlar.
e Ogretmenin yonlendirmesi ile bol bol oksijenli hava alinir.
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e Cocuklarin bir miiddet serbest oynamasina izin verilir.
o (Yesilay merkezi varsa 6grenme digi etkinligi yapilabilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK -HAREKET (Bitinlestirilmis Bireysel ve Biyilk Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Yesilay Haftasi Oyunu

Sozciikler: Yesilay

Degerler:

Materyaller: Kagit yada kopiik tabak, yesilay seklinde kesilmis gok sayida kagit, etkinlik sayfasi, kuru
boya

¢ Yesilay Haftasi Oyunu oynanir.

e Bunun igin yesil kirmizi ve farkh renklerde hilal hazirlanir.

e Cocuklarin eline birer kopiik tabak verilir ve miizik agilir.

e Cocuklar hizl bir sekilde yesil aylari toplamaya baslarlar.

e Miizik belli bir dakikada bitirilir. (Online Zamanlayici da kullanilabilir.)
e Cocuklar ellerindeki tabaklarda kag tane hilal oldugunu sayarlar.

e ok hilal toplayan oyunu kazanir.
¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: yapilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde yapilan
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir. Bugiin neler yaptik?

e Bugiin neler yaptik?

e Bugiin en gok hangi efkinligi sevdiniz?

e Yesilay nedir?

e Yesilay'in gorevleri nelerdir?

e Solunum sistemi organlarimiz hangileridir?

e Ko&ti aligkanliklar nelerdir? Bize nasil zarar: olur?

e Koti aliskanhgi olan arkadaslarimiz varsa nasil hareket etmeliyiz?
e Yesilay oyununu sevdiniz mi?

e Saghgimiz igin nelere dikkat etmeliyiz?

e (Cevrenizde kotii aliskanligi olan insanlar gériyor musunuz?
e VYesilay ile Kizilay'in ayni sey midir?

o VYesilay ve Kizilay'a nasil destek olabiliriz?

Cocuk Agisindan: Cocuklarin giin boyunca etkinliklere karst ilgili ve merakli olduklari gozlemlenmistir.
Nefes egzersizleri sirasinda yonergeleri takip edebildikleri, nefes alig-veriglerini fark etmeye
basladiklari ve bedenlerindeki degisimleri ifade etmeye galigtiklari goriilmistir. "Akcigerlerimiz nasil
galigir?" deneyi sirasinda gocuklarin dikkatlerini siirdiirdiikleri, gozlem yaptiklari ve gézlemlerine
iligskin sorular sorduklar: belirlenmistir. Yesilay hakkinda yapilan sohbetlerde gocuklarin kot
aliskanliklara iliskin diisiincelerini ifade edebildikleri, neden-sonug iliskisi kurmaya yonelik cevaplar
verdikleri gozlemlenmistir.

Erken okuryazarlik ve hareket etkinliginde gocuklarin yonergeleri takip ederek oyuna aktif
katildiklari, yesil hilalleri ayirt edebildikleri ve sayma ¢alismasi sirasinda miktar belirleme becerilerini
kullandiklari goriilmiistiir. Sanat etkinliginde gocuklarin kiigiik kas becerilerini kullanarak materyalleri


https://www.anneninokulu.com/online-zamanlayici/

uygun sekilde yapistirdiklari ve pankartlarini 6zenle tamamladiklar: gozlemlenmistir. Agik alanda oyun
sirasinda gocuklarin bol oksijenli havay: soluyarak hareketli oyunlara katildiklari, sosyal etkilesim
iginde olduklari ve oyun kurallarina uymaya galistiklar: belirlenmistir.

Ogretmen Agisindan: Ogretmen, giin boyunca gocuklarin ilgi ve geligim diizeylerini dikkate alarak
etkinlikleri esnek bir sekilde yonlendirmistir. Nefes egzersizleri ve deney sirasinda gocuklara
rehberlik ederek kavramlarin somutlagtiriimasini saglamis, cocuklarin aktif katilimini desteklemistir.
Yesilay ve saglikli yasam konularinda yasa uygun agiklamalar yaparak gocuklarin dogru bilgi
edinmelerine yardimci olmustur.

Deney materyallerinin énceden hazirlanmig olmast siirecin akici ilerlemesini saglamigtir. Ogretmen,
gocuklarin sorularini sabirla dinleyip uygun déniitler vererek 6grenme ortamini destekleyici hdle
getirmistir. Agik alanda gocuklarin giivenligini saglayarak serbest oyuna firsat tanimig, ayni zamanda
saglikli yasamin 6nemini vurgulamaya devam etmistir. Giin sonunda yapilan degerlendirme sorulart ile
gocuklarin 6grenmelerini pekistirmistir.

Program Agisindan: Uygulanan etkinlikler, Biligsel, Dil, Fiziksel Gelisim alanlari ile belirlenen kazanim
ve gostergelerle uyumlu olmustur. Cocuklarin dikkatini siirdiirme, gozlem yapma, tahmin yiiriitme ve
neden-sonug iliskisi kurma becerilerini destekleyen etkinliklere yer verilmistir. Nefes egzersizleri ve
hareket ¢alismalar: fiziksel gelisimi desteklerken, deney ve drama ¢alismalari biligsel geligimi
gliglendirmistir.

Yesilay Haftasi femasi, programin degerler ve saglikli yasam kazanimlariyla biitiinlestirilerek
islenmistir. Sanat, fen, drama ve hareket etkinliklerinin biitiinlestirilmis olarak planlanmasi gocuklarin
cok yonlii geligimine katki saglamigtir. Ogrenme merkezlerinde verilen serbest zaman, gocuklarin
bireysel ilgi ve ihtiyaglarina uygun 6grenme ortami sunmustur. Aile ve toplum katilimi boyutunun plana
eklenmesi programin biitiinciil yapisini desteklemistir. Genel olarak programin hedeflerine uygun, etkili
ve verimli bir 6grenme siireci yiritilmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o glin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Kétii aliskanliklar nelerdir ve nasil
onlenebilir konularinda gocuklart ile birlikte konusmalar: ve gocuklariyla birlikte evde kisa bir nefes
egzersizi yapmalari istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu Interaktif Calismalar Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Yegilay merkezinden bir gorevli sinifa davet edilebilir. Yapilan pankartlarla okul
bahgesinde yiiriyds yaptlir.

"Yesilay Haftasi Parmak Oyunu"

YESILAY HAFTASI PARMAK OYUNU

Uc arkadas varmis

Birincisi igki igmis,

Basi donmiis,karni agrimig

Ikincisi sigara igmis,

Hasta olmus

Uglinciisii saglikli beslenmis,

Sit igmis, meyve yemis,

Sebze yemis, et yemis, Yumurta yemis, peynir yemis ve hep saglikl kalmissss

(Soru cevap sonrasinda "Sigara Deneyi” izlenebilir.)

"Yesilay Dramast”
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Yesilcan'in Maceralari - Parkta - Egitici Film

Yesilay Haftasi Sanat Etkinligi
Yesilay Bileklik Yapilisi / Okul Oncesi Belirli Giin ve Haftalar Etkinlikleri

Sigara Deneyi
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T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
3/03/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir.

Gostergeler

I Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sayler.

I Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler

/I Nesne/durum/olay! inceler.

I Tahminini soyler.

VI Gergek durumu inceler.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlar: giinlik yasamdaki olaylarla iligkili olarak kullanir.

Gostergeler

VI Zaman-degisim iliskisini fark eder.

VI Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar.

I/ Isi/gérevi kendisine verilen zaman aralifinda tamamlamaya caligir.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 2. Bliyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

/1 Belirli bir yiikseklige ziplar.

/1 Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 20. Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri uygular.
Gostergeler

I/ Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri yapar.
VI Fiziksel egzersizleri/nefes egzersizlerini rutin olarak yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 21. Estetik degerleri korur.
Gostergeler

Gevredeki giizelliklere deger verir.

Cevredeki giizelliklerin korunmasina 6zen gosterir.
KAVRAMLAR

Renk: Kirmizi, Turuncu, Sari, Yesil, Mavi, Lacivert, Mor

Zaman: Once-Simdi-Sonra, Giinler, haftalar, aylar, mevsimler, yillar
OGRENME SURECE

GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.



Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalart saglanir. Ogretmen "Bugiin kendimi
heyecanli hissediyorum giinkii baharin gelisini birlikte inceleyecegiz" diyerek model olur. Ardindan
duygu kartlarim (mutlu, izgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun
karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinki..." diye kisa agiklama yapmalart istenir, her gocuk
konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin
girisinde olugturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya
isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. Yoklama tablosunda gelmeyen arkadaslarinin
neden gelmemis olabilecegi lizerine (hava degisimi, hastalik vb.) kisa bir sohbet edilir. O giiniin sinif
yoklamast alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi”
yapilir. Cocuklara "$Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cicek
koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil iifliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi
burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir.
Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz" (derin nefes al) - "Mum iifliiyoruz" (nefes
ver) seklinde soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin "Bahar Gelir - Tingir

Mingir Cocuk Sarkilari” hareketleri hep birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine gocuklar ysnlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallari kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir. Fen merkezine biyiitegler, prizmalar ve taze
bahar dallari (tomurcuklu) eklenerek merak uyandirilir. Sanat merkezinde gocuklara atik materyaller
(rulo kagitlar, gazete kagitlari) sunularak kendi agaglarini tasarlamalari istenir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-FEN-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Hos Geldin Ilkbahar

Sézciikler: Tlkbahar, gokkusagi, tomurcuk, tag, 151k, yansima

Degerler: Sayg:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, fon kartonu, su ve su kabi, havlu pegete, kegeli
kalemler

“Ilkbahar Nasil Olusur?”, “Ilkbahar Mevsimi " ve "RGG Ayas - Ilkbahar Yagmurlar: ve Gokkusag”
egitici filmleri izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.
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¢ Cocuklara mevsimleri tekrar etmek igin okula basladigimizda havalarin nasil oldugu ve hangi
mevsimde oldugumuz sorulur. Sonbahar mevsimi cevabina ulasilmasi saglanir, gereken yerlerde
ipucu verilir. Sonbahar mevsiminin 6zellikleri tekrar edilir. Sonbahar mevsiminden sonra hangi
mevsimin yasandigi sorulur ve kis mevsimi cevabina ulagilmaya galisilir. Kis mevsimin ozellikleri
tekrar edilir. Ogretmen gocuklara "Kigin giydigimiz o agir botlara ve kalin montlara artik neden
ihtiyacimiz kalmadi?” sorusuyla gocuklari diisiinmeye sevk eder. Okula gelirken agaglarda ve
agaglarin dallarinda degisiklikler fark edip fark etmedikleri sorulur. Dallarda tomurcuklar olugtugu
konusulur ve bu fomurcuklarin iginde ne var diye sorulur. Cocuklar ile beyin firtinasi yapilir.
Tomurcuklarin kendi gelisim siireglerinde ve birazda hafif hafif esen riizgarin yardimiyla zamanla
agildigr sdylenir. Cocuklara hangi mevsimde oldugumuz sorulur ve ilkbahar mevsiminde oldugumuz ile
ilgili ipuglari verilir. Ilkbahar kelimesinin ilk harfinin “I" ile bagladigina dikkat gekilir. Ilkbaharda
da diger mevsimlerde oldugu gibi 3 tane ay oldugu séylenir. Bunlarin isimlerinin Mart Nisan Mayis
aylari oldugu séylenir. Ilkbahar mevsiminde havada, dogada olan degisikliklerden bahsedilir. Kig
uykusuna yatan hayvanlarin uyandigi séylenir. IIkbahar mevsiminde nasil kiyafetler giymemiz
gerektigi iizerinde durulur.

e "Tosbi Hosgeldin Bahar Hikdyesi" okunur. (izlenir)

o _Gokkusag Deneyi icin masaya gecgilir. Deney éncesi gocuklara: "Iki bardak suyun arasina kuru bir

pegete koysak, renkler bir koprii gibi karsiya gegebilir mi?" sorusu sorularak tahminleri alinir. Daha
sonra havlu pecetenin her iki uc taraflari keceli kalemler ile gokkusadi renkleri ile boyanir. Ici su

dolu iki kabin bir tanesine boyanan havlu pecetenin bir ucu diger tarafina diger ucu koyulur ve

renklerin birleserek gokkusagi olusturmasi izlenir. Deney siireci boyunca gocuklarin dikkati

renklerin gegisine gekilerek, gokkusagindaki renklerin neden hep ayni sirada oldugu iizerine beyin
firtinasi yapilir. Gokkusaginin ne zaman olustugu sorulur. Gékkusaginin yagmur yagdigr zaman

meydana gelen damlalarina giines 151g1 dogru agiyla geldiginde, 1sik kirilarak yansidigi, bu yansimadan

PrSUre
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biiylik oldugu zaman olusan gokkusaginin daha net goriindiigii sdylenir. (Gokkusagi Deneyi yerine
Suda Acan Cicekler Deneyi de yapilabilir. Bunun igin ¢ocuklara kagittan gigekler verilir. Cocuklar

gigekleri keserler ve iginde su olan kaba birakirlar ve gigeklerin nasil agtigini gozlemlerler.
Istenirse gigekler katlanir ama suya birakilmaz. Cigek bahgesi kompozisyonu olugturulur. Bunun igin
gigekler fon kartonuna katli bir sekilde yapistirilir. Sap ve yaprak kisimlar gizilir, boyanir. Daha
sonra iginde su olan fis fis sisesinden gocuklar su fiskirtirlar ve gigeklerin agtigini gozlemlerler.)

e Cocuklar gigeklerinden “Ilkbahar Taci” yapalim mi ne dersiniz diyerek gocuklar sanat etkinliginde
“Ilkbahar Sarkisi" egliginde "Ilkbahar Taci” yapmak icih masalara yonlendirilir. Cocuklara iizerinde
gicek ve yaprak desenleri gizili rengarenk kagitlar dagitilir ve ilkbahar taci yapilir. Cocuklar kendi
gigeklerini keserken makas giivenligi hatirlatilir

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar ilkbahar taglarini baglarina takarak sira olur.

e Siniftaki biiylitegler bahgede gocuklara verilmek lizere alinir ve gikilir,

e Cocuklarin ¢gagrildiginda bir araya gelecekleri bir alan belirlenir.

e Once daha dnce 6grenilen nefes egzersizi yapilir.

e Ogretmen sinifi egit sayida gruplara ayirir ve her gruba biiyiitegler dagitilir.

e Agaglar ve agag dallari, tomurcuklari, gigekler bocekler, toprak, ¢im hersey gézlemlenir.

e Agag dallarinin 6nce nasil oldugunu, simdi olusan fomurcuklari ve sonra agaglardaki
tomurcuklarin-gigekleri neye déniisecegi konusulur.

e Baharin gelisi ile doganin nasil canlandigina dikkat gekilir.

e Toplanma alaninda gocuklar cember olurlar ve "Zip Cikti Cigek Agti Oyunu” oynanir.
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e Cocuklar halka bigiminde ¢omelirler.

e Cocuklara zipgikti gicek agti dediginde hizla ayaga kalkip kollarini agarlar ve tekrar gomelirler.

e Cocuklari sasirtmak igin zip gikti gicek agmadi da denir.

e Eger gocuklar bu sirada yanilip ayaga kalkarlarsa oyun disi kalmis olurlar en sona kalan gocuk
birinci olur.

e Oyun sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN/HAREKET (Biitinlestirilmis Bireysel ve Biyilk Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Ilkbahar Cigek Kapma

Sozciikler: Ilkbahar

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, renkli kagittan gigekler

¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.
e Bakanhgin gonderdigi kitaplar ¢ahsilir.
e "Ilkbahar Cicek Kapma Oyunu" igin cocuklar ari olur ve yere gocuk sayisindan 1 eksik sayida

gicek koyulur.
e Miizik esliginde dans edilir, miizik durdugunda arilar (gocuklar) gigeklere konar.
e (igeksiz kalan ari oyundan gikar.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde yapilan
etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilr:

e Bugiin neler yaptik?
e Bugiin hangi etkinkigi yapmak hosuna gitti?
e Adaglari gozlemlerken ne kullandiniz?
e Ilkbaharda havadaki degisikligi nasil hissettiniz?
e Eger bir gigek olsaydin, giines agtiginda mi yoksa yagmur yagdiginda mi daha mutlu
hissederdin?
¢ Daha 6nce hig gokkusagi gérdiin mii?
e Bir gokkusagi rengi olsaydin hangi renk olurdun?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklarin giine baslama siirecine uyum sagladiklari, duygu kartlariyla kendilerini
ifade ederken istekli olduklar: ve arkadaslarini dinleme davranisi gosterdikleri gozlemlenmistir.
Mevsimler iizerine yapilan sohbetlerde onceki bilgilerini hatirlayarak fahminlerde bulunduklari,
tomurcuk ve ilkbahar kavramlarina iligkin diisiincelerini paylastiklar: goriilmistiir. Gokkusagr deneyi
sirasinda dikkatlerini siirdiirebildikleri, gézlemlerini ifade edebildikleri ve renkler ile 1sik kavramlarini
glinliik yagantilariyla iliskilendirebildikleri belirlenmistir. Sanat etkinliginde kesme-yapistirma
becerilerini kullanarak estetik iiriinler ortaya koyduklari, agik alanda biiyiitegle gozlem yaparken
“once-simdi-sonra” zaman kavramini dogadaki degisimlerle iliskilendirebildikleri ve oyunlarda biiyiik
kas koordinasyonu gerektiren hareketleri uygun sekilde gergeklestirdikleri gozlemlenmistir.

Ogretmen Agisindan: Ogretmen, giine baslama siirecinde ¢ocuklarin duygularini ifade etmelerini
destekleyerek sinif ortamini 6grenmeye hazir hdle getirmistir. Mevsimler ve ilkbahar konusuna
gegciste ¢ocuklarin on bilgilerini harekete gegiren sorular kullanmig, tahmin-gozlem-sonug
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basamaklarini deney sirasinda etkin bigimde yonlendirmistir. Gokkusag: deneyi ve agik alan gézlemleri
sirasinda giivenlik ve diizeni saglamis, gocuklarin merakini destekleyici agiklamalar yapmis ve her
gocuga so6z hakki tanimistir. Oyun etkinliklerinde kurallari agik bigimde ifade etmis, gerektiginde
rehberlik ederek katilimi artirmis ve giin sonunda degerlendirme sorulari ile gocuklarin 6grenmelerini
pekistirmigtir.

Program Agisindan: Plan, bilissel, fiziksel ve sosyal-duygusal gelisim alanlarindaki kazanim ve
gostergelerle uyumlu bigimde uygulanmistir. Mevsimlerin hatirlanmasi, tahminlerde bulunma ve zaman
kavramlarinin kullaniimas: ilgili bilissel kazanimlar: desteklemistir. Gokkusagi deneyi gocuklarin bilimsel
siireg becerilerini deneyimlemelerine katki saglarken, sanat etkinligi estetik degerleri ve yaraticiligi
gliglendirmistir. Agik alan ve hareket oyunlari biiyiik kas gelisimini desteklemis, oyun kurallarina uyma
ve is birligi becerilerini gelistirmistir. Aile katilimi 6nerileri, 6grenilenlerin ev ortamina tasinmasina
olanak saglamis; genel olarak planin biitiinlestirilmis yapisi, akisi ve uygulanabilirligi program
hedefleriyle tutarli bulunmustur.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklarla birlikte gevre gezisi
yapmalari, bu gezilerde ilkbahar ve ilkbaharda havada, dogada olan degisiklikler hakkinda sohbet
etmeleri onerilir. Cocugun dolabini ilkbahara uygun kiyafetler koyarak birlikte diizenlemeleri istenir.
Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Bahar Geldi Hikayesi (Erken Cocukluk Egitimi (ECE) Hikaye Kitaplari)

“IIkbahar Cicek Kapma Oyunu”

“Tlkbahar Sarkisi - Ritim Oyunu”

“Papatya ( Ilkbahar ) Sarkisi”

Tlkbahar Sarkisi / Volkan Ogretmen

Okul Oncesi Deneyler-Gokkusagi Deneyi

Elif ve Arkadaslari - Ilkbahar Gosterisi - Egitici Film

Niloya - Ilkbahar - Egitici Film

ILKBAHAR PARMAK OYUNU ( BAHCEMDEKI CICEKLER )

Bahgemdeki gigekler (sag elin parmaklart agik tutulur)

Soldular birer birer (sag elin parmaklar: kapanir)

Sulayalim onlari (sulama hareketi yapilir)

Canlansinlar yeniden (iki kol yanlardan yukari dogru kaldirilir, tekrar yanlarda birlesir)
Igtiler suyu likir likir (su igme hareketi yapilir)

Basladilar canlanmaya (sag elin parmaklari teker teker agilir)

1,2, 3, 4,5 (sayilar hep birlikte sayilir, parmaklar teker teker agilir)

Yasasin! Yasasin (sevinme hareketi yapilir, kollar yukar: kaldirilir 6ne arkaya sallanir)
Iste geldi ilkbahar

Yayiliyor etrafa mis kokular (koklama hareketi yapilir)
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T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
4/03/2026

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler

I Nesne/durum/olay! inceler.

/I Tahminini soyler.

V1 Gergek durumu inceler.

Kazanim 5. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler

/1 Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

/1 Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

[/ Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlar: giinliik yagamdaki olaylarla iligkili olarak kullanir.

Gostergeler

/I Zaman-degisim iligkisini fark eder.

VI Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar.

' Calisma, dinlenme, eglenme ve 6zbakim zamanlarini ayirt eder.

I/ Isi/gérevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya caligir.

Kazanim 23. Segenekler arasinda karar verir.

Gostergeler

VI Segenekleri belirler.

[V Segenekler arasinda tercih yapar.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler

VI Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina aciklar.

[/ Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
[/ Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

/I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.

/1 Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 22. Sanatin/sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gostergeler
Sanat eserlerinde gordiiklerini/igittiklerini soyler.
Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

Sanat eserlerini kendi bakis agisiyla yorumlar.
Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.



KAVRAMLAR

Yén/Mekanda Konum: Altinda Ustiinde
Zit: Canli Cansiz
Zaman: Once-Simdi-Sonra
OGRENME SURECE

GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, cocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin girisinde olusturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir,
Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil iifliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde
soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikl baslamak igin Kiiciik Fasulye Spor Dans hareketleri

hep birlikte yapilir. Orenme merkezlerine gocuklar ysnlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Gocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir.

Ogrenme merkezlerine torak ve bitkiler/ bitkilerin biiyiime agamalart ile ilgili gorseller koyulur.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat
verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip tfoplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti dncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-FEN-DRAMA-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Toprak ve Aygigegi

Sozciikler: Tohum, toprak, bitki, kaya, cimleme, asinma, yeralti

Degerler: Sorumluluk, Sabir

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, su, pamuk, fasulye, nohut, mercimek, misir gibi
ekilebilir tohumlar, bos kap, abeslang gubuk
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Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e (Cocuklara toprak nedir? Toprak nasil olusmustur? Toprak ne ise yarar? Toprakta neler yetisir?
Diye sorulur.

o Toprak, yeryiiziiniin iist kisminda bulunan, yumusak ve dogal bir 6rtiidiir. Tas, kum, kil, gliriimis
bitki vb. kalintilar gibi maddelerden olusur. Toprak, canlilar igin hayati 6nemi tagir giinkii hem besin
hem de doganin dengesini korur. Toprak; Bitkilerin biiylimesi igin bir yuva gorevi goriir. Hayvanlar
icinde yasayabilirler (Karincalar, solucanlar vb). Insanlar yiyeceklerini dogal ektikleri bitkilerden
elde eder.Toprak suyu emer ve temizler, dogal yasami korur. Toprakta pek gok sebze, meyve ve
meyveler yetigebilir. Ornegin: Elma, Cilek, Misir, Havug, Patates, Domates gibi birgok bitki ve agag
toprakta yetisir. Cocuklara topraklarin tasl, killi, kumlu, humuslu vb. gesitleri oldugu, topraktan
tugla, kiremit, fayans, ¢omlek, testi, vazo vb. yapildigi séylenir.

o Toprak Dersem Cik - Minik TEMA egitici video izlenir. Videodaki bilgiler hakkinda konusulur.
Cocuklara bitkilerin nasil biiylidigii sorulur. Alinan cevaplarin ardindan Bitkilerin Biyiimesi Egitici

Film izlenir ve gocuklara biz de tohum ekelim, ¢cimlendirelim mi diye sorulur. Bitkilerin ve agaglarin
kisimlari hakkinda bilgi verilir. Bitkilerin biiylimesi igin nelere ihtiyaci oldugu sorulur. “Pamuklia
Fasulye, Nohut, Mercimek Cimlendirme Deneyi"” igin her gocuk malzemelerini 6niine koyar.

Yonlendirmeye uygun olarak bog kaba dnce pamuk, sonra fohum ve en son lizeri yine pamuk ile
kapatilarak su ile islatilir. Sinifin 1sik alan pencere kenarina deney kaplari ¢ocuklarin isimleri
yazilarak koyulur. Her gocugun ihtiyag oldukga kendi ektigi tohumu sulamasi istenir. Bitkilerin
yetismesi igin zamana ihtiyag oldugu ve sabretmenin iizerinde durulur.

e Ogretmen cocuklara "Simdi hepimiz minicik, sert ve uykucu birer tohumuz" der. Cocuklar sinifin
iginde kendilerine birer giivenli yer bulurlar ve yere ¢omelerek, baslarini dizlerinin arasina alip
birer tohum gibi biiziilirler, topragin iginde uyurlar. (Ogretmen hafif bir doga sesi veya miizik
agarak ortamin sakinlesmesini saglayabilir.)

¢ "Hava ¢ok soguk, disarida riizgar esiyor ama siz topragin altinda sicacik yuvanizda misil misil
uyuyorsunuz" denir. Ogretmen parmak uglariyla masaya veya yere vurarak yagmur sesi taklidi
yapar. "Bakin yagmur yagiyor, su topragin altina siiziiliiyor ve size ulagiyor. Haydi, suyu hissedin ve
biraz susayin.", "Simdi giines agt1, toprak isinmaya basladi. Artik uyanma vaktil Tohumlar yavas
yavas kabuklarindan gatliyor." Cocuklar ¢ok yavas hareketlerle kollarini yukar: dogru uzatirlar.
“Topragin ustiine gtkmak igin gabaliyoruz, basimizi disari uzatiyoruz ve gokyiiziini goriyoruz."
Cocuklar ayaga kalkar, kollarini iki yana agarlar. "Simdi kocaman birer bitki oldunuz, yapraklariniz
¢ikt1. Riizgarda bir saga bir sola sallantyorsunuz." Bitkiler (gocuklar) derin bir nefes alarak taze
havayi cigerlerine gekerler.

o (Drama Minik Tohumlar Etkinligi)

e Drama tamamlandiktan sonra drama ile ilgili sorular sorulur. "Topragin altindayken kendinizi nasil

cengee e

duydunuz?"

e Cocuklar I¢in Egitici Cizgi Film "Van Gogh" izlenir. Van Gogh'un “Aygigekleri” resmi incelenir. Tablo
hakkinda konusulur.

wen

"Kiiciik Aycicegi” sanat etkinligi "Fidan Dikelim / Tohum Ekelim Sarkisi” esliginde yapmalari igin

masalara yonlendirilir. Cocuklara paylasilan aygigegi kalibi dagitilir. Cocuklar aygigeginin tag
yapraklarini sariya, gévde ve yapraklarini yesile, orta kismini ise kahverengiye boyarlar.( Orta
kisma (tohum yatagina) gergek aygigegi gekirdekleri yapistirilarak dokunsal bir deneyim
eklenebilir.) Boyama islemi bittikten sonra gocuklar, dis hatlari takip ederek aygigegini, yapraklarini
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ve varsa bulut/giines gibi yan dgeleri 6zenle keserler. Kaliptaki tag yapraklar, hafifge ice dogru
kivirilarak veya katlanarak gigege lig boyutlu (3D) bir goriinim kazandirilir. Kesilen pargalar (gigek,
govde, yapraklar) zemin kagidina uygun sekilde yapistirilir. Gokyiizii ve yer gizgisi (toprak/gimen)
gocuklarin hayal giiciine gore tfamamlanir.

e Van Gogh Arkadasim Vincent - Cocuk Masallari mi "Kiiclik Aycicegdi Hikdyesi” ni mi dinlemek
istedikleri sorulur. Cocuklarin segimine gére hikaye okunur/izlenir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana ¢ikmadan once Dogada Gozlem Egitici Video izlenir.
¢ Cocuklara bahgede vermek lizere kagit ve kalemler alinir.

¢ Dogada gozlem yapilir ve gocuklar gozlemlerini 6gretmenin verdigi kagitlara not eder ya da
gizerler.

e Bitkilerin ve agaglarin gigek, yaprak, govde ve kok kisimlari incelenir.

o Bitkilere zarar vermemenin, yapraklari ve gicekleri koparmamak gerektigini tizerinde durulur.

e (Gozlem sonunda siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK -MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Bilyilk Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Fasulye Biyiidii

Sézciikler: Ilkbahar

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir.

o Bitkiler ve bitkinin biiylime asamalari ile ilgili galisma sayfalari yapilir.

e Bakanligin génderdigi kitaplar galigilir.

e Cocuklar minderler gegerler ve Fasulye Biiyiidi Sarkisi_hep birlikte soylenir.
FASULYE BUYUDU SARKISI
Fasiilye biyiidii

Fasiilye blytidu
Bulutlara kadar

rveerennnee. TIPMANd|
cveseneenennees TiIPMandi
Cikti tepeye kadar

Yanimda ... var
Yanimda ................... var
Kahkahalar atar

ha ha ha

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri icin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?
e Topragin olusumunu nasildir?
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o Bitkilerin kisimlari nelerdir?

o Bitkiler canli midir cansiz midir? Nasil anlariz?

o Bitkilerin olusum asamalarini ve deneyimizi nasil yaptik.?

¢ Bir tohum olsaydiniz hangi tohum olmak isterdin?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: ocuklarin giine baslama siirecine uyum sagladiklari, duygu kartlariyla kendilerini
ifade ederken istekli olduklari ve nefes egzersizini yonergelere uygun bigimde gergeklestirdikleri
gozlemlenmistir. Toprak, tohum ve bitkilerin biiylimesi konusundaki sohbetlerde tahminlerini
paylastiklari, neden-sonug iliskisi kurmaya yonelik ifadeler kullandiklar: ve onceki bilgilerini
hatirlayarak yeni durumlarda kullandiklari gorilmistir. Pamukta fohum gimlendirme deneyinde
merakla siireci takip ettikleri, sabir gostermeye ¢alistiklari ve sorumluluk alarak kendi kaplarini
suladiklart belirlenmigtir. "Minik Tohumlar” dramasinda y6nergeleri izleyerek biiyiik kaslarini
koordineli kullandiklari, Van Gogh'un “Aygicekleri” eserini incelerken duygularini ifade ettikleri ve
"Kiiglik Aygicegi" sanat etkinliginde kesme-yapistirma becerilerini kullanarak estetik iriinler ortaya
koyduklari gézlemlenmistir. Agik alanda gozlem yaparken bitkilere zarar vermemeye 6zen
gosterdikleri ve “once-simdi-sonra” zaman kavramini bitkilerin gelisimiyle iligkilendirebildikleri
gorilmistir.

Ogretmen Agisindan: Ogretmen, giine baglama siirecinde gocuklarin duygularini ifade etmelerini
destekleyerek sinif ortamini 6grenmeye hazir hdle getirmistir. Toprak ve bitkiler konusunu islerken
yasa uygun agiklamalar yapmis, ¢cocuklarin merakini harekete gegiren sorular sormus ve tahmin-
gozlem-sonug basamaklarini etkin bigimde yonlendirmistir. Pamukta gimlendirme deneyi ve drama
etkinligi sirasinda giivenlik, diizen ve rehberligi saglayarak tiim gocuklarin siirece aktif katilimini
desteklemistir. Van Gogh'un "Aygicekleri” eserini incelerken gocuklarin sanat eserine saygi duymalarini
ve kendi bakis agilarini ifade etmelerini tesvik etmistir. Agik alanda gozlem etkinliginde uygun alan
belirleyerek giivenligi saglamis, cocuklarin gézlemlerini ifade etmeleri igin yeterli zaman tanimis ve giin
sonunda sorularla 6grenmeleri pekistirmistir.

Program Agisindan: Plan; biligsel, dil, fiziksel ve sosyal-duygusal geligsim alanlarindaki kazanim ve
gostergelerle uyumlu bigimde uygulanmigtir. Toprak ve bitkilerin biyiimesi femasi, gocuklarin fahmin
yapma, neden-sonug iligkisi kurma ve zaman kavramlarini kullanma becerilerini desteklemistir. Pamukta
¢imlendirme deneyi gocuklarin bilimsel siireg becerilerini deneyimlemelerine katki saglamis; drama ve
mizik etkinlikleri biyiik kas koordinasyonunu ve ritimle hareket becerisini giiglendirmistir. Sanat
etkinligi, estetik degerleri koruma ve sanat eserlerini yorumlama kazanimlarini desteklemistir. Agik
alan gozlemleri, cocuklarin dogaya saygi ve sorumluluk bilincini pekistirmistir. Aile katilimi dnerileri
ogrenilenlerin ev ortamina tasinmasini desteklemis; genel olarak planin biitiinlestirilmis yapisi, akisi ve
uygulanabilirligi program hedefleriyle futarli bulunmustur.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklarla birlikte cevre gezisi
yapmalarini, bitkileri ve agaglar: incelemeleri istenir. Velilerden ¢ocuklari ile birlikte evde saksiya ya
da bahgeye gigek, sebze vs dikilmesi ya da Bugdaydan Cim Adam Deneyi yapilmasi istenebilir.

Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:
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ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Okul Oncesi - Bitkiler Nasil Biiyiir?

Bitkilerin Yasam Déngiisiini Anlatan Egitici Cizqgi Film

Bitkiler Neden Yesildir? Egitici Video

Bitkilerin Biiylimesi Egitici Film

Mavi Yunus Okul Oncesi Toprak Sunusu

Fasulye Biiylidi Sarkisi

Fasulye Biiyiidi Sarkisi

Minik Tohum Hikdyesi

Benim Bahcem Parmak Oyunu

BENIM BAHCEM

Benim kii¢iik bir bahgem var
Onu giizelce kazarim
Otlarini ayiklarim

Tirmikla diizeltirim

Sebze fidelerini ekerim
Cigek tohumlarini ekerim
Yagmur yagacak

Giines agacak

Sebze fidelerim biiyiiyecek
Ciceklerim agacak

Her taraf mis gibi kokacak
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T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN
5/3/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE 6OSTERGELER
BILISSEL GELISIMI
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir.

Gostergeler

I Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden séyler.

' Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili fahminlerini degerlendirir.

Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini séyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.

AKX X™

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeler

/1 Y6nergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.

/] Yénergeleri takip ederek mekdnda konum alir.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki sdylerken sesini uygun sekilde kullanir.

Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin fonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iriinler olugturur.
Gostergeler

I Gorsel materyalleri inceler.

1 Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

[ Gorsel materyaller araciligiyla farkl kompozisyonlar olusturur.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

/I Farkli nesneleri keser.

NN AF

/1 Nesneleri kullanarak 6zgiin iiriinler olugturur.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olugturur.
Gostergeler

/I Kontrolli karalamalar yapar.

1 Cesitli figlirler/temel figiirler gizer.



Ozgiin gizimler yapar.
Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
Figlirlerinde ayrinti kullanir.

.....

Yemek siireglerinde sorumluluk alir.

Gostergeler

Yemek hazirlama siirecinde temizlik kurallarina uyar.

Yemek igin gerekli malzemeleri soyler.

Yemek igin gerekli malzemeleri hazirlar.

Yemegi asamalarina uygun olarak hazirlar.

Yemek masasini hazirlar.

Yemek servisi yapar.

Yemek masasini toplar.

Farkl kiiltirel 6zellikleri irdeler.
Gostergeler
Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait ozellikleri tanitir.
Farkli kiiltiirel miras ve varliklari koruma etkinliklerine katilir.
Baskalarina yardim eder.
Gostergeler
Baskasinin yardima gereksinim duydugunu fark eder.
Baskasinin gereksinim duydugu yardimi tanimlar.
Yardimlasmanin 6nemini agiklar.
Yardim etmeyi aliskanlik hdline getirir.
Siirdiiriilebilir yagam igin gerekli olan varliklari korumay: aligkanlik hdline getirir.

Gostergeler

Siirdiirilebilir yasam igin gerekli olan kaynaklar: verimli kullanir.
Siirdiirilebilir yasam igin gerekli olan kaynaklari korur.
KAVRAMLAR

Renk: Pembe, kirmizi, beyaz

Yon/Mekanda Konum: Yukarida-asagida, oniinde-arkasinda, altinda-iistiinde
OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, cocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum giinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olugturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil iifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz" (derin nefes al) - "Mum Uflliyoruz" (nefes ver) seklinde



soylenir ve ¢ocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikh baglamak igin “Cicekler - Okul Oncesi Sarkilar” ve

“Balta-Onur EROL" hareketleri hep birlikte yapilir._Ogrenme merkezlerine gocuklar yénlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Ogrenme merkezlerine pembe agirlikli nesneler ve gorseller konur.
Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat
verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli

bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi
kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Cocuklara
"Biiyliklerimiz biitiin giin sabreder ve aksam olunca oruglarini sifali bir meyveyle agarlar. Biz de bugiin
tekne orucumuzu birer hurma ile agalim mi?" diyerek gocuklara hurma ikram edilir. Sonrasinda dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
Yemek bittikten sonra gocuklara verilmek igin kiigiik siirprizler (kiigiik hediyeler) hazirlanir. "Eskiden
evine iftara misafir gelenlere, 'Bizim yemegimizi yediniz, zahmet ettiniz, digleriniz yoruldu' diyerek
tegsekkiir etmek igin hediye verilirmis. Buna Dis Kirasi denirmis." diyerek hediyeleri dagitilr.
FEN-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Tekne Orucu Tutuyorum, Pembe Rengi Ogreniyorum
Sozciikler: Pembe rengi, tekne orucu, deyim, hurma
Degerler: Cémertlik, yARDIMSEVERLIK

Materyaller: Makas, yapistirici, parmak boyasi, renkli kagitlar, su, yiiziik, mendil, sari renkli kagitlar,
kulak ¢opli, beyaz resim/A4 kagidi.
e Ramazan Tayfa | Son Tekne Orucu izlenir. Karagoz ve Hacivat kuklasi ile 6gretmen kiigiik bir

gosteri yapar.

e Cocuklarla Ramazan ayinin ne anlama geldigi, neden 6nemli oldugu hakkinda kiigiik bir sohbet edilir.
Orug nedir? Ailenizde orug tutan var mi? Siz hig orug tutmaya ¢alistiniz mi? Tekne Orucu ne
demek? Dis Kirasi nedir?gibi sorular sorularak konusma ortami olusturulur.

¢ Kiigiik gocuklarin orucu tam tutamadigini ama “Tekne Orucu” denilen, 6gleye kadar higbir sey yiyip
igmeyerek yarim giin orug tutabildikleri anlatilir. Biiyiikler gibi biitiin giin orug tutmak zor oldugu
igin ve oruca aligmalari igin kiigiik gocuklarin 6glene kadar veya ikindiye kadar orug tuttuklari, buna
"tekne orucu’ denildigi soylenir. "Orug bize neler 6gretebilir? A¢ kalan birine nasil yardimci
olabiliriz?" gibi sorularla gocuklarin empati yapmasi saglanir.

¢ Masalara gegilir, resim kagidinin orta kismina, cami formunda kesilmis bir taslak gegici olarak
tutturulur. Cocuklara farkli tonlarda mavi ve lacivert parmak boyalari verilir. Cocuklardan, cami
taslaginin etrafindaki bos alanlari parmaklarini kullanarak "pitpit" parmak baski teknigiyle
doldurmalari istenir. Boyama islemi sirasinda gocuklara, boyalarin ve kagitlarin ihtiyacimiz kadar
kullanilmasi gerektigi; kaynaklari israf etmenin siirdiirilebilir olmayan bir siireg oldugu anlatilir.
Boyama islemi bittikten sonra ortadaki kagit taslak kaldirilarak beyaz cami sillieti ortaya
gikarilir.Sart renkli kagitlardan hazirlanan biiyiik yildiz figiirleri gocuklara dagitilir. Bu yildizlar,
gokylizli zemininde uygun goriilen yerlere yapistirilarak kompozisyon zenginlestirilir. Kiiglik kaplara
hazirlanan sari parmak boyalari ve kulak ¢opleri gocuklara sunulur. Kulak ¢opleri boyaya batirilarak


https://www.anneninokulu.com/cicekler-okul-oncesi-sarkilar/
https://www.anneninokulu.com/cicekler-okul-oncesi-sarkilar/
https://www.anneninokulu.com/balloon-pop-2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/balloon-pop-2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/balloon-pop-2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/balta-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/ramazan-tayfa-son-tekne-orucu/
https://www.anneninokulu.com/karagoz-ve-hacivat-karagoz-ve-tekne-orucu/

gokyiiziine kiigiik 151k noktalari ve yildizlar eklenir. Iki minare arasina siyah kalemle bir mahya ipi
gizilir. Parmak iziyle mahya i1siklari ve cami pencereleri belirginlestirilerek etkinlik tamamlanir.
(€alisma kuruduktan sonra mahyalarin igine siyah kalem ile *Hos Geldin Ramazan” vb. yazilabilir.
Mahya 1siklari pembe renk kullanilarak da yapilabilir. Malzemelerin agza gotiiriilmemesi konusunda
rehberlik edilir.) Etkinlik sonunda kullanilan kulak ¢éplerinin ve kagit atiklarinin atik yonetimi
kurallarina uygun olarak geri doniisiim/¢op kutularina ayristirilarak atilmasi saglanir.

Renkleri Ogreniyorum - Pembe - Editici Video izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan taga atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklara daha 6nce hangi renkleri 6grendikleri sorulur.
Ana ve Ara renkler tekrar edilir. Her bir gocuga bir renk séyler ve o renkte bir nesne
gostermelerini istenir.

Yeni 6grenecekleri rengi 2 rengi birbirine karistirarak elde edeceklerini séylenir. Yeni
ogrenecekleri rengi tahmin etmeleri istenir. Bu siirpriz rengi bulmak igin bir deney yapilir.
Pembe Renk Olusumu Deneyi yapmak igin masalara gegilir. Masaya kirmizi, beyaz parmak boyalari ve

1 tanesi bos, 2 tanesi dolu 3 tane bardak konur. Su dolu bardagin bir tanesine kirmizi digerine
beyaz renkli parmak boyasi konur "Sizce bu iki renk arkadas olup sarilirsa ne olur?" diye sorulur.
Tahminleri not alinir (Tahtaya sembollerle gizebilirsiniz). Ve daha sonra karistirilir. Parmak boyasi
yoksa sulu boya ile de yapilabilir.Kirmizi renkli su bos bardaga biraz koyulur, ayni miktarda beyaz
renkli su da eklenir ve karistirilir. Karigim sonrasi pembe renk olusunca, ortaya ¢tkan rengin adi
soylenir, "Tahmini tutanlar ve farkli bir sey bekleyenler ne hissediyor?" diyerek gocuklarin
cevaplari dinlenir. Sinifimizda pembe renkli neler oldugu sorulur. Pembe rengi sonucuna ulasilir.
Dogada pembe renkli neler oldugu sorulur ve cevaplar dinlenir.

Pembe Rengi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi izlenir ve slayttaki sorular sorulur. Sinifta pembe
renkli olan nesneleri bulmak igin gocuklar sinifta arastirma yapar.

ACIK ALANDA OYUN

Gocuklar agik alana sira olarak gikilir.

Yiiziik Saklama Oyunu igin

El ele tutugalim

Halkaya karigalim

Haydi giiliim sende gel

Oynayalim loyyy loyyy tekerlemesi séylenerek daire olunur.

Bu oyunu oynayacak oyuncular arasindan sayisma tekerlemelerinden biri sdylenerek bir ebe segilir.
Ebe segilen oyuncunun eline bir yiiziik verilir. Oyunculardan biiyiik bir gember olugturulur.
GCemberdeki oyuncular ellerini birlestirerek avuglar: kapali ebeyi beklerler. Ebe, gemberin iginde
oyuncularin oniinde sirayla dolasir. Dolagirken diger oyuncularin gérmesini ve anlamasini engellemek
igin herkesin avucuna yiiziigii koyuyormus gibi yapar ama sadece sectigi bir arkadasinin avucuna
Ebe, sectigi baska bir oyuncunun avucuna mendille dokunarak "Yiiziik kimde?" diye sorar.

Soru sorulan oyuncu, yiiziik verilen oyuncuyu tahmin etmeye galisir; eger bilirse yiiziik verilen
oyuncu, ebe olur. Eger bilemezse ebeye sormasi igin baska bir oyuncuyu isaret eder. Ebe, bu sefer
yeni isaret edilen arkadasinin eline mendille dokunarak tekrar "Yiiziik kimde?" diye sorar. Oyun bu
seklide yiiziik bulunana kadar devam eder.

Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)
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ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Elim Bardakta Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, bardak

¢ Masalara gegilir ve bakanhgin gonderdigi kitaplar ¢ahsilir.

e Oyun etkinligi igin masaya gegerken

Biz galigkan arilariz.

Gezeriz, dolasiriz.

Oyun zamani gelince

Masaya konariz tekerlemesi soylenir.

o Elim Bardakta Oyunu igin masalara gocuklar karsilikh otururlar. Ortaya kagit bardak konur. Verilen
yonergelere uygun olarak gocuklar ellerini baglarina, bellerine, yanaklarina, arkaya, 6ne, yukari-
asagl, masanin altina, masanin istiine vb koyar. Elim Bardakta dendigi anda bardagi ilk kapan ¢ocuk
oyunu kazanir.

e Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri iin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler agagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?
e Ogrenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadin?

e Senin en gok sevdigin renkler hangileri?

e Pembe Bulut neden korkuyordu?

e Sen pembe bir bulut olmak ister miydin?

¢ Diinyada her sey pembe olsaydi nasil olurdu?

e Pembe renkte en sevdiginiz sey nedir?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklarin etkinliklere istekli katildiklart, Ramazan kavramlarina yonelik merak
gosterdikleri ve "tekne orucu” ile “dis kirasi” kavramlarini kendi ifadeleriyle agiklayabildikleri
gozlenmistir. Parmak baski cami etkinliginde yanergeleri takip ederek 6zgiin iriinler olusturmuslar,
tahmin yiiriitme ve sonuglari karsilastirma becerilerini kullanmiglardir. Renk deneyinde pembe rengin
olusumunu fark etmis, sinifta pembe nesneleri bulma ¢alismasinda dikkatlerini odaklayabilmislerdir.
Acik alan oyunlarinda kurallara uyma, sira bekleme ve yardimlasma davraniglar: desteklenmis; temizlik
ve sorumluluk aliskanliklarinda gelisim goriilmistir.

Ogretmen Agisindan: Gegislerde kullanilan tekerleme ve rutinlerin sinif yénetimini kolaylagtirdigs,
somut materyal ve deney kullaniminin gocuklarin katilimini artirdigr gézlenmistir. Bazi gocuklarin
materyali fazla kullanma egiliminde oldugu goriilmiis, sonraki etkinliklerde malzemelerin onceden
sinirlandiriimasi ve kiiglik grup rehberliginin artiriimasi planlanmistir. Kiiltirel igerikli sohbetlerin
gocuklarin konugma siiresini uzattigi ve 6grenmenin kaliciligini destekledigi degerlendirilmistir.


https://www.anneninokulu.com/elim-bardakta-oyunu/

Program Agisindan: Planlanan kazanim ve gostergelere genel olarak ulasilmistir. Biligsel alanda tahmin
etme ve karsilastirma, dil alaninda kendini ifade etme, sosyal-duygusal alanda yardimlagma ve kiiltiirel
farkindalik, fiziksel alanda ince motor beceriler desteklenmistir. Fen ve sanatin biitiinlestirilmesi
ogrenmeyi somutlastirmig, siirdiirilebilir yasam ve sorumluluk davraniglar: giinliik yaganti ile
iliskilendirilmigtir. Sonraki uygulamalarda gérev paylagimini artirmaya ysnelik diizenlemeler yapilmasi
planlanmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde gocuklarla birlikte pembe olan
esyalar bulunur, incelenir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Sanat etkinliginde gocuklara renkli kagitlar verilerek bir cami olugturmalari istenebilir.
Cocuklar Icin Ramazan Ilahisi ve Oruc Ilghisi

"Ramazan tombalasi" veya "Ramazan eslestirme oyunu" gibi egitici oyunlari oynanabilir.
"Pembe Bulut Yapimi* sanat etkinligi "Renkler Sarkisi (Ben Bir Kiiciik Ressamim) esliginde de
yaptlabilir.

Cesur Pembe Bulut Hikdyesi

Pembe Canavar Hikdyesi
Renkleri Ogreniyorum - Pembe - Bir Renk Sayle - Cocuk Sarkisi
Renkleri Ogreniyorum Sarkisi

*(Ogretmen OZGUVEN ile ilgili “Kendimi Seviyorum - Cocuklar icin Egitici Videolar:” nceden
izleyebilir ve

Kisaltarak anlatabilir.)
“Pembe Sarkisi”
PEMBE SARKISI
Cilekli dondurma
Flamingolar da onda
Kirmizi beyaz karisinca
Ne renk gikti ortaya
Pembe pembe
Flamingolar da pembe
Pembe pembe

Cilekli dondurmam pembe
Pembe pembe

Balli gigekler pembe
Haydi simdi sen soyle

Pembe Rengi Parmak Oyunu
PEMBE RENGI PARMAK OYUNU
Renklerin en tathsi

Pembedir onun adi

Iste bir flamingo

Yapiyormus tango

Bir ileri bir geri

Giyinmis balerin etegi
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T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE 6OSTERGELER
BILISSEL GELISIMI
Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.

Gostergeler
I Nesnelerin/varliklarin fiziksel ozelliklerini betimler.
VI Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.

Kazanim 23. Segenekler arasinda karar verir.

Gostergeler

VI Segenekleri belirler.

[Vl Segenekler arasinda tercih yapar.
DIL GELISIMI

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler
1 Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.

/1 Baglamdan yola gikarak bilmedigi sézciiklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gésterir.
Gostergeler

/] Sézciiklerin ilk sesini soyler.

[/l Seézciiklerin son sesini sdyler.

/I Ayni sesle baslayan sézciikleri eslegtirir.

/] Séylenen bir sesle baslayan sozciikler iretir.

s

Kazanim 12. Yazi farkindaligi gdsterir.

Gostergeler

/I Yazi ve resmi birbirinden ayirir.

[/ Biiyiik ve kiigiik harfleri ayirt eder.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.

Gostergeler

/1 Kalem tutmak igin g parmagini islevsel kullanir.

/1 Nesneleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Kazanim 13. Yemek siireglerinde sorumluluk alir.
Gostergeler

/I Yemek hazirlama siirecinde temizlik kurallarina uyar.
/1 Yemek igin gerekli malzemeleri soyler.

/1 Yemek igin gerekli malzemeleri hazirlar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi bagarmak igin kararlilik gésterir.

6/03/2026



Gostergeler
Yaptigi ise kendini verir.
Gorevini siirdiirmekten keyif alir.
Basladigi isi siirdiirmek igin sebat gosterir.
Basarmak igin sebat gdsterir.
Isini/gorevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

Kazanim 11. Gereksinim duydugunda yardim ister.

Gostergeler
Yardim talep etmeden dnce bir gorevi bagimsiz yapmayi dener.
Yardima gereksinim duydugu durumlari belirtir.
Gereksinim duydugu destegi tanimlar.
KAVRAMLAR

Harfler: U Sesi
OGRENME SURECL
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida kargilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin bayle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil ifliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ufliyoruz” (nefes ver) seklinde
soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Gline saglikli baglamak igin Robot j2 Sabah Sporu hareketleri

hep birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine gocuklar yanlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere y6nlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan
mandallar kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir. Ogrenme merkezlerine U sesi ile baglayan
gorseller ve tarihte iz birakmis kadinlara ait gorseller koyulur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
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TURKGE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Ugurtma Seven Arda

Sozciikler: Ugurtma, riizgar, yel, kuyruk, denge

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, fon kartonu, grapon kagid, ip ya da rafya, gorseller

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara "Kadinlar neden onemlidir?" ve "Hayatinizdaki en 6nemli kadin kim?" diye sorulur. Cocuklarin
cevaplari dinlenir. Kadinlarin toplumdaki 6nemine deginilir. Kadinlarin farkli mesleklerdeki basarilarina
ornekler verilir.

e "Anneniz/teyzeniz/nineniz en giizel neyi yapar? Onun en giiglii yani nedir?" diye sorulur. (Yemek
yapmasi, Beni korumasi vb. ) 8 Mart Diinya Kadinlar Giini Egitici Video izlenir. Mart videosu
izlendikten sonra; "Cocuklar, kadinlar da ugurtmalar gibi hayallerini gékyiiziine tasirlar. Bugiin hem
¢ok basarili kadinlari taniyacagiz hem de ismi U ile baslayan, gokyiiziinde siiziilen bir arkadasimiz:
misafir edecegiz: Ugurtmal!" Bas harfinin hangi sesle basladigina dikkat gekilir.

e "U Harfi Kelimeleri - Egitici Cizgi Film Animasyon”, "U Harfi - Abc Alfabe LULU ve Arkadaslari ile
Egitici ve Ogretici Bilmeceler” izlenir ve video durdurularak gocuklara bilmecelerin cevabi sorulur.

o Ugurtma resmi gosterilir. Bag harfinin hangi sesle basladigina dikkat edilir. "U-gur-tma" kelimesini
hecelere bdlerek hep birlikte beden perkiisyonu yapilir: (MHB3.d.)

v' U (Dize vur), Gurt (El cirp), Ma (Zipla).
v' 6rup uyumu igerisinde ritim hizlandirilir.

¢ Daha once hig ugurtma goriip gormedikleri ya da ugurup ugurmadiklar: sorulur. Ugurtmanin ugmasi
igin nelere ihtiyag oldugu sorulur. Riizgar, kuyruk gibi sonuglara ulasiimaya ¢alsilir. Riizgarin es
anlamli kelimesi sorulur ve es anlamli kelimesinin yani ayni anlama gelen diger adinin yel oldugu
soylenir. Ugurtmanin kuyrugu olmazsa ugar mi diye sorulur. Kuyruk olmayinca ugurtmanin dengesinin

ceee ..

e Ucurtma Seven Arda Hikayesi okunur. (izlenir.) Ucurtma Nasil Ucar? | Okul Oncesi Egitici
Animasyon izlenir.

e "U Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” ile U sesi gorselleri izerinde durulur ve sorular sorulur.

e Ardindan gocuklara daha 6nce 6grenilen sesli harfler ile baglayan kelimeler sorulur. EIma, Araba,
Ip, Irmak, Orman, Ordek gibi kelimeler cogaltilabilir.

e Ucurtma Yapalim sanat etkinligi ve kadinlar giinii igin etkinlik segenegi gocuklara sunulur. Cocuklarin
segenegi dogrultusunda etkinlik yapilir. Ugurtma etkinligi yapilirsa hep birlikte bahgeye ¢ikilarak
ugurtmalar ugurulur.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana ¢tkmadan once hazirladiklari ugurtmalarini alirlar.
e Bahgede ugurtmalar ugurulur.
e Ugurtma ugurma sonrasinda siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: U Sesi Oyunu

Sozciikler: U sesi
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https://www.anneninokulu.com/u-harfi-abc-alfabe-lulu-ve-arkadaslari-ile-egitici-ve-ogretici-bilmeceler/
https://www.anneninokulu.com/u-harfi-abc-alfabe-lulu-ve-arkadaslari-ile-egitici-ve-ogretici-bilmeceler/
https://www.anneninokulu.com/ucurtma-seven-arda-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ucurtma-nasil-ucar-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/ucurtma-nasil-ucar-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/u-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/ucurtma-yapalim-sanat-etkinligi/

Degerler:
Materyaller: Etkinlik sayfasi, fahta kalemi, kagit havlu

o Biiyiik ve kiiglik yazilan U sesi gorselleri gosterilir ya da tahtaya yazilir.U sesi ile baslayan
kelimeler bulmaya ¢alisilir.Cocuklarin soyledikleri kelimeler tahtaya yazilir. U sesi basinda mi
ortasinda mi sonunda mi olup olmadigi kontrol edilir.

e Masalara gegilir ve siniftaki gocuklarin isimlerinin yazili oldugu A4 kagitlari dagitilir. Isimlerde
yeni 6grendikleri U sesi olanlari kirmizi kalemle, daha énce égrendikleri sesleri (E-A-I-I-0-O)
siyah kalemle daire igine almalari istenir.

e "U Sesi Oyunu" igin masalara daha énce égrenilen harfler yazilir. Ogretmen oyunu baslattig
zaman sadece U harfi silinir.

e Dogru harfleri silen ve oyunu daha hizli bitiren gocuk oyunu kazanir.

e Oyun karsilikli iki ya da daha fazla gocuk ile oynanabilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?
¢ Kadinlar neler yapar?

¢ Daha 6nce hangi sesleri 6grendik?
¢ U sesi ile baslayan bir kelime séyler misin?
¢ U sesi neye benziyor?
e Ugurtma ugururken neler hissettin?
e Ugurtmanin ugmast igin neye ihtiyacimiz var?
e Ugurtmanin kuyrugu olmazsa ne olur?
e Yarin agik alanda nasil bir oyun oynamak istersiniz?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklarin gline aktif katilimiyla baslamasi (cember zamani, konusma firsati, sabah
sporu) onlarin giine uyumunu ve motivasyonunu olumlu etkilemistir. Ugurtma yapma ve ugurtma ugurma
deneyimi gocuklarin psikomotor, sosyal ve duygusal gelisimlerini desteklemistir. U sesi galismalarinin
oyun, gorsel, ritim ve hareketle desteklenmesi 6grenmeyi somutlastirmis ve kalici hale getirmistir.
Cocuklara etkinlik segme hakki verilmesi karar verme becerilerini geligtirmistir. Kadinlar Giinii femasi
ile farkh mesleklerdeki kadinlarin tanitilmasi gocuklarin toplumsal farkindaligini artirmigtir. Agik
alanda yapilan etkinlikler cocuklarin enerji bosaltimini saglamis ve 6grenmeye olan ilgilerini artirmistir.

Ogretmen Agisindan: Ogretmen, etkinlikleri agamali, akici ve anlagilir bir sekilde planlamigtir. Farkli
ogrenme yontemlerine yer verilmesi (hikdye, video, sanat, hareket, agik alan) 6gretimin niteligini
artirmistir. Erken okuryazarlik galismalarinin sistematik olarak yiiriitilmesi olumlu bir uygulamadir.
Ogretmenin gocuklara diigiinme, sorgulama ve ifade etme firsati vermesi planin giiglii yonlerindendir.

Program Agisindan: Plan, MEB Okul Oncesi Egitim Programi'nin gocuk merkezli ve oyun temelli
yaklasimiyla uyumludur. Bilissel gelisim kazanimlari (nesnelerin 6zelliklerini agiklama, segenekler
arasinda karar verme) etkinliklerle desteklenmistir. Dil geligsimi kazanimlari, 6zellikle U sesi
galismalariyla gliglii bir sekilde ele alinmigtir. Fiziksel gelisim alanindaki kazanimlar (makas kullanma,
yapistirma, agik alanda hareket) uygun etkinliklerle karsilanmistir. Sosyal-duygusal gelisim kazanimlari
(kararlilk, yardim isteme, gérev tamamlama) etkinlik siirecinde dogal olarak gozlemlenmistir.



Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklara evde "U" sesi ile baslayan
nesneler bulmalari igin kiiglik bir gérev verilmesi istenir. Birlikte ugurtma yaparak ugurtmalari istenir.
Asagidaki dijital galigmalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Eger imkan varsa, sinifa basarili bir kadin figiirii (6rnegin okulun kadin miidiird, bir
doktor veli veya bir sporcu) bir "Siirpriz Misafir" olarak sinifa davet edilir.

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Ucurtma Sarkisi

Rafadan Tayfa-Ucurtma Senligi

“Kurtlarla Bir Gece - U Sesi Hikdyesi"

Kagittan Kolay Ucurtma Yapimi

Okul Oncesi 8 Mart Diinya Kadinlar Giinii 3D Kart Yapimi

"8 Mart Diinya Kadinlar Giini Hediye Yapimi”

"'"Uu'' Sesi Hissetme, Tanima ve Ogrenme Animasyonlu Anlatim EBA TV

U Harfi - ABC Alfabe Sarkisi | Akilli Bidik

"Diinya Kadinlar Giini Sarkist”

“U Harfi Sapkali Cocuk Egitici Cizgi Film"



https://www.anneninokulu.com/iz-birakan-kadinlar-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/u-sesi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-87/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-88/
https://www.anneninokulu.com/ucurtma-video-subadap-cocuk/
https://www.anneninokulu.com/rafadan-tayfa-ucurtma-senligi/
https://www.anneninokulu.com/kurtlarla-bir-gece-u-sesi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kagittan-kolay-ucurtma-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-8-mart-dunya-kadinlar-gunu-3d-kart-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-8-mart-dunya-kadinlar-gunu-hediye-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/u-u-sesi-hissetme-tanima-ve-ogrenme-animasyonlu-anlatim-eba-tv/
https://www.anneninokulu.com/u-harfi-abc-alfabe-sarkisi-akilli-bidik/
https://www.anneninokulu.com/dunya-kadinlar-gunu-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/u-harfi-sapkali-cocuk-egitici-cizgi-film/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
9/03/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI
Kazanim 9. Sayi farkindahgi gésterir.

Gostergeler

/1 Giindelik hayatta sayilarla karsilagtigi nesne/durumlara érnek verir.,
/I Sayilarin giindelik hayattaki 6nemini agiklar.

/1 Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.

[/ Séylenen sayiyi gésterir.

/I 10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.
Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
Belirtilen say1 kadar nesne/varlhgi gésterir.
Bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiyi séyler.
Sira bildiren sayiy: soyler.

Nesne gruplari ile sayilar eslestirir.

Grup hdlindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

NENE NN N NN

Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

VI Cift ayak uzaga atlar.

[/ Tek ayak iizerinde sigrar.

/I Tek ayak sigrayarak belirli mesafede ilerler.

[/ Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.

Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

[/ Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

[/ Denge/koordinasyon gerektiren araglar: kullanir.

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeler

/1 Belirli bir harekete baglamadan 6nce dengesini korur.

V1 izgi iizerinde farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

[/ Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.
/' Hareket halindeyken nesne alarak hareketini siirdiiriir.

Kazanim 15. Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeler

/1 Giysilerini gikarir.
/1 Giysilerini giyer.



Giysilerini hava durumuna gore seger.
Giysilerinin tamamlayici aksesuarlarini kullanir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 10. Sosyal iligkiler kurar.

Gostergeler
Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilesime girer.
Baskalariyla girdigi etkilesimlerini siirdiirir.
Akranlariyla arkadaslik kurar.

Arkadasgliklarini siirdiirir.
Arkadaghgin anemini agiklar.
KAVRAMLAR

Sayi/Sayilar: 1-20 arasi sayilar, onceki-sonraki
Yén/Mekanda Konum: Sag Sol

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida kargilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin bayle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olugturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Gocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil ifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ufliyoruz” (nefes ver) seklinde

soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikl baslamak igin "Gasca Zurli - A ram sam sam” hep
birlikte yapilir. Orenme merkezlerine gocuklar yénlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallar kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir. Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks
kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar yapmasina olanak saglanir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/gasca-zurli-a-ram-sam-sam/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yitkamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua

edilerek kahvaltiya gegilir. Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: 10 Sayisini Ogreniyorum, Sek Sek Oynuyorum

Sozciikler: Sek sek, enek tasi, gelenek

Degerler: Dostluk

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, tas, tebesir

Yade Yade - Kayip Sayfalar - Egitici Film, 10 Sayisini Ogreniyorum - Okul dncesi Egitici Video
izlenir.
Cocuklar masaya alinir ve “10 Sayisi ile ilgili* sanat etkinligi Sag Elimde Bes 5 Parmak (Say

Bak) Sarkisi esliginde yapilir.
Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Cocuklara "Bugiin 10 sayisini ve 10'dan sonraki sayilari 6grenecegiz!" denir ve sayilarin ne
kadar 6nemli oldugu vurgulanir.Hep birlikte daha 6nce dgrenilen sayilar tekrar edilir. Parmakla
havada soylenilen sayilar gizilir. Sifir sayisinin diger sayilarin sag tarafina gelmesi ile o sayiyi
biyiittigi soylenir.Tahtaya 1 sayisinin yanina O koyulur ve 1 sayisinin artik 10 oldugu soylenir.
Cocuklara 10 sayisindan sonra gelen sayilar (11, 12, 13...) fanitilir. 1 sayisinin yanina 1 sayisi
geldiginde 11 olarak okundugu, 2 sayisi geldiginde 12 olarak okundugu sdylenir. 10'dan dnce
hangi sayi geldigi sorulur. 10'dan sonra hangi say: geldigi sorulur.

10 Sayisi Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi izlenir. Gorseller hakkinda konusulur ve
gorsellerdeki sorular sorulur.

Masaya farkli nesneler koyulur (oyuncaklar, bloklar, fasulyeler vb.) ve gocuklardan 10"ar tane
olacak sekilde gruplandirmalari istenir. Cocuklar, nesneleri sayarak gruplandirir ve kag tane
olduklarini séylerler. Ogretmen, 10'luk bloklar veya gubuklar kullanarak 10 sayisini ve 10'dan
sonraki sayilart somutlastirir (10 tane blok + 1 tane blok = 11 tane blok gibi).

Gocuklara oyun hamuru dagitilir, 10 ve 10'dan sonraki sayilari olusturmalari istenir.

10 Yatakta Sayilart Saymak -10'dan Geriye Sayma Tekerlemesi séylenir.

10 TEKERLEMEST

Yatakta 10 kigiydiler

Kiiclik olan dedi ki

Biraz kayin biraz kayin

Sonra hepsi kaydi

Ve biri diistii 9, 9 (Geriye dogru sayilarak tekerleme tekrar edilir.)

Yatakta tek bir bebek var

Kiiclik olan dedi ki

Iyi geceler

Karincayiyen Hazine Ariyor Hikdyesi izlenir. Hikaye hakkinda konusulur. Arkadashgin énemi
lizerinde durulur ve hikayedeki sayfa sayilarina dikkat gekilir. 10'a kadar ve 10'dan sonraki
sayilari 6grendigimizde hikaye kitaplarimizin ya da ¢alisma kitaplarimizin sayfalarina
baktigimizda hangi sayfada oldugumuzu anlayabilecegimiz soylenir.

Daha dnce 6grenilen Sag Elimde Bes 5 Parmak (Say Bak) Sarkisi sdylenir.

SAG ELIMDE BES PARMAK

Sag elimde bes parmak

Sol elimde bes parmak

Say bak, say bak, say bak



https://www.anneninokulu.com/yade-yade-kayip-sayfalar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/10-sayisini-ogreniyorum-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sag-elimde-bes-5-parmak-say-bak-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sag-elimde-bes-5-parmak-say-bak-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/10-sayisi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/yatakta-sayilari-saymak-10dan-geriye-sayma-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/karincayiyen-hazine-ariyor-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/sag-elimde-bes-5-parmak-say-bak-sarkisi/

12345 12345
Hepsi eder on parmak
Sen de istersen say bak
Say bak, say bak, say bak
123,45,6,789,10
S6z-Miizik: Saip Egiiz
Lisans: Miizikotek
Acik alanda oyuna ¢ikmadan Kiiciik Tavsan ile Tombik Ayi Sek Sek Oynuyor | Geleneksel
Oyunlar izlenir.
e Buoyunun geleneksel bir oyun oldugu, anne babalarinin dahi bu oyunu gocukken oynadiklari
soylenir.
e Agik alanda oyuna gikmadan Kiiciik Tavsan ile Tombik Ayi Sek Sek Oynuyor | Geleneksel
Oyunlar izlenir.
Bu oyunun geleneksel bir oyun oldugu, anne babalarinin dahi bu oyunu gocukken oynadiklari
soylenir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilr.

o Ogretmen tebesir ile yere seksek gizgilerini gizer ve igine rakamlari yazar

e Oyuna baslayacak oyuncu yazi tura ile belirlenir.

*  Kurayi kazanan oyuncu belirtilen baslangig gizgisinden enek tagini bir numarali alan iizerine
atar.

e Bir numaral alana enek tasi atildiktan sonra 6grenci diger ayagini biikerek 2 numarali alana
sigrar.

e Sirasiyla 3 haneye sigrar, 4 ve 5. hanelerde gift ayak basilir.

e Sonra 6. sekmeye atlamak igin diz biikiilip oyle atlanir.

e Cift ayak basildiktan sonra 6 ve 3 numarali alanlara sigrarken bir ayak biikiiliip éyle atlanir.

o Enek tagi gizgiye geldiginde veya oyuncu gizgiye bastiginda oynama sirasi diger oyuncuya
geger.

e Oyun bu sekilde 2, 3, 4 numarali hanelere de enek tasi atilarak devam eder.

e Oyun sonunda sirayla sinifa geri donidiliir.
***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video ¢ekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Denge Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, kitap, kagit bant

e Cocuklari gember seklinde toplanir ve oyunun amacini agiklanir.

e Zemin lizerine kagit bant ile diiz bir gizgi gizilir. (denge yolu).

e Her gocugun yiiriiyecegi birer denge ¢izgisi veya alan belirle.
(Ip yerine bant ya da tebesir de kullanilabilir.)

e Cocuklardan sirayla gizgi lizerinde, baslarina koyduklar: kitabi diisiirmeden dengede
ylirimelerini istenir.

e (izgi disina gtkmadan, kitabi belirlenen mesafedeki masaya diisiirmeden tagimalari istenir.

¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir ve ¢alismalar yapihr.
e Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.


https://www.anneninokulu.com/kucuk-tavsan-ile-tombik-ayi-sek-sek-oynuyor-geleneksel-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-tavsan-ile-tombik-ayi-sek-sek-oynuyor-geleneksel-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-tavsan-ile-tombik-ayi-sek-sek-oynuyor-geleneksel-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-tavsan-ile-tombik-ayi-sek-sek-oynuyor-geleneksel-oyunlar/

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Ogrenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadin?
e Sayilar olmasaydi neler olurdu?

¢ Neden rakamve sayilara ihtiyag duyariz?

o l'den 10'a kadar sayar misin?

¢ 10'dan geriye sayabilir misin?

¢ On sayisindan nce hangi sayilar var?

e Siniftan 10 tane nesne getirir misin?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklarin 10 sayisini tanima, 10'a kadar ileriye ve geriye ritmik sayma becerilerinde
genel olarak gelisim gosterdikleri gozlemlenmistir. Nesneleri 10'ar gruplama ¢alismalarinda gogunlugun
dogru sayim yaptigi, ancak bazi gocuklarin birebir esleme ve dikkat becerilerinde destege ihtiyag
duydugu goriilmiistir. Seksek oyunu sirasinda gocuklarin biiyiik kas becerilerini kullanabildikleri, tek
ayak sigrama ve dengeyi koruma konusunda gogunlukla istekli olduklari belirlenmistir. “Denge Oyunu”
etkinliginde basina kitap koyarak yiiriime sirasinda bazi gocuklarin gizgi disina gikmadan ilerleyebildigi,
bazilarinin ise daha fazla tekrar ve rehberlige ihtiyag duydugu gozlemlenmistir. Cocuklarin sosyal
etkilesimlerinde sirasini bekleme, kurallara uyma ve arkadaslariyla is birligi yapma konusunda olumlu
tutum sergiledikleri goriilmistiir.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinliklerin akigina uygun sekilde uygulandigi, 6zellikle say
farkindaligi ve denge becerilerini destekleyen etkinliklerin birbiriyle biitiinciil bigimde iliskilendirildigi
gorilmistir. Somut materyaller kullanilarak 10 sayisinin kavratiimasinin gocuklarin 6grenmesini
kolaylastirdigi gozlemlenmistir. Seksek ve denge oyunu sirasinda gocuklarin giivenligi igin gerekli
diizenlemelerin yapildigi, gerektiginde bireysel destek verildigi belirlenmistir. Hikaye, sarki, video ve
hareket temelli etkinliklerin gesitlendirilmesinin ¢cocuklarin dikkat ve katilimini artirdig
diisiinilmektedir. Bundan sonraki siiregte, sayi galismalar: sirasinda zorlanan gocuklara ysnelik daha
fazla bireysel tekrar ve farkli materyallerle destek saglanmasi planlanmaktadir.

Program Agisindan: Uygulanan etkinliklerin MEB Okul Oncesi Egitim Programi'nin biligsel, fiziksel ve
sosyal-duygusal gelisim alanlarina uygun oldugu goriilmistir. Sayr farkindaligi, sayma becerisi, denge
ve koordinasyon kazanimlarinin giinliik plan igerisinde dengeli bir sekilde yer aldigi belirlenmistir.
Tiirkge, sanat, miizik ve oyun etkinliklerinin biitiinlestirilmis bigimde ele alinmasinin 6grenmeyi
destekledigi degerlendirilmistir. Agik alan oyunlari ile sinif igi etkinlikler arasinda tutarlilik saglanms,
geleneksel oyunlara yer verilmesi kiiltiirel degerlerin aktarimini desteklemistir. Aile katilimi
etkinliklerinin 6grenilen kavramlarin giinlik yagsamla iliskilendirilmesine katki sagladigi
diisiinilmektedir. Programin uygulanabilirligi agisindan etkinliklerin yas grubuna uygun, akici ve amaca
hizmet eden nitelikte oldugu sonucuna varilmigtir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenilen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde gorap asma oyunu oynamalari
istenir. Coraplarin 10 tane olmasi, takarken sayilmasina 6zen gosterilmesi, geri alirken de 10'dan geriye
sayilarak geri toplanmasi gerektigi soylenir. Cocukluklarinda oynadiklari oyunlardan bahsetmeleri
istenir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.



Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

1'den 10'a Kadar Sayilari Ogreniyorum - Diisen Meyveleri Sayma - Egitici Video

10 Sayisi Sarkisi

U

‘Denge Oyunu"

10 SAYISI SARKISI
10'dur benim adim
Hadi birlikte yazalim
Al eline kalemini
Gezdir gimdi 1i

Cani sikildi baksana
Ona balon alsana
Oldu iste simdi
Ogrendin mi 10'u


https://www.anneninokulu.com/10-sayisi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/10-sayisi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-101/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-101/
https://www.anneninokulu.com/1den-10a-kadar-sayilari-ogreniyorum-dusen-meyveleri-sayma-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/10-sayisi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/denge-oyunu-2/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
10/3/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE 6OSTERGELER

Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeler
Gosterilen geometrik seklin adini soyler.
Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.
Geometrik sekilleri birlestirerek farkli sekiller olusturur.
DIL GELISIMI
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler
VI Sesin kaynagini soyler.
VI Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 6. Sozcik dagarcigini geligtirir.

Gostergeler

vl Zit/es anlamli/es sesli sézciikleri kullanir.

V] Sozciiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.

V1 Baglamdan yola gikarak bilmedigi sozciiklerin anlamini fahmin eder.
KAVRAMLAR

Geometrik Sekiller: Elips (Oval) kenar, kose
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum giinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olugturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baglayabilmeleri icin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil iifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz sdylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ufliyoruz” (nefes ver) seklinde
soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak "Civcivler Sabah Sporunda” hareketleri

hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.


https://www.anneninokulu.com/civcivler-sabah-sporunda-8-eylul/

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallari kullanmalarina rehberlik edilir.Ilgili 6§renme merkezlerine "Elips Sekli Kartlari” koyularak

cocuklarin ilgileri gekilir.Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest
resim yapmalarina firsat verilir.
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli
bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi
kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde
nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek
kahvaltiya gegilir. Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-MATEMATIK-FEN-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Elips Ogreniyorum

Sozciikler: Geometrik sekil, oval, elips, tavuk, horoz, civciv, kiimes, kulugka, folluk
Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict, yumurta, kap

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

o Ogretmen sinifa elinde bir yumurta ile gelir. Cocuklara "Bugiin ¢ok ilging bir seyler égrenecegiz!
Elips seklini kesfedecek ve tavuklarin yumurtlamasini konusacagiz," diye soylenir.(E1.1.) Yumurtay:
hangi hayvandan elde ettigimizi sorulur. Tavugun yavrusuna ne denir? Diye sorulur. Civcivin
olusumundan bahsedilir.(FAB.2.) Horoz ve tavugun nerede yasadigi (kiimes), onlardan elde
ettigimiz trinler hakkinda konusulur (Bugday, misir, kiigiik bocekler ve solucanlar). Horoz ve
tavugun nasil ses gikardiklarini sorulur ve taklit yapilir.

""""""" I'" diyerek dik yiirtyelim.
Tavuk gibi: "Git-git-gidak!" diyerek yem yiyelim.

e Yumurtalarin nasil olustugu, hangi hayvanlarin yumurtladigi hakkinda konusulur/bilgi verilir.

e "Tavuk, yumurtay: viicudunda yavas yavas hazirlar. Once igindeki sart kismi olugur, sonra beyaz
kismi eklenir ve en son disina sert kabugu gelir. Tavuk hazir oldugunda onu giivenli bir yere, yani
folluga birakir. Tavuk, yumurtay: biraktiktan sonra onun iizerinde oturur. Buna kulugkaya yatmak
denir. Tavuk, viicut 1sistyla yumurtay: sicak tutar giinki civcivin geligsebilmesi igin yumurtanin siirekli
thk kalmasi gerekir. Tavuk yaklagik 21 giin (3 hafta) boyunca yumurtanin iizerinde bekler, ara sira
kalkip yemek yer ve tekrar yumurtanin iizerine déner. Bu siirenin sonunda civciv yumurtanin
kabugunu gagasiyla kabugu igeriden tik tik vurarak kirarak disari gikar. Her yumurtadan civciv
¢tkmaz. Civciv gikmasi igin yumurtanin 6zel olmasi gerekir. Sadece tavuklar degil; 6rdek, kaz,
penguen, kaplumbaga, tfimsah ve bazi yilanlar da yumurtlar.” Seklinde agiklama yapilabilir.


https://www.anneninokulu.com/elips-oval-geometrik-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

¢ Cocuklar, haslanmis ve haslanmamis ¢ig yumurtanin digini ve igini gozlemleyip, 6zelliklerini
tartisirlar. "Bakin gocuklar, yumurtanin sarisi ayni zamanda civcivin yemegidir. O biiyiimesi igin
gereken giicii bu saridan alir." Seklinde agiklama yaptlir.

o Elips, daire, kare ve iiggen gibi diger geometrik sekiller tahtaya gizilir. Cizim yaparken elipsin
yuvarlak ama uzun formunu vurgulamak énemlidir. Cocuklardan elips ile diger sekilleri
karsilastirmalar: istenir. Cocuklara daire ya da gember seklinde ve elips seklinde olan herhangi bir
nesne gosterilir, benzer olan ve benzer olmayan yanlarini sorulur. Elips sekli gocuklara gosterilir ve
elipsin gember ve daire gibi kenar ve késelerinin olmadigi, daireden farkinin ise elipsin biraz basik
oldugu, elipsin diger adinin "Oval” oldugu sdylenir. "Eger bu yumurta kare olsaydi, tavuk onun
lizerinde rahatga oturup onu isitabilir miydi? Koseleri canini yakmaz miydi?" diye sorulur. Cocuklar
sinifta elips cember sekline benzeyen oyuncak vb. bulmaya galisir ve bulduklari nesne incelenir.

e "Elips Sekli Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi)” izlenir. Gorseller hakkinda konugulur.

e “Sekilleri Ogreniyorum - Oval", "Elips Nasil Cizilir?" egitici videolar: ve "R66 Ayas - Tavuklar
Yumurtalar ve Dogrular - Cizgi Film" izlenir.

o Masalara gegilir. Ogretmen veya gocuklar, renkli kartonlarin iizerine biiyiik bir elips sekli izerler.
Elipsin "yuvarlaga benzedigi ama biraz daha uzun ve basik oldugu" hatirlatilir. Cocuklar gizilen elips
sekillerini dikkatlice keserek ¢ikarirlar. Bu, yumurta kafanin ana gévdesini olugturur. Elipsin list
kismina oynar gézler yapigtirilir. Kegeli kalemlerle burun, agiz ve kaslar gizilir. Cocuklar "Yumurta
Kafa"nin o anki duygusunu (mutlu, saskin, uykulu vb.) yansitabilirler. Artik materyaller kullanilarak
yumurta kafalara fiyonk, kravat, gozliik gibi aksesuarlar eklenerek "Yumurta Kafalar" sanat
etkinligi "Yumurta Kafa Sarkisi * egliginde yapilir.

o 'Elips Tekerleme" (1. Dakikadan sonra) hareketleri ile birlikte saylenir.

ELIPS TEKERLEMESI

Canim elips liziilme

Benzemezsin kimseye

Daire yusyuvarlak

Sende ise kocaman yanak

Korkma seni unutmayiz

Elips deyip hatirlariz

o " Yardimsever Tavuk Hikdyesi” ve Aslan'in Deney Odasi-Kirilmayan Yumurta- Egitici Film izlenir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye gikilir.
¢ Bahgede gevre incelenir ve oval sekline benzeyen seyler bulmaya galistlir.
e Sonrasinda sirayla sinifa geri donidilir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARI (Bireysel ve Biiyiik 6rup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Elips ve Sayilarla Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, oyun materyali, masa,

e "Elips ve Sayilarla Oyun" Oyun materyalleri kullanilarak oynanir.

o Yere gift tarafl rakamlar yazili kagitlar/kartonlar koyulur.

e Rakamlarin bitis kisminda masanin iizerinde renkli yumurtalar ve renkli yumurtalarin dizilecegi
model koyulur.

e En 6nce yumurtalari dogru olarak yerlestiren gocuk oyunu kazanir.

¢ Masalara gegilir ve geometrik sekiller ile ilgili galismalar yapihr.

¢ Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.


https://www.anneninokulu.com/elips-oval-geometrik-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-ogreniyorum-oval-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/elips-elips-nasil-cizilir-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-tavuklar-yumurtalar-ve-dogrular-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-tavuklar-yumurtalar-ve-dogrular-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/yumurta-kafalar-okul-oncesi-sanat-etkinligi-elipsi-ogreniyorum/
https://www.anneninokulu.com/yumurta-kafa-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/elips-tekerleme/
https://www.anneninokulu.com/yardimsever-tavuk-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/aslanin-deney-odasi-kirilmayan-yumurta-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/elips-ve-sayilarla-oyun/

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?
e Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?
¢ Daha 6nce ogrendigimiz geometrik sekiller hangileri?
o Elips seklinin es anlamlisi hangisi?
e Yumurta hangi sekle benziyor?
e Yumurtayi hangi hayvandan elde ederiz?
e Tavuklar yumurtalarini neden elips seklindedir?
e Tavuk, horoz nerede yasar?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklar elips (oval) geometrik seklini ayirt ederek adini séylemis, belirleyici
ozelliklerini ifade edebilmis ve daire, kare, iicgen gibi diger sekillerle karsilastirabilmistir. Yumurta-
tavuk-civciv iligkisini ve kulugka siirecini merakla dinleyerek sorular sormus, bilimsel gozlem
galismalarinda aktif rol almiglardir. Haslanmis ve ¢ig yumurtayi inceleyerek benzerlik ve farkliliklar
fark etmislerdir. "Yumurta Kafalar” sanat etkinliginde elipsi kesme, yapistirma ve siisleme
asamalarinda ince motor becerilerini kullanmis; yaraticiliklarini yansitmiglardir. Agik alanda oval
sekline benzeyen nesneleri bulmaya galisarak gozlem becerilerini gelistirmislerdir. Oyun siirecinde
kurallara uymus, akranlariyla is birligi iginde hareket etmislerdir.

Ogretmen Agisindan: Etkinlik siirecinde ¢ocuklarin merak duygulari desteklenmis, yonlendirici
sorularla diigiinmeleri saglanmistir. Fen ve matematik alanlari biitiinlestirilerek 6grenmenin anlamli ve
kalici olmasi saglanmistir. Cocuklarin bireysel farkliliklar: dikkate alinarak ihtiyag duyan gocuklara
uygun destek verilmistir. Sanat ve miizik etkinlikleriyle 6grenme siireci eglenceli hdle getirilmis,
gocuklarin aktif katilimi tegvik edilmistir. Gozlem ve degerlendirme araglari (kontrol listesi, fotograf)
etkin bigimde kullaniimistir. Siire yonetimi ve gegisler planli sekilde yiiritilmistir.

Program Agisindan: Etkinlikler, MEB Okul Oncesi Egitim Programi kazanim ve géstergeleriyle uyumlu
olarak planlanmis ve uygulanmistir. Etkinlikler biitiinlestirilerek gok yonlii 6grenme ortami
olusturulmustur. Erken okuryazarlik becerileri siirece dogal sekilde entegre edilmistir. Aile ve toplum
katilimi etkin bigimde desteklenmis, 6grenmenin sinif disina tfasinmasi saglanmistir. Planin genel akist,
gocuk merkezli ve aktif 6grenmeye dayali olup programin hedefleriyle 6rtiismektedir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde elips seklinde olan nesneleri
birlikte bulmalari, kahvaltida yumurta pisirilmesi istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere
gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/tavuk-ve-ailesi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/civciv-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-77/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-77/

Toplum Katilimi: Yakinda tavuk ¢iftligi ya da kiimes olan bir yer varsa ziyaret edilebilir.

Elips Seklinden Tavsan Yapimi

"Oval Sarkisi”

OVAL SARKISI

Yumurtaya benzerim

Ben bir sekilim

Kenarim késem yoktur benim

Clinki ben bir ovalim

Ama elips de derler bana

Bunu sakin unutma

Cok Kolay Kagittan Tavuk Yapimi Sanat Etkinligi

Horozumu Kacirdilar - Cilli Horozum Sarkisi

Deney 2: Profesér Balik ile Deneyler: Hokkabaz Yumurta

Yumurta - Keloglan - Cizgi Film

" Ziplayan Yumurta Deneyi”

"Kiimese Ddniis Oyunu"

Yere farkli sekiller (kare, liggen, daire, elips) yapistirilir. Cocuklar "Civciv" olur. Miizik durdugunda
sadece "Elips (Yumurta)" evlerine girmeleri gerekir. Yanhs sekle giren civcivler, o seklin neden elips
olmadigini (kenari var, ¢ok yuvarlak vb.) anlatir.

Sanat Etkinligi Onerisi:
Cocuklara birer kagit verilir. Ortasina biiyiik bir Elips gizmeleri istenir ya da elips gizili kagit verilir.

"Bu elipsi bir tavuga déniistiirmek icin ne eklemeliyiz?" (Ibik, kanat, gaga). Diye sorulur. Cocuklar
masaya koyulan kirmizi, turuncu vb renkli kagitlari/evalar kullanarak elipsi tavuga dondisttirirler.


https://www.anneninokulu.com/elips-seklinden-tavsan-kagit-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/oval-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/cok-kolay-kagittan-tavuk-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/horozumu-kacirdilar-cilli-horozum-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/profesor-balik-ile-deneyler-hokkabaz-yumurta/
https://www.anneninokulu.com/yumurta-keloglan-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/ziplayan-yumurta-deneyi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE 6OSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

I Nesne/durum/olay! inceler.

/I Tahminini soyler.

/1 Gergek durumu inceler.

/I Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

I Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.
I Tahminine iligkin ¢cikarimda bulunur.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢éziim lretir.

Gostergeler

/1 Kargilastigi problemin ne oldugunu soyler.

/1 Probleme iligkin ¢oziim yolu/yollari énerir.

/1 Probleme iligkin ¢éziim yollarindan birini seger.

I/ Segtigi ¢ozlim yolunun gerekgesini soyler.

I/l Segtigi ¢oziim yolunu dener.

/1 Coziime ulasamadiginda yeni bir ¢oziim yolu seger.
I ¢oziime ulasamadiginda nedenlerini sorgular.

/I Denedigi ¢oziim yolu/yollarini degerlendirir.

Kazanim 22. Bir hedefe ulasmak igin planlama yapar.

Gostergeler
VI Kendine bir hedef belirler.
VI Hedefini gergeklestirme motivasyonunu agiklar.

/1 Hedefe ulagmak igin gerekli asamalari ifade eder.Hedefe yonelik harekete geger.

[/ Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.
/I Hedefe ydnelik davranislari gerektiginde degistirir.

[/l Hedefe yonelik karmasik gorevleri yerine getirmek igin gerekli diizenlemeleri yapar.

DIL GELISIMI
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin Griinler olugturur.

Gostergeler

[/l Gorsel materyalleri inceler.

/I Gorsel materyalleri birbiriyle/yagamla iligkilendirir.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

[/ Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo yapar.

/1 Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanl ve koordineli hareket ettirir.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

11/03/2026



Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere gekil verir.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Nesneleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
KAVRAMLAR

Zit: Dogru Yanhs
OGRENME SURECL
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, cocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin girisinde olusturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baglayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil iifliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ufliyoruz” (nefes ver) seklinde
soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin "Level Up 5 (Monster Mania) - Sabah

Sporu” hep birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine gocuklar yanlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallart kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir. Ogrenme merkezlerine bilim ve teknoloji ile ilgili
gorseller koyulur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-FEN- SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Bilim ve Teknoloji ve Bilingli Teknoloji Kullanimi
Sozcikler: Bilim, bilim insani, icat, teknoloji, internet, kesif, bliyliteg

Degerler:


https://www.anneninokulu.com/level-up-5-monster-mania-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/level-up-5-monster-mania-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Materyaller: Hikaye kitabi, ¢alisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, bos ilag kutulart,
cesitli kapaklar, kagit rulosu, biyiiteg

e "8-14 Mart Bilim ve Teknoloji Haftasi Egitici Video" ve "Einstein Kimdir? Egitici Film" izlenir.
“Cocuklar, az 6nce izledigimiz bu daginik sagh, sevimli amca aslinda diinyanin en iinli bilim
insanlarindan biriydi: Albert Einstein. Peki, Einstein'i bu kadar 6zel yapan neydi biliyor musunuz?
Sizin gibi gok ama ¢ok merakli olmasi! Einstein da kiiglikken tipki sizin gibi 'Gokylizii neden mavi?',
'Isik nasil bu kadar hizl gidiyor?' diye siirekli sorular sorarmis.” denir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan taga atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara bilim nedir? Bilim insani nedir? Icat nedir? Sorular: sorulur. Merak ettigimiz seyleri
deney yaparak, gozlemleyerek sgrenmek BILIM, grendiklerimizi giinlik hayatta ise yarar hale
getirip kullanmaya TEKNOLOJT, bilimle ugragan, arastiran, deney yapan ve yeni bilgiler iireten
kigilere BILIM INSANLI , daha énce var olmayan bir geyi ihtiyagtan yola ¢ikarak tasarlayip ortaya
koymaya ise ICAT denildigi soylenir.

e Teknoloji yararli midir? Zararli midir? Diye sorulur. Teknolojinin yararlari oldugu gibi dogru
kullanmazsak zararlari oldugu da séylenir. Televizyon, cep telefonu, tablet ve internetin ¢ok fazla
kullanilmasinin bizlere nasil zararlari olabilecegi hakkinda beyin firtinasi yapilir. Cocuklar
"Ogretmen tableti elinden birakmani istediginde ne dersin?" diye soru sorulur ve her bir cocugun
cevabi dinlenir. “Bilingli Teknoloji Kullanimi Anasinifi Egitici Film" ve “Yesilcan'in Maceralari Efe'nin

Icadi (Teknoloji Bagimlihgi) Egitici Film" izlenir.

e Isigin Kirilmasi Deneyi igin masaya gegilir. Cocuklara cam kirilirsa ne olur? Oyuncak kirilirsa ne

olur? Gibi sorular sorulur. En son 11k kirilirsa ne olur? Sorusu sorulur. Cocuklara 1s1gin kirilmasi
cam yada oyuncagin kirilmasi gibi pargalara ayrilmadigi sdylenir. ocuklar iyice meraklanirlar ve
onlarin meraklarini gidermek igin masalara gegilir. Bir bos kavanoz, su ve saga ya da sola dogru
Gizilmis bir resim ya da ok isaretleri hazir edilir. "Isigin Kirilmasi Deneyi” igin bos kavanozun

arkasina saga ya da sola bakan resim konur, su eklemeden once gocuklara "Resim ne tarafa
donecek?" diye sorulur ve kavanoza yavas yavas su ilave edilmeye baglanir. Resimlerin su ilavesi
yapildiktan sonra tam tersi yone dondigi goriiliir. "Deneyde su koymadan onceki tahminin ile su
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Cisimleri go6zlerimize yansittiklari i1sik sayesinde gordiiglimiiz soylenir. Cisimleri gérmemizi saglayan
1$1gin; havada, suda ve camda farkli oldugu ifade edilir. Bu ortamlarin birinden gikip digerine
girerken kirildigi ve kirilmanin gergeklesmesinde dolayi resmi sanki yon degistirmis gibi
kare bir kap kullansaydik sonug degisir miydi?" seklinde sorular sorulur.

Hangisiyle Ne Yapariz? bilmeceleri gerektiginde ipucu verilerek sorulur. Biiyiitec Hikayesi

dinlenir/okunur. Kesif yapmanin ne demek oldugu sorulur ve bilinmeyen seyleri bulma cevabina
ulasiimaya galisilir. Biiyiitecin ne oldugu ve ne ise yaradigi sorulur. Biiyiiteg olmasaydi ne olurdu? Sen
olsaydin neleri biyiitmek isterdin? Vb. Sorular sorulur.

e "Bilim Cocuk Sarkisi” esliginde artik materyal kullanarak icat yapmalari icin masalara yonlendirilir.
ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar acgik alana sira olarak ¢ikarlar.

e (Cevreyi gozlemlemeleri ve yeni seyler kesfetmeleri igin gocuklara biyiiteg verilir.
e Kesif sonunda bahgede serbest oynanir.

e Sonrasinda siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)


https://www.anneninokulu.com/8-14-mart-bilim-ve-teknoloji-haftasi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/einstein-kimdir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/bilincli-teknoloji-kullanimi-anasinifi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yesilcanin-maceralari-efenin-icadi-teknoloji-bagimliligi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yesilcanin-maceralari-efenin-icadi-teknoloji-bagimliligi-egitici-film/
https://www.youtube.com/watch?v=zPF2MUVmkOk&t=10s
https://www.anneninokulu.com/isigin-kirilmasi-deneyi-bilim-ve-teknoloji-haftasi/
https://www.anneninokulu.com/hangisiyle-ne-yapariz-bilmece-zamani-okul-oncesi-egitim/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/156/
https://www.anneninokulu.com/bilim-cocuk-sarkisi-sarkici-kukla-tikky-eglenceli-cocuk-sarkilari/

Etkinlik Adi: Bahgede Neler Kesfettim
Sézciikler: Kesif, biyiiteg

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

¢ Masalara gegilir.

e Cocuklar bahgede kesfettiklerini resmederler.
o Bakanhgin gonderdigi kitaplar ¢aligilir.

e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler agsagidaki ciimlelerle hatirlatilir:

¢ Bugiin neler yaptik/6grendik?
¢ Bilim ne demek?

¢ Bilim insani ne demek?

¢ Bilim insani olsaydin ne yapmak isterdin?

e Teknolojik aletler nelerdir?

o Icat nedir?

e Herkes icat edebilir mi?

e Senne icat etmek istedin?

e Teknolojinin yararlari nelerdir?

e Teknoloji ne zaman zarar vermeye baslar?

e Interneti dogru kullanmay biliyor musun?

¢ Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklar giin boyunca gergeklestirilen etkinliklere istekle katilim gostermis,
ozellikle deney siirecinde meraklarini aktif bigimde ortaya koymuslardir. Isigin kirilmasi deneyinde
gozlem yapma, tahmin etme ve sonuglari karsilagtirma siireglerinde biligsel olarak aktif olduklar:
gozlenmistir. Agik alanda bliyiitegle kesif yaparken dikkatlerini toplama, gevreyi inceleme ve
kesfettiklerini ifade etme becerilerini kullanmiglardir. Artik materyallerle icat tasarlama etkinliginde
yaraticiliklarini sergilemis, kiigiik kas becerilerini kullanarak materyalleri sekillendirme ve bir araya
getirme konusunda gelisim gostermiglerdir. Bilingli teknoloji kullanimi ile ilgili yaptlan sohbet ve izlenen
videolarin gocuklarin teknolojinin dogru kullanimina yonelik farkindaliklarini artirdigi gozlemlenmistir.
Genel olarak gocuklarin etkinlikler boyunca motivasyonlarinin yiiksek oldugu, is birligi iginde
caligabildikleri ve 6grendiklerini sozlii olarak ifade edebildikleri degerlendirilmistir.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinlikler hedeflenen kazanim ve géstergeler dogrultusunda
uygulanmisg, siireg boyunca gocuklarin aktif katilimini destekleyici rehberlik yapilmistir. Deney
asamasinda gocuklarin fahminlerini agiklamalari igin uygun sorular yoneltilmis, bilimsel kavramlar yasa
uygun ve anlagilir bir dille agiklanmistir. Bilingli teknoloji kullanimina yonelik yapilan tartismalarda
gocuklarin duygu ve diisiincelerini 6zgiirce ifade etmelerine firsat verilmistir. Agik alanda yapilan
kesif etkinliginde glivenlik onlemleri alinmis, cocuklarin gevreyi gozlemlemeleri igin gerekli materyaller
saglanmistir. Sanat etkinliginde gocuklarin bireysel yaraticiliklarini destekleyici bir ortam
olusturulmustur. Siire yonetimi genel olarak etkinliklerin akisina uygun sekilde diizenlenmis, gegislerde



tekerlemeler ve miizik kullanilarak sinif diizeni saglanmistir. Gézlem ve degerlendirme siireglerinde
gocuklarin gelisimleri not edilerek siirecin izlenmesi saglanmistir.

Program Agisindan: Uygulanan giinliik plan, MEB Okul Oncesi Egitim Programi'nin kazanim ve
gostergeleriyle uyumlu olup biligsel, dil, fiziksel gelisim alanlarini biitiinciil bir yaklagimla
desteklemistir. Bilim ve teknoloji femasi, gocuklarin merak, arastirma ve problem ¢ozme becerilerini
gelistirecek sekilde yapilandiriimigtir. Deney, gozlem, kesif ve yaratici Giretim etkinlikleri programin
siireg odakl yaklagimini desteklemistir. Erken okuryazarlik etkinlikleri, gocuklarin gorsel materyalleri
inceleme ve anlamlandirma becerilerini gelistirmeye katki saglamistir. Dijital okuryazarlk ve bilingli
teknoloji kullanimi konularinin plana entegre edilmesi, programin ¢agin gerektirdigi becerileri
destekleme amacina uygun bulunmustur. Genel olarak planin programin amag ve ilkeleriyle tutarli,
uygulanabilir ve zenginlestirilmis bir 6grenme ortami sundugu degerlendirilmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklarla birlikte kesif igin cevre gezisi
yapmalari, evdeki teknolojik aletleri incelemeleri ve bu konuda sohbet etmeleri istenir. Asagidaki
dijital galismalar velilere génderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Sinifa Bilgisayar ve teknoloji alaninda bir uzman davet edilebilir.

(Istenirse Erken Cocukluk Egitimi (ECE) Hikaye Kitaplarindan Uzay Gézliikciisi Hikayesi de okunabilir?

“Tali Bilim Insani Oluyor Hikayesi"

Hayatimiz Teknoloji Egitici Film

Teknolojik Arac ve Gereclerin Giivenli Kullanimi Egitici Film

Kendini Sev Kendini Koru - Teknoloji Bagimliligini Anlatan Hikdyesi

"Artik Materyal Kullanarak Fotograf Makinesi *



https://www.anneninokulu.com/bilim-adami-albert-einstein/
https://www.anneninokulu.com/bilim-insani-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-89/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-90/
https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/uzay-gozlukcusu.pdf
https://www.anneninokulu.com/tali-bilim-insani-oluyor-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/hayatimiz-teknoloji-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/teknolojik-arac-ve-gereclerin-guvenli-kullanimi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kendini-sev-kendini-koru-teknoloji-bagimliligini-anlatan-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/artik-materyal-kullanarak-fotograf-makinesi-yapimi/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
12/03/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE 6OSTERGELER
DIL GELISIMI
Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullamir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmay! baslatir.

Konusmay! siirdirir.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temas: kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.
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Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Kazanim 6. Sozcik dagarcigini geligtirir.
Gostergeler
/1 Dinlediklerinde gegen yeni sézciikleri ayirt eder.
/1 Dinlediklerinde gegen yeni sozciiklerin anlamini sorar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 7. Farkh kiiltirel 6zellikleri irdeler.
Gostergeler
Kendi iilkesinin kiiltiirine ait ozellikleri tanitir.
Farkl kiiltirel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.
Farkli lilkelere 6zgii kiiltiirel 6zellikleri soyler.
Kendi iilkesinin kiiltiird ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkh ozelliklerinikarsilastirir.
Kazanim 11. Gereksinim duydugunda yardim ister.
Gostergeler
Yardim talep etmeden dnce bir gorevi bagimsiz yapmay: dener.
Yardima gereksinim duydugu durumlari belirtir.
Gereksinim duydugu destegi tanimlar.
Destek alabilecegi kisileri belirtir.
Is birligi gerektiren islerde sunulan yardimi kabul eder.
Gerektiginde yardim talebinde bulunur.
Kazanim 14. Atatirk'in Glkemize kazandirdigi gagdas ve demokratik yasam anlayisini takdir eder.

Gostergeler

Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Atatiirk ile ilgili duygu ve diigiincelerini farkh yollarla ifade eder.

Atatiirk'iin topluma kazandirdigi degerlere iliskin duygu ve diisiincelerinifarkli yollarla ifade
eder.



Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kdk degerlerini igsellegtirir.
Gostergeler

Kok degerleri tanir.

Kok degerlerin isimlerini séyler.

Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.

Kok degerlerle ilgili diigiincelerini paylagir.

Kok degerleri agiklar.

Kok degerlerle kisilerin davraniglarini iligkilendirir.

Kok degerlere uygun olmayan davraniglarin sonuglarini agiklar.

Kok degerleri savunur.

Kok degerlere uygun davranir.
KAVRAMLAR

Renk: Kirmizi, beyaz
Yén/Mekanda Konum: Algak Yiiksek

OGRENME SURECE
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida kargilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin bayle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olugturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Gocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil fliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz" (derin nefes al) - "Mum Ufllyoruz" (nefes ver) seklinde
soylenir ve ¢ocuklarla birlikte yapilir. Gline saglikli baglamak igin "Dans Et Ritimli Cocuk Sarkisi” hep

birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine gocuklar ysnlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

Ogrenme merkezlerine iilkemizin bayragi ve bagka milletlerin bayraginin oldugu gérseller konur.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat
verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim


https://www.anneninokulu.com/dans-et-ritimli-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Istiklal Marsi'nin Kabulii ve Mehmet Akif ERSOY

Sézciikler: Istiklal, marg, vatan, bagimsizlik, sair, simge, egemen, gonder (Bayragi Géndere Cekmek)
Degerler: Vatanseverlik, saygi

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, misina ya da ip

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

e Ayaga kalkilir, akilli tahta ya da bilgisayardan " Istiklal Marsi " agilir, saygi durusu diizeninde

dinlenir. "Bu miizigi duydugunuzda neden herkes hazir ol durusuna gegiyor olabilir?" diye sorulur.
12 Mart Istiklal Margi'nin Kabulii oldugu séylenir. Istiklal Marsi'nin neden yazildigi cocuklara basit
bir dille anlatilir. "Cok eskiden, insanlarimiz evlerini ve iilkelerini korumak zorundaydi. Onlara giig
verecek, 'Korkmayin, biz beraberiz!' diyecek bir cesaret marsina ihtiyaglari vardi. Iste vatanini
gok seven Mehmet Akif dedemiz, bu muhtesem marsi yazdi. Cocuklar, Mehmet Akif dedemiz bu
mars! yazdigi igin ona verilen biiyiik 6diilii (parayr) kabul etmemis. Ciinkii o, vatani igin yaptigi bir
iyiligin karsiliginda para almanin dogru olmayacagini diisiinecek kadar comert ve tokgozlii bir
insandi. 'Bu mars benim degil, milletimindir' diyerek ne kadar paylagimci oldugunu gostermistir.”
Denir. "Millt marsin, bir ilkenin giicliniin ve bagimsizliginin simgesi oldugu séylenir.

o Mehmet Akif ERSOY'un (20 Aralik 1873- 27 Aralik 1936) 8 kitabi bulunan Tirk sairi ve vatansever
bir aydin (Ayni zamanda veteriner hekim, 6gretmen, hafiz, Kur'an miitercimi) oldugunu soylenir.
Tiirk milletinin bagimsizhgini ifade eden Istiklal Marsi'ni Mehmet Akif Ersoy'un Tacettin
Dergahi'nda yazdigini, 12 Mart 1921 tarihinde Tiirkiye Biiyilik Millet Meclisi (TBMM) tarafindan
Milli Mars olarak kabul edildigini, Taceddin Dergahi’'nin Ankara ilimizde oldugunu séyler.(SAB.1.)

e "Cocuklar, bayragimiz bizim en degerli semboliimiizdiir. O gokyiiziinde 6zgiirce dalgalandik¢a biz de

evimizde ve okulumuzda huzurla yagariz. Peki, bayragimiza ve Istiklal Margi'miza olan sevgimizi
hasil gosterebiliriz?" diye sorulur. "Istiklal Marsi'miz bagladigi an, sanki bir oyunun en énemli
anindaymigiz gibi ‘Hazir OI' diyoruz. Kipirdamadan, arkadaglarimizla konugmadan, ellerimiz
yanimizda dimdik duruyoruz. Eger yiiriiyorsak, marsin sesini duydugumuz an hemen durup mars
bitene kadar bayragimiza bakiyoruz. ¢iinkii o an hepimiz ayni seyi hissediyoruz: Giiven ve Gurur.
Bayragimizi tutarken her zaman yukarda, omuzlarimizin iizerinde tutmaya 6zen gosteririz. Onu asla
yere koymayiz. Eger bayragimiz kirlenirse veya yipranirsa, onu dikkatlice katlayip saklariz ya da
yenisiyle degistiririz. Ona her zaman tertemiz bakmaliyiz. Bayragimizi géndere gekerken (yani
yukari tagirken), gozlerimizi ondan ayirmayiz. Ona bakmak bize giig verir.Ulkemizin bagimsizhgi
konusunda en dnemli faktoriin Atatiirk oldugu soylenir ve bu konuda sohbet edilir.

e Daha sonra "Mehmet Akif Ersoy Kimdir?" "TBMM Cocuk - Ali ve Ayse ile Tstiklal Marsi Egitici
Film" ve “Rafadan Tayfa - Istiklal Marsi - Editici Film" izlenir.

o Hep birlikte ayaga kalkilir ve " Istiklal Marsi " séylenir.

e " Mehmet Akif Cocukken Hikdyesi" izlenir.

e Bayrak Siiri Dilimizin Zenginlikleri Projesi Kapsaminda 6grenilir.
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BAYRAK
Goklerin ay yildizi

Rengine pek yarasmig

Bu yurdun oglu kiz

Senin igin savasmig
Atamdan bize kalan

Sevimli glizel bayrak

Goklerimde dalgalan

Nazli nazl ugarak

o Istikldl Margi'ninilk iki kitasi siir gseklinde soylenirken hareketleri de yapilir.

“Korkma" denildiginde: kelimesinde kollar agilir, giiglii bir durma sergilenir.

“Sonmez bu safaklarda yiizen al sancak” dendiginde: Eller yukari kaldirilarak bayrak
sallama hareketi yapilir.

"0 benim milletimin yildizidir, parlayacak” dendiginde: Eller yukar: kaldirilip yildiz gibi
agilip kapanir.

sevgisi vurgulanir.

“Catma kurban olayim gehreni ey nazli hilal” dendiginde: Eller yukar: kaldirilarak hilal
sekli yapilir.

“Kahraman irkima bir giil, ne bu siddet, bu celal?” dendiginde: Once eller yumruk yapilip
gliglenir, ardindan avug igi agtlarak baris mesaji verilir.

“Sana olmaz dékiilen kanlarimiz sonra heldl” dendiginde: Eller kalp iizerine koyularak sevgi
ve sadakat vurgulanir.

“Hakkidir, Hakk'a tapan milletimin istiklall” Dendiginde: Sag parmagin kaldirilarak

ce feees

e Cocuklara bayragimizin renkleri sorulur.

o Istiklal Marsi okunurken bayragin géndere gekildigi séylenir ve onlarin da bunu yapmak isteyip

istemedikleri sorulur ve hep birlikte masalara gegilir.

(6onder, bayragin ug kisminda bulundugu direk olarak tanimlanir. Gondere gekmek ise bayrag: ip

yardimiyla gonderin ug kismina gekmek demektir.)

e "Bayrak Sanat Etkinligi " sanat etkinligi "12 Mart Sarkisi” esliginde yapihr.

ACIK ALANDA OYUN
e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.

o Okul bahgesindeki bayrak direginin oldugu yere gidilir. Bayrak diregi ve Bayragin gondere

cekilmesi ile ilgili kisa bilgi verilir.
El ele tutusalim

Halkaya karigalim

Haydi giiliim sende gel

Oynayalim loyyy loyyy
Tekerlemesi sdylenerek daire olunur.

e Eski Minder Oyunu oynayacaklari séylenir. Eski Minder oyunu igin ilk olarak oyuncular iginden

sayisarak minder olacak oyuncuyu belirlerler.

e Gonder ve gondere gekmek ne demek tekrar konusulur. Diger oyuncular halka olur, minder olan

oyuncu ortaya ¢omelip yiiziini kapatir.

e Halkadaki oyuncular Eski Minder tekerlemesini sdyleyerek minderin etrafinda dénerler:
Eski minder!

Yizini goster,

Gostermezsen bir poz ver.
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Mutluluk mu, kizginhk mi?
Havuz basinda heykellik mi?

Hangisi?

. Minder olan oyuncu istedigi bir pozu (giilmek, kizmak, tiziilmek, sasirmak vb.ni) soyler
ve halkadaki oyuncular o pozu yaparlar.

. Minder, i¢lerinden en begendigini seger ve o oyuncu minder olur. Oyun bu déngii hdlinde
devam eder.

. Oyun sonunda sirayla sinifa geri donidiliir.

***(Yiiz Yiize 100 Gocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)
ERKEN OKURYAZARLIK -MUZIK (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Muzogram
Sozciikler: Muzogram
Degerler:
Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, kagit bardak, pinpon topu, bayrak, abeslang ¢ubuk

e Cocuklara varsa ucuna Tiirk Bayrag: sticker yapistirilmis abeslang gubuk verilir.

s

e "Istiklal Marsi Muzogram Teknigi” ile “Istiklal Marsi” esliginde yapilir.

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir.
e Bakanhgin gonderdigi kitaplar ¢ahsilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler agagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

¢ Bugiin neler yaptik/6grendik?
o Istiklal margimizi daha énceden biliyor muydun?
o Istiklal margimizi kim yazmigtir?
o Istiklal Marsi'ni yazdigi igin verilen para édiiliini nigin almamigtir?
e Istiklal Margi okunurken nasil davranmaliyiz?
e Bayragimiza nasil SAYGI duyabiliriz.
e Her iilkenin mars: ve bayragi var midir?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklar giin boyunca gergeklestirilen etkinliklere istekli ve katilimci bir sekilde
dahil olmuglardir. Istiklal Marsi'nin Kabulii konusu, yas diizeylerine uygun somut érnekler ve
hikdyelestirme yontemiyle aktarildiginda gocuklarin dikkat siirelerinin arttigi gozlemlenmistir.
Ozellikle bayragin gondere gekilmesi, “hazir ol" durugu ve mars sirasinda yapilmasi gereken davraniglar
lizerinde yapilan uygulamali ¢alismalar, cocuklarin kavramlari igsellestirmesine katki saglamigtir.
“Istiklal, bagimsizlik, mars, sair, vatan” gibi yeni sézciikleri fark ettikleri, anlamlarini sorduklari ve
glinlik konusmalarinda kullanmaya galistiklar: gorilmistiir. Bayrak renkleri (kirmizi-beyaz) ve algak-
yiiksek kavramlari agik alan uygulamasinda pekistirilmistir. Grup oyunlarinda sirasini bekleme, yardim
isteme ve is birligi yapma davranislarinda olumlu gelismeler gozlenmistir. Atatiirk'iin ve Mehmet Akif
Ersoy'un iilkemize kazandirdigi degerler lizerine yapilan sohbetlerde gocuklarin duygu ve diisiincelerini
ifade etmeye istekli olduklari dikkat gekmistir.
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Ogretmen Agisindan: Etkinlik siireci planlanan akis dogrultusunda ilerlemis, gegislerde kullanilan
tekerleme ve miizikler sinif yonetimini kolaylastirmistir. Gérsel materyaller ve videolar gocuklarin
ilgisini artirmig, 6zellikle dramatizasyon ve hareketli mars uygulamasi 6grenmeyi daha kalici hale
getirmistir. Agik alan etkinligi ile 6grenilen bilgilerin somutlastirilmas: hedefe ulasmada etkili
olmustur. Ancak bazi gocuklarin marsin tamaminda dikkatini siirdiirmekte zorlandigi gozlemlenmis,
ilerleyen siiregte daha kisa ve hareketli tekrar ¢alismalarina yer verilmesinin uygun olacagi
degerlendirilmistir. Muzogram etkinligi erken okuryazarlik becerilerini desteklemis; ritim, dikkat ve
gorsel takip becerileri agisindan verimli olmustur.

Program Agisindan: Plan; dil gelisimi, sosyal-duygusal gelisim ve degerler egitimi kazanimlarini
bitiincil bir sekilde desteklemistir. Kok degerler (vatanseverlik, saygi, sorumluluk, bagimsizlik bilinci)
giinliik yasam érnekleriyle iligkilendirilmis ve cocuklarin aktif katilimiyla pekistirilmigtir. Ogrenme
merkezleri, agik alan uygulamalar: ve sanat-miizik biitiinlestirmesi programin disiplinler arasi yapisina
uygun sekilde yiiriitilmistir. Aile katilimi boyutu ile okul-aile is birligi desteklenmis, 6grenmenin ev
ortamina tasinmasi amaglanmistir. Planin yas grubuna uygun, somutlastirilmis ve uygulamal olmasi
program hedefleriyle uyumlu bulunmustur.

Aile Katilimi: Ailelere haber mektubu ile o giin islenen konu hakkinda bilgilendirme yapilir. Istiklal
marsinin ilk iki kitasini gocuga 6gretmeleri istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere génderilir.
Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Mehmet Akif Ersoy'u Anma | M.Akif Ersoy Kimdir? | Ozellikleri ve Istiklal Mars:
Mehmet Akif Istiklal Marsina Neden Korkma Diye Basladi? Editici Film

12 Mart Sarkisi | Istiklal Marsinin Kabulii | Mehmet Akif Ersoy

Istiklal Marsi Arka Fon

Istiklal Marsi Fon Miizigi ve Dalgalanan Bayragimiz

12 Mart Istiklal Marsi'nin Kabulii - Sanat Etkinligi

Bayrak Benim Oyunu

“"Rafadan Tayfa - Istiklal Marsi - Egitici Film"

PARMAK OYUNU: "6OKYUZUNUN SESTI"

Bu benim vatanim, iginde yuvam var. (Iki elin parmak uglari birlestirilerek ¢ati sekli yapilir)

Bu benim bayragim, iginde yildiz var. (Eller yukari kaldirilir, parmaklar yildiz gibi agilip kapatilir)
Mehmet Akif dedem eline kalemi aldi, (Bir elin isaret parmagi diger avug igine yazi yaziyormus gibi
yapilir)

Bize en giizel marsi yazdi. (Iki el birlestirilip kitap gibi agilir)

Istiklal Margi galinca "Korkma" dedi bize, (Tek elin isaret parmagi havaya kaldirilir, kararl bir yiiz
ifadesi takinilir)

Biz de saygiyla durduk, selam verdik bayragimiza. (Hazir ol durusuna gegilir ve el ile asker selami
verilir)

(Anneninokulu)
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T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
13/03/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

[/ Baslatilan konusmaya katilir.

1 Nezaket sozciiklerini kullanir.

I Kargisindakini etkin bir sekilde dinler.

/I Planlarini/duygularini/disiincelerini/hayallerini anlatir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

/I Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder-.
[/ Materyal kullanarak dans eder.

/1 Esli ya da grup halinde dans eder-.

Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar. Gostergeler
Esyalari temiz kullanir.

Kullandigi esyay: yerine kaldirir.

Esyalar: katlar.

Esyalar asar.

Esyalar: diizenler.

Esyalar: 6zenli kullanir.

Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

RENANNK

Gostergeler
Duygularini sézel olarak ifade eder.
Duygularinin nedenlerini agiklar.

Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellegtirir.

Gostergeler
Kok degerleri tanir.
Kok degerlerin isimlerini sdyler.
Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.
Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylasir.
Kok degerleri agiklar.
Kok degerlerle kisilerin davraniglarini iliskilendirir.
Kok degerlere uygun olmayan davranislarin sonuglarini agiklar.
Kok degerleri savunur.
Kok degerlere uygun davranir.

KAVRAMLAR



Duygu: Mutlu, sevgi, heyecan
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, cocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her ¢ocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Gelmeyen gocuk varsa "Aramizda olmayan arkadasimiz bayram hazirliginda olabilir mi? Sizce ne
yaptyordur?” seklinde sorulur. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini
Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal
ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil fliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek
koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum iflerken de agzimizla nefes verecegimiz
sdylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz" (derin nefes al) - “Mum iifliyoruz"
(nefes ver) seklinde séylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baglamak igin Okul Oncesi
Sabah Sporu ve Balta-Onur EROL hep birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine cocuklar yanlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin
serbest resim yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde foplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-DRAMA (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Bayram Sevinci

Sozciikler: Ramazan Bayrami, Arife Giini, Miisliiman

Degerler: Sevgi, dostluk

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, ikramlar

e "Bayram - Okul Oncesi Egitici Video", Rafadan Tayfa - Bugiin Bayram - Egitici Film izlenir. Sanat

Etkinligi icin masalara gegilir.
e "Bayram Sekeri" sanat etkinligi "Piril - Bayram Sarkisi - Clinki Bugiin Bayram" ve "Ramazan Bayrami
Sarkisi / Patili ve Dostlar” esliginde yapilir.
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Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Bugiin ara tatile girilecegi ve ayni zamanda ara tatilde bir bayram oldugu séylenir. Bu bayramin
hangi bayram oldugunu tahmin etmeleri istenir. "Ramazan boyunca sabretmeyi 6grendik, simdi
odiil vakti." Diyerek bir ay boyunca orug tuttuktan sonra Rabbimizin biz misliimanlara bir
bayram hediye ettigi ve bu bayramin adinin da Ramazan Bayrami oldugu sdylenir. " Arife giinii
neden hazirlik yapariz?" sorusu yoneltilir. Cocuklarin "annem tath yapti", "ev temizlendi", "yeni
kiyafetlerim hazir" gibi cevaplari kendi ciimleleriyle ifade etmeleri desteklenir. Bayramda
neler yaptigimiz konusulur.

e Ramazan bayraminda temiz ve en giizel elbiselerimizi giyerek blyiik bir seving ve heyecanla
kiiglik hediye, hargliklarin yada seker verilerek gocuklarin sevindirildigi soylenir.

e O giin kiismek, kotii davranmak gibi yanlis davranislarin dogru olmadig, kiislerin baristigi,
herkesin birbiri ile gok mutlu oldugu bir sevgi dolu bayram olmasinin 6nemi lizerinde durulur.
Bayramda biiyiiklerimizi ziyaret etmenin 6nemi hakkinda konusulur.

e "Bayramlasma - Okul Oncesi Sesli Hikdyeler" izlenir.

Ogretmen: "Kapi galiyor... Sizce kim gelmis olabilir?"
Cocuk: "Misafir!"
Ogretmen: “"Peki misafir gelince ne yapariz?"
Cocuk: "Seker veririz."
Ogretmen: "Neden seker veririz? Ag olduklari igin mi?”
e  "Ramazan Bayrami Dramas!” igin bir bayram giini ortami olusturulur ve drama yapilir._Sinifin

bir kosesi "Bayram Evi" yapilir. Bir grup gocuk "ev sahibi", bir grup "misafir" olur. Misafirler
kapiyi galar (Tak tak tak!). Ev sahipleri onlar: giiler yiizle karsilar. "Hos geldiniz, bayraminiz
miibarek olsun" denir. Cocuklar biiyiiklerini ziyaret eder, ellerini per ve bayramlasiriar. Bu
esnada kiislerin barismasi senaryosu islenerek olumsuz davranislardan kaginma vurgulanir.
Gocuklar ikramliklar: birbirlerine sunarlar. Sohbetler edilir. “Bugiin dramada misafirlerimizi
karsilarken en gok hangi davranisimiz onlari mutlu etmistir sizce?" diye gocuklara sorulur.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.
¢ Bahgede serbest oynanir.
¢ Oyun sonrasinda sira olarak sessiz bir sekilde sinifa geri dondilir.

ERKEN OKURYAZARLIK - MUZIK (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Hayat Bayram Olsa

Sozciikler: Bayram

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, balon

¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir.
¢ Bakanligin génderdigi kitaplar galigtlir.
e Cocuklara Hayat Bayram Olsa Sarkisi - Kukuli sarkisi agilir. Miizik hizliyken ¢ocuklar hizli adimlarla,

miizik yavasladiginda ise agir gekim dans ederler, balonlarla renk katilir_Her ¢ocuga bir balon
verilir. Balonu yere diisiirmeden, arkadasina garpmadan ritme uygun hareket etmeleri istenir.
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e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?
e Engok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Arife Giini nedir?
e Ramazan Bayrami nedir?
¢ Ramazan Bayramina hazirlik olarak neler yapariz?
e Ramazan Bayramini nasil gegirmeliyiz?
¢ Kerem neden ilk basta sadece sekeri diisiindii?
e Biz bayramda biiyiiklerimizi ziyaret ettigimizde onlar neler hisseder?
e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklarin giin boyunca gergeklestirilen etkinliklere aktif katilim gosterdikleri,
ozellikle bayram temali sohbet, hikdye ve drama galismalarinda duygu, diisiince ve deneyimlerini ifade
etmeye istekli olduklari gozlemlenmistir. Drama etkinliginde gocuklarin bayramlasma, misafir
karsilama ve ikram etme gibi sosyal davraniglari canlandirirken nezaket ifadelerini kullandiklari,
empati kurma ve toplumsal degerleri anlamlandirma becerilerinin desteklendigi gézlemlenmistir. Miizik
ve ritim esliginde yapilan dans ve balon etkinliklerinde gocuklarin ritme uyum saglama, beden
koordinasyonu ve grup halinde hareket etme becerilerinin gelistigi goriilmistir. Glin sonunda yapilan
degerlendirme sohbetinde gocuklarin bayramin anlami, bayram hazirliklari ve bayramlasma ile ilgili
ogrendiklerini kendi ciimleleriyle ifade edebildikleri ve bayramin sevgi, saygi ve paylagsma ile ilgili bir
deger oldugunu fark ettikleri belirlenmistir.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinliklerin gocuklarin geligim 6zelliklerine uygun oldugu, kullanilan
hikdye, video, miizik, drama ve sanat etkinliklerinin 6grenmeyi destekleyici ve biitiinlestirici nitelikte
oldugu degerlendirilmistir. Etkinlikler sirasinda gocuklarin ilgisini canli tutmak igin farkh yontem ve
tekniklerin kullaniimas! 6grenme siirecini olumlu yonde etkilemigtir. Ozellikle drama etkinligi ocuklarin
aktif katilimini artirmis ve 6grenmenin kaliciligini desteklemistir. Bununla birlikte bazi gocuklarin
konusma sirasinda daha fazla desteklenmeye ihtiyag duydugu fark edilmis, bu gocuklara bireysel
olarak s6z hakki verilmesinin katilimlarini artirdigi gozlemlenmistir. Gelecek etkinliklerde gocuklarin
daha fazla bireysel ifade firsati bulabilecekleri kiigiik grup ¢alismalarina daha fazla yer verilmesi
planlanmaktadir.

Program Agisindan: Planlanan etkinliklerin MEB Okul Oncesi Egitim Programi kazanim ve géstergeleri
ile uyumlu oldugu, 6zellikle dil geligimi, sosyal duygusal gelisim, degerler egitimi ve fiziksel geligim
alanlarinin biitiinciil sekilde desteklendigi degerlendirilmigtir. Bayram temasi izerinden kok degerler
olan sevgi, saygi, paylasma ve misafirperverlik kavramlarinin somut yasantilar yoluyla ele alinmast,
gocuklarin degerleri anlamlandirmasini kolaylagtirmistir. Etkinliklerin siralamast, gegislerin diizenli
olmasi ve 6grenme merkezlerinin etkin kullanimi programin akisini desteklemistir. Ayrica aile katilimi
ile okulda 6grenilen degerlerin ev ortaminda da pekistirilmesi hedeflenmis, boylece 6grenmenin
siirekliligi saglanmigtir. Genel olarak planin gocuklarin geligsim alanlarini destekleyen, deger temelli ve
aktif katilima dayali bir 6grenme siireci sundugu sonucuna ulasiimistir.



Aile Katilimi: Ailelere haber mektubu ile o giin islenen konu hakkinda bilgilendirme yapilir. Ramazan ay!
hakkinda sohbet etmeleri, gocukluklarinda Ramazan ayini nasil gegirdiklerini gocuklari ile paylasmalari
istenir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Bayram Sarkisi / Tyi Bayramlar
Ibi Bayram Sarkisi | Iste geldi Bayram!

Ramazan Bayrami Karti Yapimi

Rafadan Tayfa - Bugiin Bayram - Egitici Film

Ramazan Bayrami Hikayesi

Hacivat & Karagoz Gélge Oyunu - Ramazan Bayrami

Ogretmen "Giimiis Sakalli Dede" masalini da anlatabilir.

“Cocuklar, uzaklarda bir koyde yasayan, pabuglari paril paril parlayan Kerem adinda bir gocuk varmis.
Kerem bayram sabahi uyanmis, 'Yasasin! Bugiin seker bayrami, cebimi sekerle dolduracagim!’ diye
bagirmis. Kosarak sokaga ¢ikmis ama bir bakmig ki sokaklar sessiz...

Yolda yiiriirken komsusu Giimis Sakalli Dede'yi gérmiis. Dede, elinde bos bir sepetle bahgesinde
oturuyormus. Kerem sormus: 'Dede, neden seker yiyip glilmiyorsun? Bugiin bayram ya!'

Dede giilimsemis: 'Keremcigim, bayram sadece sekerle gelmez ki... Bayram, birinin kapisini ¢aldiginda,
ona halini hatirini sordugunda senin kalbine gelir. Bak, bu sepetim bos giinkii igine seker degil, sevgi ve
hatirlanma bekliyorum.' demistir.

Kerem o an anlamis. Kosup evden annesinin yaptigi kurabiyelerden almig, yanina da en sevdigi resmini
eklemis. Glimiis Sakalli Dede’nin yanina gitmis, elini 6pmiis ve 'Bayramin kutlu olsun dedecigim, seni
hatirladim!' demis. O an Dede'nin gozleri parlamis. Kerem o giin yedigi higbir sekerin, Dede'nin o
glilimsemesi kadar tath olmadigini fark etmis."

Hikayeyi anlatirken yanina eski bir sepet veya dedeyi simgeleyen bir aksesuar (bir atki veya gozliik
gibi) kullanilabilir.

5% VELI BILGILENDIRME BULTENI: "KALBIMIZDE BAYRAM"

Sayin Velimiz, Bugiin okulda "Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli" gergevesinde; bayramin sadece seker ve
harglk degil, sevgi, saygi ve hatirlanma oldugunu 6grendik. "Glimiis Sakalli Dede" hikayesiyle
kalplerimizi sevgiyle doldurduk, dramalarla misafirperverligi deneyimledik.

Tatil siiresince bu degerleri pekistirmek igin sizlerden kiigiik bir ricamiz var:

Bayram Gorevleri (Cocugunuzla Birlikte Yapin)

1. Ziyaret ve Bag Kurma: Bir aile biiyiigiiniizii ziyaret ettiginizde veya goriintiili aradiginizda,
telefonun kamerasini gocugunuza birakin ve onun "hatir sormasina” rehberlik edin.
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2. Ev Sahibi Rolii: Bayramda evinize misafir geldiginde, kolonya ikram etme veya seker tutma
gorevini (denetiminizde) gocugunuza vererek 6zgiivenini ve misafirperverlik duygusunu
destekleyin.

3. Temizlik Elgisi: Bayram hazirligi yaparken veya bayram sonrasinda gevreyi temiz tutma
konusunda ona kiigiik sorumluluklar verin.

(Giimiis Dede Masali anlatilmadi ise ¢ikarilabilir. Alternatif igeriktir.)

Sinif Igi Oyun: "Bayram Sekeri Kimde?" (6rup Oyunu)

¢ Materyal: Renkli kagida sarilmis biiyiik bir seker veya seker seklinde yapilmis bir nesne.
¢ Nasil Oynanir?
1. Cocuklar minderlerde yan yana dizilerek bir halka olusturur. Ellerini arkalarina
saklarlar.
2. Bir gocuk "Ebe" segilir ve halkanin ortasina geger.
3. Ogretmen miizigi (Hayat Bayram Olsa) baslattiginda, gocuklar arkalarindaki sekeri
birbirlerine gaktirmadan elden ele gegirmeye baslar.
4. Miizik durdugunda herkes ellerini yumruk yaparak 6ne uzatir.
5. Ebe, "Misafir geldi eve, seker kimin elinde?" diyerek tahmin yirdtir.
6. Sekeri bulan gocuk, ebeyle yer degistirir. Sekerin oldugu gocuk ebe segilirse, sekeri
ebeyle bayramlasarak (el sikisarak) teslim eder.



,T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
23/03/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

Bir hedefe ulagmak igin planlama yapar.

Gostergeler
/1 Kendine bir hedef belirler.
/I Hedefini gergeklestirme motivasyonunu agiklar.

[V Hedefe ulagmak igin gerekli asamalar: ifade eder.Hedefe yonelik harekete geger.
VI Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.

VI Hedefe yonelik davranislari gerektiginde degistirir.

[/1 Hedefe yonelik karmasik gorevleri yerine getirmek igin gerekli diizenlemeleri yapar.
DIL GELISIMI

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeler

/1 Konusmalarinda baglaglara yer verir.

[/ Konusmalarinda zarflara yer verir.

[/l Konusmalarinda zamirlere yer verir.

[/ Konusmalarinda edatlara yer verir.

V1 Sozciiklerdeki ekleri dogru kullanir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olugturur.
Gostergeler

1 Cesitli figiirler/temel figlirler gizer.

/I Ozgiin gizimler yapar.

/1 Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.

/I Figlirlerinde ayrinti kullanir.

Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

/I Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.

/1 Esli ya da grup halinde dans eder-.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 2. Duygularini ifade eder.
Gostergeler
Duygularini s6zel olarak ifade eder.
Duygularinin nedenlerini agiklar.

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirhliklarini/zorlandigi durumlar: ifade eder.



Grup oniinde kendini ifade eder.
KAVRAMLAR

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum giinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmig baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil iifliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde
soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine sagliklh baglamak igin Cok Sasirdim!!l (Ta Ta Ta) / Okul

Oncesi Spor-Dans hep birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine gocuklar yénlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. ocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. erkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina
firsat verilir. Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Hayal Kurmak Ne Giizel

Sozcikler: Hayal, riya, zihin, bellek

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, siislenmis bos bir kutu (Zihin Kutusu
icin)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri gériince
Ustlerine ziplarim.


https://www.anneninokulu.com/cok-sasirdim-ta-ta-ta-okul-oncesi-spor-dans/
https://www.anneninokulu.com/cok-sasirdim-ta-ta-ta-okul-oncesi-spor-dans/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

o Ogretmen ortaya renkli veya seffaf, iizeri yildizlarla siislenmig bir kutu koyar. "Cocuklar, bu bizim
Zihin Kutumuz. Basimizin iginde de tipki bu kutu gibi harika bir kiitiiphane vardir, adina Zihin deriz.
isine de Bellek diyoruz. Simdi herkes tatilde ve Ramazan Bayrami'nda zihin kutusuna attigi en giizel
aniy: diigiinsin."

e Her gocuga sz hakki verilir. Cocuk anisini anlattiktan sonra, elini kutunun igine "hayali bir fotograf
karesi" birakiyormus gibi yapar.

e Anilar kutuya foplandiktan sonra hayal kurma kavramina gegis yapilir: "Zihin kutumuz sadece
olanlari saklamaz, heniiz olmayan ama olmasini istedigimiz seyleri de iiretir. Buna Hayal Kurmak
denir. Hayal kurarken zihnimizde resimler gizeriz.", "Mesela, agaglarin riizgarda sallanmasi
gergektir, ona dokunabilir ve gorebiliriz. Ama bir agacin bize masal anlatmasi bir hayaldir.
Gokyliziinde kuslarin ugmasi gergektir, ama bizim kanatlarimiz olup ugmamiz bir hayaldir." Denir.
Cocuklardan "Bir gergek, bir hayal" oyunu kapsaminda kendi ciimlelerini kurmalari istenir. (Orn:
“Disarida yagmur yagiyor-Gergek", "Yagmurdan gikolata akiyor-Hayal")

¢ Hayal kurmanin sadece eglence degil, bir beceri oldugu gocuklara basitge agiklanir: "Cocuklar, hayal
kurmak bizim bellegimizi (hafizamizi) giiglendirir. Bir sorunla karsilagtigimizda 'Bunu nasil
¢ozerim?' diye hayal ederiz. Ya da biiyiiylince ne olacagimizi (6gretmen, polis, mimar) zihnimizde
canlandirarak kendimize bir yol gizeriz. Hayaller, bizi gelecege hazirlar."

e "Siz hig hayal kurdunuz mu? Hayallerinize ulagmak igin bugiin neler yapabilirsiniz?" sorulari
yoneltilerek gocuklarin ¢oziim odakli diislinmeleri ve konugma kurallarina uygun kendilerini ifade
etmeleri saglanir.

¢ Daha sonra "Hayal Kurmak Animasyon Cizgi Film" izlenir.

o "Simdi herkes zihin kutusundaki en renkli hayalini kagida dékmeye hazir mi?" diyerek masalara
gegilir ve gocuklarin hayal kurduklari seylerin resmini "Oyle Bir Dalmis Ki Hayallere Sarkis”
esliginde yapmalari igin masalara yonlendirilir. Daha sonra_gocuklarin kendi hayal resimlerini
anlatmalari istenir.

e Hayal Kurmak Giizeldir Hikayesi" izlenir. Kukuli - Findik Dallari Sarkisi egliginde dans edilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.

e Gokyiiziindeki bulutlar, yerdeki cisimlerin golgeleri bir seylere benzetilir. (Bulutlarda ata
binmis gocuk, fil vb. taslar ya da agaglarin gélgeleri birseylere benzetilerek hayal kurmalarina
firsat taninir.)

¢ Ovyuna gegilir.

e Mergenci (Tavsan, Duvar, Avci) Oyunu igin oyunculardan birisi hakem olarak segilebilir veya
ogretmen hakem olabilir.

e Oyuncular iki esit takima ayrilirlar. Takimlar karsi karsiya gelecek sekilde dizilirler.

e Hakem, 6'ya kadar sayar. Bu siirede takimlar toplanip “tavsan, duvar, avci” figiirlerinden birine
karar verirler.

e Hakem, 3'e kadar sayar ve takimlar belirledikleri figiiri yaparlar.

e Oyun kurallarina gore avci tavsani, tavsan duvari, duvar da avciyi yener.

o Iki takim da ayni figiirii yaparsa berabere kalmig olurlar, iki takim da birer puan alir.

* Duvar figiird, iki elin avug igi de karsiya bakacak sekilde yapilir.

e Avci figiird, isaret ve bagparmaklar birlestirilip gézlerde tutularak diirbiin seklinde yapilir.

e Tavsan figiirii ise iki elin isaret parmaklar: bagin istiine gelecek sekilde yapilir.

e Oyun sonunda hakem alinan puanlara gére kazanan takimi agiklar.

e Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri icin fotograflar gekilir.
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Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

o Bugiin neler yaptik/6grendik?
o Ogrenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadin?

¢ Hig hayal kurdun mu?
¢ Hayal kurdugunda kendini nasil hissediyorsun?

¢ Kurdugumuz hayallerin gergeklesmesi igin neler yapabiliriz?
¢ Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklar giine baslama ve duygu paylasimi etkinligine istekle katildi. Zihin kutusu
galismasinda gogu gocuk gegmis yasantisini sirayla anlatabildi ve konusurken baglaglar kullandi. Hayal-
gergek etkinliginde baslangigta karistiranlar olsa da 6rnekler arttikga dogru ayirt etmeye basladilar.
Birgok gocuk bliyliylince yapmak istedigi meslegi soyleyerek hedef belirledi ve buna ulasmak igin neler
yapmasi gerektigini ifade etti. Sanat etkinliginde 6zgiin gizimler ortaya ¢ikti, bazi cocuklar resmini
grup oniinde anlatirken daha 6zgiivenli davrandi. Agik alan oyununda kurallara uyma ve takim halinde
hareket etme becerileri gozlendi.

Ogretmen Agisindan: Kullanilan materyaller gocuklarin dikkatini toplamada ve etkinlige
odaklanmalarinda etkili oldu. Soyut kavramlar (hayal, bellek, hedef) somut 6rnekler ve giinliik
yasamdan orneklerle desteklenince katilim belirgin sekilde artti. Cekingen gocuklar bireysel s6z hakki
verilerek ve yanlendirici sorularla konusmaya dahil edildi. Gegisler planl yapildigi igin sinif diizeni
korunarak ilerledi. Sanat etkinliginde ayrintili gizim yapmak isteyen gocuklar igin siireyi esnetme
geregi fark edildi. Agik alan oyununda ortaya gikan kiigiik anlasmazliklar rehberlik edilerek gocuklarin
kendi ¢oziim yollarini bulmalari saglandi. Genel olarak etkinlik siiresince gocuklarin motivasyonunun
yliksek oldugu gozlendi.

Program Agisindan: Planlanan etkinlikler biligsel, dil, sosyal-duygusal ve motor gelisim alanlarini
dengeli bigimde destekledi. Planlama kazanimi giinliik yasam 6rnekleriyle iliskilendirilerek gocuklarin
hedef belirleme ve hedefe ulasma yollarini diisiinmeleri saglandi. Konusma etkinlikleri dil geligimini,
sanat galismasi yaraticiligi ve ince motor becerileri, agik alan oyunu ise ig birligi ve koordinasyonu
destekledi. Oyun temelli yapi korunarak 6grenme dogal akista gergeklesti ve gocuklarin aktif katilimi
saglandi. Programin yas grubuna uygun ve uygulanabilir oldugu goriildd.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar velilere
gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Rafadan Tayfa - Rilya Macerasi Cizgi Film

Cok Hayal Kuran Cocuk Hikayesi



https://www.anneninokulu.com/hayal-kurma-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/hayali-bulutlar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/hayal-kurma-interaktif-calismalari/
https://www.anneninokulu.com/hayal-kurma-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/rafadan-tayfa-ruya-macerasi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/cok-hayal-kuran-cocuk-cocuklara-masallar/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
24/03/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gsterir.
Gostergeler

/1 Eksilen/eklenen nesneyi soyler.
I Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.
Gostergeler

/1 Gosterilen sayinin kag oldugunu séyler.
/1 Soylenen saytyi gosterir.

/1 10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

V1 Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

/1 Belirtilen sayi kadar nesne/varhgi gosterir.

I Nesne gruplari ile sayilari eglestirir.

/I Grup hdlindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica sayler.
Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/gikarma islemlerini yapar.

Gostergeler

/1 Giinliik yasamdaki artma/azalma durumlarini fark eder.

/1 Giinliik yasamdaki toplama/gikarmaya iliskin 6rnek verir.

/I Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.

/I Nesneleri kullanarak yaptigi toplama/gikarma isleminin sonucunu soyler.
Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlari giinlik yasamdaki olaylarla iligkili olarak kullamr.
Gostergeler

/I Olaylari olus zamanina gére siralar.

I Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.

VI Zaman-degisim iliskisini fark eder.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler

/I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.

/I Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. Sézel olarak 6zgiin irinler olugturur.

Gostergeler

/1 Ciimlenin/olay 6rgisiiniin/éykiniin sonucunu tahmin eder.

[/ Ciimle/olay 6rglisii/oyki/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.



SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kdk degerlerini igsellegtirir.
Gostergeler
Kok degerleri tanir.
Kok degerlerle ilgili diigiincelerini paylagir.
Kok degerlere uygun davranir.
KAVRAMLAR

Zit: Yasgh geng, dogru yanhs
Miktar: Esit-Denk

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, cocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil iifliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz sdylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz" (derin nefes al) - "Mum Ufliyoruz" (nefes ver) seklinde
soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baglamak igin Baby Shark Dance Sabah Sporu hep

birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine gocuklar ysnlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Ogrenme merkezlerine yash geng ve biiyiime agamalart ile ilgili gorseller
konur. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-DRAMA-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)


https://www.anneninokulu.com/baby-shark-dance-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Etkinlik Adi: Bas Taci Biyiiklerimiz

Sozciikler: Yasl, geng, dede, nine

Degerler: Sayg:

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici,

"18-24 Mart Yaslilara Saygr Haftasi - Okul Oncesi Egitici Video" ve * Yasamsal Asama Siralamasi
(Bebek- Cocuk- Genc-Yetiskin-Yasl Kavramlari)" izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.
Cocuklara "Yaslilar kimlerdir?", "Yaslilara nasil davranmaliyiz?" diye sorular sorulur ve bugiin ne
oldu biliyor musunuz? Denilerek meraklanmalari saglanir.
Otobiiste gelirken yasl, beli biikiilmiis bir ninenin otobiise bindigini, ayakta zor durdugu soylenir.
Sonra...... sonra sizce ne olmus olabilir? Diye sorulur. Cocuklarin cevaplari alindiktan sonra yagh
nineye onlerde yer verilmedigi sdylenir. Yash diye kime soylenir diye sorularak ¢ocuklarin cevap
vermeleri beklenir. Cevaplari aldiktan sonra geng diye kime soylenir diye sorulur. Yash ve geng
arasindaki farklarin neler oldugu sorulur. Yash ve geng arasindaki fiziksel farklar, yasllarin
kullandigi yardimci egyalar (baston, gozliik) iizerine beyin firtinasi yapilir. Yaglanmanin dogal bir
siireg oldugu vurgulanir. Daha sonra az 6nce anlatilan kisma geri déndiliir. "Yaslilar ayakta durmakta
zorlanabilir, onlara yardimci olmak bizi ve onlari mutlu eder." Otobiiste, hastanelerde vb bos koltuk
olmamasi halinde yaslilara yer verilmesinin 6neminden bahsedilir.
Dede ve ninelerimize yer verme disinda karsi nasil saygili olabiliriz? Diye sorulur. Yaslilara saygi ve
sevgi gostermenin 6nemi Sefer Dede Hikayesi okunur. Hikaye hakkinda sohbet edilir.

"Yasllara Otobiiste Yer Verme - Dogru ve Yanlis Davranislar Dramasi” i¢in ¢ocuklardan dede nine

segilir ve ellerine baston verilerek yasli rolii verilir. Sandalyeler otobiis koltugu, bir gocuk otobiis
siiriiclisi, diger gocuklar yolcu olurlar. Drama dogaglama bir sekilde yapilir. Dramadan sonra Yaslilar

[UTERTY

Haftasi Etkinligi sanat etkinligi "Benim Ninem Sarkisi” esliginde yaptlir.

Ninem Koca Gozlikli Sarkisi parmak oyunu oynanir.

NINEM KOCAMAN GOZLUKLU SARKISI
Ninem kocaman gozliikli Cizgili gizgili onlikl,
Her zaman basg yikli

Cok kiztyorum halama

Yiiz veriyor ablama

Kiiglige verir mama

Bana gelince

Yok, yok,

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.
Bahgede serbest oynanir.
Daha sonra sirayla sinifa geri doniiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Toplamayr Ogreniyorum

Sozciikler: Arti, esit, denk, artirma, gogaltma, ekleme

Degerler:


https://www.anneninokulu.com/18-24-mart-yaslilara-saygi-haftasi-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/yasamsal-asama-siralamasi-bebek-cocuk-genc-yetiskin-yasli-kavramlari/
https://www.anneninokulu.com/yasamsal-asama-siralamasi-bebek-cocuk-genc-yetiskin-yasli-kavramlari/
https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/sefer-dede.pdf
https://www.anneninokulu.com/yaslilara-otobuste-yer-verme-dogru-ve-yanlis-davranislar-dramasi/
https://www.anneninokulu.com/yaslilar-haftasi-etkinligi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/yaslilar-haftasi-etkinligi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/benim-ninem-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ninem-koca-gozluklu-sarkisi/

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, lego vb.

e “Toplamay: Ogreniyorum - Matematik Ogreniyorum - Egitici Cizgi Film" izlenir.

¢ Renkli bloklar veya oyuncak hayvanlar gibi nesneleri kullanarak 10'a kadar olan sayilar: tekrar
edilir.

o "Toplama" kelimesinin ne anlama geldigini basit bir dille agiklanir. (bir seyleri bir araya getirmek,
eklemek).

e Masaya iki daire gizilir. Dairenin bir tanesine bir tane lego koyulur. Dairenin iginde kag lego oldugu
sorulur. Daha sonra diger daireye de bir lego koyulur. Iki dairenin orta kismina arti isareti, sondaki
kisma ise egittir isareti koyulur. Arti esittir ve isaretinin ne anlama geldigi konusulur.

e "Toplama Islemi Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir ve sorular cevaplanir.

¢ Cocuklara gesitli nesneler (bloklar, oyuncaklar) verilir.

¢ Basit toplama problemleri olugturulur ve gocuklardan nesneleri kullanarak bu problemleri
¢ozmelerini istenir. Ornegin: "Iki kirmizi bloga iic mavi blok eklersek kag blok olur?" Cocuklarin
¢oziimlerini yiiksek sesle ifade etmeleri tesvik edilir.

¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari galisilir.
o Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler agagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

¢ Bugiin neler yaptik/6grendik?

* Engok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e En¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Annemizin annesine ve babasina ne denir?

e Babamizin annesine ve babasina ne denir?

¢ Biiyiiklerimize karsi nasil davranmaliyiz?

e Biyiiklerimiz bizim i¢in neden 6nemlidir?

¢ Kendini yasli olarak diisiin, ne hissedersin?

¢ Giinlik hayatta toplama islemini nerelerde kullanabiliriz?
e Toplama islemi yaparken zorlandin mi?

e Artive egittir isareti ne ise yarar?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklarin giin boyunca gergeklestirilen etkinliklere istekli ve aktif katilim
gosterdikleri gozlemlenmistir. Ozellikle yaglilara saygr temali sohbet, hikdye ve drama etkinliklerinde
gocuklarin yasli ve geng kavramlarini ayirt edebildikleri, yash bireylerin ihtiyaglarini fark ettikleri ve
onlara nasil saygili davranilmasi gerektigi konusunda uygun 6rnekler verebildikleri goriilmistiir. Drama
etkinligi sirasinda gocuklarin empati kurarak yasli roliini canlandirmalari, sosyal farkindaliklarinin
gelistigini gostermistir. Matematik etkinliginde gocuklarin somut materyaller kullanarak nesneleri
sayabildikleri, belirtilen say: kadar nesne ekleyebildikleri ve basit toplama islemlerinin sonucunu
soyleyebildikleri gozlemlenmistir. Bazi cocuklarin saymadan hizli tahmin yapabildigi, bazi gocuklarin ise
sayarak sonuca ulastigi gorilmiistiir. Giin sonu degerlendirmesinde gocuklarin giin iginde 6grendiklerini
hatirlayabildikleri, yaghlara saygi ve toplama kavramlar: ile ilgili diigiincelerini ifade edebildikleri
belirlenmistir.


https://www.anneninokulu.com/toplamayi-ogreniyorum-matematik-ogreniyorum-egitici-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/toplama-islemi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinlikler kazanim ve gostergeler dogrultusunda uygulanmig, 6grenme
siireci gocuklarin geligim diizeyine uygun sekilde yapilandiriimigtir. Ogretmen, 6grenme siirecinde
rehberlik edici bir rol tstlenmisg, cocuklarin aktif katilimini desteklemis ve onlarin diigiincelerini ifade
etmeleri igin firsatlar sunmustur. Etkinlikler sirasinda kullanilan somut materyaller, video ve drama
caligmalari 6grenmeyi desteklemis ve gocuklarin dikkatini siirdiirmelerine katki saglamigtir. Ogretmen,
gocuklarin bireysel farkliliklarini g6z oniinde bulundurarak gerektiginde ek agiklamalar yapmis ve
ogrenme siirecini desteklemistir. Gozlem ve degerlendirme siirecinde gocuklarin gelisim ozellikleri
dikkate alinarak sonraki etkinliklerin planlanmasina yonelik notlar alinmistir.

Program Agisindan: Uygulanan giinliik planin, MEB Okul Oncesi Egitim Programi'nda yer alan kazanim
ve gostergelerle uyumlu oldugu gorilmistiir. Etkinlikler biligsel, dil, sosyal-duygusal ve degerler
gelisim alanlarini destekleyecek sekilde biitiinlestirilmis ve gocuklarin aktif katilimini saglayacak
bigimde diizenlenmistir. Yashlara Sayg: Haftasi kapsaminda planlanan etkinlikler, kok degerlerin
kazandiriimasi agisindan etkili olmus ve gocuklarin giinliik yasamla baglanti kurmalarina olanak
saglamigtir. Matematik etkinliklerinde somut materyallerin kullaniimast, gocuklarin toplama kavramini
anlamalarini kolaylastirmistir. Programin gocuk merkezli, aktif katilima dayal ve gelisim alanlarini
destekleyici nitelikte oldugu degerlendirilmistir.

Aile Katilimi: Ailelere haber mektubu ile o giin islenen konu hakkinda bilgilendirme yapilir. Ailelere
gocuklari ile birlikte dede nineleri yakin ise ziyaret etmeleri, uzakta ise telefonla aramalar istenir.
Evde aile biiyiiklerinin de oldugu bir resim yapmalari ya da artik materyaller de kullanilarak *Aile
Agaci” yapmalari istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Sinifa gocuklarin gevresinden dede ya da nine gagrilarak onlarla sohbet edilir ya da
huzurevi ziyareti yapilabilir.

Dedemin Gozliikleri Tekerlemesi

Dedem Ninem ve Ben Hikdyesi

Piril - Uzay'in Toplama Makinesi Egitici Film

Kelebekler Toplama Islemi Parmak Oyunu Tudu Ogretmen

Toplama Islemi Ogreniyorum - Cocuklar icin

Toplama Islemi - Sayilart Ogreniyorum - Okul Oncesi Egitici Video
Sayilarda Toplama Islemi - Cizgi Film Animasyon

“Toplamay! Ogreniyorum - Matematik Ogreniyorum - Editici Cizqi Film"
Ailedeki biiyiikler igin gocuklarla birlikte kiigiik bir program yapilabilir.



https://www.anneninokulu.com/yaslilara-saygi-haftasi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/yaslilara-saygi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-92/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-93/
https://www.anneninokulu.com/dedemin-gozlukleri-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/dedem-ninem-ve-ben-egitici-hikayeler-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/piril-uzayin-toplama-makinesi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kelebekler-toplama-islemi-parmak-oyunu-tudu-ogretmen/
https://www.anneninokulu.com/toplama-islemi-ogreniyorum-cocuklar-icin/
https://www.anneninokulu.com/toplama-islemi-sayilari-ogreniyorum-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sayilarda-toplama-islemi-cizgi-film-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/sayilarda-toplama-islemi-cizgi-film-animasyon/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE 6OSTERGELER

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

[/ Nefesini dogru kullanir.

[/1 Sesinin tonunu ayarlar.

[/l Sesinin giddetini ayarlar.

/1 Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.

/1 Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullamir.

Gostergeler

/1 Baslatilan konusmaya katilir.

[/ Konusma sirasinda g6z temasi kurar.

7] Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

I Kargisindakini etkin bir sekilde dinler.

Kazanim 6. Sozcik dagarcigini geligtirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.
Dinlediklerinde gegen yeni s6zciiklerin anlamini sorar.
Ogrendigi sozciikleri anlamina uygun kullanir.

Sozciiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.

NANNAJ

Baglamdan yola gikarak bilmedigi s6zciiklerin anlamini tahmin eder.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biyiik kaslarimi koordineli kullanir.
Gostergeler

VI Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.

/I Farkh yonde/formda/hizda yiiriir.

/I Farkl yonde/formda/hizda kosar.

/1 Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeler

[/ Besinleri yeterli miktarda yer/iger.

/I Aciktigini/susadigini soyler.

/I Ogiin zamanlarinda beslenmeye 6zen gosterir.

/1 Yeni tatlar: dener.

/1 Saglikli besinleri yemeye/igmeye 6zen gosterir.

/] Beslenme sirasinda uygun arag geregleri kullanir.

25/03/2026



SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 2. Duygularini ifade eder.
Gostergeler
Duygularini sézel olarak ifade eder.
Duygularini farkh yollarla ifade eder.
Duygularinin degisebilecegini fark eder.
Duygulari ve davranislari arasindaki iliskiyi agiklar.
Duygularinin nedenlerini agiklar.
Kazanim 14. Atatirk'in dlkemize kazandirdigi gagdas ve demokratik yasam anlayisini takdir eder.
Gostergeler
Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Atatiirk ile ilgili duygu ve diigiincelerini farkh yollarla ifade eder.
Atatiirk'iin topluma kazandirdigi degerlere iliskin duygu ve diisiincelerinifarkli yollarla ifade
eder.

Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellegtirir.
Gostergeler

Kok degerleri tanir.

Kok degerlerin isimlerini soyler.

Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.

Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylasir.

Kok degerleri agiklar.

Kok degerlerle kisilerin davraniglarini iliskilendirir.

Kok degerlere uygun olmayan davranislarin sonuglarini agiklar.

Kok degerleri savunur.

Kok degerlere uygun davranir.
KAVRAMLAR

Renk: Kirmizi, beyaz
Duygu: Pismanlik, korkmus

OGRENME SURECT
G6UNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin bdyle hissediyorum giinkii.." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil iifliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz sdylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz" (derin nefes al) - "Mum iflliyoruz" (nefes ver) seklinde



sdylenir ve ¢ocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikh baglamak igin "Cocuklar Icin Zumba Sabah Sporu”

hep birlikte yapilir.Ogrenme merkezlerine gocuklar yénlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Ogrenme merkezlerine Canakkale ile ilgili gérseller konur.

Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat
verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Canakkale Destani

Sozciikler: Vatan, bagimsizlik, cephe, diisman, baskent, sehit, zafer, abide, anmak, hosaf, namlu,
mermi, savas

Degerler: Vatanseverlik, saygi
Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, renkli kagitlar, top

e "Canakkale Zaferi Kutlu Olsun Okul Oncesi Egitimci Video", “Ali ve Ayse Canakkale Gezisinde
Egitici Film" ve "Piril - Canakkale Ozel Béliimii Egitici Film" izlenir. Cocuklara "Eskiden teknoloji bu

kadar gelismemisken askerlerimiz vatani nasil korumus olabilir?" sorusu sorulur.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara bugiiniin 18 Mart Canakkale Sehitlerini anma giinii oldugu soylenir. Tiirkiye Cumhuriyeti
kurulmadan énce Osmanli Imparatorlugunun oldugu ve bagkentimizin de Istanbul oldugu
sdylenir.Ulkemizin 81 ilinden bir tanesinin Canakkale oldugu, zamaninda burada biiyiik bir savas
yasandigi anlatilir.

o (Canakkale'ye savasinda yasanilan zorluklardan bahsedilir. Yemek sikintisinin da gok fazla oldugu o
glinlerde cephede savasan askerlerimizin sadece giinde bir ya da iki 6giin yemek yiyebildikleri,
bunlarin da iiziim hosafi, ekmek ya da gorba oldugu soylenir.

e (Cok fazla millete karsi Atatiirk ve askerlerimizin miicadele ettigi anlatilir.

e Genisge bir kaba su eklenir, izerine origami yontemi ile daha 6nceden hazirlanmis birkag gemi
koyulur. Kabin bir tarafi Canakkale, su ise Canakkale bogazidir. Canakkale bogazinin neminden
bahsedilir. Canakkale gegilirse neler olabilecegi gocuklarin anlayabilecegi bir dille anlatilir.


https://www.anneninokulu.com/1369-2/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/canakkale-zaferi-kutlu-olsun-okul-oncesi-egitimci-video/
https://www.anneninokulu.com/tbmm-cocuk-ali-ve-ayse-canakkale-gezisinde-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tbmm-cocuk-ali-ve-ayse-canakkale-gezisinde-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/piril-canakkale-ozel-bolumu-egitici-film/

Seyit Onbasi ismini daha dnce duyup duymadiklar: sorulur ve Seyit Onbasinin kahramanligindan ve
bu kahramanligi ile savasin seyrinin nasil degistiginden bahsedilir. Seyit Onbasi'nin 215-276 kg
arasindaki o top mermisini nasil kaldirip namluya yerlestirmesi ve diisman gemisini vurmasi anlatilir.
Bunu anlatirken bir taraftan geminin yalpalanmasi ve batmasi saglanir. "Seyit Onbasi o agir mermiyi
kaldirirken gliciinii nereden almis olabilir?" sorusuyla igsel motivasyon ve vatan sevgisi tartigilir.
Seyit Onbaginin Balikesir ilimizden savasa katildigi ve onun gibi gok fazla kahraman askerin kendi
memleketlerinden Canakkale'ye savasmak igin geldigi soylenir.

Bozguna ugrayan diismanlarin Seyit Onbasi gibi gok fazla kahraman askerlerin Mustafa Kemalin
Askerlik yondi ile kazanildigr anlatilir ve Mustafa Kemal'in askeri yoniine vurgu yapilir. Her 18 Mart
gliniinde ¢anakkale Zaferi ve Sehitleri Anma Giinii Etkinlikleri oldugu sdylenir.

"18 Mart Canakkale Zaferi Sanat Etkinlidi * sanat etkinligi "Canakkale Icinde Sarkisi” egliginde
yapilir. Seyit Onbas) Kimdir? Hikdyesi izlenir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.
Tiinel Topu Cocuk Oyunu oynamak igin 6grenci sayisina baglh olarak en az iki adet grup olusturulur.

Ogrenciler bulunduklari grupta birbirleri arkasina dizilirler ve bacaklarini kol mesafesinde agarlar.
En ondeki 6grenciye bir top verilir ve 6gretmen diidiigiinii galdigi anda ondeki 6grenci bacaklarinin
arasindan arkadaki 6grenciye topu uzatir.

Bu sekilde en arkadaki 6grenciye kadar top iletilir.

En arkadaki 6grenci topu aldiktan sonra en 6ne geger ve yine ayni sekilde oyuna devam edilir.

Bu esnada topu baska bir yere kagirdilarsa kagiran 6grenci topu alip tekrardan arkasindaki
ogrenciye iletir.

Biitiin ogrenciler birer defa topla kosarak eski yerine gelinceye kadar oyuna devam edilir.

Oyunu hangi grup 6nce tamamlarsa o grup oyunu kazanir.

Oyun sonunda sirayla sinifa geri dondiliir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video ¢ekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK - MUZIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Tirklerim Gemisi

Sozciikler: Gemi, aslan, yiirek, diisman, pisman

Degerler: Vatanseverlik

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, sandalye, ip, rulo

Cocuklara Tiirklerin Gemisi Kirmizi Direkli Sarkisi 6gretilir ve hep birlikte coskuyla soylenir.

(Alternatif linkler ve éneriler kismindan da sarki secilebilir.)
TURKLERIN GEMISI SARKISI
Tirklerin gemisi kirmizi direkli(2)

Igindeki askerler aslan yiirekli(2)

Kagma diisman kagma, pisman olursun
Canakkale bogazinda teslim olursun(2)

Diismanin gemisi yesil direkli(2)
Igindeki askerler tavsan yiirekli(2)

Kagma diisman kagma, pisman olursun


https://www.anneninokulu.com/18-mart-canakkale-zaferi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/canakkale-icinde-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/seyit-onbasi-kimdir-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/tunel-topu-cocuk-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/turklerin-gemisi-kirmizi-direkli-sarkisi/

Canakkale bogazinda teslim olursun(2)

e "Okul Oncesi Rulolari Ipte Yiiriitme Oyunu"” igin 4 adet sandalye kargilikl ve birbirine paralel bir

sekilde konur ve iizerinde esir sayida rulolar olan ipler sandalyelere karsilikli baglanir.
e Tki cocuk verilen komutla rulolari bir sandalyeden diger sandalyeye kadar ipte yiiriitiir
o Rulolarin hepsini en hizli karsi tarafa gegiren oyunu kazanir.
e Masalara gegilir ve bakanligin gonderdigi kitaplar galisilir,
e Cocuklar ertesi giin gériismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Canakkale'de ne olmustur?

e Seyir Onbagi kimdir?

e Vatan nedir?

e Askerlerimiz o donem gibi zorluklar yasamislar?
o Ogiinlerde neler yemisler?

e Uziim hogafi nasil yapilir biliyor musunuz?

e Yaptigimiz sanat etkinligini begendin mi?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklar Canakkale etkinliklerine ilgi ve merakla katildi. Videolar ve hikdye anlatimi
sirasinda dikkatlerini siirdiirdiiler ve yeni sozciikleri tekrar etmeye galigtilar. Vatan, sehit, zafer gibi
kavramlarin anlamlarini kendi ciimleleriyle ifade edebilen gocuklar oldu. Sarki galismasinda nefeslerini
daha kontrollii kullanarak ses tonunu ayarlamaya ¢alistiklari gézlendi. Grup sohbetlerinde goz temasi
kurma ve konusmaya katilma davranmislari artti. Sanat etkinliginde gogu gocuk ygnergeye uygun iriin
olusturdu ve ¢alismasini arkadaslarina anlatti. Agik alan oyununda sira bekleme, kurala uyma ve is
birligi davraniglar: gozlendi. Etkinlik sonunda gocuklarin vatan sevgisi ve saygi degerine yonelik
farkindaliklarinin arttigr gorildi.

Ogretmen Agisindan: Somut materyaller ve canlandirmalar konunun anlagilmasini kolaylagtirdi.
Ozellikle gemi deneyinde gocuklarin dikkatinin yiiksek oldugu gézlendi. Bazi kavramlar zor geldiginde
glinliik yasam 6rnekleri verilerek agiklamalar desteklendi. Sarki 6gretiminde tekrar ve ritim futma
yontemi etkili oldu. Gegisler planli oldugu igin sinif diizeni korundu. Agik alan oyununda olusan kiigiik
anlagsmazliklar rehberlikle ¢oziildi ve ¢cocuklarin iletigsim kurmalari desteklendi. Genel olarak gocuklarin
motivasyonunun yiiksek oldugu gézlendi.

Program Agisindan: Etkinlikler dil gelisimi, sosyal-duygusal geligsim ve motor gelisimi birlikte
destekledi. Konu, tarih bilinci ve degerler egitimi ile iliskilendirilerek verildi. Oyun, miizik ve sanatin
bitiinlestirilmesi 6grenmenin kalicthigini artirdi. Programin yas grubuna uygun ve uygulanabilir oldugu
gordldd.


https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-rulolari-ipte-yurutme-oyunu/

Aile Katilimi: Ailelere haber mektubu ile o giin iglenen konu hakkinda bilgilendirme yapilir. Istenirse o
gliniin meniisiine onceden velilere bilgi vererek iizim hosafi yapmalari istenebilir. Asagidaki dijital
galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Canakkale Zaferi ile ilgili afis hazirlanarak okulda ya da okul bahgesinde uygun bir
yere asilabilir,

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Canakkale Zaferi

Canakkale Icinde Tiirkiisii

Canakkale Gecilmez Sarkisi | 18 Mart Sarkilar: | Hakan Abi ve Gitari Boncuk

Zeynep Canakkale Sehitliginde Hikayesi

18 Mart Canakkale Zaferi Hikdyesi

Canakkale Zaferi - Cocuk Sarkilar: - Patili ve Dostlari

18 Mart Canakkale Zaferi Parmak Oyunu" istenirse ogretilebilir.

Aliminyum folyo ile uzun bir su yolu yapilarak da Canakkale zaferi ve yasananlar anlatilabilir.


https://www.anneninokulu.com/canakkale-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/canakkale-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-91/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-92/
https://www.youtube.com/watch?v=QbOv9-NvTmM
https://www.anneninokulu.com/canakkale-icinde-turkusu/
https://www.anneninokulu.com/canakkale-gecilmez-sarkisi-18-mart-sarkilari-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/zeynep-canakkale-sehitliginde-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/18-mart-canakkale-zaferi-hikayesi/
https://www.youtube.com/watch?v=QbOv9-NvTmM
https://www.anneninokulu.com/18-mart-canakkale-zaferi-parmak-oyunu/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN
26/03/2026

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE 6OSTERGELER

BILISSEL GELISIMI
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler
Nesne/durum/olay inceler.
Tahminini soyler.
Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.
Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.
Tahminine iligkin ¢ikarimda bulunur.
Kazanim 5. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler
Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.
Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlari giinlik yasamdaki olaylarlailiskili olarak kullanir.
Gostergeler
Olaylari olug zamanina gére siralar.
Zaman-degisim iliskisini fark eder.
DIL GELISIMI
Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeler

[/ Konusmalarinda isimlere yer verir.
/] Konusmalarinda fiillere yer verir.

[/ Konusmalarinda sifatlara yer verir.
/1 Konusmalarinda baglaglara yer verir.
[/l Sozciiklerdeki ekleri dogru kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

VI Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

[/ Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
/1 Dinledikleri/izledikler:i ile ilgili sorular sorar.

[/ Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

/I Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.
FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 23. Afetlere iligkin uygun davranislari sergiler.

Gostergeler



Afetlerin neler oldugunu séyler.
Afetlerin nedenlerini sayler.
Afetlere karsi alinabilecek onlemleri soyler.
Afetlerden korunmaya yénelik hazirliklar: yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 16. Sirdiirilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumay:aliskanlik hdline getirir.

Gostergeler

Canli varliklara saygi gosterir.
Canli varliklar: korur.
Siirdiirilebilir yasam igin gerekli olan kaynaklar: verimli kullanir.
Siirdiirilebilir yasam igin gerekli olan kaynaklar: korur.
Kazanim 21. Estetik degerleri korur.

Gostergeler

Gevredeki giizelliklere deger verir.
Cevredeki glizelliklerin korunmasina 6zen gosterir.

KAVRAMLAR

Renk: Yesil
Zit: Canh Cansiz, Giizel Cirkin, Dogru Yanlis
Boyut: Uzun Kisa
Zaman: Once-Simdi-Sonra
OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Gocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil iifliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin nefes al) - “"Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde

soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikl baglamak igin Agaclar Sarkisi ve Dinozor - Onur
Erol Sabah Sporu hep birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine gocuklar yanlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallart kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen
cocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir. Ogrenme merkezlerine orman ve agaglarin biiyiime
asamalari ile ilgili gorseller koyulur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER


https://www.anneninokulu.com/agaclar-okul-oncesi-cocuk-sarkisi-orman-haftasi/
https://www.anneninokulu.com/dinozor-onur-erol-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/dinozor-onur-erol-sabah-sporu/

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigdi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE -DRAMA-SANAT (Biitiinlestirilmig Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Orman Haftasi

Sozciikler: Orman, erozyon(heyelan), goraklasma, baraj, tohum, filiz, fide, kok

Degerler: Sorumluluk

Materyaller: Hikaye kitabi, yapistirici, grapon kagidi, fon kartonu, su, toprak, ¢im ekili foprak

e "Adac Nasil Olusur? - Olusum Hikdyeleri” ve "Ormanlari Koruyalim Yesili Sevelim Egitici Film"
izlenir. Agaglarin hangi renk oldugu sorulur. Yesil renginin hangi renklerin karigimi ile olustugu
tekrar edilir.

e Orman Haftasi Grup Sanat Etkinligi sanat etkinligi Tohumlar Fidana Fidanlar Agaca Sarkisi
esliginde yapmalari igin masalara yonlendirilir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara elinde orman resimlerinin bulundugu gérselleri gosterir ve bu gorselde ne resmi
gordiikleri sorulur.Ooo Orman nedir diye sorulur? Orman kelimesinin ilk harfinin O harfi ile
basladigr kisim vurgulanir.Ormanin agaglar, hayvanlar gibi canlilarin yasadigi yer oldugu sonucuna
ulasiimaya galisilir.Ormanda gok sayida agag oldugu ve kimisinin gok uzun kimisinin kisa farkh farkh
agaglardan olugtugu sdylenir, ormani korumanin 6nemi anlatilir.

e Biz Tkimiz "Orman" Egitici Film izlenir.

o Egitici filmden sonra ormanin faydalar: nelerdir diye sorulur.Ormanlarin diinyamiz igin oksijen
kaynagi oldugu, ayni zamanda iklim iizerinde diizenleyici etkiye sahip oldugu séylenir.Sadece
bulunduklari bolgenin havasini temizlemekle kalmadigini, ayni zamanda bol yagis almasini da
sagladiklar: sdylenir.(FAB.10.a.)Ayrica ormanlardaki agaglarin kokleri topragi tutarak heyelani ve
sel baskinlarini onledigine dikkat gekilir. Cocuklara gok dik bir dag diisiiniin ve gok siddetli bir
yagmur yagdigini... Toprak suya doyup agirlasinca ne yapar?" Heyelanin (toprak kaymast), biiyiik
toprak kiitlelerinin yer ¢ekimiyle birlikte aniden ve hizla asagiya dogru kaymasi oldugu agiklanir.

e "Cocuklar, riizgar gok sert estiginde veya yagmur hafif hafif ama uzun siire yagdiginda topragin en
tstiindeki o verimli kisim ne olur biliyor musunuz?" diye sorulur. Erozyonun, topragin iist kisminin
riizgar ve suyla yavas yavas siipliriiliip baska yere tasinmasi oldugu anlatilir. "Erozyon sessizdir,
hemen fark edilmez ama zamanla topragi verimsizlegtirir (goraklagtirir). Iste agaglarin kokleri bu
topragi tipki bir ag gibi sarar ve riizgarin onu alip gétiirmesine izin vermez."

¢ "Erozyonu dnlemek igin en anemli adim agaglandirmadir. Sizce agaglar kokleri sayesinde topragin
sel suyunu gok fazla gekip agirlasmasini (heyelan) ve riizgarla ugup gitmesini (erozyon) nasil
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engelliyor olabilir?" sorusuyla gocuklarin hayal giiglerini kullanarak ¢6ziim iiretmeleri saglanir. OGM.
Sincap ve Dedesi-5 (Erozyon Nedir?)

Sar sar sar makaray!

¢6z ¢6z ¢6z makaray!

Soylede boyle sap sap sap

Aslan geliyor, kaplan geliyor tip.

Tekerlemesi soylenerek hikayeye gegilir.

Bizim Orman ile Komsu Orman Hikayesi okunur. (izlenir) Anlamini bilmedikleri kelime olup olmadigi

sorulur. Bilinmeyen kelimeler agiklanir.

Cocuklara biz de orman olalim mi? Denir ve Orman Haftasi Dramasi igin gocuklar yere uzanirlar.
Orman Haftasi -Drama
Evet minik tohumlar topraga serpilmisti. Ciinkii bu giizel koyde yasayan kiigiik gocuklar yedikleri

meyvelerin gekirdeklerini ¢ope degil her zaman topraga atiyorlardi. ¢iinkii onlar biliyorlard: ki o
glizel agaglar hep bu minik gekirdeklerden meydana geliyorlard.

Derken baharin da gelmesiyle suyun ve glinesin etkisiyle yavas yavas toprakta kimildanmaya
basladilar.Bir an 6nce kabuklarindan gikip giinesle, havayla, hayvanlarla ve altinda gélge yapacaklar:
insanlarla bulugsmak istiyorlardi. Zaman ilerledi. Minik tohumlar yavas yavas topraktan baslarini
¢tkarmaya basladilar. Cikardilar ¢ikardilar kiigiik bir fidan haline geldiler.Her glines ve yagmurda
biraz daha bliyiiyiip giigleniyorlardi. Uzadilar uzadilar uzadilaaar.Ve sonunda kocaman agaglara
doniistiiler. Bu ¢orak alani gok giizel bir ormana doniistiirdiiler. (-alinti- 6gretmen eklemeler
yapabilir.)

Drama tamamlandiktan sonra drama ile ilgili sorular sorulur.Ormanlarin olusmasi ve korunmasi igin
neler yapabiliriz diye konusulur.Bir agacin yetismesi icin gok zaman gectigi ve kolay yetismedigi,
bilingsizce agag kesmeyerek, izin verilen ve uygun yerlere fidan dikerek, yedigimiz meyvelerin
gekirdeklerini ekerek, piknik yaptigimizda gevreyi temiz birakarak, yangin olusumuna sebebiyet
verecek durumlari ortadan kaldirarak bunu basarabilecegimiz séylenir. Ayrica bir agag kesildiginde
yasini nasil anlayabilecegimiz anlatilir. "Bakin gocuklar, bu agacin parmak izi gibi. Her bir halkay:
saydigimizda onun kag yasinda oldugunu anlayabiliyoruz. Tipki sizin her dogum giiniiniizde bir yas
biylimeniz gibi." Denir.

FEN / ACIK ALANDA OYUN

“Cocuklar, simdi bahgeye gikiyoruz. Amacimiz hangi topragin su karsisinda daha giiglii duracagini
(6lgiit) bulmak." Diye soylenir.

Cocuklar agik alana gikmadan 6nce deney icin malzemeler alinir. (Riizgar Erozyonu Deneyi yapilmak
istenirse sinifta yaptlmalidir.) Sira olarak bahgeye gikilir. Bahcede Erozyon Deneyi igin uygun bir
yere gegilir._Bir yere toprak dokiiliir ve tepecik olusturulur. ¢im koklerinden olusan diger toprak da
diger topragin yanina koyulur. Yukaridan su dékiiliir ve hangi tfoprakta erozyon yasandigi
gozlemlenir. Neden bir topragin hemen kaydig diger topragin ise dayandigi sorulur. Deney sirasinda
gocuklara kiigiik birer kagit ve kalem verilir. "Hangi toprak daha gok dokiildi?" sorusu igin kagidin
bir tarafina "bos toprak" diger tarafina "gimli toprak" resimleri gizilir. Cocuklar hangi fopragin
daha gok kaydigini isaretler. Etkinlik sonunda ¢ocuklara "Gelecege Nefes Elgisi" olduklar: sdylenir.
"Eve gittiginizde ailenize erozyonu nasil onleyebilecegimizi anlatin ve balkondaki saksiy birlikte
sulayin." Diyerek gorev verilir.

Bahgede bir siire serbest oynanir

Daha sonra siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK -MUZIK (Bitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Tohumlar Fidana Sarkisi

Sozcikler:

Degerler:
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Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

¢ Masalara gegilir ve bahgede yaptiklar: deneyi gizmeleri ve boyamalari istenir.
o Bakanligin génderdigi kitaplar galigtlir.
o Cocuklar minderler gegerler ve Tohumlar Fidana Fidanlar Agaca Sarkisi hep birlikte soylenir.

TOHUMLAR FIDANA SARKISI
Tohumlar fidana,
Fidanlar agaca,
Adaglar ormana,
Dénmeli yurdumda.
Yuvadir kuslara,
Ortiidir topraga,
Can verir dogaya,
Ormanlar yurdumda.
Bir tek dal kirmadan,
Ormansiz kalmadan,
Her insan bir fidan,
Dikmeli yurdumda.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri iin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler agagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

¢ Hangi etkinligi yapmak hosuna gitti?

¢ Orman olmasi igin agaglarin az mi olmasi lazim gok mu?

¢ Yedigimiz meyvelerin ¢ekirdeklerini ne yapmaliy1z? Neden?

e Piknik yaptigimizda bulundugumuz yeri nasil birakmalyiz?

e Erozyon nedir?

e Ormanlari korumak igin bizler ne yapabiliriz?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Uygulanan etkinlikler siiresince gocuklarin ormanlarin olusumu, 6nemi ve korunmasi
konularina ysnelik farkindaliklarinin artt1§i gézlemlenmistir. Ozellikle erozyon deneyinde gocuklarin
aktif katiim gosterdikleri, iki farkl foprak tiiriini inceleyerek tahminlerde bulunduklari, deney
sonucunu gozlemleyerek tahminleri ile gergek durumu karsilastirabildikleri gorilmiistiir. Drama
etkinligi sirasinda gocuklarin tohumdan agaca doniisiim siirecini bedenleriyle ifade etmeleri, zaman
kavramini (6nce-simdi-sonra) somut olarak deneyimlemelerini desteklemistir. Hikaye, video ve sohbet
etkinliklerinde gocuklarin yeni kavramlari (erozyon, heyelan, fohum, fide, kok) 6grenmeye istekli
olduklari, sorular sorduklar: ve kendi yasamlariyla iliskilendirmeler yaptiklari gézlenmistir. Sanat
etkinligi ve resim galismalar: sirasinda gocuklarin estetik farkindaliklarinin gelistigi, cevreyi koruma ve
dogaya karsi sorumluluk bilinci kazanmaya yonelik olumlu tutumlar sergiledikleri goriilmistiir. Giin
sonunda yapilan degerlendirme sohbetinde gocuklarin 6grendiklerini ifade edebildikleri, ormanlar:
korumaya ydnelik ¢oziim onerileri sunabildikleri ve neden-sonug iliskisi kurabildikleri belirlenmistir.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinliklerin gocuklarin gelisim diizeylerine uygun oldugu, ilgi gekici ve
aktif katilimi destekleyici nitelikte oldugu degerlendirilmistir. Ozellikle deney, drama ve agik alan
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etkinliklerinin cocuklarin 6grenmelerini somutlastirdigi ve 6grenme siirecini kalici hdle getirdigi
gozlemlenmigtir. Ogretim siirecinde kullanilan soru-cevap yéntemi, gérsel materyaller, hikdye, video ve
uygulamali etkinliklerin gocuklarin dikkatini siirdiirmelerine katki sagladigi goriilmiistiir. Ancak bazi
kavramlarin (erozyon, heyelan gibi) daha iyi pekistirilebilmesi igin ilerleyen giinlerde farkli deney,
gorsel ve tekrar etkinliklerine yer verilmesinin faydali olacagi degerlendirilmistir. Agik alan
etkinliginin gocuklarin hem fiziksel geligsimlerini hem de gozlem becerilerini destekledigi goriilmds,
benzer uygulamalara daha fazla yer verilmesi planlanmigtir.

Program Agisindan: Uygulanan planin MEB Okul Oncesi Egitim Programi kazanim ve géstergeleri ile
uyumlu oldugu, bilissel, dil, sosyal-duygusal ve fiziksel gelisim alanlarini biitiinciil sekilde destekledigi
degerlendirilmistir. Etkinliklerin gocuk merkezli, aktif katilima dayal ve giinliik yasamla
iliskilendirilebilir nitelikte oldugu gorilmiistiir. Drama, deney, sanat, miizik ve agik alan etkinliklerinin
biitiinlestirilmis sekilde uygulanmasi, 6grenmenin kalicthgini artirmigtir. Programin siirdiiriilebilir
yasam, ¢evre bilinci ve afet farkindaligi gibi 6nemli deger ve kavramlar: destekledigi belirlenmistir.
Aile katilimi galismasi ile 6grenmenin okul disina tasinmasi saglanarak programin etkililigi artirilmistir.
Genel olarak planin hedeflenen kazanimlara ulasmada etkili oldugu ve benzer biitiinlestirilmis
etkinliklere yer verilmesinin gocuklarin gelisimini desteklemeye devam edecegi degerlendirilmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklar ile birlikte evde saksiya ya da
bahgeye ¢igek, sebze vs dikilmesi istenir. Asagidaki dijital ¢alismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Okulun bahgesine ya da 6nceden belirlenen bir yere agag dikme etkinligi yapilabilir.

Orman Haftasi - Kagittan 3 Boyutlu Orman - Sanat Etkinligi

Ormanlar Havamizi Temizler Topragimizi Korur Egitici Film

Erozyonu Onlemede Ormanlarin Faydasini Kesfedelim (Deney)

Riizgar Erozyonu Deneyi

Ormanlarimiza Bakim Yapiyoruz (Orman Dostlar: Egitici Cocuk Cizgi Film)

Orman Haftasi Parmak Oyunu

Adaclarin Faydalari videosu lizerinden anlatilabilir.
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T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
27/03/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullamir.

Gostergeler

1 Baglatilan konusmaya katilir.

[/ Konusma sirasinda g6z temasi kurar.

[/l Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

I Kargisindakini etkin bir sekilde dinler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

/I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

/I Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

/I Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

M Farkli nesneleri keser.

/I Nesneleri kullanarak 6zgin iriinler olugturur.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Grup oniinde kendini ifade eder.

Kazanim 15. Farkl ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeler
Kurallarin gerekliligini agiklar.
Kurallarin ortama gére degisiklik gosterebilecegini soyler.
Farkl ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.
Gerektiginde kurallarin degisebilecegini séyler.
Istekleri/duygulari ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.
Toplumsal yasamda gérgii ve nezaket kurallarina uymayi aliskanlik hdlinegetirir.
KAVRAMLAR

Zit: Dogru yanhs
OGRENME SURECE
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.



Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil ifliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz" (derin nefes al) - "Mum ifliiyoruz” (nefes ver) seklinde
sdylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikl baglamak igin Ipli Kukla Cocuk Sarkisi hep birlikte

yapilir. Ogrenme merkezlerine gocuklar yonlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallar kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE- SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Kostiim Dolabi

Sozciikler: Tiyatro, sahne, sanat, sanatgi, kostiim, senaryo, seyirci, tavus kusu
Degerler: Saygi

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, artik materyaller

e 27 Mart Diinya Tiyatrolar Giini Egitici Video ve Kiiciik Tiyatrocular Egitici Film izlenir.

e Ben, kiigiik kaplanim.

e Tastan taga atlarim.

e Minderleri goriince

e Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

¢ Cocuklara bugiin diinya tiyatro giini oldugu saylenir. Tiyatro nedir? Tiyatro deyince akliniza ne
geliyor? Tiyatroya daha 6nce gittiniz mi? diye sorulur. Tiyatronun iginde her tirli oyunun
sahnelenebildigi, sahnesi ve seyirci igin oturma yerleri vb. bulunan, 6zel olarak bu is igin yapilmis
yap! oldugu soylenir. Tiyatroda sahne, seyirci, oyuncu, perdenin oldugu ve oyuncularin orada belli bir
senaryoyu oynayarak sergiledikleri soylenir.

o Tiyatro ile sinemanin fark: sorulur. Tiyatro sanatgisi olmak zor mudur? Siz de biiylyiince Tiyatro
sanatgist olmak ister misiniz? Neden? Diye sorulur. Her yerde oldugu gibi tiyatroda da kurallarin
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oldugu sdylenir. Bu kurallar ne olabilir diye sorulur ve yanitlar dinlenir. Tiyatroda nasil davranildigi,
nelere dikkat edildigi soylenir. Kurallara uyulmasi gerektiginin 6nemi vurgulanir.
Kostiim Dolabi Hikaye izlenir.

Cocuklarla sinifta tiyatroya gidis ve tiyatrodaki davraniglar: canlandirmak igin ortam hazirlanir.
Yetkili kisi, bilet, oturma alani vb. hazirlanir.

Cocuklar tiyatro alanina geldiginde Hos Geldiniz Cocuklar Bu Tiyatroya Sarkisi ile gocuklar
kargilanir ve

Cocuklar video izledikten sonra "Sizce tiyatroda mi yoksa sinemada mi oyunculara dokunabiliriz?
sorusu ile bilgiye ulagmalarina rehberlik edilir.

Cocuk Tiyatrosu - Cikolatalar Ulkesi izlenir.

Ogretmen her gocuga farkli bir rakamin (0-9) oldugu A4 kagitlari verir. Ancak ne yapacaklarini
soylemez. Sadece ilham verici sorular sorar: "Bu 5 rakami bir kahraman olsaydi neye benzerdi? 8
rakami bir tavus kusu olsa kuyrugu nasil agihirdi?" Ogretmen burada materyal saglayici ve teknik
destekgi (makas kullanimi vb.) konumundadir. Cocuklar masadaki artik materyallerden (tiy,
aliminyum folyo, kumas, sim) kendi say! karakterlerini tasarlarlar. Higbir say: birbirine benzemez;
her biri gocugun 6zgiin estetik algisini yansitir.

ACIK ALANDA OYUN

Gocuklar agik alana sira olarak gikilir,

El ele tutusalim

Halkaya karigsalim

Haydi giiliim sende gel

Oynayalim loyyy loyyy

tekerlemesi ile daire olunur.

Kurt Baba Oyunu igin oyuncular aralarinda sayisma yaparak Kurt Baba ve bir anne segerler.
Diger oyuncular da segilen annenin gocuklar: olur.

Segim yapilirken tekerlemelerle sayisma yapilabilir.

Kurt Baba ve anne segildikten sonra Kurt Baba, anne ve gocuklardan uzakta bir yerde (yaklasik 10-
15 adim uzaklikta) bekler.

Sonrasinda anne, Kurt Baba'ya duyurmadan gocuklarina birer renk adi verir ve hep birlikte bir
¢ember olustururlar.

Kurt Baba, anne ve gocuklarin yanina doner; ardindan oyunun diyalogu baslar:

Kurt Baba : Tik, ik, tik.
Anne : Kim 0?

Kurt Baba : Kurt Baba
Anne : Ne istersin?
Kurt Baba : Yumurta.
Anne : Hangi renk?

Kurt Baba bir renk séyler, Kurt Baba'nin séyledigi renk annenin gocuklara sdyledigi hangi renk ise o
oyuncu kagar.

Kagan oyuncu Kurt Baba'ya yakalanmadan gembere donerse Kurt Baba'dan kurtulur.

Kurt Baba yeniden bir renk soyler ve soyledigi renk hangi oyuncunun ise o oyuncu kagar.

Eger Kurt Baba kagan oyuncuyu yakalarsa o oyuncu Kurt Baba olur. Oyun bu sekilde devam eder-.
Daha sonra sirayla sinifa geri doniiliir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK - MUZIK (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Oturan Ritimler

Sozciikler: Ritim
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Degerler:
Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

* Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir.
e Minderlere oturulur ve Ritim Calismalar: - Oturan Ritimler 1 birlikte yapilir.

e Cocuklar ertesi giin gériismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Tiyatro Nedir?

e Sen hig tiyatroya gittin mi?

e Tiyatro sahnesinde olmak ister miydin?

e Tiyatro sahnesinde olsaydin ne hissederdin?
e Yaptigimiz sanat etkinligini begendin mi?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklarin giin boyunca gergeklestirilen etkinliklere istekli ve aktif bir sekilde
katildiklari gozlenmistir. Tiyatro konusuna yonelik yapilan sohbet ve izlenen egitici igerikler gocuklarin
ilgisini cekmis, gocuklar tiyatro ile sinema arasindaki farklar hakkinda diisiincelerini ifade etmeye
galismislardir. Sinif iginde olugturulan tiyatro ortaminda rol alma, bilet alma ve seyirci olma gibi
canlandirmalara katilirken kurallara uygun davranma konusunda ¢aba gésterdikleri, grup iginde
kendilerini ifade etme ve 6zgliven gelistirme becerilerinin desteklendigi gozlenmistir. Sanat etkinligi
kapsaminda sayi karakterlerini tasarlarken gocuklarin makas ve yapistiriciyr uygun sekilde
kullandiklari, farkli materyalleri bir araya getirerek 6zgiin iriinler olusturduklar: ve yaratici diisiinme
becerilerini kullandiklari gériilmistir. Agik hava oyununda kuralli oyuna katildiklari, yonergeleri takip
ettikleri ve akranlariyla is birligi iginde hareket ettikleri gozlenmistir. Glin sonunda yapilan ritim
galismasina katilan gocuklarin ritmi takip etme ve yonergelere uygun hareket etme becerilerinin
gelismekte oldugu belirlenmigtir.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinliklerin gocuklarin gelisim diizeylerine uygun oldugu, etkinlikler
arasinda gegislerin diizenli ve akici bir sekilde saglandigi gozlenmistir. Ogretmenin siireg boyunca
gocuklara agik uglu sorular yonelterek onlarin diisiinmelerine, yorum yapmalarina ve kendilerini ifade
etmelerine firsat verdigi goriilmiistiir. Ogretmenin rehberlik edici ve destekleyici bir tutum
sergiledigi, gocuklarin bireysel farkliliklarini dikkate alarak etkinliklere katilimini tesvik ettigi
belirlenmistir. Sanat etkinligi sirasinda gocuklarin 6zgiin iriinler olusturmasina firsat verilmis,
ogretmen yonlendirici olmaktan gok kolaylastirici rol iistlenmistir. Grup etkinlikleri ve agik hava
oyunlarinda sinif yonetiminin etkili oldugu, gocuklarin kurallara uyma ve giivenli hareket etme
konusunda uygun sekilde yanlendirildigi gozlenmistir. Bir sonraki uygulamalarda tiyatro konusunun
drama etkinlikleri ile daha fazla desteklenmesinin gocuklarin 6grenmelerini daha da kalici hale
getirecegi degerlendirilmistir.

Program Agisindan: Uygulanan etkinliklerin MEB Okul Oncesi Egitim Programi kazanim ve géstergeleri
ile uyumlu oldugu gériilmistiir. Ozellikle dil geligimi, sosyal-duygusal geligim, fiziksel geligim ve erken
okuryazarlk becerilerini destekleyen biitiinlestirilmis etkinliklere yer verilmistir. Tiyatro temasi
dogrultusunda gergeklestirilen etkinlikler cocuklarin sanata karsi farkindalik kazanmalarini, kuralh
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ortamlarda nasil davranmalari gerektigini 6grenmelerini ve kendilerini yaratici yollarla ifade etmelerini
desteklemigtir. Ogrenme merkezleri, sanat etkinligi, drama, agik hava oyunu ve miizik etkinliklerinin
dengeli bir sekilde planlandigi ve giiniin gelisim alanlarini biitiinciil olarak destekledigi
degerlendirilmistir. Planin gocuklarin aktif katilimini destekleyen, yaparak-yasayarak 6grenme
firsatlari sunan ve gelisim alanlarini biitiinciil olarak ele alan nitelikte oldugu sonucuna ulasiimistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklari ile birlikte gocuk tiyatrosuna
gitmeleri tavsiye edilebilir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.
Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Okul disi etkinlik olarak “"Cocuk Tiyatrosuna” gidilebilir.

27 Mart Diinya Tiyatro Giini Hikdyesi
Tiyatro Parmak Oyunu oynanir.

TIYATRO PARMAK OYUNU
Iste burada bir perde

Hani seyirciler nerede
Basliyor tiyatro zamani
Haydi herkes yerine

Bagrol ¢ikti en once
Yanina geldi bir dede
Kikir kikir giiligtiler
Sonra sahneden indiler

Bir babanin yanina
Bir de anne geldi
Yavrusunu yanina alip
Beraberce dans etti

*** (Sinifta anne-baba ile ilgili 6zel durumu olan gocuk varsa parmak oyunu oynanmayabilir.)
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T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
30/03/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

/| Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

/1 Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

/1 Belirtilen sayi kadar nesne/varhgi gésterir.

/1 Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica séyler.
Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/gikarma islemlerini yapar.
Gostergeler

I Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.

/I Nesneleri kullanarak yaptigi toplama/gikarma isleminin sonucunu soyler.
DIL GELISIMI

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.
Gostergeler

I/l Gorsel materyalleri inceler.

[/l Gorsel materyalleri agiklar.

[/l Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

[/l Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

[/l Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

I/l Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

I/ Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.
Kazanim 11. Okuma farkindaligi gésterir.

Gostergeler

/I Yazili materyaller hakkinda konusur.

[/ Yetigkinden kendisine kitap okumasini ister.

/I Okumanin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.

/I Farkli gocuk edebiyati driinlerini ayirt eder.

[/ Okuma materyallerinin bélimlerini gosterir.

/] Okuma materyallerini kullanarak okuyormus gibi yapar.

/] Her gocuk kitabinin yazarinin, resimleyeninin, yayinevinin oldugunu sayler.

.....

Kazanim 12. Yazi farkindahgi gésterir.

Gostergeler

/I Cevresindeki yazilari gésterir.

/I Yazi ve resmi birbirinden ayirir.

I Yazinin iglevini sayler.

I Yazil materyallerde noktalama isaretlerini gosterir.
I/ Biiyiik ve kiigiik harfleri ayirt eder.

/I Yazinin giinlik yasamdaki 6nemini agiklar.



Kazanim 13. Yazi yazma éncesi becerileri gésterir.
Gostergeler

VI Yazi ve gizimin bir arada oldugu iriinler olusturur.
/I Yazi yazmay taklit eder.

V1 Yazdigi isaretlerin/karalamalarin anlamini agiklar.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olugturur.

Gostergeler
Kontrolli karalamalar yapar.
Cesitli figiirler/temel figiirler gizer.
Ozgiin gizimler yapar.
Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
Figlirlerinde ayrinti kullanir.

ey e Jeersas

Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeler
Esyalar: temiz kullanir.
Kullandigi esyay! yerine kaldirir.
Esyalari katlar.
Esyalar: asar.
Esyalar: diizenler.
Esyalari 6zenli kullanir.
Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 15. Farkl ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeler
Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.
Farkli ortamlardaki kurallara 6rnek verir.
Kurallarin gerekliligini agiklar.
Farkl ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.
Gerektiginde kurallarin degisebilecegini séyler.
Istekleri/duygulari ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.
Toplumsal yasamda gorgli ve nezaket kurallarina uymayi aliskanlik hdlinegetirir.
KAVRAMLAR

Zit: Dogru yanhs,
Duyu: Sesli Sessiz
Sayi: 1-10 arasi sayilar
OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gésterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalar: istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin girigsinde olusturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini
ogrenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$Simdi bir elimizde gigek,



diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz sdylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yapilir. Giine saglikli baglamak igin Robot j2 Sabah Sporu hep birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine

gocuklar yonlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallari kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir. Ilgili 6Grenme merkezi Mini Kiitiiphane seklinde
diizenlenir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kiitiiphanede Bir Masa

Sozciikler: Kiitliphane, kitap, yazar, yayinevi, gizer

Degerler: Sayg:

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici

o Kelimelere Yolculuk - Kitap Nasil Hazirlanir?- , Kiitiiphane Nedir? - Kiitiiphane Haftasinin Onemi ve
Kitap Okumak Giizeldir Egitici Film izlenir.

e Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Kitap Okuyan Cocuk sanat etkinligi Kitaplar - Tingir Mingir
Cocuk Sarkilari esliginde yapilir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara bugiin kiitiiphane haftasi oldugu, Mart ayinin son Pazartesi giinii ile baglayan hafta
“Kiitiphaneler Haftasi" olarak kutlandigi soylenir.Kiitliphane nedir? Kiitiiphanede neler ve kimler
bulunur? Kimler kiitiphaneye gider? Sizler hig kiitiiphaneye gittiniz mi?, Kiitiiphanede ne yapilir?,
Nasil davranmaliyiz?, Neden sessiz olmaliyiz? Kiitiiphaneden okumak igin aldigimiz kitabi neden
zamaninda teslim etmeliyiz? seklinde sorular sorulur? Kiitiiphanede kitap okurken, ders ¢alisirken
birilerinin ses yapmasi sana ne hissettirir? Neden? Diye sorulur. Daha sonra Kitabi nasil
gevirmeliyiz? Kitaba karsi nasil davranmaliyiz? Diye sorulur. Yipratmadan kullanmanin 6nemi

vurgulanir. Sinif kitaphginda yipranan kitaplar tamir edilir. "Kitaplar ile Ilgili Bilmeceler sorulur.
Bilmecelerde gerektiginde ipucu verilir.
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Kiitliphanede Bir Masa - Cocuk Kitabi okunur/izlenir. Bilinmeyen kelimeler varsa iizerinde

konusulur ve agiklanir.

Cocuklarla hikaye dramatize etmek isteyip istemedikleri sorulur. Masalara ve uygun dolaplara
kitaplar yerlestirilir. Sandalyeler uygun yerlere koyularak kiitiiphane havasi verilir. Cocuklardan
bir tanesi kiitiiphane memuru olarak segilir. Cocuklar hikayeyi kendilerinden de bir seyler katarak
dramatize ederler.

Dramatize sonunda kitaplar yerine yerlestirilir, ortam diizeni saglanir.

Gocuklara okulda bulunan kiitiiphaneye gidecekleri saylenir. Kiitiiphane kurallari hatirlatilir.
Kitliphaneye gelindiginde ortam incelenir. Tiim ¢ocuklar birere kitap alabilecegi gibi 6gretmen
gocuklara okuma igin bir kitap alabilir.

Kitap/kitaplar incelenir. Yazari, gizeri, yayinevi, kitabin Gzellikleri, resimleri, boyutu, rengi vs.
hakkinda konusulur. Yazinin nereden basladigini sorulur.Yazinin yoniini géstermeleri istenir.
Noktalama isaretlerine dikkat gekilir. Simdiye kadar 6grendikleri harflerin biiyiik ve kiigiik
yazihiglar incelenir.

Yazinin ve kitaplarin bizim igin neden 6nemli oldugu, giinlikk yasamda nerelerde kullandigimiz
sorulur.

Ogretmen yaninda bos A4 ve kuru boya getirir ve ¢ocuklara yazar olduklarini hayal etmelerini ve
kitaplarinin bir sayfasini yapmalarini ister.

Kitap Adam Sarkisi hep birlikte sdylenir.

KITAP ADAM SARKISI

Kitap adam, hey hey hey

Sayfayi gevir, fis fis fis

Bilgi verir, hmm hmm hmm
Eglendirir, hah hah hah
Rengarenktir, bim bam bom
Rafta oturur, tik tak tok

Kitap adam okunur, lay lay lom x2

ACIK ALANDA OYUN

Sonrasinda agik alana sira olarak ¢ikilir.
Bahgede serbest oynanir.
Daha sonra sirayla sinifa geri doniiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK / OYUN (Matematik) (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Toplama Makinasi

Sozciikler: Arti, esit, artirma, gogaltma, ekleme

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, mandal, kutu, kagit rulo, kiigiik ponponlar

Onceden hazirlanan toplama makinasi ile sinifa girilir.
Elindekinin ne oldugu sorulur.

Arti ve egittir isaretlerinin anlamlari tekrar edilir.
Toplama makinasini nasil kullanacaklari anlatihr.
Toplama Makinesi oyunu oynanir.

Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.
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Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

¢ Kiitliphane ne demek?

¢ Kitabi yazan kisiye ne denir?

e Kitaplara karsi nasil davranmaliyiz?

e Kitap okumayi, resimlerine bakmay: seviyor musun?
o Biyiiylince kitap yazmak ister misin?

e Okul kiitiphanesini nasil buldunuz?

e Kiitiiphanede sesli mi konusmaliy1z? Sessiz mi?

e Yaptigimiz sanat etkinligini begendin mi?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklarin giin boyunca gergeklestirilen etkinliklere ilgi ve istekle katildiklar:
gozlenmistir. Kiitiphane haftasi kapsaminda yapilan sohbetlerde gocuklarin kiitiiphane, kitap, yazar ve
yayinevi kavramlarina yonelik farkindaliklarinin arttigi, kitaplarin 6zelliklerini inceleyerek yazi ve
resim arasindaki farki ayirt etmeye galistiklari g6zlenmistir. Hikdye dinleme ve dramatizasyon
etkinlikleri sirasinda gocuklarin olaylari anlamlandirdiklari, canlandirmalara aktif olarak katildiklar: ve
grup iginde kendilerini ifade etme becerilerini kullandiklar: belirlenmistir. Sanat etkinliginde
gocuklarin kitap temali 6zgiin iiriinler olusturduklar:, kontrolli karalamalar yaptiklar: ve resimlerinde
kurallarina uygun davranmaya 6zen gosterdikleri, sessiz olma, kitaplar: dikkatli kullanma ve yerine
yerlestirme gibi sorumluluk davraniglarini sergiledikleri gozlenmistir. Matematik etkinligi kapsaminda
toplama makinesi ile yapilan ¢alismada gocuklarin nesneleri sayarak gruplandirdiklari, nesne ekleme
yoluyla basit toplama islemlerini anlamaya basladiklari ve ritmik sayma becerilerini kullandiklar:
gorilmigtir. Giin sonunda gocuklarin kitaplara karsi olumlu tutum gelistirdikleri ve kitap okumaya
yonelik ilgi ve meraklarinin arttigi degerlendirilmistir.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinliklerin gocuklarin gelisim ézelliklerine ve bireysel farkhliklarina
uygun oldugu, etkinlikler arasinda gegislerin diizenli ve akici bir sekilde saglandigi gozlenmistir.
Ogretmenin siireg boyunca agik uglu sorular kullanarak gocuklarin diigiinmelerine, yorum yapmalarina
ve kendilerini ifade etmelerine firsat verdigi belirlenmigtir. Ogretmenin rehberlik edici ve
destekleyici bir futum sergileyerek gocuklarin aktif katilimini tegvik ettigi, 6grenme siirecinde
materyalleri etkili bir sekilde kullandigi goriilmistiir. Drama, sanat, erken okuryazarhk ve matematik
etkinliklerinin uygulanmasi sirasinda 6gretmenin gocuklara kesfetme, deneme ve 6zgiin iriin olugturma
firsati sundugu gozlenmistir. Sinif yonetiminin etkili oldugu, ¢ocuklarin kurallara uygun davranmalari
konusunda gerekli yonlendirmelerin yapildigi belirlenmistir. Bir sonraki uygulamalarda kitap olusturma
etkinliklerinin birkag giine yayilmasi ve gocuklarin olugturduklari iriinleri arkadaglarina sunmalarina
daha fazla firsat verilmesinin 6grenme siirecini daha da destekleyecegi degerlendirilmistir.

Program Agisindan: Uygulanan etkinliklerin MEB Okul Oncesi Egitim Programi kazanim ve géstergeleri
ile uyumlu oldugu gériilmistiir. Ozellikle biligsel geligim alaninda sayma ve basit toplama becerilerinin
desteklendigi, dil gelisimi alaninda okuma ve yazi farkindaligini artiran etkinliklere yer verildigi
belirlenmistir. Sanat, drama, miizik, erken okuryazarlik ve matematik etkinliklerinin biitiinlestirilmis
sekilde uygulanmasi gocuklarin gok yonli gelisimini desteklemistir. Kiitiiphane haftasi temasi ile
gergeklestirilen etkinliklerin gocuklarin kitaplara karsi olumlu tutum gelistirmelerine, okuma kiiltiird
kazanmalarina ve yazili materyallere yénelik farkindaliklarinin artmasina katki sagladigi
degerlendirilmistir. Planin gocuklarin aktif katilimini destekleyen, yaparak ve yasayarak 6grenme
firsati sunan, gelisim alanlarini biitiinciil olarak destekleyen nitelikte oldugu sonucuna ulasilmistir.



AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelerden gocuklari ile birlikte bir hafta
igi/sonu bir gocuk kiitliphanesine gitmek iizere bir planlama yapmalari istenir. Dilimizin Zenginlikleri
Projesi Kapsaminda velilerin hazirlayacak olduklar: "Aileler ve gocuklar kendi kitaplarini hazirlar ve
sunumunu gergeklestirir.” Faaliyet adimina simdiden baslayabilecekleri séylenir. Asagidaki dijital
galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Kiitiiphaneye okul disi 6grenme etkinligi yapilabilir.
ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Kitaplari Sevdiren Sarki - Bella Mella Mee, Giizel Kitabim Sarkisi, Kitap Okuma Aliskanhgi Sarkisi
Rulodan Kitap Okuyah Cocuk Yapimi - Kiitiiphane Haftasi Sanat Etkinligi
Kitap Okuyan Kurbaga Yapimi - Kiitiiphane Haftasi Sanat Etkinligi
Kiitiiphanede Bir Masa - Cocuk Kitabi

Nane ile Limon - Kiitiiphane - Egitici Film

Kitaplar - Tingir Mingir Cocuk Sarkilari

Istanbul Muhafizlari - Siileymaniye Kiitiiphanesi

“Kitap Sevgisi Cocuk Sarkist”

Bubu ve Mimi Yiizen Kiitiiphane Hikayesi

Toplama Makinesi

10 Kitap Parmak Oyunu

ON KITAP

Bir kitap, iki kitap, ii¢ kitap, dort kitap, bes kitap
Beste burda kitap,

Oldu sana on kitap


https://www.anneninokulu.com/kutuphane-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kutuphane-haftasi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-98/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-98/
https://www.anneninokulu.com/cocuk-sarkilari-kitaplari-sevdiren-sarki-bella-mella-mee/
https://www.anneninokulu.com/guzel-kitabim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-okuma-aliskanligi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/rulodan-kitap-okuyan-cocuk-yapimi-kutuphane-haftasi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-okuyan-kurbaga-yapimi-kutuphane-haftasi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kutuphanede-bir-masa-cocuk-kitabi/
https://www.anneninokulu.com/nane-ile-limon-kutuphane-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kitaplar-tingir-mingir-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/istanbul-muhafizlari-suleymaniye-kutuphanesi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-sevgisi-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bubu-ve-mimi-yuzen-kutuphane-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/toplama-makinesi-anasinifi-matematik-ve-oyun-etkinlikleri/
https://www.anneninokulu.com/10-kitap-parmak-oyunu/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
31/03/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

I Nesne/durum/olay! inceler.

/I Tahminini soyler.

VI Gergek durumu inceler.

I Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

I Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.
I Tahminine iligkin ¢cikarimda bulunur.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler

/1 Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.

/1 Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

[/ Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 6. Kiiglik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

/I Nesneleri toplar.

/I Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 16. Sirdiirilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumayi aliskanlik hdline getirir.
Gostergeler

/I Siirdiirilebilir yasam igin gerekli olan kaynaklar: verimli kullanir.
VI Sirdirilebilir yagsam igin gerekli olan kaynaklar: korur.

Kazanim 19. Sosyal davraniglarinin sonuglarini sorgular.
Gostergeler
/I Sorumluluklarini yerine getiremediginde olasi sonuglari agiklar.
VI Davraniglarinin sonuglarini kabul eder.
/I Davraniglarinin sonuglarini gézden gegirir.
VI Yeni davranig secenekleri liretir.

KAVRAMLAR

Zaman:Once- Simdi-Sonra (Suyun déngiisii)
OGRENME SURECL
GUNE BASLAMA



Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalar: istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. ocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her ¢ocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baglayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. igek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil iifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde
soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikl baglamak igin "Su Sarkisi” ve "Bam Bam Tam -
Viicut Dansi - Esli Oyun®" hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar yanlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallari kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen
cocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir. Ogrenme merkezlerine su, suyun déngiisii ve susuz
bir diinyay: anlatan gorseller koyulur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-FEN-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Kiigiik Su Damlasi

Sozcikler: Baraj, tasarruf, israf, dongii, gél, nehir, okyanus, basing

Degerler: Tasarruf, Israf

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, bardak, su dolu kap, pegete, suluboya

e "Yasasin Su - Okul Oncesi Egitici Cizgi Film" ve "Susuzluk- Editici Cizgi Film" izlenir.
e "Suileilgili suluboya galismasi” sanat etkinligi_"Su Cocuk - Rock You Sarkisi” esliginde yapmalari
igin masalara yonlendirilir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.


https://www.anneninokulu.com/su-sarkisi-tingir-mingir-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-vucut-dansi-esli-oyun/
https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-vucut-dansi-esli-oyun/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/yasasin-su-okul-oncesi-egitici-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/su-hayattir-egitici-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/su-cocuk-rock-you-animasyon-ve-sarki/

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

Gocuklarin karsisina bir sise su ile gikilir.Cok susadigini ve onlarin da su igmek isteyip
istemediklerini sorulur. Ayakta su igmenin zararlari hakkinda konusulur.Cocuklar sularini alip
oturarak igerler.Suyun canllar igin ne kadar 6nemli oldugu sorulur? Cevaplar alindiktan sonra
diinyamizin iizerinde géller, okyanuslar, denizler ve de nehirler gibi pek gok su kaynagi yer aldigt,
diinyanin yiize 70'inin su ile kapli oldugu, sadece insanlarin degil, hayvanlarin ve bitkilerin de
yasamak igin suya ihtiyaci oldugu soylenir. Suyu, denizleri kirletmememiz gerektigi ¢linkii canhlarin
temiz su ve su kaynaklarina ihtiyaci oldugu soylenir.

Suyu israf etmeden tasarruflu bir sekilde nasil kullanmamiz gerektigi sorulur. Camasir makinasi ve
bulasik makinasi iyice dolmadan g¢alistirmamak, arabay kova-bez-su kullanarak temizlemek, dis
fircalarken suyun gereksiz akmasini 6nlemek, bahgemizdeki agag ya da bitkileri sabah erken saatte
ya da giines batarken sulamak gerektigi ¢iinkii giines varken sulanmasi halinde suyun bir kisminin
buharlasarak gékyiiziine yiikselecegi anlatilir. Yagmur ve suyun donglisii hakkinda konusulur.
Masaya gegilir ve Suda Islanmayan Pecete Deneyi igin su dolu kap, bardak, kuru pegete hazir

edilir.Bardagin igine pegete koyulur ve suya bardak tam dik sekilde iken daldirilir; ancak pegete
1slanmaz. ¢linkii bardagin igindeki hava basinci, suyun basincindan baskin gelir ve suyun pegeteye
ulagmasini engeller. Cocuklarin pegeteyi incelemelerine firsat verilir.Deney tekrarlanir ama bu
sefer bardak agili bir sekilde bardaga igine koyulur.Bu sefer hava ve su yer degistirdiginden
bardakta bulunan hava kaybolur. Bu durumda su, pegeteye ulagarak islanmasina sebep
olur.Cocuklarin gozlem yapmasinin ardindan deneyi her bir gocugun yapmasina firsat verilir.
Kiiciik Su Damlasi Hikayesi okunur. (izlenir.)

Catlak Patlak Yusyuvarlak - Cocuk Oyunu izlenir. Agik alanda bu oyunu oynamak igin siraya gegilir ve
bahgeye gikilir.

ACIK ALANDA OYUN

Catlak Patlak Oyunu igin 6ncelikle oyunu oynayacak grup bir daire olusturur. Halka seklinde
dururlar. Ardindan ellerini agarak birbirlerinin elleri lizerinde duracak sekilde ellerini koyarlar.
Burada dikkat edilmesi gereken nokta sag elin her zaman iistte olmasi ve sol elin altta olmasidir.
Yani saginizda bulunan kisinin eli sizin elinizin altinda olmalidir. Burada amag sag elinizi soldaki
kisinin eline vurmaktir.

Herkes halka seklinde dizildikten ve ellerini dogru sekilde koyduktan sonra oyuncular asagidaki
tekerlemeyi soylerler:

Gatlak patlak yusyuvarlak,

Kremali bérek siitli gorek,
Cek dostum cek,

Arabani buradan gek!

Oyuncular bu tekerlemeyi soylerken ayni zamanda birbirlerinin ellerine hafifge vururlar.
Tekerlemenin en sonuna kalan oyuncu, sag tarafinda bulunan arkadasini sasirtarak onun, eline
vurmasini engellemelidir.

Eger eline vurulursa bu oyuncu oyundan gikar. Fakat eline vurulmasini engellerse diger oyuncu
oyundan gikar. Boylelikle oyun devam eder. Sona kalan oyuncu ise oyunu kazanmis olur.
Oyuncular oyun siiresince birbirlerinin elini acitmamaya 6zen gosterirler. Oyun sonunda siraya
gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK-OYUN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Su Tasima Oyunu

Sozciikler:


https://www.anneninokulu.com/suda-islanmayan-pecete-deneyi/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/168/
https://www.anneninokulu.com/catlak-patlak-yusyuvarlak-cocuk-oyunu/

Degerler:
Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, su, bardak

¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.

o Bakanligin génderdigi kitaplar galigtlir.

¢ Siniffa ya da bahgede bir masaya karsilikli olarak su dolu 2 bardak ve igi bos 5'er bardak koyulur.
Iki gocuk kargilikli geger ve doskmeden son bardaga kadar suyu aktaran gocuk oyunu kazanir.(Oyun

e e

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Su kimler icin onemlidir?

e Suolmazsa ne olur?

e Suyu nasil tasarruflu kullanabiliriz?

e Suyun dongiisi nasildir?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklarin giin boyunca gergeklestirilen etkinliklere ilgi, merak ve istekle katildiklar:
gozlenmistir. Giine baslama siirecinde duygu kartlarini kullanarak kendilerini ifade ettikleri, duygu ve
diislincelerini sozel olarak paylasabildikleri ve arkadaslarini dikkatle dinledikleri gorilmistiir. Su
temas! kapsaminda yapilan sohbetlerde gocuklarin suyun canlilar igin nemini fark etmeye basladiklart,
suyun nerelerde bulundugunu ifade edebildikleri ve suyun tasarruflu kullaniimasi gerektigi konusunda
goris bildirdikleri gozlenmistir. Deney etkinligi sirasinda gocuklarin énce tahminlerde bulunduklart,
ardindan deney sonucunu gozlemledikleri ve tahminleri ile gergek sonug arasindaki benzerlik ve
farkliliklar: ifade etmeye galistiklar: belirlenmistir. Bu siiregte gocuklarin neden-sonug iliskisi kurma,
gozlem yapma ve gikarimda bulunma becerilerinin desteklendigi goriilmistiir. Sanat etkinligi sirasinda
gocuklarin suluboya kullanarak 6zgiin irinler olusturduklar:, kiigiik kas becerilerini kontrolli sekilde
kullandiklari ve resimlerinde su ile ilgili imgeler kullandiklari gozlenmistir. Su tagima oyunu ve agik hava
etkinliklerinde gocuklarin yonergeleri takip ettikleri, nesneleri dikkatli bir sekilde kaptan kaba
aktardiklar: ve el-g6z koordinasyonlarini kullandiklari goriilmiistir. Giin sonunda gocuklarin suyun
onemi, su tasarrufu ve su kaynaklarinin korunmasi konularinda farkindalik kazandiklar: ve
ogrendiklerini giinliik yasamla iligskilendirmeye basladiklar: degerlendirilmistir.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinliklerin gocuklarin gelisim diizeylerine uygun oldugu ve etkinlikler
arasinda gegislerin diizenli bir sekilde saglandigi gozlenmigtir. Ogretmenin siireg boyunca gocuklara
agik uglu sorular yonelterek onlarin tahmin etmelerine, gozlem yapmalarina ve diisiincelerini ifade
etmelerine firsat verdigi belirlenmistir. Deney etkinligi sirasinda 6gretmenin rehberlik edici bir rol
tistlenerek gocuklarin aktif katilimini destekledigi ve her gocugun deney siirecine katilmasina firsat
sundugu goriilmiigtiir. Ogretmenin gocuklarin bireysel farkhliklarini dikkate aldigi, 6grenme siirecinde
tesvik edici ve destekleyici bir futum sergiledigi gozlenmistir. Sinif yonetiminin etkili oldugu,
gocuklarin etkinliklere giivenli ve diizenli bir sekilde katildiklari belirlenmistir. Bir sonraki
uygulamalarda su déngiisiinii destekleyen gorsel materyal ve drama etkinliklerine daha fazla yer
verilmesinin 6grenmenin kalicihgini artiracagr degerlendirilmistir.


https://www.anneninokulu.com/catlak-patlak-tekerlemesi-hizlanan/

Program Agisindan: Uygulanan etkinliklerin MEB Okul Oncesi Egitim Programi kazanim ve géstergeleri
ile uyumlu oldugu gériilmiistiir. Ozellikle biligsel gelisim alaninda tahmin etme, gozlem yapma,
karsilastirma ve gikarimda bulunma becerilerinin desteklendigi belirlenmistir. Dil gelisimi alaninda
gocuklarin dinlediklerini yorumlama ve ifade etme becerilerinin gelistigi gozlenmistir. Fiziksel geligim
alaninda kiiglik kas becerilerini ve el-goz koordinasyonunu destekleyen etkinliklere yer verilmistir.
Sosyal-duygusal gelisim alaninda ise suyun korunmasi ve tasarruflu kullanilmasi konusunda farkindalik
kazandirilarak siirdiiriilebilir yagam bilincinin desteklendigi gorilmistiir. Planin yaparak ve yasayarak
ogrenmeye firsat saglayan, gocuklarin aktif katilimini destekleyen ve gelisim alanlarini biitiinciil olarak
ele alan nitelikte oldugu degerlendirilmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklarla birlikte suyun 6nemi ve evde
nasil tasarruf tedbirleri alabileceklerini konugmalarini ve uygulamaya 6zen gosterilmesi soylenir.
Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Su Elcileri - Susuzluk - Egitici Cizgi Film

Suyu Israf Etmeyin, Diinya Su Giinii Cocuk Sarkisi

Rafadan Tayfa - Su Hayattir - Egitici Film

Su Cocuklarin (Diinya Su Giind Sarkisi)

"Gezgin Su Damlasi Hikdyesi

"Jibidi Miizigi esliginde Jibidi Dansi"

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 2% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tim haklar: saklidir. s OKulU


https://www.anneninokulu.com/dunya-su-gunu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/dunya-su-gunu-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-93/
https://www.anneninokulu.com/22-mart-2023-carsamba-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/su-elcileri-susuzluk-egitici-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/suyu-israf-etmeyin-dunya-su-gunu-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/rafadan-tayfa-su-hayattir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/su-cocuklarin-dunya-su-gunu-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/gezgin-su-damlasi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/jibidi-muzigi-ve-jibidi-dansi/

