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Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler
Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.
Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
Belirtilen say1 kadar nesne/varlhgi gésterir.
Bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiyi séyler.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 19. Sosyal davramiglarinin sonuglarini sorgular.

Gostergeler
Sosyal davraniglari ile bu davraniglarinin sonuglarini iligkilendirir.
Davraniglarinin sonuglarini kabul eder.
Davraniglarinin sonuglarini gézden gegirir.
Yeni davranis segenekleri iretir.

Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellestirir.
Gostergeler

Kok degerleri tanir.

Kok degerlerin isimlerini soyler.

Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.

Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylasir.

Kok degerleri agiklar.

Kok degerlerle kisilerin davraniglarini iliskilendirir.

Kok degerlere uygun olmayan davranislarin sonuglarini agiklar.

Kok degerleri savunur.

Kok degerlere uygun davranir.

KAVRAMLAR
Sayi/Sayilar: 0-10 arasi sayilar
Zit: Dogru Yanlig
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina



uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalar: istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her ¢ocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baglayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cicek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil iifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz" (derin nefes al) - "Mum Ufliyoruz” (nefes ver) seklinde
soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikh baglamak igin Bugiin Ne Yapsak? Okul Oncesi

Sarkilar hep birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine gocuklar ysnlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallari kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir. Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks
kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar yapmasina olanak saglanir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti oncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 10'ar Ritmik Sayma ve Pinokyo

Sazciikler: Pinokyo, ritmik

Degerler: Diiristlik

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirict, abeslang gubuk

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklarla simdiye kadar 6grenilen sayilar tekrar edilir.

e Her biri tahtaya yazilir. Sifir sayisi 6grenilirken “hangi sayinin yanina gelirse o sayiy biiyiitir” diye
anlatildigr hatirlatilir.

¢ 1-10 arasi sayilar tahtaya alt alta yazilir.

e Her bir sayinin yanina sifir eklenir ve o sayinin kag oldugu soylenir.
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e Hep birlikte 10'arli 100'e kadar ritmik sayilir. Biiyiik tugla oyuncaklara ya da legolara 1 den 10 a kadar
yazilmis kagitlar yapistirilir. Bir tanesine ise O rakami yapistirilir. Cocuk O rakamini 1'den baslayarak
10'a kadar olan sayilarin yanina koyar ve ayni zamanda ritmik olarak da sayar. 10-20-30 ..... Masaya 10
tane daire gizilir. Cocuklar gruplara ayrilir ve kiigiik boy oyuncaklarin 10'arh olarak dairenin igine
koyulmas: istenir. Daha sonra her daire el ile gosterilerek 10'arh ritmik sayilir.

o Kiiclik Tavsan ile Tombik Ay1 10'ar 10'ar Sayma Oyunu - Eglenceli Cocuk Sarkilar: izlenir ve ayni
zamanda videoda ritmik sayma yapilirken gocuklarinda soylemesi saglanir.

e Dere Tepe Diiz Ordek Suda Yiiz Tekerlemesi énce 8gretmen tarafinda sdylenir daha sonra gocuklar
tarafindan tekrar edilir.

DERE TEPE DUZ ORDEK SUDA YUZ TEKERLEMEST
10 20 30 40 50
60 70 80 90 100
Dere tepe diiz
Ordek suda yiiz
Vak vak vak
Koca adam kalk
Lambay! yak
Isine bak
Tak tak tak
o Ogretmen diiriist olmak ne demek diye sorar. Diiriistliigiin s6z ve davraniglarimizla kargimizdaki
kigilere dogru olmak, dogru davranmak, yalan soylememek oldugu anlatilir.
e Diiriist ve dogru biri olmazsak bize kimsenin giivenemeyecegi ve inanmayacagi soylenir.
* Mesela manava gittik aligveris igin, taze mi meyveler sebzeler diye sorduk, evet dedi ve posete
koydu. Eve geldigimizde bir baktik ki hi¢biri de taze degil.
¢ Daha sonra bu manav gelin biitiin lriinler taze derse inanir misiniz? Diye sorulur ve dogru, diirist,
glivenilir insan olma lizerinde durulur.
e Cocuklara zaman zaman zor durumlarla karsilagabilecegimiz, boyle bir durumda ¢o6ziim yolu aramamiz
ve asla kargimizdaki Kisiyi yaniltacak seyler sdylenmemesi gerektigi vurgulanir.
e Daha Diiriistlik Egitici Filmi ve Sakadan da Olsa Yalan Séyleme Egitici Filmi izlenir.
e Pinokyo Masali izlenir.
e Pinokyo Cocuk Sarkisi Saylenir.
PINOKYO SARKISI
Benim glizel fahtacigim
Senden kukla yapacagim
Testereyle kesecegim
Kirt kirt kirt diye
Civileri gakacagim
Tak tak tak tak diye

¢iplak olmaz giydirelim
Bir elbise diktirelim
Bir pantolon birde sapka
Iste oldu bir kukla
Pi pi pinokyo
Ismi de olsun pinokyo
¢ Masaya gegilir ve Pinokyo sanat etkinligi Pinokyo Cocuk Sarkisi esliginde yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar acik alana sira olarak ¢ikilir.
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e Ankara Pinokyosu Oyunu igin oyuncular aralarindan sayismaca ile bir ebe segilir.

¢ Ebe "An-ka-ra" derken her hecede bir adim atarak oyunculardan birinin ayagina basmaya galisir.

¢ Ebe disindaki oyuncular da 3 adim atarak ebeden kagmaya ¢alisirlar.

¢ Eger ebe, oyunculardan birinin ayagina basmay! basaramazsa oyunculardan birinin adini syler ve o

ebe olmus olur.

* Yeni ebe 3 adim atarak diger oyuncularin ayaklarina basmaya galigir.

« Eger ebe, oyunculardan birinin ayagina basarsa o oyuncu yanmis olur ve oyundan gikar.

e Her oyuncunun 3 adim atma hakki vardir.

« 3'ten fazla adim atan oyuncu olursa yanar ve oyundan gikar.

 Oyun sonunda sirayla sinifa geri doniilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video ¢ekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: 10'ar 10'ar Sayma Oyunu

Sozciikler: Ritmik

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, kitapgik, bardak, abeslang gubuk

Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir.

Bakanhgin gonderdigi kitaplar ¢aligilir.

“10" ar 10" ar Sayma Oyunu" igin Kagit bardaklara 10'arli bir sekilde 100'e kadar rakam yazilir.
Sayilar bir gocugun bardaklarina kirmizi kalem ile diger gocugun bardaklarina siyah kalem ile yazilir.
Gocuklar ayni anda oyuna baslarlar ve sirasiyla hangi gocuk dnce bardaklari ig ige koyar ve
tamamlarsa oyunu kazanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler agagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Ogrenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadin?

¢ Diiriistliik nedir?

e Gliven nedir?

o Diiriist olmazsak bize giivenirler mi? Neden giivenmezler?

e 10'ar 10'ar ritmik sayar misin?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Cocuklarin giin boyunca 10'ar ritmik sayma ¢alismalarina istekle katildiklari, sayi-

sifir iligkisini somut materyallerle daha kolay kavradiklari gézlenmistir. Oyun, sarki, tekerleme ve

etkinlik sayfalariyla desteklenen siiregte gocuklarin dikkatlerini siirdiirdiikleri, sayilar siralama ve

ritmik sayma konusunda gogunlukla basarili olduklari goriilmiistiir. Diristlik degeriyle ilgili yapilan

sohbeft, video ve Pinokyo etkinlikleri sayesinde ¢ocuklarin dogru soyleme, giivenilir olma ve

davranislarin sonuglarini fark etme konusunda diigiincelerini ifade ettikleri gozlenmistir. Agik alan
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oyununda ise kurala uyma, sira bekleme ve hareketlerini kontrol etme becerilerinin desteklendigi
degerlendirilmistir.

Ogretmen Agisindan: Etkinliklerin biitiinlestirilmis yapida planlanmis olmast siireci verimli kilmigtir.
Sayma galismalar: somut materyaller, oyun ve miizikle desteklendigi igin gocuklarin katilimi artmistir.
Diiriistlik degerinin glinliik yasam ornekleriyle iliskilendirilmesi cocuklarin konuyu anlamasini
kolaylastirmistir. Gegislerde kullanilan tekerleme ve yonergelerin sinif yonetimini destekledigi
goriilmiistir. Ancak bazi gocuklarin 100'e kadar 10'ar ritmik saymada ve sosyal-duygusal kavramlari
ifade etmede ek destege ihtiyag duyabilecegi degerlendirilmistir.

Program Agisindan: Planin biligsel gelisim ile sosyal-duygusal gelisim alanlarini birlikte destekledigi,
etkinliklerin oyun temelli ve gocuklarin yas 6zelliklerine uygun bigimde diizenlendigi gordlmigtiir.
Ritmik sayma galismalari, sanat etkinligi, agik alan oyunu ve erken okuryazarlik etkinlikleri arasinda
anlamli bir bitinlik kurulmustur. Diiristlik degerinin dogrudan yasamla iligkilendirilmesi programin
degerler egitimi boyutunu giiglendirmistir. Genel olarak planin uygulanabilir, dengeli ve gocuklarin aktif
katilimini destekleyen bir yapida oldugu degerlendirilmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o glin islenilen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelere 10'ar 10'ar Ritmik Sayma
Sarkisi Volkan Ogretmen génderilir ve gocuklart ile 10'arh ritmik sayma yapmalari istenir. Diiriist olma
degeri hakkinda kiigiik sohbetlerde bulunmalari istenir.

Asagidaki dijital galigmalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

10'ar Ritmik Sayma Sarkisi

10'ar 10'ar Ritmik Sayma (Rap) Sarkisi
100'den Geriye 10'ar 10'ar Sayma
Dogruluk - Diiriistliik Sarkisi didiyom tv
Diiriist Riizgdr Hikdyesi

Ogretmen isterse yalanci goban hikayesini okuyarak dramatizesini de yaptirabilir.

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 2% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagirtilmasi yasaktir. Igerigin tim haklari saklidir. & OKilU
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