GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 9.4.2026

ALAN BECERILERI

Tirkce Alani

TADB. Dinleme/Izleme

TAKB. Konusma

Fen Alani:

FBABI. Bilimsel Gozlem Yapma

FBABS. Operasyonel Tanimlama Yapma
FBAB.6.Deney Yapma

FBABS. Bilimsel Model Olusturma
FBAB10.Bilimsel Sorgulama Yapma
Matematik Alani

MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB2. Matematiksel Problem Cozme
Sosyal Alan

SBAB2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma
SBAB4. Degisim Ve Siirekliligi Algilama
SBAB5. Sosyal Katilim Becerisi

Sanat Alani

SNAB2. Sanat Inceleme

SNAB3. Sanata Deger Verme

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.7 Belirlemek

KB1.9 Olgmek

KB1.10 Sunmak

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.16.2. Tiimdengelime Dayali Akil Yiiriitme Becerisi
KB2.16.2.SB1. Olay/konu/durumu belirlemek
KB2.20. Sentezleme Becerisi

KB2.20.SB3. Pargalar: birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak
Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3)
KB3.2. Problem C6zme Becerisi
KB3.2.5B4. Problemin g¢oziimiine iliskin yansitma/degerlendirmede bulunmak
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

El.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

E3.2. Yaraticilik



E3.4. Analitik Diigiinme

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma

E3.6. Ozgiin Diisiinme

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL GGRENME BECERILERL
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.2.SB4. Ekip (takim) galismas: yapmak ve yardimlagmak
SDB2.2.5B4.61. Yardimlasma ve takim ¢alismasinin énemini fark eder.
SDB2.2.5B4.G2. Ortak hedefler dogrultusunda takim olusturur ya da var olan bir takima dahil olur.
SDB2.2.5B4.G3. Diger lyelerle gorev paylagimi yapar.

SDB2.2.5B4.G4. Diger liyelerle yardimlagir.

SDB2.2.5B4.G5. Aldigi gorevleri yerine getirerek takima katki saglar.
SDB2.2.5B4.G6. Takim lyeleri ile saygi ve gliven baglari kurar.
SDB2.2.5B4.G7. Gerektiginde liderligi iistlenir.

DEGERLER

D3 GALISKANLIK

D3.4. Caligmalarda aktif rol almak

D3.4.1. 6rupla galisma becerisi sergiler.

D5 DUYARLILIK

D5.2. Gevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.5. Tiim canhlarin haklarini korur.

D7 ESTETIK

D7.1. Duyusal derinligi anlamak

D7.1.3. Estetik agidan nitelikli tasarimlari ve gevresel giizellikleri takdir eder.
D7.2. Sanatsal ve gérsel zevkleri hayatin bir pargasi hdline getirmek
D7.2.2. Estetik unsurlarin korunmasinin 6nemini fark eder.

D15 SEV6GI

D15.2. Vefali olmak

D15.2.1. Kiiltiirel mirasin korunmasinda duyarli davranir.

D15.2.2. Medeniyetinin gelisiminde katkisi olanlari bilir.

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine kars: gorevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI
OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek
OB4.3.6orsel Hakkinda Elestirel Diigiinme
OB4.3.5B2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiriitmek
OB5. KULTUR OKURYAZARLIGI

OB5.2 Kiiltiird Sirdirme

OBb5.2.5B3. Kiiltiirel mirasi korumak
OGRENME CIKTILARI

Tirkge Alani

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.b. Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini sayler.

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.



TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme

TAKB.3.f. Konugsmasinda beden dilini kullanir.

Fen Alani

FAB.1. Giinlik yasaminda fene yénelik olaylara/olgulara ve durumlara yénelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.1.b. Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyular: araciligiyla toplar.

FAB.5. Fene ydnelik olay ve olgulari operasyonel/isevuruk olarak tanimlayabilme

FAB.5.b. Nesneler, diinya ve uzay, gevre gibi konularda bilgi edinmek igin uygun 6lgme araglarini kullanarak 6lgiim
yapar.

FAB.6 Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak igin malzemeler seger.

FAB.6.b. Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.

FAB. 8. Fene ydnelik olay ve/veya olgulari agiklamak igin basit diizeyde bilimsel modellerden faydalanabilme
FAB. 8.a. Yakin gevresindeki problemlerin ¢6ziimiine yonelik hayal giiciine dayali modeller nerir.

FAB. 8.b. Yakin gevresindeki problemlerin ¢oziimiine yonelik anerdigi modeli yeniler.

Matematik Alami

MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin 6zelliklerini ¢éziimleyebilme

MAB.2.a. Bir biitiini olusturan pargalari gosterir.

MAB.2.b. Bir biitiinii olusturan pargalar arasindaki iliski/iligkisizlik durumlarini agiklar.

MAB.7. Matematiksel problemler ve goziimlerine iliskin agiklamalar ve stratejiler gelistirebilme

MAB.7.a. Matematiksel bir problemin ¢oziimiine iliskin strateji olugturur.

MAB.7.b. Segtigi ¢oziim yoluna iliskin gerekgelerini agiklar.

MAB.7.c. Segtigi/planladigi ¢6ziim yolunu dener.

MAB.7 ¢. Ortaya gikan sonucu gerekgeleriyle agiklar.

MAB.7.d. ¢6ziime ulasamadigr zaman yeni bir ¢oziim yolu dener.

MAB.8. Matematiksel problemlerin goziimiine iliskin deneyimlerini, gikarimlarini ve degerlendirmelerini
yansitabilme

MAB.8.a. Problem ¢ozme siirecini gesitli yollarla ifade eder.

MAB.8.b. Coziime ulastiran stratejinin uygulanabilecegi farkl durumlara érnekler verir.

MAB.8.c. Matematiksel problemin goziimiine iliskin deneyimlerini/fikirlerini arkadaslariyla paylasir.

FAB.10. Fene yénelik gtinlik hayatla iligki olay, olgu ve/veya durumlara yénelik bilimsel sorgulama yapabilme
FAB.10.b. Tasarladigi basit modeli gergek hayattaki karsiligi ile birlikte degerlendirerek fikirlerini agiklar.
Sosyal Alan

SAB.4.Yakin gevresindeki yasantilardan yola gikarak merak ettigi konulara ydnelik sorular sorabilme
SAB.4.a. Yakin gevresindeki nesne, kisi, yer ve olaylar hakkinda merak ettigi konuya/probleme yénelik sorular
sorar.

SAB.5. Merak ettigi konuya yénelik kaynaklar: inceleyebilme

SAB.5.a. Yakin gevresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklar: inceler.

SAB.6. Gegmiste veya giinimiizde yakin gevresinde gergeklesen bir olay/konu/durumla ilgili kaynaklardan
dinlediklerini/izlediklerini kendi ifadeleriyle yorumlayabilme

SAB.6.a. Kaynaktaki gorsel/isitsel 6gelerden merak ettigi nesne/ durum/olay: ifade eder.

SAB.6.b. Inceledigi gorsel/igitsel kaynaklardan edindigi bilgileri baglamini degistirmeyecek sekilde kendi
ifadeleriyle anlatir.

SAB.7. Giinlik hayatta karsilastigi nesne/yer/toplum/ olay/konu/durumlara iliskin zaman igerisinde degisen
ve benzerlik gosteren o6zellikleri karsilagtirabilme

SAB.7.a. Giinliik hayatta kullanilan gesitli nesne ve mekanlarin 6zelliklerini soyler.

SAB.7.b. Giinliik hayatta karsilastigi nesnelerin ve mekanlarin zaman igerisinde degisen/degismeyen 6zelliklerini
agiklar.

SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme

SAB.8.a. Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup ¢alismalarinda iletisimi baslatir.

SAB.8.b. Dahil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak ¢alismalar hakkinda gérislerini séyler.
SAB.8.c. Grup igi iletigimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.

Sanat Alani



SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB.2.a. Sanat eserine odaklanir.

SNAB.2.b. Sanat eserinde gordiiklerini séyler.

SNAB.2.¢. Sanat eserine iligkin sorular sorar.

SNAB.2.d. Sanat eserinin konusuna iliskin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin yiritir.
SNAB.2.g. Sanat eserine yonelik duygu ve diisiincelerini ifade eder.

SNAB.2.g. Sanat eseri hakkindaki duygu ve diisiincelerinin nedenlerini agiklar.

SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme
SNAB.3.a. Sanat ve sanatgilar hakkinda sorular sorar.

SNAB.3.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yiiritir.
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

ICERIKLER

Kavramlar:

Geometrik Sekil: Daire, Uggen, Kare, Dikdértgen, Elips, Kenar, Kose

Boyut: Biyiik-Orta-Kiigiik, Uzun-Kisa, Genig-Dar

Miktar: Agir-Hafif

Yon/Mekanda Konum : Oniinde-Arkasinda, Altinda-Ortasinda-Ustiinde, Yukarida-Asagida, Iginde-Diginda, Algak-
Yiiksek

Sozciikler: Mimar Sinan, yapt, mimarlik, tasarim, teknoloji, ving

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, renkli kagitlar, kagit rulolari, kartonlar, Legolar,
abeslang gubuk, kavanoz ya da bardak

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarin
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarimi (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gésterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin boyle hissediyorum giinki..." diye kisa agtklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girigsinde olugturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baglayabilmeleri
igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$imdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal
ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil iifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi
burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum Ufliiyoruz" (nefes ver) seklinde séylenir ve
¢ocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikh baslamak igin Haciyatmaz - Onur Erol hareketleriyle hep birlikte

yapilir(E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?"” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde
toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim


https://www.anneninokulu.com/haciyatmaz-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D16.1.2.)

Ogretmen, eline eski bir anahtar veya minik bir tas alarak cocuklari yanina gagirir:

"Cocuklar, bugiin size gok eski zamanlarda yasamis, taslar: bir araya getirme konusunda gok ustalasmis birinden
bahsedecegim. Onun adi Mimar Sinan. (SAB.4.)

Sinan, daha kiigiik bir gocukken bile dere kenarlarinda taslarla oynamayt, onlardan minik képriiler yapmay: gok
severmis. Biyiidiigiinde ise o kadar akilli bir mimar olmus ki, Padisahlar ona: 'Sinan, bize éyle binalar yap ki hem
¢ok giizel olsun hem de yiizlerce yil hi¢ yikilmasin!' demisler. Mimar demek, binalari tasarlayan kisi demekfir.

Mimar Sinan kocaman taglari dyle bir dizmis ki, o binalar depremlerde sallanmis ama hig yikilmamis. Ciinkii Sinan,
isini yaparken hig acele etmez, her tagi ‘en iyisi’ olsun diye biiyiik bir 6zenle seger ve yerine yerlestirirmis.
Cocuklar, biliyor musunuz; bir isi severek ve dikkatlice yaptigimizda, o is tipki Sinan'in camileri gibi sapasaglam olur
ve yillarca yagar! Sinan sadece saglamliga degil, her detaya da gok deger verirmis. Mesela, camilerin iginde sesin
her yere gitmesi igin duvarlara minik kiipler saklamis. Bir kosede fisildasan, diger koseden duyulurmus! Simdi gelin
biz de Sinan'in kiiplerini anlamak igin bir deney yapalim. (Bos bir kavanoza veya bardaga dogru sirayla fisildanir).
(FAB.6.) Bakin, sesimiz kavanozun iginde nasil yankilaniyor, nasil hapsoluyor degil mi? Iste Sinan da bu kiipleri
caminin igine sesi tasisinlar diye biiyiik bir dikkatle yerlestirmis. Sinan amca, yaptigi binalarin sadece saglam degil,
ayni zamanda ¢ok giizel goriinmesini de istemis. Bu yiizden duvarlara en sevdigi laleleri, gigekleri gizmis. Hatta o
kadar merhametli ve diisiinceliymis ki, kendisi kadar binalarda yasayan diger canllari da 6nemsemis; kuslar
iglimesin diye binalarin digina minik 'Kug Saraylari' (kug evleri) yapmis. (D5.2.) Iste gocuklar; bir isi hem saglam,
hem giizel, hem de baskalarina faydali olacak sekilde yapmak igin 6zen gostermek gerekir.” Diye soylenir.

Mimar Sinan ve Mihrimah Sultan Camii (Mimar Sinan) Egitici Film izlenir. Filmi izledikten sonra Mimar Sinan'in
fotograflarina (Selimiye, Siileymaniye) bakiyoruz. Ama bir farkla: 66zlemci 66zliiklerimizi takiyoruz! Denilerek
eller gozliik gibi yapilarak fotograflar incelenir. (FAB.1., SAB.5.,SAB.6.)

¢ Bu binanin tepesindeki koca topa ne diyoruz? Hangi sekle benziyor? (Kubbe - Daire)

Pencerelere bakin, kenarlari ve kdseleri var mi? Hangi sekle benziyorlar?

Sizce bu uzun kuleler (minareler) bulutlara degmek mi istiyor?, Camiden daha mi yiiksekte duruyorlar?
Eskiden tirlar, vingler yokken bu biiyiik ve agir taslari oraya nasil koymus olabilirler?" (SAB.7.)
Caminin iginde saklanan o minik kiipler nerede olabilir? Peki, kus saraylari binanin diginda mi duruyor?

Mimar Sinan'in yaptigi bazi eserlerin fotograflarini gosterilir. (Selimiye Camii, Siileymaniye Camii, Sehzade Camii
gibi).(OB4.1.,0B4.2.,0B4.3.,07.2.,D15.2.) Yapilarin hangi sekillerden olustugu sorulur (kubbe - daire, minare -
silindir, koprii - liggen vb.).(SNAB.2.) Bu yapilarin kiiltiirel bir miras oldugu ve sahip gikmamiz gerektigi
anlatihir.(OB5.2.)

Mimar Sinan'in eserlerini tasarlarken hangi teknolojileri kullandigi sorulur. Cocuklarin fikirleri dinlendikten sonra,
o dénemde kullanilan bazi araglar ve teknikler hakkinda bilgi verilir. Mimar Sinan'nin kubbeleri diismesin diye onlari
gliglii duvarlarin lizerine koydugu soylenir. (MAB.2.b.) Siz olsaydiniz bu kubbeyi nasil diisiirmezdiniz? Diye sorulur.
Mimar Sinan'in kullanacagi malzemeleri de gok 6zenle segtigi, dayanikli ve goze giizel goriinecek estetik, giizel
yapilar yaptigi séylenir. Ayrica binalar yapilmadan nce yerin saglam olup olmadigina bakildigi anlatilir. Mimar
Sinan'in yapilarinin tasarimlarinda ve insasinda geometrik sekiller kullandigi agiklanir. (SNAB.3.,E3.5.) Mimar
Sinan buglin yasasaydi sizce hangi teknolojileri kullanirdi? Diye sorulur. (E3.6.)

Mimar Sinan Hayati - Cocuklar Icin Masallar izlenir.

"Acaba biz de Mimar Sinan gibi bir eser tasarlayip yapabilir miyiz?" sorusuyla gocuklarin meraki uyandirilir.(E1.1.)
Gocuklar gruplara ayrilir. Gruplarin bir adi olur: "Gokkusagr Mimarlari", " Tas Ustalar" gibi. (SDB2.2.SB4., D3.4.)
Her grup, Mimar Sinan'in eserlerinden birini (veya hayali bir eseri) model olarak tasarlar.(KB2.16.2.,E3.1.,


https://www.anneninokulu.com/mimar-sinan-ve-mihrimah-sultan-camii-mimar-sinan-mati-ve-dada-ile-sanat/
https://www.anneninokulu.com/mimar-sinan-hayati-cocuklar-icin-masallar/

SAB.8.) Tasarim asamasinda bloklar, oyun hamuru, karton gibi malzemeler kullanilarak eserin temel sekli
olusturulur.(KB1.7.,E3.4.) Cocuklar, tasarimini yaptiklar: eserin élgiilerini (basitge), yiiksekligini, genisligini
belirlerler. (FAB.5.,KB1.9) Modellerin insasi sirasinda birbirleri ile igbirligi yapar, problem ¢6zme becerilerini
kullanirlar. Kule devrildiginde veya kubbe durmadiginda 6gretmen miidahale etmez, sorar: "Eyvah, kulemiz
sallaniyor! Altina nasil bir destek koyarsak Mimar Sinan'in eserleri gibi dimdik durur?"(FAB.8.,MAB.7.,E3.6.
KB3.2.SB4.) Kopriiniin altindan sularin gegmesi igin ne kadar genis bir bosluk birakmaliyiz?, Kubbemizi caminin
tam ortasina ve duvarlarin iistiine nasil yerlestirebiliriz? Kullandiginiz bloklardan hangisi daha kiigiik? onu binanin
oniinde mi yoksa arkasinda mi kullanacaksiniz?, Kulemiz gok algak kaldi, onu daha uzun yapmak igin altina kag tane
daha parga eklemelisin? Sorulari ile 6gretmen gocuklara rehberlik eder.

Yapilar tamamlaninca gocuklar boya kalemleri ve el isi kagitlariyla eserlerini siislerler. Camilere minik kapilar,
kopriilerin altina kagittan mavi sular yaparlar. Her grup, kendi eserini arkadaslarina tanitir: "Biz bu camiyi
yaparken gok yardimlastik, kubbesini yaparken de oyun hamuru kullandik giinki..." diyerek siireci
anlatirlar.(SNAB.4.,MAB.8.,KB1.10.,KB2.20.,E3.2.,FAB.10.b. TADB.2.,TAKB.3.f.)

Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e En gok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Bugiin Mimar Sinan hakkinda neler 6grendik?

o Koprii, cami ve gesme gibi yapilar ne igin?

e Mimar Sinan'in yaptigi eserlerden hangisini gok begendiniz?

e Mimar Sinan gibi bir seyleri insa etmek ister misin? Neden?

e Bir bina yapilirken kag kisi ¢alisir sizce?

e Bir bina inga etmek igin nasil bir ig birligi yapilabilir?

e Mimar Sinan gibi bliyiik yapilar yapmak igin hangi malzemeleri kullanabiliriz?
FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklar Selimiye Camii gibi yapilardaki desenleri inceleyip kendi siislemelerini gizebilirler,
bloklarla cami yapabilirler.

Destekleme: Thtiyag duyan cocuklar igin; bireysel ¢alisma yapilir. Oyun hamurundan yapilar yaparlar

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:Yakinda Mimar Sinan'in yaptigi yapilar varsa ziyaret edilebilir. Mimar ya da insaat sektériinde
galigan bir veli sinifa davet edilerek gocuklara meslegini tanitabilir.

Zaman Makinesiyle Mimar Sinan'a Yolculuk Masali

&> Eve Giden Mesaj (Aile Katilimi)

"Bugiin sinifta kiigiik birer mimar olduk! ocugunuzla eve giderken yoldaki binalarin sekillerini (liggen ¢ati, kare
pencere) incelemeye ne dersiniz? Hatta evdeki yastiklardan bir ‘Mimar Sinan Kalesi' yapip igine saklanabilirsiniz!"

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 2% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagirtilmasi yasaktir. Icerigin tiim haklari saklidir. & OKilU


https://www.anneninokulu.com/mimar-sinan-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/mimar-sinan-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/mimar-sinan-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/mimar-sinan-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/zaman-makinesiyle-mimar-sinana-yolculuk-cocuklar-icin-egitici-tarih-masali/




