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KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varlklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine 6rnekler verir.

NNNRNENN

Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine ornekler verir.

Kazanim 13. Nesne/varliklar: &lger.

Gostergeler

[/ Nesne/varliklari standart olmayan slgme birimlerini kullanarak élger.
/I Olgme sonucunu sayler.

/I Olgiilmek istenen ¢zellige uygun standart élgme aracini seger.
Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

I/l Gosterilen geometrik seklin adini séyler.

IVl Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.

VI Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
[/l Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.

VI Geometrik gekilleri birlestirerek farkli sekiller olusturur.

Kazamm 27. Ust biligsel becerileri degerlendirir.

Gostergeler

/I Ust biligsel bir géreve iligkin islem basamaklarini siralar.

/1 Ust biligsel gérevi bagarmak igin kullandigi stratejileri agiklar.
/I Ust biligsel gérev hakkinda yorum yapar.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler

I Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

/I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
/1 Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

/I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.

/I Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 7. Farkh kiiltiirel 6zellikleri irdeler.



Gostergeler
Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri tanitir.
Farkli kiiltiirel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.
Farkli ilkelere 6zgii kiiltiirel 6zellikleri soyler.
Kendi lkesinin kiiltiird ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkh 6zelliklerinikarsilastirir.
Farkl kiiltiirel miras ve varliklari koruma etkinliklerine katilr.

KAVRAMLAR

Geometrik Sekil: Daire, Uggen, Kare, Dikdértgen, Elips, Kenar, Kose
Boyut: Biyiik-Orta-Kiigiik, Uzun-Kisa, Genig-Dar
Miktar: Agir-Hafif
Yén/Mekanda Konum: Oniinde-Arkasinda, Altinda-Ortasinda-Ustiinde, Yukarida-Agagida, Iginde-
Disinda, Algak-Yiiksek
OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalar: istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil iifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz" (derin nefes al) - "Mum ufliyoruz” (nefes ver) seklinde
soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikl baglamak igin Hactyatmaz - Onur Erol hep birlikte

yapilir.Ogrenme merkezlerine gocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallart kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)


https://www.anneninokulu.com/haciyatmaz-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Etkinlik Adi: Mimar Sinan'in Izinde
Sozcikler: Mimar Sinan, yapt, mimarlik, fasarim, teknoloji, ving
Degerler: Duyarlilik, aliskanlk, Sorumluluk

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, renkli kagitlar, kagit rulolari, kartonlar,
Legolar, abeslang gubuk, kavanoz ya da bardak

Ogretmen, eline eski bir anahtar veya minik bir tag alarak gocuklari yanina ¢agirir:
“Cocuklar, buglin size gok eski zamanlarda

¢ Sinan, daha kiigiik bir gocukken bile dere kenarlarinda taslarla oynamayt, onlardan minik képriiler
bize éyle binalar yap ki hem ¢ok giizel olsun hem de yiizlerce yil hig yikilmasin!* demigler. Mimar
demek, binalari tasarlayan kisi demektir.

¢ Mimar Sinan kocaman taslar: dyle bir dizmis ki, o binalar depremlerde sallanmis ama hig ytkilmamis.
Ciinkii Sinan, igini yaparken hig acele etmez, her tagi ‘en iyisi' olsun diye biiyiik bir 6zenle seger ve
yerine yerlestirirmis. Cocuklar, biliyor musunuz; bir isi severek ve dikkatlice yaptigimizda, o is tipki
Sinan'in camileri gibi sapasaglam olur ve yillarca yasar! Sinan sadece saglamliga degil, her detaya da
gok deger verirmis. Mesela, camilerin iginde sesin her yere gitmesi igin duvarlara minik kiipler
saklamis. Bir kogede fisildasan, diger késeden duyulurmus! Simdi gelin biz de Sinan'in kiiplerini
anlamak igin bir deney yapalim. (Bos bir kavanoza veya bardaga dogru sirayla fisildanir). Bakin,
sesimiz kavanozun iginde nasil yankilaniyor, nasil hapsoluyor degil mi? Iste Sinan da bu kiipleri
caminin igine sesi tagisinlar diye biiyiik bir dikkatle yerlestirmis. Sinan amca, yaptigi binalarin
sadece saglam degil, ayni zamanda ¢ok giizel goriinmesini de istemis. Bu ylizden duvarlara en sevdigi
laleleri, gigekleri gizmis. Hatta o kadar merhametli ve disiinceliymis ki, kendisi kadar binalarda
yasayan diger canlilari da 6nemsemis; kuslar lsiimesin diye binalarin disina minik ‘Kus Saraylar:'
(kus evleri) yapmig. Iste gocuklar; bir isi hem saglam, hem giizel, hem de bagkalarina faydal olacak
sekilde yapmak igin 6zen gostermek gerekir.” Diye sdylenir.

e Mimar Sinan ve Mihrimah Sultan Camii (Mimar Sinan) Egitici Film izlenir. Filmi izledikten sonra
Mimar Sinan'in fotograflarina (Selimiye, Siileymaniye) bakiyoruz. Ama bir farkla: Gézlemci
6ozliiklerimizi takiyoruz! Denilerek eller gozliik gibi yapilarak fotograflar incelenir.

¢ Bu binanin tepesindeki koca topa ne diyoruz? Hangi sekle benziyor? (Kubbe - Daire)

Pencerelere bakin, kenarlari ve kogeleri var mi? Hangi sekle benziyorlar?

Sizce bu uzun kuleler (minareler) bulutlara degmek mi istiyor?, Camiden daha mi yiiksekte

duruyorlar?

Eskiden tirlar, vingler yokken bu biiyiik ve agir taslari oraya nasil koymus olabilirler?"

Caminin iginde saklanan o minik kiipler nerede olabilir? Peki, kus saraylar: binanin disinda mi

duruyor?

e Mimar Sinan'in yaptigi bazi eserlerin fotograflarini gosterilir. (Selimiye Camii, Siileymaniye Camii,
Sehzade Camii gibi). Yapilarin hangi sekillerden olustugu sorulur (kubbe - daire, minare - silindir,
koprii - liggen vb.). Bu yapilarin kiiltiirel bir miras oldugu ve sahip gikmamiz gerektigi anlatilir.

e Mimar Sinan'in eserlerini tasarlarken hangi teknolojileri kullandigi sorulur. Cocuklarin fikirleri
dinlendikten sonra, o donemde kullanilan bazi araglar ve teknikler hakkinda bilgi verilir. Mimar
Sinan'nin kubbeleri diismesin diye onlari giiglii duvarlarin izerine koydugu séylenir. Siz olsaydiniz bu
kubbeyi nasil diigsiirmezdiniz? Diye sorulur. Mimar Sinan'in kullanacagi malzemeleri de gok 6zenle
segtigi, dayanikl ve goze glizel goriinecek estetik, glizel yapilar yaptigi soylenir. Ayrica binalar
yaptlmadan 6nce yerin saglam olup olmadigina bakildigi anlatilir. Mimar Sinan'in yapilarinin
tasarimlarinda ve ingasinda geometrik sekiller kullandigr agiklanir. Mimar Sinan bugiin yasasayd:
sizce hangi teknolojileri kullanirdi? Diye sorulur.

e Mimar Sinan Hayati - Cocuklar I¢in Masallar izlenir.



https://www.anneninokulu.com/mimar-sinan-ve-mihrimah-sultan-camii-mimar-sinan-mati-ve-dada-ile-sanat/
https://www.anneninokulu.com/mimar-sinan-hayati-cocuklar-icin-masallar/

o "Acaba biz de Mimar Sinan gibi bir eser tasarlayip yapabilir miyiz?" sorusuyla gocuklarin meraki
uyandirilir,

o Cocuklar gruplara ayrilir. Gruplarin bir adi olur: "Gokkusagt Mimarlart", "Tas Ustalar" gibi. Her
grup, Mimar Sinan'in eserlerinden birini (veya hayali bir eseri) model olarak tasarlar. Tasarim
asamasinda bloklar, oyun hamuru, karton gibi malzemeler kullanilarak eserin temel sekli olusturulur.
Cocuklar, tasarimini yaptiklar: eserin slgiilerini (basitge), yiiksekligini, genisligini belirlerler.
Modellerin ingasi sirasinda birbirleri ile isbirligi yapar, problem ¢6zme becerilerini kullanirlar. Kule
devrildiginde veya kubbe durmadiginda 6gretmen miidahale etmez, sorar: "Eyvah, kulemiz
sallaniyor! Altina nasil bir destek koyarsak Mimar Sinan'in eserleri gibi dimdik durur?"Koprinin
altindan sularin gegmesi igin ne kadar genis bir bosluk birakmaliyiz?, Kubbemizi caminin tam
ortasina ve duvarlarin iistiine nasil yerlestirebiliriz? Kullandiginiz bloklardan hangisi daha kiigiik?
onu binanin 6niinde mi yoksa arkasinda mi kullanacaksiniz?, Kulemiz gok algak kaldi, onu daha uzun
yapmak igin altina kag tane daha parga eklemelisin? Sorulari ile 6gretmen gocuklara rehberlik
eder.

e Yapilar tamamlaninca gocuklar boya kalemleri ve el isi kagitlariyla eserlerini siislerler. Camilere
minik kapilar, kdprilerin altina kagittan mavi sular yaparlar. Her grup, kendi eserini arkadaslarina
tanitir: "Biz bu camiyi yaparken gok yardimlastik, kubbesini yaparken de oyun hamuru kullandik
glinkd..." diyerek siireci anlatirlar.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak gikilir.
o Okul, gcevredeki yapilar incelenir.
¢ Bahge oyuncaklari ile bir miiddet oynanir ve sinifa geri doniilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e En ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Bugiin Mimar Sinan hakkinda neler 6grendik?

e Kopri, cami ve gesme gibi yapilar ne igin?

e Mimar Sinan'in yaptigi eserlerden hangisini gok begendiniz?

e Mimar Sinan gibi bir seyleri insa etmek ister misin? Neden?

e  Biiyiik binalar sirasinda insanlara nasil yardim edilmis olabilir?

e  Bir bina inga etmek igin nasil bir ig birligi yapilabilir?

e Mimar Sinan gibi biiyiik yapilar yapmak igin hangi malzemeleri kullanabiliriz?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklarin etkinlik siirecine aktif katilim sagladiklari, 6zellikle yapi insa etme,
gozlem yapma ve problem ¢ozme siireglerinde istekli olduklari gozlemlenmistir. Geometrik sekilleri
fark etme, karsilastirma ve dlgme becerilerinin desteklendigi goriilmistiir. Grup galismalar: sirasinda
is birligi yapma, fikir iretme ve kendini ifade etme becerilerinde gelisim gozlemlenmistir. Mimar
Sinan'in eserlerine yonelik farkindalik kazanmiglardir.

Ogretmen Agisindan: Ogretmenin rehberlik edici ve yonlendirici rolii etkili olmus, agik uglu sorularla
gocuklarin diisiinme becerileri desteklenmistir. Siireg boyunca gocuklara miidahale etmek yerine
kesfetmelerine firsat verilmesi 6grenmeyi gliglendirmistir. Etkinliklerin planli ve akici sekilde
ilerledigi degerlendirilmistir.



Program Agisindan: Etkinliklerin MEB Okul Oncesi Egitim Programi kazanim ve géstergeleri ile uyumlu
oldugu, bilissel, dil ve sosyal-duygusal gelisim alanlarini biitiinciil sekilde destekledigi goriilmdistiir.
Kavram ogretimi (geometrik sekiller, boyut, konum) dogal 6grenme siireci iginde verilmis ve etkinlikler
uygulanabilir nitelikte planlanmistir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere
gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Yakinda Mimar Sinan'in yaptigi yapilar varsa ziyaret edilebilir. Mimar ya da ingaat
sektoriinde galisan bir veli sinifa davet edilerek gocuklara meslegini tanitabilir.

Zaman Makinesiyle Mimar Sinan'a Yolculuk Masali

&> Eve Giden Mesaj (Aile Katilimi)

"Bugtin sinifta kiigilik birer mimar olduk! Cocugunuzla eve giderken yoldaki binalarin sekillerini (iiggen
¢ati, kare pencere) incelemeye ne dersiniz? Hatta evdeki yastiklardan bir ‘Mimar Sinan Kalesi' yapip
i¢ine saklanabilirsiniz!"

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 2% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltiimasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tim haklar: saklidir. s OKulU


https://www.anneninokulu.com/mimar-sinan-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/mimar-sinan-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/mimar-sinan-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/mimar-sinan-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/zaman-makinesiyle-mimar-sinana-yolculuk-cocuklar-icin-egitici-tarih-masali/

