GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 8.4.2026

ALAN BECERILERI

Tirkce Alani:

TAOB. Okuma

TAEOB. Erken Okuryazarlik

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Hareket ve Saglk Alani

HSAB1. Aktif Yasam I¢cin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.5 Bulmak

Biitiinlesikl Beceriler (KB2)

KB2.7. Karsilagtirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.SB2. Belirlenen ozelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.5B3. Belirlenen ozelliklere iliskin farkhliklar: listelemek
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

El.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2.5B2. Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.5B2.64. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
SDB1.2.5B2.65. Katildigi etkinligl sonuna kadar devam ettirir.
DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BILGI OKURYAZARLIGI

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B1. Bilgiyi goziimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani:

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar lretebilme
TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili fahminde bulunur.
TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme
TAEOB.1. a. Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.



TAEOB.1. b. Yazi yoniinii gosterir.

TAEOB.1. c. Iletigsimde yaziya neden ihtiyag duyuldugunu agiklar.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gésterebilme
TAEOB.3.a. Sozciiklerin hece/hecelerden olustugunu fark eder.
TAEOB.3.b. Bazi sozciiklerin uyakli oldugunu fark eder.
TAEOB.3.c. Sozciiklerin ilk/son seslerini fark eder.

TAEOB.3.¢. Sozciiklerin ilk/son seslerinden yeni s6zciikler lretir.
TAEOB.4. Sozciiklerin harflerden olustugunu fark edebilme
TAEOB.4.a. S6zciiklerin harflerden olugtugunu fark eder.
TAEOB.4.b.Sozciikte yer alan biiyiik ve kiigiik harfleri gosterir.
Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Hareket ve Saglik Alani
HSAB.6. Esle/grupla ahenk iginde hareket ériintileri sergileyebilme

HSAB.6.¢. Grup galismalarinda hareketi grupla ayni yonde yapar.
HSAB.6.f. Grup iginde sorumlu oldugu hareketi yapar.

ICERIKLER
Kavramlar:
Harfler/Sesler: Ogrenilen tiim Sesli Harfler
Sézciikler: Uyak, kafiye, isim, ses, hece, harf, ¢iftlik, daktilo
Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, gérsel kartlar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/Bahge
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinki..." diye kisa agtklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir. O gliniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri
igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "$imdi bir elimizde ¢igek, diger elimizde mum oldugunu hayal
ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil iifliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi
burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifllyoruz” (nefes ver) seklinde soylenir ve
gocuklarla birlikte yapilir. Gline saglikli baglamak igin Heykel - Onur Erol Sarkisi hareketleriyle hep birlikte

yapihr(E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yénlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim yapmalarina
firsat verilir. Ogrenme merkezlerine alfabemizdeki seslerin bulundugu kagitlar konur.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigr kontrol edilir.
Bir saga baktim
Bir sola baktim


https://www.anneninokulu.com/heykel-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yitkamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D18.)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Her gocuktan sirasiyla adini séylemesi istenir, ailesinin neden bu ismi verdigini biliyorsa anlatirlar. (E3.1.,
SDB1.2.5B2.) Onceden hazirlanan, sadece ilk harfi biiyiik digerleri kiigiik yazilmig isim kartlari gocuklara
dagitilir.Cocuklar parmaklariyla kendi isimlerinin iizerinden "yazi yoniine (soldan saga)" dikkat ederek gegerler.
(TAEOB.1.a.,TAEOB.1.b.,TAEOB.4. ,E3.1.)

Cocuklara bugiine kadar oyunlarimizda fark ettigimiz sesler hatirlatilir. Daha sonra gocuklar yere birakilan isim
kartlarindan kendi adlarini bulur. (E3.1.,KB1.5.) "Simdi isimlerimizi pargalara ayiracagiz ama her parga igin bir
alkig patlatacagiz!" denir. (Orn: "A-li" -> 2 alkig). (TAEOB.3.,E3.1.,TAOB.2.,0B1.3.,E3.1.,KB1.5.)

Gocuklar daire seklinde otururlar ve Catlak Patlak Oyununun tekerlemesi 6nce soylenir ve son seslere dikkat
cekilir. (TAEOB.3.b., TAEOB.3. ¢.)
Gocuklara, "Bazi kelimelerin sonlar: tipki ikiz kardesler gibi birbirine gok benzer, onlara uyak diyoruz," denilerek

merak uyandirilir. Masaya veya yere karisik halde su uyakli gorsel giftleri birakilir: (TAEOB.3.b.)

o Kus - Dus (Biri uguyor, digeriyle yikaniyoruz!)

e Tuz - Buz (Biri yemeklere tat verir, digeri cok soguktur!)

e Bal - Dal (Birini arilar yapar, digeri agagtadir!)

e Tava - Hava (Birinde yemek piser, digerini igimize gekeriz!)

e Camur - Hamur (Biri bahgede olur, digeriyle kurabiye yapariz!)

e Findik - Sandik (Biri kitir kitir yenir, digeri igine esya konur!)

e Tencere - Pencere (Biri ocakta kaynar, digeriyle digariy: izleriz!)

Gocuklardan bu gorselleri inceleyip "sesleri birbirine benzeyen ikizleri" eslestirmeleri istenir. Kelime bulmakta
zorlanan veya o an soylemek istemeyen gocuklar asla zorlanmaz; sadece arkadaslarinin buldugu eslesmeleri
izlemeleri ve sesleri duymalari igin cesaretlendirilir. (E2.5.) Bu etkinlikte amacimiz harf 6gretmek degil, kulagin
ses benzerligini (ritmi) yakalamasini saglamaktir. Bu yiizden kelimeleri sdylerken son sesleri (Orn: "Tavaaaaa -
Havaaaaa") hafifge uzatarak vurgulamamiz, 5 yas grubu igin anlamay: gok daha kolaylastiracaktir. (TAEOB.3.a.)

Ardindan Catlak Patlak Oyunu oynanir. (E3.1.,HSAB.6.)Biitiin cocuklar gember olup iki ellerini yanlara agar. Sag

eli listte, sol eli yanindaki arkadaginin elinin altinda olacak sekilde ellerini birbirlerinin elleri igine yerlestirirler.
Sarkinin her bir hecesinde ilk baglayan kisi, istte duran sag elini, solundaki kisinin agik olan avucuna

vurarak oyun siirer.

CATLAK PATLAK OYUNUN SOZLERI

Yusyuvarlak,

Kremali borek

Siitli ¢orek,

Cek dostum gek,

Arabani buradan ¢ek!

Yazi Yazan Inekler Hikayesi okunur/izlenir. Yazinin giinliik yagsamdaki énemi hakkinda konugulur. (TAEOB.1.c.)

= on

“Isim Farkindaligi” sanat etkinligi i¢in masalara gegilir. Ogretmen kendi hazirladigi, ismi yazili "Isim Cigedi"ni
gosterir. "Cocuklar, bu gigek benim ismimin gigegi! Adimin harfleri yapraklarinda sakli. Bakalim benim adim kag
harfliymis? (Sayilir). Sizin isimleriniz de bayle bir gigek agabilir mi?" diye sorularak merak uyandirihir.(E1.1.) Her


https://www.anneninokulu.com/catlak-patlak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/catlak-patlak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yazi-yazan-inekler-banuska-ile-kitap-tiyatrosu/

cocugun dniine isimlerinde olugan harflerin oldugu kagitlar ve makas konur. Ogretmen: Kendi isminizin harflerini
dikkatlice dairelerin digindan kesmenizi istiyorum." Cocuklar, kendi isim kartlarindaki harflerle kagittaki harfleri
karsilastirarak (KB2.7.), keserler. Kesilen harfler bittikten sonra, en liste her gocugun kendi isminin yazili oldugu
bos cicek kaliplart dagitilir. Ogretmen: "Simdi kestiginiz bu harfleri, gigegin sapina yakin olan yapraklardan
baslayarak (yazi yoni farkindaligi) tek tek yapistiracagiz." denir (E3.1.) Cocuklar kendi isimlerinin harflerini bos
gigegin bos yapraklarina sirayla yapistirirlar. Eger bir ismin harf sayisi yaprak sayisindan fazla ise, gocuklar
harfleri lst lste yapistirmaya tesvik edilerek yaraticiliklar: desteklenir.(SNAB.4.)Etkinlik Fonetik Alfabe / ABC
Alfabe Cocuk Sarkisi Okul Oncesi egliginde yapilir. Etkinlik bittiginde "Atik kagit avi" oyunu baslatilir. Ogretmen:
"Simdi de yere diisen kagit pargalarini avlayip, masalarimizi fertemiz yapma zamani! Cevremizi temiz tutmak
hepimizin gérevi." denilerek gocuklar masalari ve yerleri temizlemeye tesvik edilir (D18.).

Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

¢ Bugiin neler yaptik?

¢ Bugiin yaptigin hangi etkinlik seni mutlu etti?

e Catlak Patlak oyununda ellerimizi nasil hareket ettirdik?

e Tava" ve "Hava" kelimelerinin son sesleri birbirine benziyor mu? Baska sonu benzeyen (uyakli) kelime hatirlayan
var mi?

o Isminde kag harf var?

o Ismin hangi sesle baslyor?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Her gocugun isminin yazil oldugu kartlar ile eglestirme, siralama gibi oyunlar oynanir. Ismi uzun

olan gocuklarla (4-5 heceli) daha karmasik alkis ritimleri denenebilir.

Destekleme: Thtiyac duyan cocuklar igin; gérsel kartlar gésterilerek ve nesneler kullanarak bireysel ¢alismalar

yapilir. Makas kesme konusunda sikinti yagayan ¢ocuklara destek olunur. Ilk sesi fark etmekte zorlanan gocuklara,
o sesin gikisini (artikilasyonunu) aynada gostererek dudak hareketlerini takip etmeleri saglanabilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelerden gocuklari ile birlikte aile bireylerinin
isimlerinin yazilarak hangi sesle bagliyor, hangi isimlerde ayni sesler var? Incelenmesi istenir. Ayni sesle baglayan
kelime oyunu, ayni sesle baslayan kelime oyunu oynamalari istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.
Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Harflerin Seslerini Dinleyelim Egitici Video

Alfabe Sarkisi sarkili oyun seklinde yaptirilabilir.

Sanat etkinliginde istenirse gocuklarin isimleri bilgisayardan ¢ikti alinarak parmak boyasi ya da sulu boya ile
boyattirilabilir.

Siddik ile Findik Hikayesinde uyakl kelimeler oldugu igin istenirse okunabilir.

Gorseller (Balik, Bebek, Bulut)

Gorseller (Asker, Eski, Ispanak)

Gorsel (Poset - Palto - Kitap)

Gorseller (Uyakh Kelime)

Harfleri Ogreniyorum

" Isim ve Ses (Harf) Farkindahg Oyunu” igin mandallara sesler yazilir.

Mandallarda gocuklarin isimlerinin karsiligi kadar sesler bulunur.Her gocugun isminin yazili oldugu A4 kagidi da
hazir bulundurulur.Iki cocuk segilir, miizik agilir ve ¢ocuklar isimlerinin bulundugu kagida mandallari
tuttururlar.Cocuklari segerken isimlerindeki ses sayilarinin esit ya da yakin olmasina 6zen géosterilmelidir.

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 2% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagrtilmasi yasaktir. Icerigin tiim haklari saklidir. & OKilU


https://www.anneninokulu.com/fonetik-alfabe-abc-alfabe-cocuk-sarkisi-okul-oncesi/
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