T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN
8/04/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE 6OSTERGELER
BILISSEL GELISIMI

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini sirdirir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkat dagitict uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirddrdir.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

DIL GELISIMI
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin trinler olusturur.

Gostergeler

[/l Gorsel materyalleri inceler.

V1 Gorsel materyalleri agiklar.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gdsterir.
Gostergeler

Ciimleyi sozciiklerine ayirir.

Sozciikleri hecelerine ayirir.
Sozciiklerin ilk sesini soyler.
Saozciiklerin son sesini soyler.

Ayni sesle baglayan sozciikleri eglestirir.
Ayni sesle biten sozciikleri eglestirir.
Uyakh sozciikleri eglestirir.

Sdylenen bir sesle baslayan sézciikler iretir.
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Sdylenen sozciikle uyakh sozciikler iretir.
Kazanim 11. Okuma farkindaligi gésterir.
Gostergeler

' Yazil materyaller hakkinda konusur.

[/ Okumanin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.
Kazanim 12. Yazi farkindalhgi gosterir.
Gostergeler

Cevresindeki yazilari gosterir.

Yazi ve resmi birbirinden ayirir.

Yazinin iglevini soyler.

Yazili materyallerde noktalama isaretlerini gosterir.
Biiyiik ve kiigiik harfleri ayirt eder.

Yazinin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.
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Kazanim 13. Yazi yazma dncesi becerileri gosterir.
Gostergeler
' Yazi yazmay! taklit eder.
M Yazdigi isaretlerin/karalamalarin anlamini agiklar.
M Adiniyazar.
KAVRAMLAR

Harfler: Ogrenilen tiim Sesli Harfler

OGRENME SURECL
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalar: istenir, her
gocuk konusmast igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baglayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil ifliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baglanir. Cigek kokluyoruz" (derin nefes al) - "Mum ufliyoruz” (nefes ver) seklinde
soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin Heykel - Onur Erol Sarkisi_hep

birlikte yapilir. Orenme merkezlerine gocuklar ysnlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallar kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir. Ogrenme merkezlerine alfabemizdeki seslerin
bulundugu kagitlar konur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Yazi Yazan Inekler/Isim Farkindaligr


https://www.anneninokulu.com/heykel-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Sozcikler: Uyak, kafiye, isim, ses, harf, giftlik, daktilo

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

Her gocuktan sirasiyla adini sdylemesi istenir, ailesinin neden bu ismi verdigini biliyorsa anlatirlar.
Onceden hazirlanan, sadece ilk harfi biiyiik digerleri kiigiik yazilmis isim kartlari gocuklara dagitihr.
Cocuklar parmaklariyla kendi isimlerinin lizerinden "yazi yoniine (soldan saga)" dikkat ederek
gegerler.

Cocuklara bugiine kadar oyunlarimizda fark ettigimiz sesler hatirlatilir. Daha sonra gocuklar yere
birakilan isim kartlarindan kendi adlarini bulur. "Simdi isimlerimizi pargalara ayiracagiz ama her
parga igin bir alkig patlatacagiz!" denir. (Orn: "A-li" -> 2 alkig).

Cocuklar daire geklinde otururlar ve Catlak Patlak Oyununun tekerlemesi dnce soylenir ve son
seslere dikkat gekilir.

Cocuklara, "Bazi kelimelerin sonlari tipki ikiz kardesler gibi birbirine ok benzer, onlara uyak
diyoruz," denilerek merak uyandirilir. Uyakli kelime gérseller ile desteklenir. Masaya veya yere
karigik halde su uyakli gorsel giftleri birakilir:

e Kus - Dus (Biri uguyor, digeriyle yikantyoruz!)

e Tuz - Buz (Biri yemeklere tat verir, digeri gok soguktur!)

e Bal - Dal (Birini arilar yapar, digeri agagtadir!)

e Tava - Hava (Birinde yemek piser, digerini igimize gekeriz!)

e Camur - Hamur (Biri bahgede olur, digeriyle kurabiye yapariz!)

e Findik - Sandik (Biri kitir kitir yenir, digeri igine esya konur!)

e Tencere - Pencere (Biri ocakta kaynar, digeriyle disariy! izleriz!)

Cocuklardan bu gorselleri inceleyip “sesleri birbirine benzeyen ikizleri" eslestirmeleri istenir.
Kelime bulmakta zorlanan veya o an sdylemek istemeyen gocuklar asla zorlanmaz; sadece
arkadaslarinin buldugu eslesmeleri izlemeleri ve sesleri duymalari igin cesaretlendirilir.

Bu etkinlikte amacimiz harf 6gretmek degil, kulagin ses benzerligini (ritmi) yakalamasini
saglamaktir. Bu yiizden kelimeleri soylerken son sesleri (Orn: "Tavaaaaa - Havaaaaa") hafifge
uzatarak vurgulamamiz, 5 yas grubu igin anlamayi gok daha kolaylastiracaktir.

Cocuklar daire geklinde otururlar ve Catlak Patlak Oyununun tekerlemesi 6nce sdylenir ve son

seslere dikkat gekilir. Son seslerin ayni olmasina "uyak (kafiye)" denildigi soylenir.
CATLAK PATLAK OYUNUN SOZLERI

Yusyuvarlak,

Kremali borek

Siitli ¢orek,

Cek dostum ¢ek,

Arabani buradan ¢ek!

Yazi Yazan Inekler Hikayesi okunur/izlenir. Yazinin giinliik yasamdaki énemi hakkinda konusulur.
“Isim Farkindahg" sanat etkinligi icin masalara gegilir. Ogretmen kendi hazirladigi, ismi yazih "Isim
Cigegi"ni gosterir. "Cocuklar, bu gigek benim ismimin gicegi! Adimin harfleri yapraklarinda sakl.
Bakalim benim adim kag harfliymis? (Sayilir). Sizin isimleriniz de boyle bir gigek agabilir mi?" diye
sorularak merak uyandirilir. Her gocugun 6niine isimlerinde olusan harflerin oldugu kagitlar ve
makas konur. Ogretmen: Kendi isminizin harflerini dikkatlice dairelerin digindan kesmenizi
istiyorum." Cocuklar, kendi isim kartlarindaki harflerle kagittaki harfleri karsilastirarak keserler.



https://www.anneninokulu.com/catlak-patlak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/uyakli-kelime-kartlari-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/catlak-patlak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yazi-yazan-inekler-banuska-ile-kitap-tiyatrosu/

Kesilen harfler bittikten sonra, en iiste her gocugun kendi isminin yazili oldugu bos gigek kaliplar
dagitihir. Ogretmen: "Simdi kestiginiz bu harfleri, gicegin sapina yakin olan yapraklardan baglayarak
(yazi yonii farkindaligi) tek tek yapistiracagiz." Denir. Cocuklar kendi isimlerinin harflerini bog
gigegin bos yapraklarina sirayla yapistirirlar. Eger bir ismin harf sayisi yaprak sayisindan fazla ise,
gocuklar harfleri lst iiste yapistirmaya tesvik edilerek yaraticiliklari desteklenir. Etkinlik Fonetik
Alfabe / ABC Alfabe Cocuk Sarkisi Okul Oncesi egliginde yapilir. Etkinlik bittiginde "Atik kagit
avi" oyunu baglatilir. Ogretmen: "Simdi de yere diisen kagit pargalarini avlayip, masalarimizi
tertemiz yapma zamani! Cevremizi temiz tutmak hepimizin gorevi." denilerek gocuklar masalar: ve
yerleri temizlemeye tesvik edilir .

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve digsari gikilir.
¢ Bahgede serbest oynanir.
¢ Daha sonra sirayla sinifa geri donidiliir. Eve gidis hazirliklar: yapihr.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle hatirlatilir:

¢ Bugiin neler yaptik?

¢ Bugiin yaptigin hangi etkinlik seni mutlu etti?

e Catlak Patlak oyununda ellerimizi nasil hareket ettirdik?

e Tava" ve "Hava" kelimelerinin son sesleri birbirine benziyor mu? Baska sonu benzeyen (uyakh) kelime
hatirlayan var mi?

o Isminde kag harf var?

« Ismin hangi sesle baslyor?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan: Etkinlik siirecinde gocuklarin biiyiik gogunlugu isim kartlarini inceleyerek kendi
isimlerini tanimaya ilgi gostermistir. Isimlerini hecelerine ayirma ve alkiglama etkinliginde cocuklarin
aktif katilim sagladiklar: gozlemlenmistir. Uyakl kelime eslestirme etkinligi sirasinda bazi gocuklarin
kelimelerin son seslerini fark ederek dogru eslestirmeler yaptiklari goriilmiistiir. Ismini yazma ve isim
gicegi olusturma galismasi sirasinda gocuklarin ince motor becerilerini kullandiklar: ve kendi iriinlerini
olustururken keyif aldiklari gozlemlenmistir. Grup 6niinde konusma firsati verilen gocuklarin
kendilerini ifade etme konusunda daha istekli olduklari goriilmistiir.

Ogretmen Agisindan: Planlanan etkinlikler gocuklarin gelisim diizeyine uygun olarak uygulanmigtir.
Ozellikle isim farkindahgi ve uyakh kelime galismalari gocuklarin dikkatini gekmis ve 6grenme siirecine
aktif katilimlarini desteklemistir. Etkinlik sirasinda bazi gocuklarin sesleri ayirt etmede zorlandigi
fark edilmis, bu gocuklara ek ipuglari ve tekrarlar verilerek destek olunmustur. Sanat etkinligi
boliimiinde gocuklarin bireysel iiretimlerine firsat verilmesi sinif ortaminda olumlu bir 6grenme
atmosferi olusturmustur.

Program Agisindan: Planlanan etkinliklerin biligsel gelisim, dil gelisimi ve sosyal-duygusal gelisim
alanindaki kazanim ve géstergeleri destekledigi goriilmiistiir. Ozellikle erken okuryazarlik becerilerini
gelistirmeye yonelik isim farkindalgi, ses bilgisi farkindaligi ve yazi farkindaligi galismalar: program
kazanimlariyla uyumlu sekilde gergeklestirilmistir. Ogrenme siirecinde oyun, sanat ve sohbet
etkinliklerinin biitiinlestirilmesi programin biitiincil yaklagimina uygun bir uygulama saglamistir.


https://www.anneninokulu.com/fonetik-alfabe-abc-alfabe-cocuk-sarkisi-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/fonetik-alfabe-abc-alfabe-cocuk-sarkisi-okul-oncesi/

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelerden gocuklart ile birlikte aile
bireylerinin isimlerinin yazilarak hangi sesle bagliyor, hangi isimlerde ayni sesler var? Incelenmesi
istenir. Ayni sesle baslayan kelime oyunu, ayni sesle baslayan kelime oyunu oynamalari istenir.
Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Harflerin Seslerini Dinleyelim Egitici Video

Alfabe Sarkisi_sarkili oyun seklinde yaptirilabilir.

Sanat etkinliginde istenirse gocuklarin isimleri bilgisayardan ¢ikti alinarak parmak boyasi ya da sulu
boya ile boyattirilabilir.

Siddik ile Findik Hikayesinde uyakl kelimeler oldugu igin istenirse okunabilir.

Gorseller (Balik, Bebek, Bulut)

Gorseller (Asker, Eski, Ispanak)

Gorsel (Poset - Palto - Kitap)

Gorseller (Uyakli Kelime)

Harfleri Ogreniyorum

" Isim ve Ses (Harf) Farkindaligi Oyunu” igin mandallara sesler yazilir.

Mandallarda gocuklarin isimlerinin karsihg kadar sesler bulunur. Her gocugun isminin yazili oldugu A4
kagidi da hazir bulundurulur. Iki gocuk segilir, miizik agilir ve gocuklar isimlerinin bulundugu kagida
mandallari tuttururlar. Cocuklari segerken isimlerindeki ses sayilarinin esit ya da yakin olmasina 6zen
gosterilmelidir.

Her gocuk isminin harflerini renkli kagitlar ve boyalarla siisleyebilir.

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. 1M annenip
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmas, yayinlanmasi ve dagitilmas: yasaktir. Igerigin tim haklar: saklidir, 4 0Kl


https://www.anneninokulu.com/isim-farkindaligi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/isim-farkindaligi-hafiza-oyunu/
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https://www.anneninokulu.com/isim-ve-ses-harf-farkindaligi-oyunu/

