T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
30/04/2026
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.
Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

/I Nesneleri/varliklar: inceler.

I Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
VI Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.

/I Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine drnekler verir.
/I Nesnelerin/varliklarin farkli ysnlerine srnekler verir.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir.

Gostergeler
/I Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden sayler.

/I Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
DIL GELISIMI
Kazanim 2. Konusurken/sarki sdylerken sesini uygun sekilde kullanir.

Gostergeler

1 Nefesini dogru kullanir.

[/l Sesinin tonunu ayarlar.

[/l Sesinin giddetini ayarlar.

[Vl Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.

[/ Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

I Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

/I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
1 Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

/1 Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Kazanim 3. Dili iletigim amaciyla kullanir.

Gostergeler

/I Baglatilan konugmaya katilir.

[/ Konusmay! baslatir.

/I Konugmayt siirdiirdir.

/] Konugmayi sonlandirir.

/1 Konusma sirasinda géz temasi kurar.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

/I Farkl yonde/formda/hizda kosar.
/1 Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.



SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 16. Siirdirdlebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumay: aligkanlik haline getirir.
Gostergeler

Canli varliklara saygi gosterir.
Canli varliklar: korur.
KAVRAMLAR

Zit: Canli-cansiz
Duyu: Sicak-soguk
OGRENME SURECE

GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalar: istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin girigsinde olusturulan, “"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir.
Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.
Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil fliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan
derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum ifliyoruz” (nefes ver) seklinde
soylenir ve gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikli baslamak igin Dinozor - Onur Erol hep birlikte

yapilir. Ogrenme merkezlerine gocuklar ysnlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallari kullanmalarina rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen
gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir. Ilgili 6Grenme merkezlerine vahgi hayvanlar ile
ilgili gérseller koyulur ve cocuklarin incelemesine firsat verilir. Ogretmen: “Bu hayvan nerede yasiyor
olabilir?" ,"Sence ne yer?" seklinde rehber sorular sorar.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi dua
edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Vahsi ve 6l Hayvanlarini Ogreniyorum-Genel Tekrar

Sozciikler: Vahsi, ¢ol, vahsi ve ¢al hayvanlarin isimleri


https://www.anneninokulu.com/dinozor-onur-erol-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Degerler: Duyarlilik

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici

Vahsi Hayvanlarin Gercek Gériintiileri ve Sesleri, Csl Hayvanlarini Ogreniyorum Edgitici Video

izlenir. En ¢ok hangi hayvanin dikkatlerini gektigi sorulur.

"Tilki" sanat etkinligi Hayvanlar: Taniyalim Cocuk Sarkisi egliginde yapmalari igin masalara
yénlendirilir. Cocuklara tilkinin farkh viicut formlarinin (ayakta, yatan, oturan) ve kafa sablonlarinin
oldugu ¢alisma sayfalari sunulur. Cocuklarin bu formlar arasindaki farklar: fark etmesi ve hangi
tilkiyi olusturmak istediklerine karar vermeleri saglanir. Segilen tilki kafasi sablonu, dis hatlarindan
dikkatlice kesilir. Sablon iizerinde yer alan agiz kismindaki liggen boglugun yanindaki gri alanin
lizerine yapistirici siiriiliir. Kagit kendi etrafinda hafifge dondiiriilerek gri alan diger ucun altina
gelecek sekilde birlestirilir; boylece tilkinin burnu 6ne dogru gikan 3 boyutlu bir koni formu elde
edilir. Hazirlanan 3 boyutlu kafa, segilen viicut formundaki (6rnegin ayakta duran tilki) boyun
kismina uygun sekilde yapistirilir. Tilkinin kulaklar: hafifge dne dogru biikiilerek derinlik algis:
artirihir. Calisma sayfasindaki glines, agag gibi arka plan 6geleri boyanarak kompozisyon tamamlanir
Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

Cocuklarin nisan ayinda 6grenilen konulari hatirlamalarini saglayarak sohbet edilir. Ogretmen:
“Cocuklar, bu ay giftlikteki dostlarimizi, onlarin yavrularini ve isimlerini 6grendik. Hatirliyor
musunuz, giftlikte kimler vardi? Kuzunun annesine ne diyorduk? Peki ya inegin yavrusuna?"
(Cevaplar alinir). "Harikasiniz! Peki, bu hayvanlar nerede yasiyorlardi? Gokyiiziinde mi, suda mi
yoksa karada mi?" diye sorar.

"Ciftlikteki hayvanlar bize gok yakinlar, onlara biz bakiyoruz. Peki ya bizden ¢ok uzakta, ugsuz
bucaksiz ¢ollerde veya dev ormanlarda yasayan hayvanlar? Onlara yemegini kim veriyor olabilir?
Haydi gelin, buglin biraz maceraya gikalim!" Buglin ¢6lde ve vahsi dogada yasayan hayvanlari
taniyalim. Aslanlar, develer, gakallar, tilkiler... Hazir misiniz bu maceraya? Diyerek gocuklarin
meraklanmasi ve heyecanlanmasi saglanir.

"Hig ¢ol diye bir yer duydunuz mu? €6l nasil bir yerdir?" (Kum, giines, gok sicak gibi cevaplar
desteklenir). "Peki, bu kadar sicak bir yerde su bulamayan bir hayvan ne yapar? Sizce ¢élde
yasayan bir hayvan neden bizim kadar sik su igmeye ihtiyag duymaz?" sorulariyla iist diizey
diigiinme becerileri tetiklenir.

Ogretmen; aslan, deve, ¢al tilkisi (fennek), yilan ve akrep gibi hayvanlarla ilgili bilmeceler sorar ve
daha sonra hayvanlarin oldugu kartlari gosterir.

o Deve: "Bakin bu devenin sirtindaki gikinti (horgtig) ne ise yariyor olabilir? (cevaplardan sonra)
O aslinda yanina aldigi bir besin gantasi gibil"

e ol Tilkisi: "Peki bu tilkinin kulaklari neden bizimkinden ¢ok daha biyiik? (Klima ve avini duyma
vurgusu yaptlir)."

e Aslan: "Aslanlar giftlikte yagayabilir mi? Inekler giftlikte ot yiyor, peki aslanlar dogada
yemegini nasil bulur? Onlara yemegini biz mi veririz yoksa kendileri mi avlanir?"

e Cocuklarin cevaplari lizerinden Vahsi ve Evcil farklari su noktalarla somutlastirilir.

e Vahsi Hayvanlar: Dogada 6zgiirce yasarlar. Kendi evlerini (yuvalarini) kendileri yaparlar,
yiyeceklerini kendileri bulurlar. Insanlardan uzak durmay: tercih ederler.

o Evcil Hayvanlar: Insanlarla dostturlar. Evlerde veya ciftliklerde yasarlar. Beslenmeleri ve
barinmalari igin biz onlara yardim ederiz.

e Ogretmen masaya evcil ve vahsi hayvan kartlarini koyar. Cocuklardan hayvanlari yasadiklari ortama

gore siniflandirmalar: ve nedenlerini agiklamalari istenir.


https://www.anneninokulu.com/vahsi-hayvanlarin-gercek-goruntuleri-ve-sesleri/
https://www.anneninokulu.com/col-hayvanlarini-ogreniyorum-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-taniyalim-cocuk-sarkisi/

e Aslanile Civciv Hikdyesi izlenir. "Sizce bir aslan ve civciv gergek hayatta arkadas olabilir mi?" diye

gocuklara sorulur. Vahsi ve evcil hayvanlarin farklari (insana bagimhlik, beslenme, barinma) iizerine
konusulur.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak gikilr.
e Balik Agi Oyunu oynanir.

Oyunun Oynanigt:

e Oncelikle oyun alani belirlenir.

¢ Oyuncu sayisina gére alan biyitiilebilir.

o Ebe olacak oyuncu sayismaca ile belirlenir.

e Ebe, oyun alani igerisinde bulunan oyunculari yakalamaya galisir.

» Diger oyuncular ebeye yakalanmamak igin belirlenen alan igerisinde kagarlar.

¢ Yakalanan oyuncu da ebenin elinden tutar ve birlikte digerlerini yakalamaya galisirlar.

o Bu sekilde her yakalanan oyuncu el ele tutusarak diger oyunculari yakalamaya yani balik agina
katilmaya devam eder.

¢ Kosma sirasinda balik aginda kopma olursa, yani el ele futusan oyunculardan kopanlar olursa, oyun
basa doner.

¢ Bu sekilde yakalanmadan en sona kalan oyuncu oyunu kazanmis olur.

¢ Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video ¢ekebilir.)
ERKEN OKURYAZARLIK (Bireysel ve Kiigik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Ali Babanin Ciftligi

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir. Bakanligin génderdigi kitaplar galisilir.

e Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri iin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle hatirlatilir:

¢ Bugiin hangi hayvanlari 6grendik?

¢ Vahsi hayvan ile evcil hayvan arasindaki fark nedir?

¢ (Colde yasayan hayvanlar nasil hayatta kaliyor olabilir?

¢ En ¢ok hangi hayvan dikkatini gekti? Neden?

¢ Sen bir hayvan olsaydin hangisi olmak isterdin? Neden?

e Bugiin en gok hangi etkinligi yaparken eglendin?

¢ Nisan ayinda 6grendigimiz konulardan en gok hangisi ilgini gekti?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklarin giin boyunca vahsi, ¢ol ve giftlik hayvanlarina yonelik etkinliklere aktif
katilim gosterdikleri gozlemlenmistir. Hayvanlari siniflandirma, 6zelliklerini ifade etme ve yasadiklari


https://www.anneninokulu.com/aslan-ile-civciv-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/balik-agi-oyunu/

ortamlarla iliskilendirme siireglerinde bilissel ve dil gelisimlerini etkili bir sekilde kullandiklari
goriilmistir. Hikaye, video, sanat ve oyun etkinlikleri sayesinde 6grenmelerin pekistigi; gocuklarin
merak duygularinin desteklendigi ve 6grendiklerini giinlik yasamla iliskilendirebildikleri
degerlendirilmistir. Agik alanda oynanan oyunlarla biiyiik kas gelisimlerinin desteklendigi g6zlenmistir.

Ogretmen Agisindan: Ogretmenin 6grenme siirecini planli, akici ve gocuklarin gelisim diizeyine uygun
sekilde yonettigi degerlendirilmistir. Siireg boyunca soru-cevap, kesfetmeye dayali 6grenme ve oyun
temelli yontemlerin etkili bir sekilde kullanildigr gériilmiistiir. Somut materyaller, gorseller ve gesitli
etkinliklerle 6grenme ortami zenginlestirilmis; gocuklarin aktif katilimi desteklenmistir. Sinif igi
diizen, gegisler ve etkinlik akisinin basarili bir sekilde saglandigi gozlemlenmistir.

Program Agisindan: Planin biligsel, dil, fiziksel ve sosyal-duygusal gelisim alanlarini biitiincil bir
yaklagimla destekledigi goriilmektedir. Etkinliklerin kazanim ve gostergelerle uyumlu oldugu; 6zellikle
siniflandirma, hatirlama, iletisim kurma ve gevreye duyarlilik becerilerini gelistirdigi
degerlendirilmistir. Tiirkge, sanat, oyun ve erken okuryazarlik etkinliklerinin birbiriyle baglantih
sekilde sunulmasi 6grenmenin kaliciligini artirici niteliktedir. Aile katilimina yer verilmesi, 6grenmenin
ev ortaminda da desteklenmesine katki saglamaktadir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere
gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Dedemin Ciftligi Sarkisi

Bir Hayvanin Var mi2 Sarkisi

Vahsi Hayvanlar ve Gercek Sesleri Egitici Video
Ormandaki Hayvanlar Parmak Oyunu

Ali Babanin Ciftligi Sarkisi

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen

. 2% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmast, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitiimasi yasaktir. Igerigin tiim haklari saklidir. s OKulU


https://www.anneninokulu.com/hayvanlar-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-115/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-115/
https://www.anneninokulu.com/dedemin-ciftligi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bir-hayvanin-var-mi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/vahsi-hayvanlar-ve-gercek-sesleri-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/ormandaki-hayvanlar-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ali-babanin-ciftligi-sarkisi/

