GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 30.4.2026

ALAN BECERILERL

Fen Alani:

FBAB3. Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin Etme

FBAB5. Operasyonel Tanimlama Yapma

FBAB?7. Bilimsel Cikarim Yapma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Hareket Ve Saglik Alani

HSAB2. Aktif ve Zinde Yagam Igin Saglik Becerileri
HSAB3. Harekete Iligkin Sosyal/Biligsel Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.5B1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/dlgiitleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bslmek
KB2.5.5B3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek
KB2.5.5B4. Nesne, olgu ve olaylar: etiketlemek
KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.5B1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.5B2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

EL.l. Merak

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.SB1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B1.G4. Konusani dinledigini belirten jest ve mimikler kullanir.
SDB2.1.5B1.65. Nazik bir ifadeyle soze girer.

DEGERLER

D5 DUYARLILIK

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.6. Cevresinde yasayan canl tiirlerini fanimaya istekli olur.
D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine kars: gorevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

0B4. GORSEL OKURYAZARLIGI

OB4.3.Gorsel Hakkinda Elestirel Digiinme



OB4.3.5B2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiritmek

OGRENME CIKTILARI

Fen Alani

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina ydnelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.d. Canlilarin temel 6zellikleriyle ilgili bilgilerini test etmek igin yeni gozlemler yapar.

FAB.5. Fene ydnelik olay ve olgular: operasyonel/isevuruk olarak tanimlayabilme

FAB.5.a. Canlilarin saglikli kalmalar: igin gerekli olan unsurlari tanimlar.

FAB.5.c. Bitkilerin diger canlilar tarafindan kullanimina ait gikarimlarini uygun érnekler vererek agiklar.
FAB.7. Ginlik hayatindaki fene ydnelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayal basit diizeyde bilimsel
gikarimlar yapabilme

FAB.7.a. Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gozlemlerine dayali olarak ifade eder.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir.
SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Hareket Ve Saglik Alani
HSAB.9. Aktif ve saglikli yasam igin hareket edebilme
HSAB.9.a. I¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.
HSAB.11. Tehlike ve kaza durumlarina kars: kendini koruyabilme
HSAB.11.a. Tehlike olusturacak davraniglardan/durumlardan kaginir.
HSAB.12. Hareketli oyunlarin temel kurallarini agiklayabilme
HSAB.12.a. Hareketli oyunlara iligkin kurallar: fark eder.
HSAB.12.b. Hareketli oyunun kurallarini soyler.
HSAB.12.c. Hareketli oyunlara basit kural onerileri getirir.
ICERIKLER
Kavramlar:
Zit: Canli-cansiz
Duyu: Sicak-soguk
Sozciikler: Vahsi, evcil, ¢ol, horgli, kaktiis, avlanmak, barinmak, sicak, susuzluk, tilki, deve ve diger hayvanlar
Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, bilmece kartlari
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Bugiin boyle hissediyorum ¢iinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri
igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir. Cocuklara "Simdi bir elimizde ¢igek, diger elimizde mum oldugunu hayal
ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil iifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi
burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin
liderliginde oyun baslanir. Cigek kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum Ufliiyoruz" (nefes ver) seklinde séylenir ve
gocuklarla birlikte yapilir. Giine saglikh baglamak igin Dinozor - Onur Erol hareketleriyle hep birlikte yapilir.
(E2.5.)

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yénlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina


https://www.anneninokulu.com/dinozor-onur-erol-sabah-sporu/

firsat verilir. Tlgili 6§renme merkezlerine vahsi hayvanlar ile ilgili gorseller koyulur ve gocuklarin incelemesine
firsat verilir. Ogretmen:"Bu hayvan nerede yasiyor olabilir?" ,"Sence ne yer?" seklinde rehber sorular sorar.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti dncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (016.1.2.)

Vahsi Hayvanlarin Gercek Gériintiileri ve Sesleri, €8l Hayvanlarini Ogreniyorum Egitici Video izlenir. En gok hangi
hayvanin dikkatlerini ¢ektigi sorulur.

"Tilki" sanat etkinligi Hayvanlar: Taniyalim Cocuk Sarkisi esliginde yapmalari igin masalara yénlendirilir. Cocuklara
tilkinin farkli viicut formlarinin (ayakta, yatan, oturan) ve kafa sablonlarinin oldugu galisma sayfalari sunulur.
Gocuklarin bu formlar arasindaki farklari fark etmesi ve hangi tilkiyi olusturmak istediklerine karar vermeleri
saglanir (SNAB.4.a). Segilen tilki kafasi sablonu, dis hatlarindan dikkatlice kesilir. (HSAB.11.) Sablon {izerinde
yer alan agiz kismindaki iggen boslugun yanindaki gri alanin iizerine yapistirici siiriiliir. Kagit kendi etrafinda
hafifce dondiiriilerek gri alan diger ucun altina gelecek sekilde birlestirilir; boylece tilkinin burnu 6ne dogru gikan
3 boyutlu bir koni formu elde edilir. Hazirlanan 3 boyutlu kafa, segilen viicut formundaki (6rnegin ayakta duran
tilki) boyun kismina uygun sekilde yapistirilir. Tilkinin kulaklar: hafifge one dogru biikiilerek derinlik algisi artirilir.
Calisma sayfasindaki glines, agag gibi arka plan égeleri boyanarak kompozisyon tamamlanir (SNAB.4.d).

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.
Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklarin nisan ayinda égrenilen konulari hatirlamalarini saglayarak sohbet edilir. (SDB2.1.5B1) Ogretmen:
"Cocuklar, bu ay ¢iftlikteki dostlarimizi, onlarin yavrularini ve isimlerini 6grendik. Hatirliyor musunuz, giftlikte
kimler vardi? Kuzunun annesine ne diyorduk? Peki ya inegin yavrusuna?" (Cevaplar alinir). "Harikasiniz! Peki, bu
hayvanlar nerede yasiyorlardi? Gokyiiziinde mi, suda mi yoksa karada mi?" diye sorar.

"Ciftlikteki hayvanlar bize ¢ok yakinlar, onlara biz bakiyoruz. Peki ya bizden gok uzakta, ugsuz bucaksiz ¢ollerde
veya dev ormanlarda yasayan hayvanlar? Onlara yemegini kim veriyor olabilir? (KB2.8). Haydi gelin, bugiin biraz

maceraya ¢ikalhm!" Bugiin ¢élde ve vahsi dogada yasayan hayvanlari taniyalim. Aslanlar, develer, ¢akallar, tilkiler...
Hazir misiniz bu maceraya? (E1.1.,05.2.) Diyerek gocuklarin meraklanmasi ve heyecanlanmasi saglanir.

"Hig ¢dl diye bir yer duydunuz mu? €6l nasil bir yerdir?" (Kum, giines, gok sicak gibi cevaplar desteklenir). "Peki, bu
kadar sicak bir yerde su bulamayan bir hayvan ne yapar? Sizce ¢élde yasayan bir hayvan neden bizim kadar sik su

igmeye ihtiyag duymaz?" (KB2.8.,FAB.3.) sorulariyla st diizey diisiinme becerileri tetiklenir.

Ogretmen; aslan, deve, ¢él tilkisi (fennek), yilan ve akrep gibi hayvanlarla ilgili bilmeceler sorar ve daha sonra
hayvanlarin oldugu kartlar: gosterir. (OB4.2.)

o Deve: "Bakin bu devenin sirtindaki gikinti (horgiig) ne ise yariyor olabilir? (cevaplardan sonra) O aslinda
yanina aldigi bir besin ¢antasi gibi!"

e ol Tilkisi: "Peki bu tilkinin kulaklar: neden bizimkinden ¢ok daha biiyiik? (Klima ve avini duyma vurgusu
yapihr)."

e Aslan: "Aslanlar giftlikte yagsayabilir mi? Inekler giftlikte ot yiyor, peki aslanlar dogada yemegini nasil
bulur? Onlara yemegini biz mi veririz yoksa kendileri mi avlanir?"

Gocuklarin cevaplar: iizerinden Vahsi ve Evcil farklar: su noktalarla somutlastirilir. (FAB.3.d.,FAB.7.,KB2.8.)
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e Vahsi Hayvanlar: Dogada 6zgiirce yasarlar. Kendi evlerini (yuvalarini) kendileri yaparlar, yiyeceklerini
kendileri bulurlar. Insanlardan uzak durmay: tercih ederler.

e Evcil Hayvanlar: Insanlarla dostturlar. Evlerde veya ¢iftliklerde yasarlar. Beslenmeleri ve barinmalari igin
biz onlara yardim ederiz.

Ogretmen masaya evcil ve vahsi hayvan kartlarini koyar. Gocuklardan hayvanlari yagadiklari ortama gére
siniflandirmalari ve nedenlerini agiklamalari istenir. (KB2.5.)

Aslan ile Civciv Hikdyesi izlenir. "Sizce bir aslan ve civciv gergek hayatta arkadag olabilir mi?" diye gocuklara

sorulur. (FBAB7) Vahsi ve evcil hayvanlarin farklari (insana bagimlilik, beslenme, barinma) lizerine konusulur.
(OB4.3)

Gocuklar agik alana sira olarak gikilir,

Balik Agi Oyunu oynanir. (E2.5.)

Oyunun Oynanigt:

Oncelikle oyun alani belirlenir.

Oyuncu sayisina gore alan biyiitilebilir.

Ebe olacak oyuncu sayismaca ile belirlenir.

Ebe, oyun alani igerisinde bulunan oyunculari yakalamaya galisir.

Diger oyuncular ebeye yakalanmamak igin belirlenen alan igerisinde kagarlar.

Yakalanan oyuncu da ebenin elinden tutar ve birlikte digerlerini yakalamaya ¢ahisirlar.

Bu sekilde her yakalanan oyuncu el ele tutusarak diger oyunculari yakalamaya yani balik agina katilmaya devam
eder.

Kosma sirasinda balik aginda kopma olursa, yani el ele futusan oyunculardan kopanlar olursa, oyun basa déner.
Bu sekilde yakalanmadan en sona kalan oyuncu oyunu kazanmis olur. (HSAB.9.,HSAB.12.)

Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

¢ Bugiin hangi hayvanlari 6grendik?

e Vahsi hayvan ile evcil hayvan arasindaki fark nedir?

e (Colde yasayan hayvanlar nasil hayatta kaliyor olabilir?

e En ¢ok hangi hayvan dikkatini gekti? Neden?

e Sen bir hayvan olsaydin hangisi olmak isterdin? Neden?

e Bugiin en ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin?

e Nisan ayinda 6grendigimiz konulardan en gok hangisi ilgini gekti?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklar oyun hamuru ile istedikleri hayvanlari ii¢ boyutlu olarak galigirlar.

Destekleme: Thtiya¢ duyan cocuklar igin; bireysel galisma yapilir. Etkinlik siirecinde gocuklara sorulan sorular
basitlestirilerek cocuklarin katilimlar: desteklenebilir

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢calismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Dedemin Ciftligi Sarkisi
Bir Hayvanin Var mi?2 Sarkisi
Vahsi Hayvanlar ve Gercek Sesleri Egitici Video

Ormandaki Hayvanlar Parmak Oyunu
Ali Babanin Ciftligi Sarkisi
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